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Abstrakt

Diplomova prace se zabyva tématem antiutopie a totality v Ceské a svétove
kinematografii a dale zpracovava navrh vytvarné koncepce filmu Devatenact set
osmdesat Ctyfi podle knihy George Orwella. Teoreticka Cast této prace se zabyva
definici vztahu mezi antiutopii a totalitou, jejich charakteristickymi prvky a jak se
projevuji ve filmu. Tento fenomén je z hlediska vytvarného feSeni podrobné&ji rozebiran
v rozborech vybranych filma. Druha €ast této prace pak feSi samotny navrh vytvarné
koncepce filmu. Koncepce je zpracovana od urbanniho celku po jednotlivé exteriérové

a interiérové dekorace a navrhu jejich realizace.

Abstract

The topic of this diploma thesis is the antiutopia and totalism in the Czech
and world cinematography and it elaborates the proposal of an artistic approach to
the film Nineteen Eighty-Four based on the novel by George Orwell. The theoretical
part of this thesis deals with the definition of the relationship between antiutopia and
totalitarianism, their characteristic features and how they manifest themselves in the
cinema. This phenomenon is discussed in more detail in the folowing analysis of
selected films in terms of their visual and production values. The second part of this
thesis looks into the artistic approach to the film. The concept elaborates an urban

design as well as individual exterior and interior sets and proposal of their designing.
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uvoD

Pro svou diplomovou praci jsem si vybrala zpracovani vytvarné koncepce pro
film Devatenact set osmdesat Ctyfi dle romanu George Orwella. Toto téma jsem si
urcila proto, Ze jeho nad€asovost a mnohovrstevnatost mi pfijde fascinujici a zaroven

je to pfibéh désivy tim, jak je stale aktualni.

Dystopicka spole€nost umozniuje vytvofit novy dystopicky svét se specifickou
architekturou a vzevzfenim, nicméné jsem chtéla poukazat hlavné na aktualnost
celého pfibéhu - orwellovsky svét sofistikovanych telestén, neustalého sledovani a
nenavistné propagandy vyvolava otazku, zda uz v takovém svété nezijeme; jak se
tyto aspekty projevuji na tom, jak nas soucasny svét vypada, resp. zda-li by se totalitni

rezim na vzhledu soucasnosti vubec né&jak projevil.

Rozhodla jsem se proto zasadit pfibéh do blizké budoucnosti a najit vyrazové
prostfedky pro urCeni hranice mezi tim, jak svét vypada dnes a jak by vypadal s o

néco lepSimi technologickymi prostfedky slouzicimi u€eliim totalitniho rezimu.

Teoreticka Cast této prace se zabyva antiutopii a totalitou v Ceské a svétove
kinematografii. Pro zaatek je tfeba si tyto pojmy definovat a zjistit, jak spolecné ovlivriuji
prostfedi, v nichz panuji. Dale jsem v chronologickém prufezu antiutopickych filma 20.
a 21. stoleti definovala spole¢né charakteristiky antiutopickych spolecnosti ve filmu
a také jsem se snazila odhalit zakladni vytvarné vyrazové prostfedky pro vyjadfeni
dystopického svéta. Poté jsem pokraCovala podrobné&jsim rozborem vybranych filma z
hlediska vytvarné koncepce a ze zavérl téchto rozbord jsem se inspirovala pro viastni

tvorbu.



1. TEORETICKA CAST

1. 1. ANTIUTOPIE A TOTALITA

Jak definovat antiutopii? Nejjednoduseji tak, Ze jde o opak utopie. Utopickou
spole&nost predstavil jiz Platon ve svém dile Ustavall a pojem utopie také popisuje
Thomas More ve své stejnojmenné knizel?. Samotné slovo utopie vychazi z feckych
slov topos (,misto®, ale také ,myslenkové schéma®) a vyrazt eu (dobro) &i ou (ne).
Vysledkem je tedy dobré misto, ale také misto, které neexistuje. Utopie oznacuje
dokonalou, idealni spoleCnost a tato prfedstava vétSinou slouzi jako kritika stavajicich
pomérl a predstavuje nové idealni zfizeni, kterym se muze soudoby rezim inspirovat.
AvSak idealu je téZké dosahnout, a proto se Casto stane, Ze se utopicky koncept
zvrati v koncept anti-utopicky. Na pocatku byva vidina idealné funguijici spole¢nosti,
ktera sleduje vySSi cil (stabilizace spole€nosti, zajiSténi zdroju, dobyti vesmiru, dobyti
svéta, naprava svéta po katastrofé, stabilizace po revoluci, apod.), ale ten byva tézké
naplnit a také ne kazdy o jeho naplnéni stoji. Kde se tedy nachazi hranice mezi utopii

a antiutopii?

Negativni utopii je anti-utopie, nebo také dystopie. Na rozdil od utopie je
to tedy ,idealné Spatna“ spolecnost. Tuto mySlenku o dvou protikladnych pdlech
idealni spolecnosti rozvedl ve své teorii demokracie Giovanni Sartori®. Ten definuje
totalitarismus a demokracii jako dvé idealni statni zfizeni, jimz se lze v praxi pouze
priblizit. Pfirovnava utopii - jako dokonalou a bezchybnou spole¢nost (a v realité

neexistujici) - k rezimu, ktery bychom dnes oznacili jako demokracii. Naopak anti-

1 Platén: Ustava [online]. Prelozil FrantiSek Novotny. Treti, opravené vydani, Praha: OIKOYMENH,
2001

http://socrates.c.sweb.cz/Semin%C3%A1%C5%99e/Filosofick%C3%BD %20
semin%C3%A1%C5%99/K%20%C4%8Detb%C4%9B/1207%20Platon-%C3%9Astava.pdf

2 Thomas More: Utopie [online]. Pfelozil Bohumil Ryba. Edice Prameny, Praha: Mlada fronta,
1978

http://www.vzdelavaci-institut.info/?q=system/files/Utopie-Thomas_More.pdf

3 Giovanni Santori: The Theory of Democracy Revisited [online]. Druhé vydani, New Jersey:
Chatham House Publishers, Inc., 1987

https://www.questia.com/library/4518113/the-theory-of-democracy-revisited
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utopie, jako Spatna v realité neexistujici spolecnost, je idealnim typem totalitarniho

rezimu.

Jaké jsou tedy znaky antiutopie jakozto idealniho totalitarniho zfizeni? Kniha
autoru C. J. Friedricha a Z. K. Brzezinského Totalitarian Dictatorship and Authocracy'
predstavuje definici totalitarnich systémda, ktera vychazi z totalitarismu jako moderniho
fenoménu: ,Totalitarni diktatura maze byt predbézné charakterizovana jako autokracie

zalozena na modernich technologiich a masové legitimizaci“®.

Friedrich s Brzezinskim na pocatku své prace uvadéji Sest zakladnich znakd
totalitarismu. Na tyto jednotlivé znaky by se vSak nemélo nahliZet jako na izolované
prvky, aby nedochazelo ke zjednoduSovani — jak autofi uvadéji, tyto znaky jsou
navzajem propletené a vzajemné se ovliviuji. Tento systém znakl nazyvaiji organickym

ajsou jimy:

,1. Propracovana ideologie, jez se sklada z oficialni doktriny zahrnujici vSechny
nepostradatelné aspekty lidské existence, které kazdy, kdo Zije v této spoleCnosti,
musi alespon pasivné zastavat. Tato ideologie je pfiznatné zaméfena smérem k
dokonalému nejvys$Simu stavu lidstva. Obsahuje chiliasticky® narok zalozeny na

radikalnim odmitnuti existujici spoleCnosti.

2. Jedna masova strana vedena typicky jednim muzem, ,diktatorem“. Strana se

sklada z relativné malého podilu celkové populace (do deseti procent). Jadro strany je
vasnivé a slepé oddano ideologii a je pfipraveno jakkoliv vypomoci strané v jeji snaze
o celkové prijeti. Tato strana je hierarchicky a oligarchicky organizovana a je typicky

nadfazena €i kompletné provazana s vladni byrokracii.

4 Carl Joachim Friedrich, Zbigniew K. Brzezinski: Totalitarian Dictatorship and Authocracy
[online]. Druhé vydani, Cambridge: Harvard University Press, 1956

http://www.book-me.net/read/totalitarian-dictatorship-autocracy.pdf

5 Tamtéz, str. 4

6 Tzn. narok na tisiciletou fiSi kralovstvi nebeského na zemi, ktera s sebou pfinasi mir a blahobyt
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3. Systém teroru, fyzicky Ci psychicky, realizovany pomoci stranické kontroly a
kontroly tajné policie. Lidr timto terorem cili na podporu strany, ale i na jeji dohled.
Teror je charakteristicky sméfovan nejenom proti ziejmym ,nepratelim® rezimu, ale
i proti vice ¢i méné nahodile vybranym tfidam obyvatelstva. Teror tajné policie, Ci
stranicky namifeny socialni tlak, systematicky vyuziva moderni védy a hlavné védecké

psychologie.

4. Technicky podminény!l, témér uplny monopol strany a viady na kontrolu vSech

prostredkii masové komunikace — tisku, radia a filmu.

5. Podobné technicky podminény, témeé&F uplny monopol na efektivni vyuziti

vSech zbrani a armady.

6. Centralné kontrolovana a rizena vesSkera ekonomika skrze byrokratickou
koordinaci dfive nezavislych podnikovych subjekt(, typicky zahrnujici vétSinu ostatnich

sdruzeni a skupinovych aktivit.

Obecné lze tedy Fici, Zze totalitarismy vznikaji z radikalni, nestabilni situace,
avSak dokazi tuto situaci obratit ve svuj prospéch a dat tak hybnou silu svému rezimu.
Hlavnim cilem totalitarismd je vznik novych politickych instituci, resp. destrukce (Ci
omezeni) instituci a organizaci spojenych s minulym rezimem. Omezovani minulosti
se tyka i snahy o vymyceni staré kultury, ktera je povazovana za néco, co ohroZuje
existenci novych porfadkl a je s nimi neslucitelna. To je také spojeno s neustalym
potlaovanim opozice vUici rezimu, pfi€emz novy rezim miva natolik velké kapacity, ze

dokaZze opozici zna¢né omezit, ¢i dokonce zcela eliminovat.

Pro totalitarismus je vyznaény silny viadcovsky princip, ktery je zosobnén

samotnym vudcem ¢&i skupinou vidcu. Vadce je €asto nejvysSSim a jedinym politickym

7 Tzn., Ze tento prvek je podminén modernimi technologiemi (vyuziva je). Totalitarismus musi byt
zaloZen na modernich technologiich, aby tento prvek mohl splfiovat.

8 Carl Joachim Friedrich, Zbigniew K. Brzezinski: Totalitarian Dictatorship and Authocracy
[online]. Druhé vydani, Cambridge: Harvard University Press, 1956, str. 22

http://www.book-me.net/read/totalitarian-dictatorship-autocracy.pdf
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predstavitelem ve spoleCnosti. Je zcela mimo ostatni hierarchii a pro normalni
obyvatelstvo byva nedotknutelny. Vidce je zaroven hlavnim predstavitelem jediné
oficialni ideologie a ta je zakladem legitimity rezimu. Nékdy na sebe bere podobu

politického nabozenstvi, v téchto pfipadech je viidce roven Bohu.

Ideologie zahrnuje a fidi vSechny aspekty lidské existence. Snazi se pretvaret
lidskou pfirozenost, potlacovat individualismus a dosahnout tak masové spole¢nosti,
protoZze masy jsou Iépe kontrolovatelné viadnouci moci. Po ovladnuti mas je totalitarni
systém schopen omezovat roli cirkve i rodiny a kontrolovat sexualitu svych ob¢anu.

Pouziva k tomu nejen metody restrikce a penalizace, ale i zvyhodnovani poslusnych.

Vlada ma kromé monopolu na bezpecnostni (represivni) slozky dalSi nastroje
pro kontrolu mas, témito nastroji jsou predevsim byrokraticky aparat a tajna policie.
Tajna policie je jednou z hlavnich nositelek teroru ve spole¢nosti a ten mize byt jak

fyzicky, tak psychicky.

Jazykem ideologie je propaganda a v totalitarismu je vSudypfitomna. VyuZziva
se rliznych nastroju propagandy (mluvené slovo, symboly) a technik propagandy
(repetice, zjednoduSeni, personifikace politiky). Efektivita propagandy je podminéna
vyuzivanim modernich technologii a prostfedkli masové komunikace. Typickeé je, ze

v 7,

omezené vyklada skuteCnost a snazi se prosazovat ,pravdivéjSi“ realitu.

Nékteré ze zminénych prvkd se mohou vyskytovat i v jinych nez totalitarnich

systémech, avsak totalitarni systémy se vyznacuji jejich vzajemnou iterakci.

13



1. 2. ANTIUTOPIE JAKO FENOMEN VE FILMU

Je zfejmé, Ze antiutopie zaziva v kinematografii (zejména té svétové) boom,
zvlasté od roku 2012. Spolecné s katastrofickymi filmy, sci-fi a fantasy filmy tak tvofi

novy popuplarni proud velkofilma.

Zda se, Ze pfibéhy zasazené v antiutopickém svété davaji moznost vzniknout
novym hrdindm, se kterymi je snadné se v dnesni dobé identifikovat. At uz jde o
pfibéh Kantiss Everdeen (Jennifer Lawrence) z trilogie Hunger Games, pro mladé
divaky oblibena revoltujici postava, nebo pfibéh protagonistky Mae (Emma Watson)
z filmu The Circle, ktera Zzije svuj zivot online pod dozorem kohokoliv, kdo ji chce
sledovat. V popularnich antiutopiich poslednich let je patrna vyznamna role digitalniho
svéta, ¢imz se celkové téma pfiblizuje Zivotu souc¢asnych mladych lidi a ti jsou pravé

nejpocetnéjsi cilovou skupinou, jimz jde filmovy primysl na ruku.

Myslim si, Ze postupné napliiovani pfedstav George Orwella o Velkém bratrovi,
tvarce ho zpracovat. Ostatné zpracovani literarnich predloh, které dési nejen svou
nadCasovosti, dala vzniknout vétSiné dystopickych filmd. Pavodné tato literarni dila

vSak vétSinou vznikala, aby upozornila na hrozbu totalitarnich rezimu, a proto se

vr wvaiwvos

At uz je hlavnim tématem filmu totalita nebo digitalizace, v obou pfipadech jde
o kontrolu mas a Sifeni dezinformaci a toto téma je aktualni v kazdé dobé a také siiv

kazdé dobé vyslouzilo své filmoveé zpracovani.

14



1. 3. ANTIUTOPIE V PRIKLADECH CESKE A SVETOVE
KINEMATOGRAFIE

V této kapitole se budu zabyvat charakteristickymi prvky, které maji antiutopické
filmy spole¢né. Tyto prvky jsem hledala ve dystopickych filmech z kazdé dekady 20. a
21. stoleti. Na zaCatek uvadim seznam filma chronologicky fazenych dle doby vzniku.
Dale bude pokracovat prehled jejich tvlrcl, struéné obsahy a na zavér shrnuti danych

charakteristickych prvkud. Filmy uvadim v originalnim nazvu.

1.3. 1. Chronologicky seznam filmu

l. Metropolis, 1927

Il. Lost Horizon, 1936

[I. Bila nemoc, 1937 - viz rozbor

V. Vynalez zkazy, 1958

V. Fahrenheit 451, 1966

VI.  THX 1138, 1971

VII.  Brave New World, 1980

VIIl. Blade Runner, 1982 - viz rozbor
IX. Nineteen Eighty-Four, 1984

X. Brazil, 1985

XI.  Amerika, 1994 - viz rozbor

Xll.  Gattaca, 1997

Xl Children of Men, 2006 - viz rozbor
XIV. Never Let Me Go, 2010

XV.  Hunger Games, 2012 (2013, 2014, 2015) - viz rozbor
XVI.  Snowpiercer, 2013

XVII. The Giver, 2014

XVIII. Mad Max: Fury Road, 2015

XIX. The Circle, 2017

XX.  The Handmaid’s Tale, 2017

15



1. 3. 2. Priklady filma

I METROPOLIS

Némecko, 1927, 153 min

Rezie: Fritz Lang

Scénai: Thea von Harbou, Fritz Lang
Predloha: Thea von Harbou

Kamera: Karl Freund

Art director: Otto Hunte, Erich Kettelhut, Karl Vollbrecht

OBSAH

,D&j filmu se odviji v roce 2026, v mésté-staté ohromnych rozmérd zvaném
Metropolis. Spole¢nost je rozdélena do dvou protikladnych skupin: jednou je na
povrchu zijici elitni skupina bohatych a védcU, druhou kasta délnik(, ktefi Ziji pod
méstem a pracuji bez prestavky, umozriujice tak udrzet zplasob Zivota téch nahofre.
Presidentem mésta je Johhan ,Joh” Fredersen (Alfred Abel). Charismaticka a usmitujici
postava jménem Maria se bere za prava délniki. Nepodnécuje vSak k revolté, ale
naléha na délniky, aby hledali vychodisko mirové a méli trpélivost a nadéji v pfichod
.Prostfednika“, ktery spoji obé poloviny spole¢nosti. Syn Fredersenuv, Freder (Gustav
Frohlich) pozna Marii a je ji okouzlen. Sleduje ji bez jejiho védomi, pronikne do
podzemniho svéta délniku a vidi na vlastni oCi bidné podminky, v délnici Ziji a pracuji,
stejné jako naprosté opovrzeni bohatych, ktefi davaji pfednost strojum pred délniky a
pfed pomoci tém, ktefi v nich utrpéli urazy. Zhnusen tim, co vidi, Freder se rozhodne

pripojit k Marii.”®

9 Metropolis in Wikipedie: oteviena encyklopedie [online]. St. Petersburg (Florida): Wikimedia
Foundation, 2001. Stranka byla naposledy editovana 10. 9. 2016 v 10:01.

https://cs.wikipedia.org/wiki/Metropolis



Il. LOST HORIZON

USA, 1937, 97 min

Rezie: Frank Capra

Scénar: Robert Riskin
Predloha: James Hilton
Kamera: Joseph Walker

Art director: Stephen Goosson

Set decorator: Babs Johnstone

OBSAH

~Skupina Evropanu se pfi Utéku z valkou ohrozené Indie dostava za zahadnych
okolnosti do Tibetu. Zde stravi delSi ¢as v pfed civilizaci ukryté lamaserii Shangri Lah,
kde, narozdil od okolniho svéta vladne mir, harmonie a dokonalost. Toto mysteriozni,
duchovnem protkané prostiedi pusobi na charaktery navstévnikl spolu s faktem, ze
jejich pfichod a pobyt nejsou zcela dobrovolné. Kazdy z nich se s rozporem, zda
vyménit novy Zivot v pozemském raji za nejistotu a utrpenim vykoupenou svobodu,

vyrovnava po svéem.”l'%

10 Lost Horizon in CSFD.CZ Cesko - Slovenska filmové databaze [online]. Praha: POMO Media
Group s.r.o., 2001.

https://lwww.csfd.cz/film/1284-ztraceny-obzor/prehled/
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IV. VYNALEZ ZKAzY

Ceskolovensko, 1958, 81 min
Rezie: Karel Zeman

Scénar: FrantiSek Hrubin
Predloha: Jules Verne
Kamera: Jifi Tarantik

Scénografie: FrantiSek Madl

OBSAH

,Genialni vynalezce, profesor Roch, je na pokraji objevu latky, ktera mize ve
Spatnych rukou znicit svét. A pravé takové ruce ma hrabé Artigas, tajemny a temny
dobrodruh, ktery ve své ponorce brazdi svétova mofe, potapi lodi a bohatstvi, kterého
se tak zmocni, je mu nastrojem k ovladnuti svéta. Artigas unese profesora Rocha
ze sanatoria a nuti ho, aby v jeho sidle v krateru sopky Back Cup vynalez dokoncil.
Shodou okolnosti Artigas unese i profesorova asistenta, inZenyra Harta, ktery je i
vypravéCem pfibéhu, a ktery se vS§emozné pokousSi profesora osvobodit a zamezit
zkaze. Hart nakonec vysle jicnem sopky baldn s poselstvim k lidstvu, jeZ se diky tomu

spoji a jehoz vale¢né flotily v hodiné dvanacté zkaze zamezi.”!""!

11 Viynalez zkazy in CSFD.CZ Cesko - Slovenské filmova databaze [online]. Praha: POMO
Media Group s.r.o., 2001.

https://lwww.csfd.cz/film/10125-vynalez-zkazy/prehled/#

18



V. FAHRENHEIT 451

Francie / Velka Britanie, 1966, 112 min
Rezie: Francgois Truffaut

Scénar: Francois Truffaut, Jean-Louis Richard
Predloha: Ray Bradbury

Kamera: Nicolas Roeg

Production designer: Syd Cain

Art director: Syd Cain

OBSAH

~onimek 451 stupfiid Fahrenheita vykresluje svét budoucnosti, v némz represivni
vlada kontroluje vefejné minéni tim, ze zakazuje literaturu. Zavedeny fad pomaha
udrzovat skupina dohlizitelll, takzvanych hasi€l, jez provadi nezbytné paleni knih.
Pfibéh se soustfeduje na Guye Montaga, hasice, ktery pochybuje nejen o své funkci,
svétem knih a brzy se zamiluje do mladé ¢lenky undergroundového proliterarniho

hnuti i do literatury samotné.”!?!

12 451° Fahrenheita in CSFD.CZ Cesko - Slovenska filmové databaze [online]. Praha: POMO
Media Group s.r.o., 2001.

https://www.csfd.cz/film/9083-451-fahrenheita/prehled/
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VI. THX 1138

USA, 1971, 86 min

Rezie: George Lucas

Scénar: George Lucas, Walter Murch
Kamera: Albert Kihn, David Myers
Art director: Michael D. Haller

OBSAH

,D€&j filmu se odehrava ve 25. stoleti, kde lidé Ziji pod povrchem zemé v
podzemnim mésté. [...] Panuje snaha, aby vSichni byli stejni, ¢ehoz projevem je,
Ze vSichni nosi stejné bilé odévy, hlavu maji hladce vyholenou a misto jmen maji
Ciselné oznaceni doprovazené pismennou pfedponou. [...] Hlavni postavou je THX
1138, ktery pracuje jako délnik pfi udrzbé a stavbé robotickych strazcu fungujicich
jako policisté. [...] Jeho spolubydlici, LUH 3417 (Zzena), z néjakého davodu (ktery neni
vysvétlen) prestane brat povinna sedativa a pozna, jak ubijejici a chudy je Zivot v jejich
spoleCnosti. ProtoZe se najednou citi osamocena, nikam nepatfici, snazi se od vlivu
sedativ osvobodit i THX 1138 a proto mu tajné zaménuje sedativa za povzbuzujici
latky. [...] V kratké dobé pochopi, ze k nému LUH 3417 néco citi a Zze k ni citi néco i on
sam. ,Dopusti se* i pohlavniho styku, ackoli takova sexualni aktivita je nezakonna.”"!
Nasledné sledujeme zateni obou protagonistt a uték THX 1138, ktery se po mnoha

peripetiich dostava az na zemsky povrch.

13 THX 1138 in Wikipedie: otevfena encyklopedie [online]. St. Petersburg (Florida): Wikimedia
Foundation, 2001. Stranka byla naposledy editovana 10. 9. 2016 v 10:01.

https://cs.wikipedia.org/wiki/THX_1138
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VIl. BRAVE NEW WORLD

USA, 1980, 180 min (televizni film)
Rezie: Burt Brinckerhoff

Scénar: Doran William Cannon
Predloha: Aldous Huxley

Kamera: Harry L. Wolf

Art director: Tom H. John

Set decorator: Mary Ann Biddle

OBSAH

,Ve spolecnosti budoucnosti zalozené na radosti bez moralnich hodnot, je laska
zakazana a pfilezitostny sex velmi podporovany. Kazdy je udrZzovan stastny pomoci
legalni drogy nazyvané “soma”. Lidé jsou oznacovani a klonovani na dopravnich
pasech, aby mohli byt rozdéleni podle pozadavkl do péti socialnich vrstev - od

rozhodujicich A, zvanych alfy, az po roboty."4

S touto spoleCnosti je konfrontovan mlady John, ktery Zije v primitivnim
prostfedi ,divoch(”, kde se vzdélava Cetbou Shakespeara. Ukaze se, ze John je
synem vedouciho klonovaciho zafizeni, a z Johna se nechténé stane celebrita. Poté
co se zamiluje do Leniny a ale jeho staromddni touha neni opétovana, John zada, aby

mohl Zit v izolaci a pracovat jako straZzce majaku.

14 Brave New World in in CSFD.CZ Cesko - Slovenska filmové databaze [online]. Praha: POMO
Media Group s.r.o., 2001.

https://www.csfd.cz/film/35515-brave-new-world/prehled/
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IX.  NINETEEN EIGHTY-FOUR

Velka Britanie, 1984, 113 min

Rezie: Michael Radford

Scénar: Michael Radford

Predloha: George Orwell

Kamera: Roger Deakins

Production designer: Allan Cameron

Art director: Martin Hebert, Grant Hicks

OBSAH

,Pro adaptaci patrné nejslavnéjSiho antiutopického romanu vSech dob,
Orwellova 1984, se ve stejném roce, jaky stoji v nazvu knihy, rozhodl rezisér Michael
Radford. Pod jeho velenim se John Hurt obléka do kize Winstona Smithe, ktery véfi,
Ze i v totalitni Oceanii je mozno uniknout pohledu Velkého bratra a nabyt ztracené

svobody... “I"8]

Podrobnéji viz kapitola 3. 2.

15 Nineteen Eighty-Four in CSFD.CZ Cesko - Slovenska filmové databéze [online]. Praha:
POMO Media Group s.r.o., 2001.

https://www.csfd.cz/film/13487-1984/prehled/
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X. BRAZIL

Velka Britanie, 1985, 131 min

Rezie: Terry Gilliam

Scénari: Terry Gilliam, Tom Stoppard, Charles McKeown
Kamera: Roger Pratt

Production designer: Norman Garwood

Art director: John Beard, Keith Pain

Set decorator: Maggie Gray

OBSAH

,Pfibéh se odehrava v blizké budoucnosti v zemi s pfebujelym ufednickym
aparatem a tajnymi sluzbami. Informacni sluzba vi o kazdém hnuti, zasahova jednotka
provede zatCeni a odsouzence svaze do svéraci kazajky a odveze k vyslechim. Tajna
policie je pak muci psychicky - formulafi, znevyhodnénymi urokovymi sazbami, a také
fyzicky. Hrdinou filmu je Sam, Sikovny, i kdyZ trochu zbrkly ufednicek, jehoz matka, jak
se pozdéji dozvida, je milenkou $éfa informaci, a je tudiz vybaven slusnou protekci. PFi
vyfizovani preplatku jednoho chybného zasahu se zamiluje do Jill, pfimocaré fidicky
nakladaku a divky ze svych snu, ktera je svédkem pomyleného zatykani, ¢imz se stava
nepohodinou. [...] Jill je neustale v pohybu a Sam, aby ji znovu nasel, pfijima povysSeni
do oddéleni informaci. [...] Spole€ny vztah je poznamenan Samovym strachem ze
systému, naopak pfistup Jill je diveéfivy, pfimy. Vysledkem Samovy snahy o utajeni a
ochranéni Jill je, Ze se stale vice zamotavaji do problému a nakonec jim pfi milovani,
které by mohlo byt happy endem, do bytu vtrhne zasahova jednotka a oba zatkne. Jill
pfi zatykani umira a Sam je mucen. [...] posledni zabér je na dva mucitele (Samovy

vr  wviwvos

fise snl. [...]"1'8

16 Brazil in Wikipedie: otevfena encyklopedie [online]. St. Petersburg (Florida): Wikimedia
Foundation, 2001. Stranka byla naposledy editovana 3. 8. 2017 v 02:28.

https://cs.wikipedia.org/wiki/Brazil
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Xll. GATTACA

USA, 1997, 106 min

Rezie: Andrew Niccol

Scénar: Andrew Niccol

Kamera: Stawomir Idziak
Production designer: Jan Roelfs
Art director: Sarah Knowles

Set decorator: Nancy Nye

OBSAH

Hlavnim hrdinou je ,Vincent [...] jeden z poslednich lidi, ktery se narodil z lasky
svych rodic¢u, a tudiz mimo dohled genetickych inZzenyr. Nedokonaly Vincent (tzv. In-
Valid) je ,odsouzen® k praci uklizeCe ve velkém centru pro péstovani dokonalych lidi
Gattaca, ackoliv sam tolik touzi stat se kosmickym navigatorem. Nakonec voli cestu
podvodu.“"”l Dostane Sanci pouzit faleSnou genetickou identitu a vystavuje se tak

mnoha komplikacim a i velkému nebezpeci odhaleni.

17 Gattaca in CSFD.CZ Cesko - Slovenska filmova databéze [online]. Praha: POMO Media
Group s.r.o., 2001.

https://lwww.csfd.cz/film/11993-gattaca/prehled/
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XIV. NEVER LET ME GO

Velka Britanie / USA, 2010, 100 min
Rezie: Mark Romanek

Scénar: Alex Garland

Predloha: Kazuo Ishiguro

Kamera: Adam Kimmel

Production designer: Mark Digby
Art director: Paul Cripps

Set decorator: Michelle Day

OBSAH

,V blizké budoucnosti pracuje jednatficetileta Britka Kathy H. jako peCovatelka
darct organd. Jeji prace je tézka, vyCerpavajici a depresivni, nebot vétsina lidi, s
kterymi v sanatoriu pfijde do styku, po néjaké dobé umira. Kdyz se mezi pacienty
a umirajicimi zaCnou objevovat i jeji byvali spoluzaci a znami, ponofi se Kathy do
nostalgickych vzpominek na své détstvi, na své dva nejlepsi pfatele Ruth a Tommyho,
ale predevsim na své neobvyklé dospivani na zahadami opfedené internatni Skole
Hailsham. Kathy se probira vzpominkami na zvlastni posedlost Skolou uméni, na
ucitele Stitici se svych zaku, na podivné poznamky o poslani déti i na Sok, ktery Kathy

pocitila, kdyz ji toto poslani bylo vyjeveno. Nyni jiz Kathy nema co ztratit, neb kruh

jejiho zivota se pravé uzavira.”l'®

18 Never Let Me Go in CSFD.CZ Cesko - Slovenska filmovéa databéaze [online]. Praha: POMO

Media Group s.r.o., 2001.

https://lwww.csfd.cz/film/255017-neopoustej-me/prehled/
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XVI. SNOWPIERCER

USA / Jizni Korea / Francie / Cesko, 2013, 126 min

Rezie: Joon-ho Bong

Scénai: Joon-ho Bong, Kelly Masterson

Predloha: Jacques Lob, Benjamin Legrand, Jean-Marc Rochette
(Le Transperceneige, komiks)

Kamera: Kyeong-pyo Hong

Production designer: Ondrej Nekvasil

Art director: Stefan Kovacik

Set decorator: Beatrice Brentnerova

OBSAH

,Pfibéh je zasazeny do chladné postapokalyptické budoucnosti roku 2031. Po
neuspésném pokusu o zvraceni globalniho oteplovani nastala nova doba ledova. Z
planety Zemé se stala snéhova koule a hrstka pfezivSich lidi se nachazi v pfeplnéném
vlaku jménem Snowpiercer, ktery pohanén specialnim motorem cestuje po celém
svété. Za téchto ztizenych podminek je zalozena nova socialni tfidni struktura. Ti
nejchudsi jsou nuceni zZit v zadni ¢asti vlaku, a ¢im vice se pfiblizujeme k té pfedni, tim
lepSi nachazime podminky pro zivot. Kdosi az na konci vlaku vSak s timto postavenim

neni plné spokojeny a proto vypukne vzpoura.“'?

19 Snowpiercer in CSFD.CZ Cesko - Slovenska filmovéa databéaze [online]. Praha: POMO Media
Group s.r.o., 2001.

https://www.csfd.cz/film/306829-ledova-archa/prehled/
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XVIl. THE GIVER

USA, 2014, 97 min

Rezie: Phillip Noyce

Scénar: Robert B. Weide, Michael Mitnick

Predloha: Lois Lowry (kniha)

Kamera: Ross Emery

Production designer: Ed Verreaux

Art director: Christopher R. DeMuri, Shira Hockman, Catherine Palmer
Set decorator: Andrew McCarthy

OBSAH

» Jonas (Brenton Thwaites) vyrista v idylickém svété, kde existuje pouze Stésti.
Lidé neznaji utrpeni, valky, nasili, strach ani bolest. Zakladem svéta je jednotvarnost:
stejné domovy, stejné obleCeni, stejné rodiny. Na okraji spoleCenstvi Zije jediny
drzitel a strazce vSech pravdivych vzpominek lidstva — Darce (Jeff Bridges). Jeho
prostfednictvim Jonas ziskava to, co nikdo jiny nesmi védét — pravdu o skuteCném
Zivoté a zkusenosti pfedchozich generaci. Jonas zacina chapat, Ze jeho spole€enstvi
Zije v iluzi dostatku a bezpeci za cenu naprosté absence citi a moznosti volby. Lidé
neciti emoce, lasku, vasen, pratelstvi, nevnimaji barvy. Pocit harmonie je vytvaren
uméle. Jonas objevuje nejtemnéjsi stranku utopického svéta. VSichni ve spoleCenstvi
jsou pomoci kazdodennich injekci zbavovani vesSkerych Spatnych vzpominek a
zazitka. Jejich svét je podvod, denné placeny smrti nepohodinych lidi, ve prospéch
Fizené existence. Tvafi v tvar této skutednosti, Jonas jiz nedokaze Zzit jako dFiv. Celi

obtiznému rozhodnuti nejen o jeho vlastnim Zivoté, ale o budoucnosti celého svéta. 2%

20 The Giver in CSFD.CZ Cesko - Slovenské filmova databéze [online]. Praha: POMO Media
Group s.r.o., 2001.

https://www.csfd.cz/film/238053-darce/prehled/
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XVIIl. MAD MAX: FURY ROAD

Australie / USA, 2015, 120 min

Rezie: George Miller

Scénari: George Miller, Nick Lathouris, Brendan McCarthy

Kamera: John Seale

Production designer: Colin Gibson

Art director: Richard Hobbs, Shira Hockman, Jacinta Leong, Janni Van Staden

Set decorator: Nicki Gardiner, Katie Sharrock, Lisa Thompson

OBSAH

,D€] se odehrava v apokalypsou zniCené Australii a sleduje pfibéh tulaka
Maxe, ktery pfi svém utéku pfed Silenym Immortanem ,cisafem® Joem narazi na dalSi
uprchliky v podobé skupiny krasnych zen, kterym s utékem pomaha elitni bojovnice a
rebelka Furiosa (Charlize Theron). Joe je ponizen unikem svého harému, povolava k
sobé vSechny své vojenské sily a zaCina pronasledovani — brutalni valka, ve které se

rozhodne, kdo prFezije a stane se nejvétSim bojovnikem v pousti.“2!

21 Sileny Max: Zbésila cesta in Wikipedie: oteviené encyklopedie [online]. St. Petersburg
(Florida): Wikimedia Foundation, 2001. Stranka byla naposledy editovana 22. 2. 2017 v 22:00.

https://cs.wikipedia.org/wiki/%C5%A0%C3%ADlen%C3%BD_Max:_ Zb%C4%9Bsil%C3%A1_cesta
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XIX. THE CIRCLE

USA / Spojené arabské emiraty, 2017, 110 min
Rezie: James Ponsoldt

Scénari: James Ponsoldt, Dave Eggers
Predloha: Dave Eggers (kniha)

Kamera: Matthew Libatique

Production designer: Gerald Sullivan

Art director: Sarah M. Pott, Sebastian Schroder

Set decorator: Rosemary Brandenburg

OBSAH

,oVet bez hladu. Svét bez valek. Svét bez nemoci. Neomezené mozZnosti. V
uchvatné a nejvétsi high-tech spolec¢nosti The Circle neexistuje problém, ktery by
nebylo mozné vyresit. Jeji technologie maji moc doslova zménit svét. Pravé sem, do
zaméstnani snl, nastupuje mlada a ambiciézni divka Mae (Emma Watson). [...] Séf
a zakladatel (Tom Hanks) spolecnosti je vizionaf, ktery vybudoval v Circle raj na Zemi
a ktery touzi po dokonalém svété. Jeho receptem na pokrok a na Stastné a spokojené
lidstvo je svét bez tajemstvi, naprosta otevienost a transparentnost vSech lidi, sdileni a
sledovani. [...] Mae je obklopena vymozenostmi supermoderni spole¢nosti. Ohromena
idealy a vzajemnosti se na navrh samotného $éfa Circle zapoji do experimentu, ktery

by Stésti a pokrok v Circle mohl rozsifit do celého svéta.“??

22 The Circle in CSFD.CZ Cesko - Slovenské filmova databéze [online]. Praha: POMO Media
Group s.r.o., 2001.

https://www.csfd.cz/film/54325-the-circle/prehled/
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XX. THE HANDMAID’S TALE

USA, 2017 (TV serial)

Rezie: Reed Morano, Mike Barker

Scénar: llene Chaiken, Leila Gerstein

Predloha: Margaret Atwood (kniha)

Kamera: Colin Watkinson

Production designer: Julie Berghoff, Andrew M. Stearn, Mark White
Art director: Evan Webber, Nicolas Lepage, J. Ryan Halpenny

Set decorator: Christina Kuhnigk, Sophie Neudorfer

OBSAH

»[---]PFfibéhsluzebnicevypraviozivotévdystopickém Gileadu, totalitni spoleénosti
na pudé nékdejSich Spojenych statl. Republika Gilead, ktera se potyka s ekologickymi
katastrofami a ztratou lidské plodnosti, je ovladana zvracenym fundamentalistickym
rezimem, ktery militantné vola po “navratu k tradi¢nim hodnotam”. Jako jedna z mala
Zen, které jsou jesté plodné, je Offred sluZebnici v rodiné Velitele. Zeny z této kasty
jsou nuceny k sexualnimu otroctvi v ramci posledniho zoufalého pokusu znovu zalidnit
svét. V této désivé spolecnosti musi Offred obezfetné manévrovat mezi Veliteli, jejich
krutymi Manzelkami, hospodyné&mi Martami i ostatnimi Sluzebnicemi — z nichz vSech
kdokoli mize byt Spionem Gileadu — a to s jedinym cilem: pfezit a najit dceru, ktera ji

byla odebrana.”®!

23 The Handmaid’s Tale in CSFD.CZ Cesko - Slovenské filmové databéze [online]. Praha:
POMO Media Group s.r.o., 2001.

https://lwww.csfd.cz/film/481213-pribeh-sluzebnice/prehled/#
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1. 3. 3. Charakteristika antiutopickych filmua

Zaporna role politickych pfedstaviteli

Jak z podstaty véci vyplyva, hlavnim spoleénym prvkem dystopickych filmu
je zaporna role politickych pfedstaviteld. Nikdo od zagatku nepochybuje, kdo je ,ten
Spatny“a komu fandit. Anejde jen o nejasny pocit, ze by vase prava mohla byt ohrozena
danymi vladci, ale jasné vyobrazeni neotfesitelné pravdy, Ze cely vas Zivot je diktovan
skupinou lidi, ktefi zdanlivé maji vase zajmy na srdci - at' uz je jedna o soukromy Zivot,
intimni vztahy nebo ur€eni vaseho uhlavniho nepfitele.
Filmy: Brave New World, Brazil, série Hunger Games, Fahrenheit 451, Gattaca, The Giver, The

Handmaid’s Tale, Nineteen Eighty-Four, THX 1138, Bila nemoc

Individualita je nepfritel

Individualni uspéchy a ambice jsou systémové odstranény z velkého poctu
dystopickych prostfedi. Zivoty lidi jsou asto preduréené sytémem a je nebezpedné
premyslet vlastnim mozkem a mit své vlastni napady - bud vas to zabije, nebo se
stanete hlavnim hrdinou, ktery polozi systém na lopatky.

Filmy: THX 1138, The Giver, Brave New World, Nineteen Eighty-Four, The Circle

Laska a plozeni déti jsou Spatné nebo zcela zakazané

Co by mohlo byt vice zvlastni a jedine¢né, nez se zamilovat? To je dlvod,
pro¢ je to Casto v dystopickém svété zakazano. Laska Cini lidi nepfedvidatelnymi,
hloupymi a v pevné spole€nosti neni prostor pro takové véci. V nékterych filmech se
v8ak hrdinové pfeci jen dostanou do intimnich situaci, ale vétSinou bez toho, aby to
vzbuzovalo velké emoce. Stejné tak déti jsou pfedurCeny pro vychovu systémem,
nikoliv pro vytvareni rodinnych vazeb.

Filmy: Never Let Me Go, Nineteen Eighty-Four, The Handmaid’s Tale, The Giver, Gattaca, THX 1138

Rodinna jednotka je mrtva
Logickym divodem pro absenci lasky je snaha o celkové rozdéleni rodinné

jednotky. Ackoli to muaze byt biologicky problém - jako je typ, ktery najdeme v Children
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of Men - Castéji jsou rodiny nasilné rozdélovany. Filmy The Giver nebo The Handmaid’s
Tale pfedstavuji spoleCnosti, které se spoléhaji na nahradniky nebo porodni pfepinace
- dité nema biologické rodiCe a patfi spoleCnosti/systému.

Filmy: The Giver, Children of Men, THX 1138, The Handmaid’s Tale

Déti jsou nasi budoucnosti

Pfestoze mit dité je vétSinou v dystopickém filmu Spatny napad, byva i tak
Casto kli€em k vidiné StastnéjSich zitfkd. A déti jsou opravdu budoucnosti, i kdyz tato
budoucnost je strasna - ve filmu Children of Men naprosto jasné a logicky zazniva, ze
bez toho, aby se rodily déti, populace vymfe. A byvaji to také déti, které diky pfirozené
zvédavosti a houZevnatosti jsou schopny prolomit okovy systému.
Filmy: The Giver, Children of Men, Fahrenheit 451, série Hunger Games, Never Let Me Go, Snowpiercer,

Mad Max

Nedostatek prirodnich zdroji

Filmové antiutopie maji tendenci zobrazovat jeden ze dvou extrému - bud
prezentaci civilizaci postavenych na zachovani zdroji nebo spole¢nosti, které jich
maji drahné malo. Druha varianta se vyskytuje Castéji, provdépodobné proto, Ze mit
pfili§ malo zdroju je nejhorsi no€ni murou kazdého.

Filmy: Snowpiercer, Children of Men, Mad Max

Rozpad mésta

samém konci, se obydli téchto lidi sestava ze zbytkl plvodnich staveb nebo staveb
zastaralych. Systém, na rozdil od svych center moci, neinvestuje do verejného
prostoru a ten se tak stava obrazem anarchie. ,Nesystémovy“ prostor a stavby jsou
v zasadé nefunkcni z hlediska fungovani mésta a malokdy zde existuje byt zakladni
infrastruktura.

Filmy: Children of Men, Brazil, Nineteen Eighty-Four, série Hunger Games

Mésto budoucnosti a nové moznosti dopravy

Mésta budoucnosti byvaji inspirovana primyslovou, popfipadé digitalni
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revoluci. Pretechnizovani svéta, kdy Cinost Clovéka je pomalu nahrazovana strojem
a tyto stroje Clovéka dozoruji. Technicky pokrok byva nejvice patrny na zplUsobech
transportu - doprava je viceuroviova, vertikalni, nebo i bez fidice.

Filmy: Metropolis, Brazil, THX 1138, Gattaca, Brave New World, Blade Runner

Monumentalni architektura viadnich sidel

Skrz monumentalni architekturu mdze vladnouci strana demonstrovat svoiji
silu a plati zde, ze ¢im vétsi, tim lepsi. Sidla moci vétSinou vychazeji z pfisné
symetrického usporadani a dogmat antické architektury, pfedevsim jde vSak o inspiraci
neoklasicismem 30. let 20. stoleti.
Filmy: série Hunger Games, Metropolis, Brazil, Gattaca, The Handmaid’s Tale, bila nemoc, Amerika,

Nineteen Eighty-Four

Retro a navrat k archetypim

Dystopie odehravajici se v nam dobfe znamém prostfedi, které si asociujeme s
vicemeéneé pozitivni minulosti, ma o to désivéjsi uCinek na divaka. Z vytvarného hlediska
maloco naznacuje, Ze je néco jinak nebo Spatné. To je nam postupné odhalovano
v pfibéhu. Archetypalni architektura byva taktéz vyuzivana k vytvoreni kontrastu k
futuristické slozce filmu a timto napomaha demostraci totalitarniho usporadani.

Filmy: Never Let Me Go, The Handmaid'’s Tale, série Hunger Games

Fadni a sterilni prostredi

Odcizeni a sterilita je Casto prvotni dojem, zvlasté v kontrolovangjsich
dystopickych prostfedich, ktera se vyznacuji pofadkem a jednotnosti. Odmérené
upravy zivotniho prostfedi, Cisté laboratore a elegantni roboti, ktefi ladi s univerzalnim
Sedo-béZzovym Satnikem celé spole¢nosti.

Filmy: THX 1138, Gattaca, The Giver, Brave New World

Prevladajici barva je bézova, Seda, bila nebo ¢erna (a jejich kombinace)
VétSina dystopii z blizké budoucnosti je vétSinou bezbarva a udrzuje véci Cisté
a zameénitelné. ObleCeni byva z pravidla nelichotivé a v nékterych z vySe zminénych

barev. Neni divu, Ze ve filmu The Giver je zasadni, co se stane poté, kdyz ¢lovék nahle
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poprvé vidi barvu (samoziejmé je to Cervena).

Filmy: The Giver, THX 1138, Gattaca

Prostredi plné kovu a Spiny

Samoziejmé pokud vSechno v dystopickém filmu neni Cisté, uklizené a sterilni,
je to stradné Spinavé, oSuntélé a hrubé. A pokud postavy nedostanou kostym s
upnutym bézovym stojaCkem nebo ostfe fezanymi obleky, jsou v potrhanych hadrech
nebo kostymech s aplikovanymi kovovymi prvky.

Filmy: Brazil, Snowpiercer, Blade Runner, Metropolis, Mad Max

Nelichotivé kostymy

Pokud svét skondil, je logické predpokladat, ze vétSina vyrobcl odévu na
planeté také prosSla krizi. V antiutopické spolecnosti, plné jinych starosti (jako tfeba
paleni knih, nebo hledani potravy), se vétSinou oble€eni postav sklada z toho, co kdo
kde naSel. Nebo naopak spolecnost vzkvéta pod silnym vidcem, ktery vSem obstaral
nelichotivy stejnokroj. VSe je tedy bud rovhomérné nudné a uniformni nebo pfilis
militaristické a kovové.
Filmy: Snowpiercer, Brave New World, THX 1138, série Hunger Games, The Handmaid'’s Tale, Nineteen

Eighty-Four
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1. 4. ROZBORY VYTVARNYCH KONCEPCI VYBRANYCH FILMU

V nasledujicich podkapitolach se budu vénovat rozborim filmu, které mi byly
inspiraci a kde ocenuji pfistup k vytvarnému feseni, at uz ve smyslu vyobrazeni
totalitarni spole¢nosti nebo samotného praktického feSeni dekoraci. Rozbory jsem

fadila chronologicky dle doby jejich uvedeni od nejnovéjsiho po nejstarsi.

Struktura samotnych rozbort bude délena nasledovné:
- tvarci
- struény obsah
- vytvarna koncepce a hlavni prostfedi
- zhodnoceni

- obrazova priloha

1. 4. 1. Hunger Games

USA, 2013, 146 min

Rezie: Gary Ross

Scénar: Gary Ross, Suzanne Collins, Billy Ray

Predloha: Suzanne Collins

Kamera: Tom Stern

Production designer: Philip Messina

Art director: John Collins, Robert Fechtman, Paul Richards

Set decorator: Larry Dias

Obsah

.Filmova adaptace stejnojmenné tfidilné knizni série americké spisovatelky
Suzanne Collinsové pojednava o blizké budoucnosti, kdy po vleklé valce vznika na
uzemi Severni Ameriky stat zvany Panem (z latinského “panem et circenses” - chléb

a hry). Tento stat, rozdéleny na bohaty Kapitol a 12 chudych krajl, pofada kazdy
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rok Hunger Games - zvracenou televizni reality show, kdy je z kazdého kraje vybran
jeden chlapec a divka mezi 12 a 18 lety, ktefi zde mezi sebou bojuji na zivot a na
smrt, jako trest za pfedchozi vzpouru jiz neexistujiciho Tfinactého kraje proti Kapitolu.
Hlavnimi hrdiny pfibéhu jsou Katniss Everdeen (Jennifer Lawrence) a Peeta Mellark
(Josh Hutcherson), ktefi byli vybrani z 12. kraje, a kterym se oproti vSem o¢ekavanim

podafi spole¢né zvitézit.”>4

Vytvarna koncepce a hlavni prostredi

V prvnim dile trilogie Hunger Games je nam pfedstaven svét, ktery je rozdélen
do dvanacti Distriktd s hlavnim krajem Kapitolem. Kazdy z nich ma sva specifika a
production designer Messina tak peclivé vytvofil Skalu od brutalistniho a antickou
architekturou inspirovaného Kapitolu po chudy hornicky Distrikt 12, odkud pochazi
hlavni hrdinové. Messina uvedl, Ze chtél vytvofit “retro-futuristicky” vzhled a umistit
Ameriku v obdobi recese do vzdalené budoucnosti s pfidanim Spi¢kové technologie.

Na celé trilogii jsou nejzajimavéjsi pravé tyto kontrasty mezi prostfedimi.

.,Na zacCatku jsem si byl velmi dobfe védom toho, Ze délame film, ktery je
zasazeny do prostredi, které z ¢asti vypada jako z obdobi recese a z ¢asti jako sci-fi.
Bylo to velice lakavé, protoze jsem si nemohl vzpomenout na Zadny jiny film, kde by
bylo toto propojeni. Obcas jsem mél pocit, jako bych pracoval na néjakém dobovém
filmu, a nékdy jsem se citil, jako bych pracoval na science fiction. To bylo na celém

nejzabavnéjsi, protoze se nikdy nenudite a skacete od jednoho k druhému.”2®!

Film zacina obrazy z Distriktu 12. Je zde patrna inspirace farmarskym prostfedim

z obdobi americké recese ve tficatych letech minulého stoleti. Pro toto prostfedi je

24 The Hunger Games in CSFD.CZ Cesko - Slovenska filmové databaze [online]. Praha: POMO
Media Group s.r.o., 2001.

https://lwww.csfd.cz/film/291670-hunger-games/prehled/#

25 Production design of “The Hunger Games” — interview with Philip Messina in Pushing Pixels
[online], KIRILL GROUCHNIKQV, 2007-2017, pfelozeno autorkou této prace

http://www.pushing-pixels.org/2016/04/25/production-design-of-the-hunger-games-interview-with-
philip-messina.html, publikovano 25 .4. 2016
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charakteristicka Sedo-modra paleta barev, chudé difevéné chatrCe a prasné mlatové
cesty. Tyto scény byly natoeny v realnych lokacich Henry River v Severni Karoling, v
opusténém méstecku z dvacatych let 20. stoleti. Nasledna scéna tzv. Zni, kdy dochazi k
vybéru soutézicich Hunger Games, byla také natoCena na lokaci pred CistiCkou surové
baviny v Shelby v Severni Karoliné. Zde poprvé diky kostymim vidime naznak toho,
co pfijde. Fadni bavinéné odévy déti 12. distriktu ostfe kontrastuji s pestrobarevnym

az agrasivnim kostymkem vyslankyné z Kapitolu.

PIné je tento rozdil mezi svéty patrny v okamziku, kdy dorazime do Kapitolu.
Vsichni lidé jsou v jasné zbarvenych kostymech s bizarnimi ucesy, coz skvéle ukazuje,
0 jak povrchi a dekadentni spole€nost se zde jedna. Isnpiraci pro dekoraci Kapitolu
byla neoklasicistni architektura 30. let minulého stoleti, kdy k tomuto stylu inklinovaly
témér vSechny evropské totalitni rezimy. Celkové pohledy na mésto byly vytvofeny
digitalné a scény s nastupem soutézich v chariotech byly to¢eny na lokacich v Severni

Karoliné.

Dalsi zajimavou dekoraci je kontrolni mistnost - centrum, ze kterého se hra
ovlada. Kruhova mistnost je naplnéna futuristickou technologii, ktera umoziuje
ovliviiovat prostiedi hry, po€asi i €as. V této souvislosti vidime i tzv. Cornucopii - misto,
kde hra zacina a soutéZici maji moznost si zde vybrat své zbrané. Tato dekorace
vypada nejvice futuristicky a odpovida tomu, Ze tvlrci her pracuji s nejvyvinutéjsi
technologii tohoto svéta. Stavba pfipomina styl architektky Zahy Hadid - rzné bortici
se plochy, vychazejici pravdépodobné z néjakych vypocta. Také tvarem pfipominala
jakousi past na krysy a ve filmu tak vlastné i funguje - toto misto je pro soutézici zdrojem
zbrani, munice i jidla, ale zarovén bylo obklopeno nastrahami a vétSina ucastnikd zde

zemrela.

Celym filmem se také prolina motiv lesa. Les jako prvek se objevuje v obou
hlavnich prostfedich. V Distriktu 12 je to pUvodni pfiroda, kde se hlavni hrdinka
citi bezpecné a unika sem od okolniho svéta, v Kapitolu je les uméle vytvofenym

prostfedim, ve kterém se odehrava samotna reality show.
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Zhodnoceni

Tento film jsem si vybrala proto, Ze se jedna o velkofilm, ktery spole¢né s dalSimi
svymi dily, zpopularizoval téma antiutopie a zaroven jako jeden z mala velkofilmu
vubec predstavuje hlavni hrdinku Zenu. Myslim si, ze praveé tato skute¢nost, ve spojeni
s dystopickou tématikou v niz dominuje otazka tfidni nerovnosti, zaujala mnohem Sirsi

spektrum divakul, nez na které série Hunger Games puvodné cilila.

Co se vyobrazeni tohoto svéta tyCe jsem vSak presvédCena, Ze architekt
mohl byt radikaln&jsi v demonstraci rozdild mezi Distrikty a inspirace nacistickou
architekturou a obdobim recese v USA mi pfijde vcelku konzervativni.

Obrazova priloha

Concept design Joanny Bush
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Kontrolni mistnost hry
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1. 4. 2. Children of Men

USA / Velka Britanie, 2006, 109 min

Rezie: Alfonso Cuarodn

Scénar: Alfonso Cuardn, David Arata, Mark Fergus, Hawk Ostby, T. J. Sexton
Predloha: P. D. James (povidka)

Kamera: Emmanuel Lubezki

Production designer: Jim Clay, Geoffrey Kirkland

Art director: Ray Chan, Paul Inglis, Mike Stallion

Set decorator: Jennifer Williams

Obsah

.Planeta Zemé, rok 2027. UZ devatenact let se nenarodilo jediné dité. Svét
podléha beznadéji a anarchiia po ¢im dal zoufalejSich pokusech o nalezeni a odstranéni
priciny neplodnosti lidstva uz jen Ceka na zazrak. [...] Diky totalitnimu zfizeni dokaze
jedina Velka Britanie odolavat vieobjimajicimu chaosu. Plati za to sice straSnou cenu -
obc¢anska prava jsou velmi okleSténa a obCasné pokusy o odpor brutalné potlatovany,
ale Theovi (Clive Owen), londynskému byrokratovi, ktery uz jen pasivné ¢eka na svuj
konec, je to uplné jedno. Ov8em jen do chvile, nez se s pytlem na hlavé ocitne v kufru
dodavky a posléze stane tvafi v tvar své byvalé lasce Julian (Julianne Moore), ktera
stoji v Cele jedné z mnoha odbojovych skupin a ma pro Thea specialni ukol - zajistit pro
jednu z jejich spolubojovnic tranzitni viza a dostat ji bezpecné ze zemé. BEhem cesty,
jejimz cilem je azyl pod zastitou organizace Human Project, Theo zjiStuje, Ze jeho
chranénka Kee neni obycejna uprchlice. Naopak - je to ¢lovek, kvuli kterému by byla
spousta lidi ochotna vrazdit. Je totiz v osmém mésici téhotenstvi a pfedstavuje kyzeny
zazrak, na ktery lidstvo uz devatenact let Ceka. Na utéku pred anarchisty, ktefi by ji
radi zlikvidovali kvuli zachovani stavajiciho bezvychodného stavu, a reprezentanty
rezimu, jiz by ji radi zneuzili ke svym politickym cilim, se Theo a Kee stavaji velmi

nejistou, nicméné jedinou nadéji nasi civilizace.”

26 Children of Men in CSFD.CZ Cesko - Slovenska filmovéa databéze [online]. Praha: POMO
Media Group s.r.o., 2001.

https://www.csfd.cz/film/42954-potomci-lidi/prehled/
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Vytvarna koncepce a hlavni prostiredi

Dystopicky thriller Alfonsa Cuardna je zafnym prikladem antiutopického filmu
zasazeného do blizké budoucnosti. Je znamy dlouhymi zabéry a stfihem, ktery vas
dostane pfimo do nich a promys$lena prace s hand-held kamerou zase umoZzriuje blizké
pozorovani zdevastovaného prostredi, ve kterém se nerodi déti. To vS8e napomaha

vytvarné slozce vyobrazit tu spravnou atmosféru.

Kdyz hlavni postava Theo Faron (Clive Owen) v uvodni scéné vchazi do
kavarny ve Fleet Street, tak kavarna plsobi velmi sou¢asné. Prestoze je vSe o néco
vice Spinavé a “oSuntélé”, neni jasné, do jaké miry tento svét upadl do zkazy. Hrizam
této budoucnosti porozumime az poté, co exploduje bomba a dozvidame se vice o
celé situaci. Nasledujici obrazy zastupt uprchlika v klecich, ktefi zadaji armadu, aby

je nechali projit, jsou Sokujici a nejsou tak daleko od dnednich udalosti.

Zamérem zde bylo ukazat svét budoucnosti, ale spiSe “anti-Blade-
runnerovskym” zplsobem - tedy vychazet z referenci pfitomnosti nez vytvarenim
film nepUsobi futuristicky, spiSe naopak. Toto spojeni s nasi realitou je pro pfibéh

mnohem relevantnéjsi, nez uziti velkych vizualnich efektd.

Pro film byly vybrany pozoruhodné lokace z okoli Londyna, které se hodi i
do roku 2027. Napfiklad prvnim setkani Thea s byvalou manzelkou Julian (Julianne
Moore) se odehrava v historické namoini budové Chatham Historic Dock se stfechou ve
tvaru trupu. Timto se scéna stava mnohem monumentalnéjsi pravé diky ohromujicimu
pozadi. V celém filmu je vice scén, kde lokace a jeji pfirozeny vzhled plynule zapadnou
do pfibéhu. Tento princip, kdy “praktické umisténi” je vic nez vizualni efekty, podporuje

pocit nadCasovosti a aktualnosti zaroven.

Ackoli se svét stal neutésSnym mistem, existuje skupina viadnich ufednikd a
dalSich bohatych lidi, ktefi stale Ziji na vysoké noze. Kdyz Theo jde navstivit svého

bratrance Nigela (Danny Huston), je to ohromuijici kontrast va¢&i hrubému svétu venku.
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Nigel provozuje tzv. Ark of the Arts, kde jsou umisténa slavna umélecka dila od
Picassa, Banksyho a dalSich, dokonce zde vidime sochu Davida, ktera je vyztuZena
kovovou tyCi poté, co byla zjevné poSkozena. Tato umélecka dila byla pfinesena do
mohutné struktury, kde sidli dilezity vladni ministr. Pro exteriér tohoto prostfedi byla
pouzita lokace nepouzivané elektrarny v Battersea, zatimco vstupni hala se toc€ila v
realném prostfedi galerie Tate Modern. Je zfejmé, Ze Nigel Zije daleko od vnéjSich
hriz a zavrel se v této velkolepé budové, stejné jako se Londyn izoloval od zoufalych

uprchlikd na svych hranicich.

Zaveérec€na scéna filmu zavede Thea a téhotnou Kee (Clare-Hope Ashitey) do
uprchlického tabora Bexhill. Pak vypukne peklo, nastane boj o preziti a zachranu jejiho
novorozeného ditéte. Zde je patrna skvéla spoluprace kameramana a architekta.
ZpUsob nataceni prostfedi, ve kterém se hrlzy odehravaji davaji tusit, ze stat se
muze cokoli - rozbité budovy a nedostatek barvy zde jen podtrhavaiji tuto nepfijemnou

atmosféru.

DalSim zajimavym prvkem je technologie. Ve filmu existuji rizné modely voz(
ve srovnani s tim, co bylo realné k dispozici v roce 2006, ale rozhodné nevypadaji
pokrocilejSi. Kromé obrazovek televizi, pocitacl, nebo reklamnich banerd nedoslo k
Zzadnému novému vyvoji a v budoucnosti pfetrvavaji prevliadajici popova kultura a
design. Dulezité je také to, Ze komunikace se zastavila, jako kdyby byl kontakt mezi
lidmi pferuseny. A to zplsobem, ktery ma dusledky jak pro samotné drama, tak i pro

vznik dystopie.
Zhodnoceni

Tento film jsem si pro svUj rozbor vybrala proto, Ze i pfes 11 let od uvedeni je
stale aktualni. Zaroven mi pfiSel inspirativni svou stfidmou praci s vizualnimi efekty,
ktera v tomto pfipadé neslouzila pro vytvareni megalomanskych futuristickych setu a

misto toho je zde skvéle pracovano s lokacemi.

Jako zasadni podil na vizualnim pUsobeni filmu zde hodnotim kameru, ktera
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striida nepretrzité dlouhé zabéry a nepokojny az dokumentarni pohyb, ¢imz skvéle
vykresluje filmovou mise-en-scénu. Celkova estetika filmu tak hraje s napétim mezi
popfedim a pozadim, aby odhalila nelichotivé pravdy o Zivoté v realném svété (v ramci

soucasného kapitalismu).

Obrazova priloha a prehled lokaci

Pracovisté Thea Farona

Royal Horticultural Halls -
Lawrence Hall

Greycoat Street, Londyn

The Dorset Estate

Bethnal Green, Londyn

Setkani s JuIian
AT .
f PreSanN \\

|

Chatham Historic Dock -
Number 3

Chatham, Kent



Sidlo Nigela

Battersea power station

Battersea, Londyn

ateliérova stavba mostu

Longcross Studios, Surrey

Tate Modern - Turbine Hall

Bankside, Londyn

ateliérova stavba - dekorace
v navaznosti na vstup z Tate
Modern

Ulice Londyna

Cheshire Street

Shoreditch, Londyn



Uprchlicky tabor Brexhill

Bruneval Barracks
Montgomery Lines,

Aldershot, Hampshire

Calderwood Street

\Woolwich, Londyn

Royal Connaught Park (former
school)

Bushey, Hertfordshire

RAF Upper Heyford
Upper Heyford, Oxfordshire
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1. 4. 3. Amerika

Ceska republika, 1994, 90 min

Rezie: Vladimir Michalek

Scénar: Martin Duba, Vladimir Michalek
Predloha: Franz Kafka

Kamera: Martin Duba

Scénograf: Jindfich Gotz

Vytvarnik: Jaroslav Rona

Obsah

,Postmodernisticka vize nedokonfeného romanu Franze Kafky Nezvéstny.
Do Ameriky pocatku 20. stoleti, zemé velkych vzletl i velkych padd, pfijizdi mlady
Cech Karel Rossman. Stryc Jakob, ktery je zde povaZzovan za nejbohats$iho muze, jej
pfijme jako vlastniho syna pod podminkou Karlovy absolutni podfizenosti. V tvrdych
pomérech, tolik vzdalenych idylické Evropé, vSak mlady muz neobstoji, a je proto
strycem tvrdé a neCekané zavrzen. Amerika mu tak nastavi svoji druhou tvar - stava
se z néj vydédénec bez budoucnosti. Vychodisko z krusné situace hrdina nalezne
s pomoci vécné opilého namorniho topi¢e v cesté do vzdalené Oklahomy po boku

hodné servirky Terezy.”?"!

Vytvarna koncepce a hlavni prostredi

Film zacCina obrazy z Prahy, kde se pfes exteriéry dostavame do bytu rodiny
Karla Rossmana a dozvidame se o jeho planované cesté za ocean. Byt, respektive
obyvaci pokoj, je jednoduchou stavbou v ateliéru dekorovanou v teplych hnédych

barvach a je to na dlouhou dobu jedno z poslednich vlidnych mist, které vidime.

27 Amerika in CSFD.CZ Cesko - Slovenska filmova databaze [online]. Praha: POMO Media
Group s.r.o., 2001.

https://www.csfd.cz/film/6677-amerika/prehled/
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Nasleduje cesta lodi, kdy pfi pfijezdu vidime kulisy velkomésta v zapadajicim
slunci a cela scéna pusobi velmi nadéjné. Po pfijmu u imigracniho ufednika se tedy
jiz dostavame na pudu Ameriky a dochazi k uplné zméné atmosféry. Barva filmu se
méni ve studené modrou, je tma a poprvé vidime sidlo stryce Jakoba. Scéna pfijezdu
k sidlu byla nato€ena jako kamerovy trik s dokreslovackou, kdy auto realné vjizdi do

letenského tunelu.

KdyZz se dostdvame do interiéru sidla, jedna se jiZ o lokaci, a to Vitkovsky
pamatnik. Pro interiérové scény ze sidla stryce Jakoba je typickeé, Ze se jedna o
monumentalni rozlehlé prostory, vétSinou s kamennym obloZenim a dalSimi okazalymi
prvky. Tyto vytvarné prostfedky dodavaji pfibéhu atmosféru chladu a odtaZitosti ciziho
prostfedi. Zajimaveé také je, Ze zabéry jsou bud v Sirokych centralné komponovanych
celcich nebo uzké zabéry na obliCeje, které s témi Sirokymi kontrastuji napétim a

emocemi.

Vétsi celky pohledd na mésto nebo Jakobova ohromného industrialniho
bohatstvi jsou feSeny tzv. dokreslovackou a nesou se v duchu utopie a magalomanstvi.
Malované kulisy Jaroslava Rony jsou neskutecné plisobivé, a pfestoze by se v dnesni
dobé mohly zdat primitivni a ismévné, ve filmu fungovaly a naopak podtrhly vzezieni

popisovanych let a kafkovskou atmosféru.

Scény odehravajici se v ulicich mésta byly nataceny v realnych lokacich,
dozafizeny mistopisnymi nebo dobovymi rekvizitami. VétSinou zde kamera pracuje
s blizSimi zabéry, aby nedochazelo k prozrazeni mista. Tyto zabéry maji nadech
industrialni Britanie z po€atku 20. stoleti a také je patrna jista “vlhkost” a Spina mésta
mimo Jakobovo sidlo. Karel se zde poprvé setkava s odvracenou tvafi Ameriky a
poznava chudobu mimo zlatou klec. Dekorace a barevnost téchto prostredi je ladéna

do Sedych a zemitych tona.

Odvracenou stranu Ameriky také vidime v pfibytku zkrachovalce Topice. Jeho
maly Spinavy hausboét je odrazem jeho vlastniho neuspéchu na cesté ke splnéni

amerického snu. Dekorace také pulsobi lehce nostalgicky, Topi€ ma po zdech
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vyvésené obrazky pfistavl a zZen, které tam zifejmé potkal. Kromé vzpominek na lepsi

dny Topi€ovi uz nic nezbyva.

Zaujala mé dekorace bytu Terezy, servirky, do které se Karel zamiluje. Byt ma
bilé cihlové zdi a oproti bytu Karlovy rodiny v Praze pusobi velmi moderné, prestoze

Tereza ma obdobny typ nabytku. | z tohoto je patrné, Ze se nachazime v jiném svété.

Film konci Stastnym koncem, kdy se Karel s Terezou vydavaji na cestu
do Oklahomy. Tato jizda krajinou velmi silné kontrastuje s predeslymi “umélymi”

prostfedimi a svou pfirozenosti tak dava nadéji, Ze vSe dobfe dopadne.

Zhodnoceni

Amerika je film a zemé plna protikladd. Film je o zasadnim zZivotnim rozhodnuti,
volbou mezi chudou svobodou mezi lidmi anebo bohatym otroctvim samoty a pfesné
takové jsou i jeho dekorace. Z filmu jako takového jsem vcelku rozpadita, myslim si, ze
pokusit se 0 adaptaci Kafky neni jednoduchy ukol a kromé sympatické odvahy reziséra
je podmaniva vizualni stranka véci jedina, co mi na filmu pfijde k jednoznacnému
ocenéni. Pfestoze zvolena vytvarna koncepce fesila pfedevsim nedostatek finanénich
prostfedku, plsobi v tomto pfipadé vérohodné a skoro az novatorsky, a pouziva
starych trik(. Z celkové atmosféry C€iSi temnota a existencialismus, a to je ta prava

“kafkovska” nalada, o kterou rezisér jisté usiloval.

Obrazova priloha
Byt rodiny Karla Rossmana, Praha
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Pfipluti do Ameriky - model a malovana kulisa

Jindfich Goetz

Sidlo stryce Jakoba, exteriér - dokreslovacka a malovana kulisa

Jindfich Gootz

Jindfich Goetz
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Sidlo stryce Jakoba, interiér - lokace Vitkovsky pamatnik

Jindfich Gowetz
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Exteriéry mésta, celky - dokreslovacka/ malovana kulisa
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Exteriéry mésta, ulice

Jakobova tovarna
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Hospoda

Byt Terezy
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1. 4. 4. Blade Runner

USA / Hong Kong, 1982

Rezie: Ridley Scott

Scénari: Hampton Fancher, David Peoples
Predloha: Philip K. Dick

Kamera: Jordan Cronenweth

Production designer: Lawrence G. Paull
Art director: David L. Snyder

Set decorator: Linda DeScenna, Leslie Frankenheimer, Tom Roysden

Obsah

,PoCatkem 21. stoleti dosahla spole¢nost Tyrell ve vyzkumu robotu faze Nexus.
Jeji vyrobky byly témér identické s lidmi, neliSily se ani inteligenci. Lidé pouzivali
replikanty pfi nebezpecnych vypravach nebo jako otroky pfi kolonizaci jinych planet.
Po krvavé vzpoure replikantl v jedné z mimozemskych kolonii byl robotim pod trestem
smrti zakazan pobyt na Zemi. Na plnéni tohoto nafizeni dohlizely specialni jednotky

Blade Runner, povéfené vyhledavanim a likvidaci replikantu, ktefi zakaz porusi.”28

Vytvarna koncepce a hlavni prostiredi

Vytvarna koncepce tohoto filmu vychazela z kreseb a ilustraci futuristy Syda
Meada, jenz byl puvodné najat na vytvofeni konceptd aut a dalSich dopravnich
prostfedku, nicméné jeho kresby zaujaly Ridleyho Scotta natolik, Ze u filmu zUlstal dale
jako concept artist a zpracoval tak i navrhy na celkovy vizual mésta, v némz se pribéh

odehrava.

28 Blade Runner in CSFD.CZ Cesko - Slovenska filmové databéaze [online]. Praha: POMO
Media Group s.r.o., 2001.

https://www.csfd.cz/film/8268-blade-runner/prehled/
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Vzhledem k nedostate€nému rozpocCtu si musel L. G. Paull poradit se
zapeklitou situaci, jak tento svét vytvofit s minimalnimi prostfedky. Rozhodl se proto
,Zzrecyklovat® jiz stavajici dekoraci New Yorku ve studiich Burbank z roku 1929.
Pfidanim industrialnich a neonovych prvka do této dekorace tak vytvofil nad€asovy
dojem a splnil tak rezijni poZzadavky. Tyto dodané prvky se nasledné staly pro mésto
charakteristické - svételné reklamy, neony, rizné svételné zdroje, para unikajici z

potrubi a vzduchotechniky, Spinavy industrialni a pfelidnény prostor.

Pro spoustu scén ukazujicich vétsi celky mésta byly pouzity modely rdznych
velikosti. Tyto modely byly velmi precizni s veSkerou patinou. Model pro celkovy
pohled na Los Angeles byl vyroben z mosazi, na kterou je mozné vyleptat rucni kresbu
a zaroven dobfe reaguje na svételné zdroje a umoznuje zachyceni odrazu svétla.
Model byl tedy prosvicen nékolika zdroji, které simulovaly rozsvicena okna a pouli¢ni
osvétleni. Dale byl do modelu vhanén kouf, aby simuloval vzdusSnou perspektivu tak,
ze se budovy na horizontu ztracely. Celému zpusobu nata¢eni napomahal fakt, ze se

vesSkery déj odehrava po setmeéni.

Pyramida Tyrellovy korporace byla také vytvorfena jako model z plexiskla s
detailni kresbou, ktera umoznovala snimani z blizka. V misté oken nebyla aplikovana
barva a pfi umisténi svételného sdroje do pyramidy okna svitila a oZivila tak celou
fasadu. DalSi modely byly pouzity pro blizSi prulet kamery pfi nataceni triku s létajicimi
auty nebo se svételnou reklamou. Exteriérové akce s herci se odehravaly v realné

dekoraci, popfipadé s uzitim dokreslovacky.

Interiéry byly bud' stavbou v ateliéru a nebo v redlnych lokacich. Z realnych
lokaci bych zminila Bradbury Building, oblibené misto filmaru, které L. G. Paull
dokazal vyuzit jako nidko jiny. Ve spolupraci s kameramanem a osvétlovacdi misto
hodné ztmavili a opét pouzitim koufe, Spiny a dodanim jistého vihkého vzhledu vytvofili
zcela jedine¢nou atmosféru. Stejné tak v pfipadé slavného Ennis House od architekta
Franka Lloyd Wrighta. DopInénim spravnymi prvky, futuristickymi rekvizitami a detaily
jako je Cislo bytu na dvefich 9732 vznika dojem, Ze se jedna o velky bytovy dim s

architekturou budoucnosti.
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Zhodnoceni

Tento film jsem si pro svUj rozbor vybrala proto, Ze ho povazuji za milnik ve
zpusobu vytvoreni nového svéta budoucnosti. L. G. Paull ve spolupraci s vizualnimi
efekty dokazal vytvofit ohromujici atmosféru prelidnéného mésta piného futuristickych
dopravnich prostfedku. Tento film se ne nadarmo stal kultovni zalezitosti a troufam si
fict, ze vytvarna sloZzka na tom ma Ivi podil. Zarovern je zfejmé, zZe tento film by nebylo
mozné vytvofit bez genialni prace celého tymu vizualnich efektd, zvlasté v analogové

dobé jejiho vzniku.

Obrazova priloha

Concept design Syda Meada
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Los Angeles

Tyrellova korporace, exteriér - zabér na exteriér budovy byl vytvofen diky modelu
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Tyrellova korporace, interiér - nataCeni v ateliéru s dokreslovanym pozadim

Los Angeles exteriéry - nataCeni v ateliéru
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Los Angeles exteriéry - prace s modelem pro trikové zabéry.

Los Angeles exteriér - trikové zabéry s dokreslovackou
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Bradbury Building - realna lokace.

Byt Ricka Deckarta, Ennis House - realna lokace.
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Atmosféra filmu

JLIVON BOLLAN
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1. 4. 5. Bila nemoc

Ceskolovensko, 1937, 106 min
Rezie: Hugo Haas

Scénai: Hugo Haas, Karel Capek
Predloha: Karel Capek

Kamera: Oto Heller

Scénografie: St&pan Kopecky

Obsah

,DO0 jakési zemé, jejiz narod je plamennymi projevy diktatora pravé uspésné
prfesvédCovan o své nadfazenosti a opravnénosti vojenské expanze, se rozsifil bacil
silné destruktivni formy malomocenstvi. Je nazyvan morbus Tshengi nebo lidové ,bila
nemoc”. Jediny, kdo proti nému vyvinul U€inny €k, je |ékaF chudych jménem Galén.
Odmita vSak tajemstvi svého medikamentu prozradit, dokud mocni mafi lidské Zivoty

valkami.”?]

Vytvarna koncepce a hlavni prostredi

Filmova adaptace divadelni hry Bila nemoc patfila k nejvyznamnégjSim filmam
tficatych let a to nejen diky uspéchu divadelni hry u obecenstva, ale pfedevs§im svym
varovanim pfed nebezpeCim moci diktatora a ohroZzenim lidskych prav a svobod.
Zfilmovani se ujal Hugo Haas, ktery si aktualnost tohoto nebezpedi uvédomoval a
timto filmem se pfedstavil jako v8estranny filmafF - k filmu napsal scénafr a zaroven si
zahral hlavni roli doktora Galéna. Film je az na pozménény zavér vérnym zaznamem

divadelni inscenace.

29 Bila nemoc in CSFD.CZ Cesko - Slovenska filmové databaze [online]. Praha: POMO Media
Group s.r.o., 2001.

https://www.csfd.cz/film/4039-bila-nemoc/prehled/#



Film je natoCen prevazné v ateliérovych dekoracich a stfida se zde relativhé
omezeny pocet prostiedi, a to klinika, Sigeliova pracovna, Marsalova pracovna, prostor

pfed MarSalovym palacem, byt rodiny ufednika a Galénova ordinace s ¢ekarnou.

Nemocni¢ni chodby a pracovna profesora Sigelia plsobi velmi moderné a
sterilné - tmava leskla podlaha, bilé stény a velké bilé prosklené dvefe v porovnani s
ostatnimi dekoracemi pusobi jako z jiného svéta. Na chodbach kliniky se vzdy miji
jen par postav a tim je vytvofena iluze rozlehlosti prostoru. Pracovna profesora
Sigelia je rovnéz prostorna a podtrhuji to také obrovské vstupni dvefe a dominujici
obraz na zdi, kde je vyobrazen Mar$al, coz znaci tak Sigeliovu oddanost k Marsalovi.
Pokoje, v nichz leZi pacienti s bilou nemoci, jsou zafizeny velice stroze a ucelné,
kromé samotnych posteli se stojany s chorobopisem zde vidime jen kfiz na zdi a

celkova strohost zde ani tak nepisobi moderné jako ponure.

Dekorace bytu ufednika je klasickym vyobrazhenim stfedostavovské rodiny.
Obyvaci pokoj, v némz je shromazdéna cela rodina, je zafizen utulné, na sténach jsou

tapety, hojné uziti textilii a obrazu, véetné MarSalovy podobizny.

Prostfedi Marsalovy pracovny je rozlehlé v neoklasicitnim stylu, coz podtrhuje
diktatorovu “velikost”. Podlaha ma na sobé pfisny ¢ernobily geometricky vzor dlazby
a ze stropu visi ohromny kfistalovy lustr. Ve scéné, kdy k nému pfichazi baron Krug,
vidime velky sal, na jehoz konci na zvy$enych stupnich je velky bohaté zdobeny stdl.
Z tohoto rozlehlého prostredi je citit pfepych. Stejné “velkolepé” ma plsobit exteriér
MarSalova palace. Cela fasada s balkénem, ze kterého Marsal promlouva k lidem,
je pfisné symetricka s naddimenzovanymi okny a sloupy. Tento Ffad zvlasté vynika v

kontrastu s chaotickym shromazdénim lidu.

Celym filmem se prolina motiv kontrastu mezi ¢ernou a bilou. PfestoZe jde o
Cernobily film, je zfejmé, Ze Cerna a bila barva zde maji jisté vypovidajici hodnoty.
Kontrasty ¢erné a bilé mizeme pozorovat hlavné v nemocni¢nim prostifedi. Prostory
nemocnice jsou zahaleny do chladné bilé, jako bychom se nachazeli ve svété bez

emoci, kde se za bilymi sténami skryva smrt. Kontrastu je zde vyuZivano i pfi sviceni,
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kde na velké bilé plochy je vrhan stin, ktery pomaha stény chodeb vizualné délit a

dodava jim texturu.

Tato symbolika je patrna i v kostymech. U oble€eni doktora Galéna si mizeme
vSimnout, Ze kdyz pfichazi prvné za profesorem Sigeliem na kliniku, ma tmavy oblek,
zatimco dvorni rada i jeho podfizeni jsou v bilych plastich. Naopak kdyz je Galén ve
sve ordinaci, je obleCen do bilého plasté, kdezto vSichni jeho pacienti jsou v tmavych
odévech. Tyto kontrasty jsou zfejmé zdlraznénim osamocenosti Galéna v zoufalém
boji. To samé je patrné i u postavy Marsala, u kterého se rovnéz stfida bila a ¢erna
uniforma. Kdyz se pfichazi podivat na kliniku, on i vSichni vojaci maji tmavé uniformy,
zatimco personal kliniky je v bilém. Naproti tomu, kdyz k nému pfichazi na navstévu
baron Krug, je oble€en do bilé uniformy a baron je naopak v ¢erném. Také ve scéné,

kde rozmlouva se svoji dcerou, ma tmavou uniformu, kdezto ona ma bilé Saty.

Zhodnoceni

V mnoha snimcich je vyli€eni boje dobra a zla pojato nerealné, naviné a Cernobile,
ale k tomuto pfibéhu to patfi a vytvarna slozka zde zcela slouzi tomuto ucelu. Bilé
nemocnicni zdi a Iékafi v dokonale bilych plastich v kontrastu k Cernym nablyskanym
vojenskym holinkdm v detailu na geometrickych cCernobilych dlazdicich se vzory
blizkymi hakovym kFizim vypovidaji za vSe. Mezi se nachazi Sedy zmanipulovany dav
provolavajici slavu Marsalovi, ktery jim slibuje vice Zivotniho prostoru. | po osmdesati
letech od uvedeni jde o stylové Cisté a svébytné dilo, po filmafské strance skvéle

femesiné odvedené s mrazivou atmosférou a jasnym nad€asovym poselstvim.

Obrazova priloha
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Klinika
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Byt urednika
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1.5. ZAVER

Cilem teoretické prace bylo nalézt charakteristické prvky antiutopickych filmu
a poté zjistit, jak se projevuji ve vytvarné slozce filmu. K hlubsi analyze této otazky
meély poslouzit rozbory vytvarnych koncepci vybranych péti filma ze svétové i Ceské
kinematografie. Tento vybér by mél reprezentovat nejriznéjsi prfistupy vytvarného
feSeni v celé jeho komplexnosti, Cili i v ndvaznosti na praci s lokaci, na uZziti vizualnich

efektl, atd.

Dystopické svéty samy o sobé vytvareji velkou potfebu imaginace. Ve filmu
je pak tfeba hledat konkrétni definice a tvaroslovi. Definovat je tfeba, zda se déj
odehrava na pozadi daného prostredi, nebo jestli prostfedi pfimo ovlivhuje tento déj.
Hledani tvaroslovi dystopickych prostfedi je mozné nékolika zpUsoby. Bud se jedna
o obraz reality (a v téchto pfipadech je zasadni prace s lokaci), nebo jsou vytvaiena
nova nelokalizovatelna prostredi, a to dvojim zplusobem - za prvé se jedna o prostredi
z budoucnosti, nebo za druhé o obraz jakési paralelni reality. Pfistupu k vytvareni
antiutopickych svétu je mnoho a jsou velmi riznorodé a €asto tak nesou silny rukopis

svého autora, coz byva pravé na dystopickych filmech jednou z nejzajimavéjSich véci.

70



2. VYTVARNA KONCEPCE FILMU 1984

2.1. ORWELLOVSKY SVET 1984

George Orwell ve své knize Devatenact set osmdesat Ctyfi (vydana 1949, Cesky
1991) pfedstavuje totalitarni svét roku 1984. Svét té doby je tvorfen tfemi superstaty:
Oceanii, Eurasii a Eastasii. D&j se odehrava v Londyné, hlavnim mésté Uzemni oblasti
jedna, tfeti nejlidnatéjsi provincii Oceanie. Oceanie a dalSi dvé supervelmoci jsou v
neustalém valeCném konfliktu. Oceanii vladne velmi tvrda diktatura Strany, v jejimz
Cele stoji Velky Bratr, postava, ktera se t€Si onromnému kultu osobnosti, avsak jejiz

identita je nejasna.

Politické zfizeni stoji na ideologii anglického socialismu, Angsocu, mysleni lidi
formuje vladou vytvofeny jazyk - newspeak. Veskeré oblasti Zivota ob&ant fidi pomoci
vSudypfitomného sledovaciho stému a odposlechd. Hlavnim mocenskym nastrojem

vvvvv

v rozporu se stranickou ideologii - ideozlog€in.

Strana stat fidi prostfednictvim &tyf ministerstev. Ministerstvo pravdy, jehoz
hlavni ¢innosti je pfepisovani historickych zaznam( a uprava fotografii tak, aby
odpovidaly neustale se ménici statni verzi historie. Ministerstvo se fidi heslem
,Kdo ovlada minulost, ovlada budoucnost: kdo ovlada pfitomnost, ovlada minulost.
Ministerstvo miru naplfuje hlavni cil, ¢imz je vést ,udrZovaci“ valku. V budové
Ministerstva lasky jsou cely a mucirny pro politické vézné. Ministerstvo hojnosti, které

ma na starosti ekonomiku statu, Sifi hlad a nedostatek.

Obyvatelé Ocednie jsou jasné segregovani. Clenové Vnitini strany tvofi malé
procento vladnoucich, privilegovanych obyvatel Zijicich v luxusu. Stfedni vrstvu tvofi
Clenové Vnéjsi strany. Ti souzni se stranickou ideologii a pracuji pro stat. Strana je
neustale sleduje, vymyva jim mozky a manipuluje jimi. VétSinu obyvatel tvofi proletariat.

Proléti jsou povazovani za ménécenné, ziji ve zcela nuznych podminkach, ale relativni

svobodé, protoZe nejsou sledovani.

71



Ufednim jazykem Oceanie je Ministerstvem pravdy uméle vytvofeny newspeak,
ktery nahrazuje angli¢tinu, oldspeak. Zamérem je jazyk zjednodusit a oklestit tak,
aby myslenky, které nejsou v souladu se stranickou ideologii, ani neslo vyjadfrit.
Kazdé nové vydani slovniku newspeaku obsahuje méné slov. Tato redukce ovliviiuje
schopnost jedince volné& myslet. Clovék dokaze pfemyslet a uvaZzovat pouze o tom,
co dokaze slovy pojmenovat. Absence samostatného mysleni je kliCova pro uvéfeni
stranické propagandé&. Ustfednimi hesly statu jsou: ,Valka je mir. Svoboda je otroctvi.

Nevédomost je sila“.

Uhlavnim nepfitelem Strany je Emmanuel Goldstein, ktery v minulosti byval jeji
vudCi osobnosti. Poté se ale od ideologie strany odvratil a za své protistatni aktivity
byl odsouzen k smrti. Goldsteinovi se ale podafilo uprchnout a postavil se do Cela
podzemniho hnuti Bratrsvo, o jehoz faktické existenci ale panuji pochyby. Stranicka
propaganda vyuziva postavu zradce Goldsteina pfi pravidelnych Dvou minutach

nenavisti.
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2.2. DEJ

Roman se déli do tfi ¢asti. V prvni ¢asti se seznamujeme s hlavni postavou -
soudruhem Winstonem Smithem. Dozvidame se, Ze je ¢lenem VnéjSi strany a pracuje
na Ministerstvu pravdy. Pfi popisu jeho kazdodenniho Zivota poznavame, jak tézkeé a

neutéSené jsou podminky totalitni spoleCnosti.

Winston na Ministerstvu pravdy pracuje jako redaktor a upravuje stara vydani
novin. Ob&as vzpomina na své détstvi a pfemysli o zmizeni své matky a sestry.
Postupné zacina pochybovat o oficialni propagandé a zacne patrat po tom, jaka byla
skute€na minulost. Jednoho dne se vyda do prolétské Ctvrti a ve veteSnictvi si koupi

stary sesit.

Zije sdm v jednopokojovém byté& a dobfe vi, Ze stejné jako ostatni &lenové
strany je celodenné sledovan. Na misté, o kterém se domniva, Ze ho kamera nezabira
a kde tedy maze uniknout pozornosti, zaéne do seSitu psat denik. Zaznamenava své
pochybnosti o Strané a Velkém Bratrovi. Pacha tim ideozlo€in, za ktery mu hrozi trest

smrti.

V osamélém Winstonoveé Zivoté se objevuje mlada Zena Julie. Je ji pfitahovan,
ale obava se, ze Julie byla nasazena k jeho sledovani. Winston si také vic v§ima
svého nadfizeného O’Briena, ¢lena Vnitfni strany. Winston ho podezira, Ze je tajnym

agentem podzemniho hnuti odporu Bratrstvo.

Winstona stale vic laka poznat pravdu a vyda se opét do Ctvrti proléta. V hospodé
se vyptava starého muze na zivot pfed revoluci, ale zjiStuje, ze muz si pamatuje jen
stfipky a ze pravda byla v myslich lidi do zna¢né miry potlaCena a nahrazena stranickou
ideologii. Cestou zpatky domu prochazi kolem veteSnictvi, ve kterém koupil zapisnik.
Vejde opét dovnitf, seznami se s majitelem, panem Charringtonem, a ten mu ukaze i

dalSi véci, které jsou umistény v mistnosti nad obchodem.
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Ve druhé C€asti romanu zije Winston zcela jinym Zivotem. Zjisti, ze Julie ho
sledovalo proto, Ze se ji libi a Ze pravdépodobné smysleji obdobné o Velkém Bratrovi.
Chtéji se zacCit schazet. To je vSak krajné nebezpeéné. Winston si vzpomene na
pokojik nad vetesnictvim, kde nebyla Zzadna obrazovka, a fika se, Ze by to bylo idealni
misto pro tajné schizky s Julii. Pokoj si tedy od Charringtona pronajme. BEéhem svého
vztahu s Julii si Winston vzpomina, jak nuzné Zila jeho rodina b&éhem obc¢anské valky,
na nahlé zmizeni své setry a matky, na neStastné manzelstvi se svou byvalou zenou

Katherine.

Jednoho dne pozve O’Brien Winstona k sobé domu. Winston s sebou na
navstévu vezme Julii. Oteviené vypravéji o svém vztahu a nijak se netaji nazory na
Stranu a Velkého Bratra. O’'Brien na oplatku potvrzuje Winstonovu domnénku, Ze je
Clenem Bratrstva. Hovofi také o uhlavnim nepfiteli Strany, Emmanuelovi Goldsteinovi,
o jeho knize, ktera popisuje, jakym zplsobem je Oceanie fizena, pravdu o Strané,
koncept udrzovaci valky a pravy vyznam hlavnich sloganu. O’Brien Winstonovi slibi,

Zze mu jeden vytisk knihy posle, a svuj slib dodrzi.

Po Tydnu nenavisti, kdy se Winston a Julie neméli moznost setkat, se kone¢né
schazeji ve svém tajném utoCisti nad veteSnictvim. Winston si nedoCkavé Cte
v Goldsteinové knize, kdyZ nastane to, ¢eho se s Julii tak obavali. Do mistnosti vtrhne

ideopolicie a odvede je k vyslechu na Ministerstvo lasky.

Treti, zavéreCna, Cast knihy popisuje Winstonovy vyslechy a muceni na
Ministerstvu lasky. Tam je Winston nejdfive drzen v hromadné cele, kde potkava své
byvalé kolegy. Zjistuje, ze veteSnik Charrington je agentem ideopolicie. Vyslechu a
muceni elektroSoky se ujima sam O’Brien, ktery je nejen prominentnim ¢lenem Vnitfni

strany, ale i vyznamnym ideopolicistou.

Winstonovi je zde systematicky upravovana pamét a O’Brienovym cilem je
Winstona znovu integrovat do spolecnosti. Reintegrace ma tfi faze — u€eni, pochopeni
a prijeti. Winston se doznava ke vSem zlo¢inim, ke kterym by se podle O’'Briena

doznat mél, svym zlo¢indm proti Strang, ale stale nezradil Julii. Posledni co se tedy
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musi zménit je Winstonuv vztah k Velkému Bratrovi, kterého musi zacit milovat. Je

premistén do mucici mistnosti 101, kde kone¢né dochazi k jeho zlomeni.

Poté je Winston pro Stranu jiz neSkodn, protoze jeho individualita byla zni¢ena.
Je propustén na svobodu, misto své prace dostane nepodstatné zaméstnani na
nékolik hodin tydné a jinak popiji gin v hospodé U Kastanu a uvédomuije si, Zze Velkého

bratra miluje.
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2. 3. KONCEPT

Pro navrh vytvarného feSeni bylo zcela stézejni vytvofit svét, do kterého je
tento pfibéh zasazen. Fakt, Ze se odehrava v Londyné a je velmi dobfe popsan,
svadél k tomu se drzet autorovy vize a snazit se ji naplnit. Nicméné jsem se rozhodla
pro vytvofeni Orwellova svéta zcela od po¢atku a vychazet spiSe z toho, jak popisuje

spoleCnost, nez jak popisuje prostfedi, ve kterém tato spolecnost Zije.

Zaroven jsem pfesvédcena, Zze od doby napsani této novely se nase spolecnost
v mnohém pfiblizila Orwellové pfedstavé, a zatimco v jeho knize popisuje strach
z toho, Ze se nékdo diva, v dnesni spolecnosti u mnohych panuje obava, Ze se nikdo
nediva. Digitalizace spolecnosti, pfisun informaci a socialnich vazeb online nahrava
moznosti jednoduché manipulace a ukazuje se sila dezinfromace. Dezinformace je
v Orwellové svété naprosto stézeni a je hybnym momentem celého pfibéhu, protoze
je to pravé Winston, jehoz praci je pfepisovani novin dle potfeb rezimu, ktery se zacne
tomuto rezimu vzpinat. Z téchto davodul jsem se tedy rozhodla zasadit pfibéh do blizké

budoucnosti.

Dalsi otazkou tedy je, kdo je to Velky Bratr a jak v blizké budoucnosti vypada.
V ramci zachovani vérnosti knizni pfedloze a zaroven pocitu souCasnosti a blizké
budoucnosti, jsem se rozhodla, Ze Velky Bratr je néco jako velka korporace, ktera
ovlada veskeré verejné sluzby, politiku, bezpe€nostni slozky a internet v€etné jeho
obsahu. Je to politicko-spoleCenska centralné fizena platfroma ovliviujici kazdodenni
zivot v8ech. Velky Bratr proto v mém navrhu nema tvar a je to pouze logo - znacka
v8eho - na rozdil od knihy neni ztélesnénim a predstavitelem Strany, ale je i samotnou

Stranou.

Pro stvarnéni mésta, mi byla inspiraci sou€asna podoba syrského Aleppa —
zdestruované mésto, kde stale v soucané chvili dochazi k hriznému ni¢eni nejen mésta
jako urbanni hmoty, ale i jeho kultury. Vzhledem k tomu, Ze ,Novy Londyn® v knize je

popisovan jako mésto po revoluci se zbytky pavodni zastavby, pfedstavovala jsem
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si, jak by vypadalo Aleppo po pfichodu Velkého Bratra, resp. co se stane s Aleppem
po skonceni valky. Zcela jisté by bylo patrné, co je plvodni a co je nové. Nové mésto
Velkého Bratra jsem navrhla jako uzavienou urbanni strukturu, ktera hrubé vstupuje
do plvodniho mésta a vytvafi tak princip mésta ve mésté. Mésto Velkého Bratra se
snazi od puvodniho oddélit a pouze ,z vySe“ ovladat a dozorovat. Navrhuji tedy, ze
mésto Velkého Bratra je vystaveno nad urovni puvodniho zni¢eného mésta. Tento
koncept vychazi i z puvodni podoby Aleppa, kde na jediném vyvySeném misté se
nachazelo spoleCensko-politicky nejvyznamnéjsi misto (obr.r_03). Ve stfedu ruin
puvodniho Aleppa tedy vznika striktiné ohranieny celek, jenz je s ostatnim svétem

propojen naduronovou komunikaci.

Soucasti mésta Velkého Bratra jsou i reziden¢ni Ctvrti fadovych pracovniku a
Ctvti tzv. vnistraniku, jakychsi vysokych manazert spole€nosti. Tyto ¢tvti se nachazeji
mimo samotné centrum mésta Velkého Bratra, ale jsou s nim spojeny nadurovriovou
komunikaci a jsou taktéz vybudovany na vyvySenych plochach. Na pavodni urovni
se nachazi mésto proletu (viz obr.r_22, 23) - obyCejnych lidi, ktefi nejsou pfimymi
zaméstnanci Velkého Bratra, Ziji tak trochu mimo systém, nicméné nejsou zcela bez

dozoru.

Samotné mésto Velkého Bratra vychazi z mnoha architektonickych referenci
(viz obr.r_05-11). Urbanisticky vychazi z geometrie americkych velkomést s centralné
umisténym Nameéstim Vitézstvi. Centrum mésta - namésti s budovami ministerstev -

je inspirovano Pafizskou La Défense a architekturou velkomést vychodni Asie.

Zakladniinspiraci prodalSi souCast mésta - Rezidenci Vitézstvi-bylaarchitektura
vychazejici z prvni poloviny 20. stoleti, zvlasté z francouzké teorie funkcionalismu o
bydleni a jejich aplikace v nedavné minulosti komunistickymi rezimy v Rusku a Ciné
(viz obr.r_12-16). Toto bydleni pro fadové zaméstnance ma byt pfedevsim ucelové a
jednoduché, bez vysokych naroku na estetickou stranku véci. Na rozdil od toho jsou
Ctvti Vnistranikl inspirovany sou€asnymi trendy v luxusnim bydleni a reflektuji tak
vysoké spoleCenské postaveni jejich obyvatel. Jedna se o bytové stavby s loftovymi

nebo mezonetovymi byty s velkym podilem prosklenych ploch (viz obr.r_17-21). V této
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Casti mésta se jako v jediné objevuje zeleri.

Krajina, do které je celek usazen ma pfedobraz v krajiné Nového Mexika v
USA (viz obr.r_24,25). Pro tento typ krajiny jsem se rozhodla proto, Ze v sobé& spojuje
polopousté nacervenalé barvy s ob&asnymi stolovymi horami a mohutna husté
zalesnéna pohofi, coz vyhovuje jednak mé pfedstavé o krajinném razu kolem mésta,
které vychazi z Aleppa, a zaroven umoznuje respektovat d&j v knize (prochazeni

cestou k lesu, mytina).

Celym navrhem se prolina motiv kruhu, coz ma jak symbolicky tak prakticky
vyznam. Inspiraci mi byl princip panoptikonu Jeremyho Benthamal?. Jde o
architektonicky koncept budovy, ktery umoznuje staly dohled nad jejimi obyvateli.
Nejvice jsem z tohoto konceptu vychazela pfi navrhu budovy archivniho oddéleni
Ministerstva pravdy, kde Winston pracuje a podzemi Ministerstva lasky, kde je Winston
na konci zadrzen. Spojuji se tak dvé pro Winstona kliCova prostfedi a obé by méla
vyvolavat pocit, Ze se neni kam schovat. Dale je kruh jako “idealni tvar” pouzit jako

platforma pro jednotlivé ¢asti mésta Velkého Bratra.

Jednim z vyraznych prvkd v Orwellové romanu je tzv. telesténa. Obrazovka,
ktera nejen vysila obraz, ale i sleduje misto ve kterém se nachazi. Jeji umisténi je
povinné na vSech vefejnych i soukromych mistech. Ve svém navrhu jsem se rozhodla
zrusit jeji umisténi ve vefejném prostoru a nahradit ji reklamnimi bilboardy a bannery
ve mésté Velkého Bratra a ve mésté proletd nahradit telestény pozorovacimi drony.

Zameérné jsem se pii navrhu snazila vychazet z co nejrozmanitéjSich
architektonickych styll typickych bud pro svou dobu nebo misto vyskytu. Je to snaha
o odkaz na multikulturni Londyn, ve kterém se taktéZ misi mnoho kulturnich vlivl a

také snaha o vytvoreni neurcitého prostfedi, které jako celek by nemélo byt mozné

30 Lbritsky pravni teoretik, osvicensky filosof a radikalni spoleCensky reformator, zakladatel
utilitarismu a kritik lidskych prav”

Jeremy Bentham in Wikipedie: oteviena encyklopedie [online]. St. Petersburg (Florida): Wikimedia
Foundation, 2001. Stranka byla naposledy editovana 30. 3. 2017 ve 12:14.

https://cs.wikipedia.org/wiki/Jeremy Bentham
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identifikovat v ¢ase nebo misté.

Na zavér bych rada zminila, Ze uvedené perstepktivy ne vzdy pfedstavuji
konkrétni obraz z knihy, ale maiji spiSe zobrazit prostfedi a atmosféru, ve kterém se

pfibéh odehrava.

79



A.
B.
C.

0o N O OB WN -

©

10

1.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.

2. 4. NAVRH VYTVARNEHO RESENI

MAPA CELKU
MODEL MESTA VELKEHO BRATRA
MODEL REZIDENCE VITEZSTVi

. EXT. REZIDENCE VITEZSTVi

. EXT. REZIDENCE VITEZSTVi - VSTUP

. INT. WINSTONUV BYT - POHLED Z OKNA
. INT. WINSTONUV BYT

. EXT. PROPOJENI MEST

. EXT. MINISTERSTVO PRAVDY - VSTUP

. INT. ARCHIVNi ODDELENI

. EXT. PROPOJENI MEST - CESTA DOLU

. EXT. CESTAK VETESNISTVI

. EXT. VETESNICTVI

INT. VETESNICTVI

INT. CHODBA K POKOJI NAD VETESNICTVIM

INT. POKOJ NAD VETESNICTVIM

EXT. NAMESTI VITEZSTVI

EXT. VLAKOVE NASTUPISTE (MESTO VELKEHO BRATRA)
EXT. NADRAZ| V KRAJINE

EXT. CESTA KRAJINOU

EXT. KOSTEL V KRAJINE

INT.JEXT. ROZBORENA ZVONICE

EXT. MESTO VELKEHO BRATRA - ULICE

EXT. LONDYN - DEMONSTRACE

EXT. CTVRT VNISTRANIKU - VSTUP

INT. BYT O'BRIENA - PRACOVNA

INT. POKOJ NAD VETESNISTVIM - POHLED KAMERY
EXT. MINISTERSTVO LASKY

INT. MINISTERSTVO LASKY - CHODBA

INT. MINISTERSTVO LASKY - MISTNOST 101

INT. HOSPODA U KASTANU
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1. EXT. REZIDENCE VITEZSTVI
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20. EXT. MESTO VELKEHO BRATRA - ULICE
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1. EXT. REZIDENCE VITEZSTVI
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asledujici scény
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do kontextu miste, v nichz se d

grafikou.
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2. EXT. REZIDENCE VITEZSTVi - VSTUP

Zabér na vtup do Winstonova domu v komplexu Rezidence Vitézstvi. Navrhuiji

nataceni na vhodné lokaci. Zde pouzit vstup do Unité d‘Habitation v Marseille.

legenda:

*
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3. INT. WINSTONUV BYT - POHLED Z OKNA

Zabér, ktery ukazuje vztah mezi méstem Velkého Bratra a Rezidenci Vitézstvi.
Tento zabér navrhuji vytvorit v ateliéru se zelenym pozadim za oknem. Pudorys viz
kapitola 2.6.

4. INT. WINSTONUV BYT

Zabér z Winstonova bytu. Nataceni v dekoraci v ateliéru. Padorys viz kapitola

2.6.
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5. EXT. PROPOJENI MEST

Establishing shot, ktery uvadi do kontextu vztah mezi méstem Velkého Bratra

a méstem proletl. Tento zabér navrhuiji vytvofit pocitaCovou grafikou.

i)
i

6. EXT. MINISTERSTVO PRAVDY - VSTUP
Zabér na vtup a parter kolem Ministerstva Pravdy. Navrhuji nataéeni na vhodné
lokaci s pfipadnym doplnénim pocitaCovou grafikou. Zde pouzit vstup do budovy EDF

v Parizské &tvrti La Défense.
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7. INT. ARCHIVNi ODDELENI
Zabér na Winstonovo pracovisté v archivnim oddéleni Ministerstva Pravdy.

Nataceni v dekoraci v ateliéru. Padorys viz kapitola 2. 6.

8. EXT. PROPOJENIi MEST - CESTADOLU

Zabér, podél pilife mostru mezi Méstem Velkého Bratra a Rezidenci Vitézstvi,

ktery ukazuje zpusob, jak se Winston dostava do mésta proleti. Nataceni v dekoraci

na pozemku s dokreslovanym pozadim / vykryty pruhledu.
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9. EXT. CESTA K VETESNISTVi
Zabér na Winstona prochazejiciho méstem proletl na cesté k veteSnistvi.

Zabér nas uvadi do ,interiéru mésta“. Nataceni v dekoraci na pozemku, viz kapitola
2.6.

10. EXT. VETESNICTVI

Zabér na vtup a parter kolem vetesnistvi. Nataceni v dekoraci na pozemku,viz
kapitola 2. 6.
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11. INT. VETESNICTVI
Zabér pfichodu Winstona do veteSnistvi. NataCeni v dekoraci v ateléru. Pudorys

viz kapitola 2. 6.

12. INT. CHODBA K POKOJI NAD VETESNICTVIM

Zabér na vtup do pokoje nad veteSnictvim, ktery si Winston pozdéji pronajima.

Nataceni v dekoraci v ateléru. Pudorys viz kapitola 2. 6.
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13. INT. POKOJ NAD VETESNICTVIM
Pfichod Winstona do pokoje nad veteSnistvim, ktery si pozdgji pronajima.

Nataceni v dekoraci v ateléru. Puadorys viz kapitola 2. 6.

14. EXT. NAMESTI VITEZSTVI

Establishing shot pfed setkanim Winstona a Julie na Nameésti Vitézstvi. Navrhuji

nataCeni na vhodné lokaci doplnénou pocitaCovou grafikou. Zde pouzito namésti v

Parizské &tvrti La Défense.

117



_— =/ Wy
15. EXT. VLAKOVE NASTUPISTE (MESTO VELKEHO BRATRA)

Zabér na vlakové nastupisté ve mesté Velkého Bratra, kdyz se Winston
vydava na cestu z mésta. Nataceni na lokaci se stavbou vykrytl, popfipadé doplnéno

pocitacovou grafikou. Zde pouzita stanice BTS vlaku v Bangkoku.

16. EXT. NADRAZI V KRAJINE

Zabér na vlakovou stanici v krajiné, kde Winston vystupuje. Navrhuji nataceni

na vhodné lokaci - zastavka + realny vlak s dokreslovanym pozadim.
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17. EXT. CESTA KRAJINOU

Winston na cesté k smluvenému mistu setkani s Julii. Nataéeni na Lokaci. Zde

navrzena krajina v Novém Mexiku.

18. EXT. KOSTEL V KRAJINE

Setkani Winstona a Julie u kostela v krajiné. Navrhuji ¢asteCnou stavbu na

lokaci a dokresleni pocitatovou grafikou.

119



- = -
19. INT./EXT. ROZBORENA ZVONICE
Setkani Winstona a Julie v rozbofené zvonici kostela v krajiné. Navrhuji nataceni

v dekoraci v ateliéru s fotopozadim za okny.

20. EXT. MESTO VELKEHO BRATRA - ULICE

Propaganda Velkého Bratra v ulicich mésta. Navrhuji nataceni na vhodné

lokaci doplnénou stavbou reklamnich nosi¢l a pocitacovou grafikou. Zde pouzita ulice

Chicaga ve c¢tvrti Circa.
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21. EXT. LONDYN - DEMONSTRACE
Zabér pro scénu demonstrace ve mésté proletd. Nataceni v dekoraci na

pozemku s ¢astecné dokreslovanym pozadim/ vykryty pruhledd. Zastavovaci plan viz
kapitola 2. 6.

22. EXT. CTVRT VNISTRANIKU - VSTUP

Zabér na vstup do domu O’'Briena, kdyz ho jde Winston navstivit. Navrhuiji

nataceni na vhodné lokaci s pocitacové upravenymi prahledy. Zde pouzit vstup do

Boreas Building v Santa Fe v Argentiné.
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23. INT. BYT O'BRIENA - PRACOVNA

Zabér setkani Winstona, Julie u O'Briena doma v jeho pracovné. Nataceni v

dekoraci v ateliéru s fotopozadim za oknem. Padorys viz kapitola 2. 6.

24. INT. POKOJ NAD VETESNISTVIM - POHLED KAMERY

Zabér pohledu sledovaci kamery pfi zatykani Winstona a Julie. Nataceni v

dekoraci v ateliéru. Pudorys viz kapitola 2. 6.
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25. EXT. MINISTERSTVO LASKY
Pohled na fasadu Ministerstva Lasky. Zabér by mél byt soucasti establishing

shotu, ktery uvadi nasledujici scény. Tento zabér navrhuji vytvofit po€itacovou grafikou.

26. INT. MINISTERSTVO LASKY - CHODBA

Establishing shotinteriéru Ministerstva Lasky, pfedtim nez objevime zadrzeného

Winstona. Navrhuji nataceni v dekoraci v ateliéru s dokreslenim.
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27. INT. MINISTERSTVO LASKY - MISTNOST 101
Zabér muceni Winstona na Ministerstvu Lasky v mistnosti 101. Nataceni v

dekoraci v ateliéru.

28. INT. HOSPODA U KASTANU

ZaveéreCna scéna Winstonova z v hosponé U kastanu. Navrhuji nataceni na

vhodné lokaci. Zde pouzita neznama anglicka hospoda.
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2. 6. PUDORYSY

1. WINSTONUV BYT

2. ARCHIVNI ODDELENI

3. VETESNISTVi

4. POKOJ NAD VETESNICTVIM
5. BYT O'BRIENA

6. ZASTAVOVACI PLAN
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M 1:50

5000

l:l
o
o
@
1600 y 800 2750
1 4 1
/]—\f\/\/\/\/\%
L
[ ]
‘ ‘j:
., 1010 2000 600 900 500
2 5010

128



4500

4. POKOJ NAD VETESNICTVIM
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5. BYT O'BRIENA
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6. ZASTAVOVACI PLAN POZEMKU
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3. 1.

PRILOHA 1 - SCENOSLED**

obraz set |ndzevsetu int/ext D/N prostiedi/zabér A/B/C/L popis poznamka | str.
1 1/Rezidence Vitézstvi 'EXT DEN 'vstup |Lokace  Winston vchazi 7
[ | [ [ 'v{/tah nefunguje, Winston jde po
2 1 Rezidence Vitézstvi INT DEN chodba/schodisté Lokace |schodech 7
[ | [ [ v byté bézi telesténa, Winston ji
3 2| WinstonQv byt INT DEN pokoj Ateliér ztiSuje 7
| | | | 'Winston hledi z okna, okolo leti
4 2 Winston(v byt INT DEN vyhled z okna Ateliér vrtulnik 8
[ | [ [ 'ministerstvo pravdy ¢ni nad ostatni
5 2| WinstonQv byt [INT DEN \vyhled z okna |Ateliér  budovy 8
6 2| WinstonQv byt INT DEN panorama Londyna |CGI popis ministerstev 9
| | | | 'ministerstvo lasky, budova bez
7 4|Ministerstvo lasky EXT DEN panorama Londyna |CGI oken 10
8| 2| WinstonQv byt /INT DEN .pokoj, kuchyrika |Ateliér | Winston si nalévéa gin Vitézstvi 10
[ | [ [ |Winston si zapaluje cigaretu a jde
9 2| WinstonQv byt INT DEN vyklenek Ateliér si sednout do vyklenku 11
10: 2| WinstonQv byt :INT DEN :v{/klenek :Ateliér :W si zacina psat denik 12
pfiprava na 2min nenauvisti,
Winston si vS§ima divky z Fikéniho
11 5/ Ministerstvo pravdy INT DEN archivni oddéleni Ateliér oddéleni (Julie) a O'Briena 14
[ | [ [ 'vypuké nenavist - E. Goldstein na
12 5/ Ministerstvo pravdy INT DEN archivni oddéleni Ateliér telesténé 16
[ | [ [ 'konec nendvisti - na obrazovce je
13 5/ Ministerstvo pravdy INT DEN archivni oddéleni Ateliér  Velky Bratr a hesla strany 20
[ | [ [ 'Winston premysli o existenci
14 5/ Ministerstvo pravdy INT DEN archivni oddéleni Ateliér  Bratrstva 22
[ | [ [ 'Winston si zapisuje "PRYC S
15 2| WinstonQv byt INT DEN vyklenek Ateliér  VELKYM BRATREM" 23
16/ 6/anonymni byt INT NOC 'pokoj |Ateliér | monté? zatykani, anulovani 23
17| 2 Winstonlv byt INT DEN 'v{/klenek |Ateliér | Winston pise, vtom nékdo klepe 24
[ | [ [ .dialog s pani Parsonovou, 7adda W o
18 2| WinstonQv byt INT DEN ve dvefich Ateliér opravu dfezu 25
19 7 byt Parsonsovych /INT DEN 'vstup/pokoj |Ateliér W vchazi a véimé si zadlosti bytu 26
20| 7 byt Parsonsovych /INT DEN 'kuchyné |Ateliér | drez pretékd a W ho opravuje 26
[ | [ [ |déti Parsonovy ve stejnokroji
21 7 byt Parsonsovych INT DEN pokoj Ateliér |Zvédu dési Winstona 27
[ | [ [ 'W odchazi do svého bytu, maly
22 1|Rezidence Vitézstvi INT DEN chodba/schodisté Lokace |chlapec po ném stfili prakem 28
23: 2| WinstonQv byt :INT DEN :v{/klenek :Ateliér :Winston pise 29
24 8/tmava mistnost Ateliér |sen, ve kterém W slySel O’'Briena |sen 29
[ [ 'telesténa hlasf snizen pidélu
25 2 Winston(v byt |INT DEN |vykledek |Ateliér |Cokolady 30
26 2| WinstonQv byt [INT DEN \vyhled z okna |Ateliér |W si prohliZi hesla strany na minci 31
27 2 Winston(v byt INT DEN panorama Londyna |CGI 31
[ | [ [ w piSe, zjisti Ze ma prsty od
28 2| WinstonQv byt [INT DEN \vyklenek, koupelna | Ateliér | inkoustu a jde si umyt ruce 32
W. se zda o matce a sestfe, misto
se pod nim propada a potdpiav
29 9|podzemi/ dno studny Ateliér  hloubce mizi i matka se sestrou sen 34
[ [ w stoji v krajiné; louka, Zivy plot,
30 10/snova krajina EXT DEN Lokace |stromy, ficka sen/vzpom. 35
| | | 'Winston vstava, probiha |
31 2| WinstonQv byt INT DEN pokoj Ateliér  kaidodenni télomrsk 36
[ | [ [ w vzpomina na nalet atomové
bomby a uték do podzemi po
32 11 podzemi Starého Londyna INT Backlot tocitém schodisti vzpominka | 37
[ | [ lidé se tésnina podlaze a na [
33 11 podzemi Starého Londyna INT Backlot 'kovovych palandach vzpominka | 37
| | | 'télomrsk, cviCitelka z telestény |
34 2| WinstonQv byt INT DEN pokoj Ateliér  promlouvd pfimo k nému 39
[ | [ [ w pracuje, pouziva diktopis k
35 5/ Ministerstvo pravdy INT DEN archivni oddéleni Ateliér zméné zapisu v novinach 42
*%

Scénosled vznikl na zakladé knihy vydané nakladatelstvim Argo roku 2014, v piekladu Petry Martinkové.
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W jde na obéd, potkavéa kamarada
Syma, se kterym se bavi o novém

36 5|Ministerstvo pravdy INT DEN jidelna Ateliér |slovniku neolektu 53

37 2 Winstontv byt INT DEN vykledek Ateliér |W si zapisuje do deniku 68
W potkéva prostitutku a nasleduje
ji pfes prachod do kuchyné v

38| 14 postranni uli¢ka / prachod EXT NOC postranni ulicka Backlot |pfizemku vzpominka | 68

39 15 kuchyné v pfizemku INT NOC kuchyné v pfizemku |Backlot |souloZ s prostitutkou vzpominka 72

40 2 Winstontv byt INT DEN vyklenek Ateliér |W si zapisuje do deniku 74

41 12|Stary Londyn EXT DEN pouli¢ni trh Backlot |W je svédkem tahanice o hrnce vzpominka 74

42 2 Winstontv byt INT DEN vyklenek Backlot |W si zapisuje do deniku 75
W potkava tti byvalé
spolupracovniky E. Goldsteina, ktefi

43 16 Kavérna U Kastanu INT DEN Lokace |byli systémem Fadné napraveni vzpominka 80
W v préaci dostava do rukou stary
vytisk novin, ktery dokazuje
nepravdivost dozndni napravenych

44 5 Ministerstvo Pravdy INT DEN archivni oddéleni Ateliér |spolupracovniku E. Goldsteina vzpominka 82

45 2 Winstontv byt INT DEN vyklenek Backlot |W si zapisuje do deniku 83

46 17 |ulice Londyna / Mésto proletd EXT DEN ulice Backlot |W prochazi méstem proletd 86
v ulici vypuka zmatek, raketovy

47 17 |ulice Londyna / Mésto proletd EXT DEN vybuch Backlot |nalet na mésto proletd 88
W prochazi méstem proletd, miji

48| 17 ulice Londyna / Mésto proleti EXT DEN ulice Backlot 'hospodu 89
W se pta starocha, co si pamatuje

49| 18 Hospoda INT den Lokace |ze svého mladi 91
W prochazi méstem proletd a

50 17 |ulice Londyna / Mésto proletd EXT NOC ulice Backlot |dpstava se pred vetesnictvi 97
W se seznamuje s prodavacem a
ten mu fikd o mistnosti nad

51| 20 vetednistvi INT NOC Ateliér |prodejnou 98
W si prohlizi pokoj a v$ima si, Ze v

52 21| pokoj nad vetesnictvim INT NOC Ateliér |ném neni telesténa 100
W na cesté z vetesnictvi potkava

53 17 |ulice Londyna / Mésto proletd EXT NOC ulice Backlot |Julii a domniva se, Ze ho sleduje 104
W si ddva panéka ginu a zapisuje si

54 2 Winstontv byt INT DEN kuchyné/vyklenek Ateliér |do deniku 105
W na chodbé potkava Julii a ta mu

55 5 Ministerstvo pravdy INT DEN chodba na zéchod Ateliér |néco podstrci 111
W zjistuje, Ze jde o sloZeny papir se

56 5 Ministerstvo pravdy INT DEN WwcC Ateliér |vzkazem, ale neodvazZi se ho oteviit 112
W pracuje a precte si vzkaz, na

57 5 Ministerstvo pravdy INT DEN archivni oddéleni Ateliér | kterém stoji "Miluju té" 112

58 5 Ministerstvo pravdy INT DEN jidelna Ateliér |W je na obédé s Parsonsem 113

59 5 Ministerstvo pravdy INT DEN archivni oddéleni Ateliér |W pracuje 114
W se Ucastni debatniho krouzku a

60| 24 komunalni stiedisko INT NOC Lokace |hraje ping pong 114
W premysli, jak si s Julii domluvit

61 2 Winstontv byt INT NOC pokoj Ateliér |schlzku 115
W se snazi navazat kontakt s Julii,

62 5 Ministerstvo pravdy INT DEN jidelna Ateliér |ale miji se 116
W si béhem obéda konecné priseda

63 5 Ministerstvo pravdy INT DEN jidelna Ateliér |k Julii a domlouvaji si schlizku 117
W ¢ekad na J, pozoruje okoli -
jezdeckd socha, socha Velkého

64 25 Nédmeésti Vitézstvi EXT DEN L+ CGl |Bratra, kostel sv. Martina 119

65 25 Ndmeésti Vitézstvi EXT DEN L+ CGl |sroceni na namésti, W se setkava s J 119
sroceni, konvoj nakladnich vozd, v
tésné blizkosti si vzdjemné

66| 25 Namésti Vitézstvi EXT DEN L+ CGl |domlouvaji schlizku 120

67| 27 krajina DEN cesta krajinou Lokace |W prochdzi krajinou 123
W se bez potiZi dostava na misto

68 26 |cesta vlakem INT/EXT |DEN vlak/nastupisté Lokace |urceni 123

stezka ve krovi, W se dostava na rozcesti a vchazi
69| 27 krajina EXT DEN trhani kvétd Lokace |do kiovi 124
cesta lesem,

70| 27 krajina EXT DEN spolecné J+W Lokace |W aJ se setkavaji 124
W a J dochazeji na mytinu,
nasleduje dialog, kdy se blize

71| 28 mytina EXT DEN Lokace |seznamuji 125
W aJ prochézeji dél, kolem kraje

72 27 krajina EXT DEN kraj lesa Lokace |lesa 129
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73 28 mytina EXT DEN Lokace |W alsouloZi 130
W se probouzi a prohliZi si J, v jejich
74| 28 mytina EXT DEN Lokace |pocinani vidi politicky akt 131
75 28 mytina/ krajina EXT DEN Lokace |W al se rozdéluji a odchazeji 133
76 30|zvonice rozbotreného kostela INT/EXT |DEN zvonice Ateliér |W aJ se schazeji a soulozi 134
77 17 |ulice Londyna / Mésto proletd EXT DEN ulice Backlot |W alJ se setkavaji 134
W aJ se schazeji a vtom dopada
78 17 |ulice Londyna / Mésto proletd EXT DEN ulice Backlot |raketova stiela 134
79 30|zvonice rozbotreného kostela INT/EXT |DEN zvonice Ateliér |W aJ se setkavaji 135
W vzpomina na turu se svou Zenou,
80| 31 vapencovy lom EXT DEN Lokace |kdy ji chtél shodit ze srazu vzpominka | 140
81 30|zvonice rozbotreného kostela INT/EXT |DEN zvonice Ateliér |W aJ se setkavaji 141
W si pronajima pokoj od pana
82 21| pokoj nad vetesnictvim INT DEN pokoj Ateliér |Charringtona 143
W pozoruje Zenu vésici pradlo za
83 22 dvorek za vetesnistvim EXT DEN Backlot |zpévu pisné z Hudebniho oddéleni 144
W aJ se schazeji v pokoji, J prinasi
84| 21 pokoj nad vete$nictvim INT DEN/NOC |pokoj Ateliér |rGizné potraviny z Cerného trhu 146
Syme zmizel a W si na nésténce ve
vestibulu v§ima, Ze Symovo jméno
zmizelo i ze vSech tisténych
85 5 Ministerstvo pravdy INT DEN vestibul Lokace |seznamu 154
pfipravy na tyden nendvisti,
pFipravy na tyden dobrovolnici vési transparenty a
86 17 |ulice Londyna / Mésto proletd EXT DEN nendvisti Backlot |lepi plakaty 155
zvy$end Cetnost raketovych strel
vyvolava protestni shromazdéni,
demonstruje se a pali se pandk v
87 17 |ulice Londyna / Mésto proletl EXT DEN ulice/ndmésti Backlot |podobé Goldsteina 156
88| 21 pokoj nad vetesnictvim INT DEN Ateliér |W aJ se setkdvaji 156
W se potkava s Charringtonem, bavi
se o minulosti a W s nim citi
89| 20 vetednistvi INT DEN Ateliér |spfiznénost 157
W se tvari v tvar setkavd s
O’Brienem a ten mu nabizi
zapUjéeni nejnovéjsiho slovniku
90 5 Ministerstvo pravdy INT DEN chodba Lokace | neolektu 164
91| 21 pokoj nad vetesnictvim INT DEN Ateliér |W aJ jsoui spolu 167
W si vybavuje ulice pfed revoluci,
nélety, kryty, nedostatek jidla,
92 12 Stary Londyn EXT DEN ulice Backlot |fronty vzpominka | 167
W vzpomina na pokoj, ve kterém
Zila jeho rodina a jak ukradl své
93| 36 pokoj Winstonovi rodiny INT DEN mistnost Ateliér |sestfe Cokoladu vzpominka | 168
94| 21 pokoj nad vetesnictvim INT DEN Ateliér |W aJ si povidaji 171
W aJ pfichézeji k O'Brienovi a jsou
95 37 byt O'Briena INT NOC vstup a chodba Ateliér |uvedeni muzem v livreji 175
O’Brien vypina telesténu a pfipiji si
na E. Goldsteina a dava jim Knihu -
konspira¢ni dokument sepsany E.
96| 37 byt O'Briena INT NOC pracovna Ateliér |Goldsteinem 176
W nese knihu do pokoje nad
97 17 |ulice Londyna / Mésto proletd EXT DEN ulice Backlot |vetesnictvim 187
W se Ucastni manifestace na
namésti a v tom dochazi ke zméné
98  38|/Ndmésti EXT NOC Lokace |nepfitele 188
W intenzivné pracuje, diky zméné
nepfitele je tfeba prepsat veskeré
99 5 Ministerstvo pravdy INT DEN archivni oddéleni Ateliér |predeslé noviny 189
100| 21 pokoj nad vetesnictvim INT DEN pokoj Ateliér |W si ¢te Knihu, J vedle néj usina 191
W aJ se probouzeji a pfi sledovani
Zeny na dvorku za vetesnistvim jsou
101 21| pokoj nad vetesnictvim INT NOC odhaleni Ateliér |odhaleni a zajati 216
102 39| Ministerstvo lasky INT ? vazebni cela 1 Ateliér |Wje sdm v mistnosti bez oken 225
103 39| Ministerstvo lasky INT ? vazebni cela 1 Ateliér |W je v cele s dalSimizadrzenymi 226
k Winstonovi je do cely pfiveden
104| 39 Ministerstvo lasky INT ? vazebni cela 1 Ateliér |Ampleforth, kolega z prace 229
105 39 Ministerstvo lasky INT ? vazebni cela 1 Ateliér |do cely je ptiveden Parsons 231
106/ 39 Ministerstvo lasky INT ? vazebni cela 1 Ateliér |W je v cele s dalSimizadrzenymi 233
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Winstona navstivi O'Brien a

107/ 39 Ministerstvo lasky INT ? vazebni cela 1 Ateliér | nechavd ho odvést 237
Winston pfipoutany ke stolu a je
108/ 39 Ministerstvo lasky INT ? mudici mistnost Ateliér | fyzicky mucen po dobu nékolika dni 239
W je na samotce a muci ho sam
109| 39 Ministerstvo lasky INT ? samotka Ateliér | O’Brien 240
pfipoutany Winston, O'Brien
110/ 39 Ministerstvo lasky INT ? mudici mistnost Ateliér | zahajuje prvni fazi ndpravy - uéeni 243
pfipoutany Winston, O'Brien
zahajuje dalsi fazy napravy -
poroztuméni, nastavuje Winstonovi
111| 39 Ministerstvo lasky INT ? mudici mistnost Ateliér | zrcadlo 259
W je v nové cele na samotce a jeho
112| 39 Ministerstvo lasky INT ? samotka 2 Ateliér | stav se zlepSuje 273
W je odveden do mistnosti 101, kde
probiha nejhorsi muceni- W je
vystaven krysam, kterych se nejvice
113| 39 Ministerstvo lasky INT ? mistnost 101 Ateliér | boji, zrazuje Julii 281
W sedi v kavarné, bezmyslenkovité
popiji gin a poslouchd hlas z
114/ 16 Kavarna u kastanu INT DEN Lokace telestény 286
W se ndhodou potkévasJa
115/ 40 park EXT DEN setkani s Julii Lokace | pfiznavaji si, Ze se zradili vzpominka | 286
W popiji a poslouchd hlas z
116/ 16 Kavarna u kastanu INT DEN Lokace telestény 292
117 5/ Ministerstvo pravdy INT DEN podvybor Ateliér |W pracuje na tzv. predbézné zpravé 292
W popiji a poslouchd hlas z
118/ 16 Kavarna u kastanu INT DEN Lokace telestény 293
119/ 36 pokoj Winstonovi rodiny INT den/noc Ateliér |W hraje s matkou hru vzpominka | 293
telesténa hlasi vitézstvi ve valce a
W place dojetim, miluje Velkého
120/ 16 Kavarna u kastanu INT DEN vitézstvi ve vélce Lokace |Bratra 294
sety
1|Rezidence Vitézstvi
2 Winstonuv byt
3/ panorama Londyna
4|Ministerstvo lasky
5/ Ministerstvo pravdy
6 anonymni byt
7 byt Parsonsovych
8/tmava mistnost
9/dno studny
10| snova krajina
11|podzem/ Starého Londyna
12|Stary Londyn
14 |postranni uli¢ka/ priichod
15| kuchyné v ptizemku
16|Kavarna u kastanu
17 |ulice Londyna / Mésto proletd
18 /Hospoda
20| vetesnictvi
21| pokoj nad vetesnictvim
22|dvorek za vetesnistvim
24| komundlni stfedisko
25|Namésti Vitézstvi
26 |vlak, cesta vlakem
27| krajina
28| mytina
30 |zvonice rozboreného kostela
31|vapencovy lom
35 |ulice pred revoluci
36 | pokoj Winstonovi rodiny
37 |byt O'Briena
38 |Namésti
39 |Ministerstvo lasky
40 park
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3. 2. PRILOHA 2 - MOODBOARDY K VYTVARNEMU RESENI
MOODBOARD KONCEPT

MOODBOARD SVET VELKEHO BRATRA
MOODBOARD SVET PROLETU
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3. 3. PRILOHA 3 - REFERENCE K VYTVARNEMU RESENI

REFERENCE URBANISMU MESTA

REFERENCE ARCHITEKTURY | - MESTO VELKEHO BRATRA
REFERENCE ARCHITEKTURY |l - REZIDENCE VITEZSTVI
REFERENCE ARCHITEKTURY Il - CTVRT VNISTRANIKU
REFERENCE ARCHITEKTURY IV - MESTO PROLETU
REFERENCE KRAJINY
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REFERENCE URBANISMU MESTA

obr.r_01
Mashhad, Irén

obr.r_02
Mashhad, Irén

obr.r_03
Aleppo, Syrie

obr.r 04

Aleppo, Syrie 144



EFERENCE ARCHITEKTURY |
MESTO VELKEHO BRATRA

obr.r_05

3D vizualizace

obr.r_06

3D vizualizace

obr.r_07
Singapur

obr.r 08
New York, USA

obr.r 09

Tokyo, Japonsko
obr.r_10

Chicago, USA
obr.r_11

New York, USA 145




REFERENCE ARCHITEKTURY I
REZIDENCE VITEZSTVI

obr.r_12
Projekt Vertical City,

Hilberseimer

obr.r_13

Berlin, Némecko

obr.r_14
The Metropolis of

Tomorrow, Hugh Ferriss
obr.r_19

Hong Kong, Cina
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obr.r_15
Hong Kong, Cina
obr.r_16
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REFERENCE ARCHITEKTURY llI
CTVRT VNISTRANIKU

obr.r_17
Londyn, Velka Britanie

obr.r_18

obr.r_19

obr.r_20
Phuket, Thajsko

obr.r_21

147



REFERENCE ARCHITEKTURY IV
LONDYN - MESTO PROLETU

obr.r_22
Aleppo, Syrie

obr.r_23
Aleppo, Syrie

REFERENCE KRAJINY

obr.r_24
New Mexico, USA

obr.r 24
New Mexico, USA
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