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Abstrakt

SONKOVA, Stella: Magisterska prace: Vytvarna koncepce filmu "Rudy
Mor" podle knihy Jacka Londona. Postapokalyptické filmy, historie a pFiklady
ve svétové kinematografii. Akademie muzickych uméni v Praze, Divadelni
fakulta, Katedra scénografie. Vedouci prace: akad. arch. Jindfich Koci. Praha
2017.

Diplomova prace zpracovava vytvarnou koncepci celovecerniho filmu
podle romanu Jacka Londona ,Rudy mor“. Sklada se ze dvou &asti: teoretické
Casti a praktického zpracovani vytvarného navrhu.

Prvni, teoreticka Cast, se zabyva historii Zanru a rozborem vytvarnych
feSeni nékolika postapokalyptickych filmu, které jsou relevantni pro zvolenou
vizualni koncepci filmu ,Rudy mor®. Konkrétné se jedna o filmy Zrozeni
Planety opic (rezie Rupert Wyatt, 2011), Usvit Planety opic (rezie Matt
Reeves, 2014), Vodni svét (rezie Kevin Reynolds, 1995), Ja, legenda (rezie
Francis Lawrence, 2007), Sileny Max: Zbésila jizda (rezie Georges Miller,
2015).

Ve druhé, praktické casti, je nejprve popsan postup pfi vytvareni
vytvarné koncepce k filmu ,Rudy mor* a nasledné jsou predlozeny konkrétni

vytvarna feSeni vybranych sceén.

Abstract

SONKOVA, Stella: Master’s thesis: Visual concept for the feature film
»1he Scarlet Plague", based on the novel ,The Scarlet Plague" by Jack
London. Post-apocalyptic films, their history and examples in World Cinema.
Advisor: akad.arch. Jindfich Koci. Prague 2017.

The thesis deals with a visual concept for a feature film based on the
novel ,The Scarlet Plague“ by Jack London. It consists of two parts: a
theoretical part and a practical part, which contains author's own design for
the film.

The first, theoretical part describes the history of the genre, and analysis

the visual concepts of a few post-apocalyptic films that are relevant to the



concept chosen for ,The Scarlet Plague®, particularly Rise of the Planet of the
Apes (director Rupert Wyatt, 2011), Dawn of the Planet of the Apes (director
Matt Reeves, 2014), Waterworld (director Kevin Reynolds, 1995), | am
Legend (director Francis Lawrence, 2007), Mad Max: Fury Road (director
Georges Miller, 2015).

In the second, practical part, the approach to the concept of ,The Scarlet
Plague® is described and accompanied with the visual execution of selected

scenes.
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Uvod
Pfestoze byl roman Jacka Londona ,Rudy mor“ napsan jiz v roce 1910,

nebyl dosud zfilmovan a neexistuje ani v podobé scénare. Jeho zpracovani
nabizi mnoho vytvarnych feSeni, nebot text neobsahuje pfiliS mnoho
informaci o prostfedi, v némz se déj odehrava. Autor predklada pouze data,
konkrétné rok 2013 a rok 2073.

Ve své praci jsem zacala studiem doby Jacka Londona a historie San
Francisca a jeho okoli, kam je pfibéh zasazen. Vytvarny koncept vychazi
z doboveé estetiky, kdy byl roman napsan. Konkrétné jak si mohl Jack London
v roce 1910 pfedstavovat svét za sto let.

V teoretické Casti se zabyvam zZanrem postapokalyptickych filmu.
Vybrala jsem pét filmU, které maiji tematickou nebo vizualni spojitost s mym

konceptem ,Rudého moru“. Vybrané rozebiram z vytvarného hlediska.
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A. Teoreticka cast

1. Postapokalyptické filmy

1.1 Definice zanru

Postapokalyptické filmy jsou podzanrem science fiction, fantasy a
horroru. Odehravaji se ve svété, ve kterém pozemska civilizace zkolabovala.
PFiCina apokalypsy muze byt klimaticka zména (napfiklad ochlazeni), pfirodni
zména (srazka meteoritd), lidské zavinéni (nuklearni valka), vy€erpani zdroju
(pFirodnich i Clovékem vytvofenych, napfiklad I€ka), nebo smysSlené — zombie
apokalypsa, kyberneticka vzpoura, mimozemska invaze.

Pribéhy tohoto Zanru nevypravi o pokusech zmafit apokalypsu, nybrz

o pokusech vyrovnat se s jejimi nasledky — zkratka prezit.

1.2 Historie zanru

Za prvniho postapokalyptického autora byva oznaCovana Marry Shelley
diky romanu Posledni muz (1829), ktery se odehrava na konci 21. stoleti, kdy
lidstvo zasahla osudna morova epidemie.

Ve filmové tvorbé se postapokalypticky zanr zacina pravidelné objevovat
az v Sedesatych a sedmdesatych letech 20. stoleti. Reziséfi Steve Sekely a
Freddie Francis natoCili roku 1962 Den Triffidi podle stejnojmenného
kultovniho romanu Johna Wyndhmama. Na planeté se rozSifi podivné
jedovaté rostliny ,trifidé”, které se dokazi pohybovat a likvidovat lidskou rasu.

V sedmdesatych letech pfichazi vina zombie filmu. Jeden z prvnich je
horor reziséra George A. Romera Noc ozZivlych mrtvol z roku 1968, v némz —
jak nazev napovida — jsou monstra (zombie) ztvarnéna jako ozivié mrtvoly.
Film byl divacky velmi uspésny a postupem Casu si ziskal kultovni status.
Kritikou byl vSak ve své dobé odsouzen kvuli explicitnimu nasili.

Ve stejném roce natocil Franklin Schaffner slavnou Planetu opic, z niz
vznikla pétidilna série filmU o dobyti svéta primaty. Této sérii se dostalo dvou
remaku: film Planeta opic (rezie Tim Burton, 2001), ktery se vS8ak pokracovani
nedockal, a film Zrozeni planety opic (rezie Rupert Wyatt, 2011), na ktery
navazaly filmy Usvit planety opic (rezie Matt Reeves, 2014) a Vilka o planetu

opic (rezie Matt Reeves, 2017).
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V obdobi studené valky byla velkym tématem atomova hrozba. Svou
predstavu o svété po skonceni Treti svétove valky liCi reZisér Nicholas Meyer
v americkém televiznim sci-fi dramatu Den poté, ktery odvysilala stanice ABC
roku 1983. Pro jeho pesimistické ladéni se vSak dlouho nedafilo najit zajemce
o televizni reklamu béhem vysilani a proto se film po zkraceni dostal do kin.

O rok pozdéji vzniklo britské dokudrama Vidkna rezirované Mickem
Jacksonem. Film zpracovava velmi realistickym, dokumentarnim zpusobem
vznik, prubéh a dadsledky jaderné valky. D&j za€ina nékolik tydna pfed valkou
vefejnymi protesty a dale nas postupné provazi skrz utok, destrukci,
hladomor, nemoci, jadernou zimu, az do doby dvanact let po valce. Zabyva se
také nevzdélanosti déti narozenych po utoku. Po prvnim uvedeni byl film
Vlakna z kin stazen a zakazan.

Jaderné zbrané zniCily svét i ve filmu Terminator reziséra Jamese
Camerona z roku 1984. V postapokalyptické budoucnosti se pak odehrava
Ctvrty dil této série s nazvem Terminator Salvation (rezie McG, 2009).

Roku 1979 natoCil rezisér George Miller vtéméF amatérskych
podminkach film Sileny Max, ktery dal vzniknout dnes uz kultovni kvadralogii
odehravajici se na vyprahlé planeté.

V devadesatych letech byl Zanr postapokalyptickych filmu obohacen
diky rozmachu trikovych digitalnich technologii. Roku 1995 nato il rezisér
Kevin Reynolds film Vodni svét s Kevinem Costnerem v hlavni roli. Film se
odehrava na planeté Zemi, ktera je téméf kompletné zatopena vodou. Tento
nakladny snimek zachranil pfed finan¢ni ,apokalypsou® az prodej DVD. Jesté
vice prodéle¢ny byl film Posel budoucnosti z roku 1997, v némz se Costner
kromé hlavni role chopil také rezie. Jeho pfibéh se odehrava v roce 2013
v zemi zpustoSené valkou.

Roku 1995 natocil Terry Gilliam film 712 opic, ktery spojuje postapokalypticka
témata s cestovanim v Case. Roku 1999 pfiSel do kin kultovni Matrix od
sourozeneckého dua Andyho a Larryho Wachovskych. Matrix predstavil svét,

v némz jsou lidé ovladani stroji a jejich realita je pouze virtualni fikce.
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V novém miléniu vznikaji i ,artovéjSi“ snimky jako napfiklad roku 2003
Cas vlki reziséra Michaela Hanekeho &i apokalypticka Melancholie reziséra
Larse von Triera z roku 2011.

Ze zombie postapokalyptickych filmd je nutno zminit britsky snimek 28
dni poté reziséra Dannyho Boyla. Nakazeni Simpanzi napadnou skupinu
aktivistl, ktefi roznesou nakazu po celém mésté. Hlavni hrdina se probudi
z kématu v opusténém svété. Spolecné s dalSimi prezivSimi se vypravi hledat
vojenskou jednotku, ktera ma byt mimo Londyn.

Vroce 2009 debutoval reklamni rezisér John Hillcoat uspéSnym
snimkem Cesta, ktery v depresivni atmosféfe vypravi o putovani otce a syna
skrz vydrancovanou krajinu (ve filmu neni fe€eno, ¢€im bylo lidstvo
zhuntovano). Nosi s sebou posledni dvé kulky, aby se mohli zabit v pfipadé,
Ze je nékdo bude chtit mucit nebo znasilnit.

Téma neplodnosti lidstva rozvinul ve svém filmu Potomci lidi z roku 2006
rezisér Alfonso Cuardén. Depresi sklicené lidstvo uz neni schopné se
rozmnozovat. Britanie je plna ,ménécennych” uprchlikd, ktefi jsou umistovani
v detenCnich taborech. Kdyz hlavni hrdina filmu narazi na mladou
pristéhovalkyni, ktera je jako prvni Zena po mnoha letech téhotna, pomaha ji
dostat se na lod Zitfek, kde by méla najit pomoc a snad i feSeni problému
neplodnosti. Mlada Zena se k lodi dostane, avsak jeji dalSi osud, stejné jako
osud celého lidstva, zUstava divakovi utajen.

Vroce 2008 Pixar uvadl animovanou pohadku reziséra Andrewa
Stantona VALL-I, ktera vypravi pfibéh osamélého robota, jenZ ma za ukol
uklidit znecisténou planetu Zemi po lidech, ktefi ji opustili.

Roku 2012 byl do kin uveden prvni dil série Hunger Games reziséra
Garryho Rosse. Film zobrazuje despotickou nadvladu bohatych nad chudymi.
Kazdoro¢né se bohati bavi pofadanim krutych her, tzv. ,Hunger Games®,

v nichz bojuji o preziti dospivajici déti z chudych rodin.
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2. Vybrané postapocalyptické filmy

2.1 Zrozeni planety opic (Rise of the Planet of the Apes)

Rezie: Rupert Wyatt

Scénar: Rick Jaffa, Amanda Silver (na motivy knihy Pierra Boulla)

Kamera: Andrew Lesnie

Production design: Claude Paré

Costume design: Reneé April

Production company: Twentieth Century Fox Film Corporation, Dune
Entertainment, Chernin Entertainment, Ingenious Media, Big Screen
Production, Ingenious Film Partners, Dune Entertainment |

Rozpocet: 93 000 000 USD

Rok vyroby: 2011

Pfestoze se film Zrozeni planety opic neda jednoznacné zafadit do
zanru postapokalyptickych filml, rozhodla jsem se jej zahrnout do tohoto
vybéru a to z nékolika duvodu. Jednak kvuli zasazeni jeho déje do San
Francisca (stejné jako ,Rudy mor®), jednak proto, ze tematizuje nedobrovolny
navrat k zivotu bez védy a technologii (podobné jako ,Rudy mor®), a
v neposledni fadé také proto, Ze na né€j déjové navazuje druhy dil této trilogie
s nazvem Zanik planety opic, ktery rozebiram nize, a ktery uz lze bezesporu

oznacit za postapokalypticky.

2.1.1 Déj filmu

Hlavni hrdina filmu je Simpanz Caesar, ktery se narodil matce testované
v centru pro vyvoj lidskych Iékl. | Caesar je podroben testovani, béhem néjz
se u Caesara vyvine lidska inteligence a emoce. Jeden z védcu, Will Rodman,
vychovava Caesara jako svého syna a zaroven ho sleduje a zkouma. Caesar
se vyviji velice rychle. Jednoho dne je odchycen a prevezen do zachytné
stanice pro primaty. Brzy se mu diky své inteligenci podafi ziskat na svou
stranu ostatni opice. Caesar se v noci vypravi pro Iék a umozni ostatnim
opicim jeho inhalaci. Skupina primatu se nasledné vydava na uték skrz mésto

pfes Golden Gate Bridge, kde se odehraje epicka scéna stfetu opic s policii.
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Primati odpor pfekonaji a uteCou do lesa, kde dojde k poslednimu setkani
s Caesarovym ,lidskym otcem® Willem. Caesar se rozlou¢i a fekne, ze se

konecné dostal tam, kam skutecné patfi.

2.1.2 Production design

Informace o misté, kde se dé&j odehrava, je nam predlozena v prvni
tretiné filmu skrz establishing shot ikonického Golden Gate Bridge. V uvodu
filmu mésto nehraje zasadni roli. Tu nabyva az postupem &asu a vrcholi
béhem finale, kde nejvic kontrastuje s volnou pfirodou, do které se primati
vydavaji.

Prvni &ast filmu se odehrava zejména v hi-tech laboratofich
farmaceutické firmy. Production designer Claude Paré pouziva surovy beton
pro holé formalni prostory. Neboji se pouzivat pomérné vyraznou patinu, ktera
prostfedi dodava na duavéryhodnosti. Materidly a architektonicka FeSeni
pfipominaji nadCasovy film Gattaca zroku 1991 (rezie Andrew Niccol,
production designer Jan Roefls). Rozdilem je set dekoratérska prace. Roefls
pouziva povétSinou nadCasovy designovy nabytek (napfiklad kFeslo
Barcelona architekta Ludwiga Miese van der Rohe), ktery dava prostoru
nadech blizké budoucnosti. Naopak Paré pouziva souCasny nabytek:
vybaveni domacnosti je souCasné, stejné jako lehce opotfebované technickeé
vybaveni laboratore.

Zvlastni vyznam nese kruh, ktery je nenapadné pfitomen po celou dobu
filmu. VétSina chodeb laboratofe je kruhova (mizeme v tom vidét i prakticky
finan€ni dlvod, ale chci véfit vzamér), stejné jako vstupni hala. Kdyz
hrabivého majitele farmaceutické firmy obklopi na ochozech primati, z haly se
stava aréna, vinik je v pasti. Kruh se uzavira, vytvor pfemaha svého stvofitele.

Kruhové je také okno rodinného domu védce Willa, u né&jz Caesar
vyrusta. Skrz toto okno sleduje svét. Kdyz je nasledné odchycen, maluje si
trochu pateticky toto okno na sténu cely.

Kruhovy vybéh vidime i v zachytné stanici. Kdyz se ji primati chopi,
probiha znovu ,arénovy“ souboj Caesara s hlavnim oSetfovatelem. Jejich

klani sleduji ostatni opice v klecich po obvodu.
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Film zacina v pfirodé a v pfirodé konci (nepocitame-li kratky dovétek
v zavére€nych titulcich). Zelena barva provazi cely film — kromé nejméné
pfirozenych prostfedi (a pro zvifata nejméné pfijemnych prostfedi), t.
laboratof a zachytna stanice, kde je zastoupena pouze ve vybéhu, nikoliv ve
sklepeni s obfi kleci.

V interiérech Willova rodinného domu Paré akcentuje Zlutou barvu. Zluté
tapety, zluté detaily. Pouziva hodné rostlin, domaci simulace pfirody.

Claude Paré eliminuje Cervenou barvu. Objevuje se az v epickém
souboji na Golden Gate Bridge; jakoby podtrzeni vyznamu scény posledni
moznosti zvratu nekontrolovaného utéku zmutovanych opic zpét do lesu.
Posledni moznost mit situaci pod kontrolou. Opice uniknou a vraci se do
zelené pfirody.

Soudim, Ze i toto je davod pro€ posledni ,dovétek® neni soucasti filmu.
,Dovétkem“ myslim scénu, kdy sledujeme epizodni postavu souseda, kterak

zaCina na letisti kaSlat krev nebot se nakazil smrtelnym virem, ktery

pfedznamenava udalosti nasledujiciho dilu.

16



17



18



19



2.2 Usvit planety opic (Dawn of the Planet of the Apes)

Rezie: Matt Reeves

Scénaf: Mark Bomback, Rick Jaffa, Amanda Silver (na motivy knihy Pierra
Boulla)

Kamera: Michael Seresin

Production design: James Chinlund

Costume design: Melissa Bruning

Production company: Chernin Entertainment, Ingenious Media (in association
with), Soho VFX (visual effects), TSG Entrtainment (in association with)
Rozpocet: 170 000 000 USD

Rok vyroby: 2014

Usvit planety opic se odehrava v San Franciscu, jehoz vétSinova
populace podlehla smrtici chfipce. Production designer James Chinlund se
zde musel vyporadat se dvéma ukoly — ukazat vylidnéné, témeér opusténé
velkomeésto deset let po epidemii a zaroven nové vzniklou kolonii vyspélych
opic. Pfed vylidnénim mésta doSlo k rabovani a pozarim, velka ¢ast jsou

ruiny, které si pfiroda bere nazpét.

2.2.2 Déj filmu

Uplynulo deset let od chvile, kdy se rozsifila ,,opiCi chfipka®“ a pozabijela
vétSinu lidské populace. Mezitim, co lidstvo vymiralo, vlesich za San
Franciscem vzrustala primati kolonie. Opi¢i komunitu zaloZzenou na bratrstvi,
miru a rodiné vede hrdina Caesar, kterého zname z pfedchoziho filmu.

Lidem v San Francisku brzy dojde elektfina. Vydaji se proto na expedici
k vodni nadrzi za méstem, kde by se dal zdroj elektfiny obnovit. Dojde ke
stfetu s opicemi, pfi némz jednu zastfeli. Lidé jsou zajati a velice razantné je
jim vysvétleno, Ze do lesu uz nesmi, jinak opice rozpoutaji valku. Hlavni lidsky
hrdina Malcolm se pfesto znovu vypravi za opicemi a presvédCi Casera, aby
mu dovolil s malou expedici zUstat a vodni elektrarnu opravit.

Koba — Simpanz, na kterém byl v pfedchozim filmu velmi kruté testovan
jeden z 1€kl — pochopitelné nema lidi rad a preje si zauto€it na né a skoncovat

s nimi jednou pro vzdy. Ukradne lidem samopal a postieli Caesara, aby
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vyprovokoval opice k boji. Opice sestoupi zlesi do San Francisca, kde
probéhne epicky boj o sidlo lidi (opice jezdi na konich a stfili z automatickych
zbrani, které ukradli lidem). Primatiim se podafi ovladnout hlavni budovu a
pozavirat lidi do kleci, spolu s opicemi, které i nadale zustavaji vérné
Caesarovi.

Caesar ovSem stielbu pfezil. Pomoci skupinky lidi je operovan a vydava
se svrhnout zlého Kobu. Dojde k velkému souboji mezi Kobou a Caesarem
v rozestavéné vézi doprovazené vybuchem nosné konstrukce. Caesar Kobu
zabije.

Konec filmu se odehrava v hlavni budové lidi, kde vSechny opice znovu
vzdavaji hold svému vidci, Caesarovi, pfi vychodu slunce. K méstu leti

vojenské posily pfivolané vysilackou. Opice ¢eka dalsi bo...

2.2.3 Production design

Jak jsem zminila v uvodu, production designer James Chinlund v tomto
filmu vytvofil dva svéty (svét lidi a opic), které vznikly nezavisle na sobé, ale
v pfibéhu se postupné propojuji a protinaji. Prvni je opiCi osada a druhé je
rozbofené chatrajici San Francisco.

Chinlund v rozhovorech uvadi, ze kli¢ k opi¢i osadé hledal u skutecnych
opic. Studoval chovani $impanzt, goril a orangutan(. Simpanzi Ziji ve velkych
klanech, gorily vytvari skupiny jednoho samce a deseti samic, kdeZzto
orangutani ziji osamocené. Ve filmu Zziji vSichni pohromadé, vychazel proto ze
Zivota Simpanzu.

Pfi vybéru mista pobytu se drzel scénare predchoziho filmu, kde opice
utekly do ,vysnéné zemé* nad San Franciscem, do Muir Woods (narodni
park). Zakladem celé dekorace byla pfichodova cesta, tunel a brana vedouci
do obiiho hnizda.” V ném se odehrava prvni setkani divaka s vyvinutou opigi
rasou — idealni harmonické souZziti opic vracejicich se zlovu. Poté se
prostfedi ukazuje v jiné atmosfére. Lidsky hrdina Malcom jde po cesté k opici

osadé, kolem niz se zacCinaji objevovat velké kmeny poskladané do kfize,

' ZALBEN, Alex, 2014. 'DAWN OF THE PLANET OF THE APES'": AN EXCLUSIVE
LOOK INSIDE THE STUNNING APE VILLAGE [online]. MTV. September 7. 2014.
[cit. 9.7.2017]. Dostupné z: http://www.mtv.com/news/1862191/planet-of-the-apes-
ape-village-james-chinlund/
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jako by pfipominaly vojenské tankové zatarasy. Kadence se zvySuje, az se
z nich vytvofi tunel, kde je Malcolm chycen a odveden do hnizda pfed
Caesara.

Zde se znovu objevuje motiv kruhu z pfedchoziho filmu. Malcolm stoji
uprostfed arény obkliCen stovkou opic. Aréna se na jedné strané zveda
toCitou rampou okolo velkého stromu k Caesarovu pfibytku. Nachazime zde
jesté jeden odkaz na pfedchozi film a sice nakres kruhového okna domu, kde
maly Caesar prozil Stastné détstvi spolu s Willem. Symbol je pouzit hned
dvakrat — sestaven z klackl nad vstupni branou a nakreslen bilou barvou.
Hnizdo pusobi jako zvétSsené mravenisté. Kmeny tréi riznymi sméry a pusobi
velice nebezpecCné. Neobjevuji se zde zadné predméty vytvorené lidmi, opice
se vratily k pavodnimu pfirozenému zplsobu Zivota.

Tato dekorace byla cela vystavéna uprostred lesa. Postprodukce se zde
vyuzila az pfi scéné pozaru, v niz Kobo po stfelbé na Caesara zapali vlastni
osadu, aby si vSichni mysleli, Ze je napadli lidé. Z opi€iho hnizda se stane
velka hranice.

Lidé, ktefi prezili smrtici chfipku, se shromazduji prfedevSim v
sanfranciské trznici. Tu zacali developefi pfestavovat jesté pred pfichodem
epidemie a to tak, Zze nechali pavodni pfedni fasadu budovy a nad kupoli
zacali budovat vysokou vézovitou budovu. Kvdli viru neméli ¢as nastavbu
dokondit, proto zlstala nedostavéna i s jefabem, riznymi kladkami i leSenim
tahnoucim se od zakladu této neoklasicistni budovy. Pravé na vrcholu
rozestavéné (a nyni uz zrezivélé) trznice se odehrava finalni opici souboj
Koby a ranéného Caesara. Nejprve dojde k prestfelce, pfi které se diky
absenci pevnych stén neni kam schovat. V jeden moment ztrati Koba zbran a
stavenisté se stava opi¢im bojovym ,hfistém“. Souboj kon&i padem Koby
doprostfed kruhové budovy.

Budova se stavéla pouze do prvniho patra, zbytek byl dodélan v
postprodukci. Boky budovy CasteCné vykryly blue screeny a CasteCné byly
pouzity jiz existujici budovy v okoli, kterym se vice ¢i méné dodala patina

béhem postprodukce. Chinlund v panelové diskuzi na Comic-Conu v roce
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2014 vyslovil velkou frustraci z bezmoci production designera ovliviiovat
postprodukci.?

DalSi dulezité prostfedi (prfestoze se ve filmu objevi jen na chvili) je dam,
ve kterém Caesar vyrlUstal. Ranény Caesar navede Malcolma a jeho rodinu
k zarostlému a silné zpatinovanému domu. Opét vidime ono znamé kruhové
okno na Stitu budovy. Interiér je velice zasSly, potemnély, s malymi detaily,
které pfipominaji plivodni obyvatelé, jako napfiklad fotka Willa s Caesarem.

Barevna paleta je podobna jako u pfedchoziho filmu Zrozeni planety
opic. Akorat je pouzito mnohem vice tmavych toni (pfibéh je o poznani
temnéjSi nez predchozi film). Leckdy chybi komplementarni oranzova nebot
v mnoha scénach jsou pouze opice. Casto tvirci tuto kontrastni barvu dohani
ohném, napfiklad v opiCim hnizdé, kde se odehravaji zejména scény jen
s tmavymi opicemi. Pokud neni pouzit ohen, je ve scéné Casto pfitomen
zrzavohnédy orangutan. Tmavé tony pomahaji tajemnosti primatd
(v nékterych scénach je velice tézké Cist jejich vyraz) a dotvafi désivost
Cernych siluet Zenoucich se znicit lidstvo. Béhem celého filmu nevysvitne
slunce, vyjma jiz zminéné posledni scény ,usvitu®, kdy je cely obraz polity

oranzovym sveétlem a Cerné opice z n€j kontrastné vystupuiji.

? Videozaznam z konference Comic-con 2016: Production Designers Working in Sci-

Fi/Fantasy: Dave Blass, James Chinlund, Sean Haworth, Suzuki Ingerslev:
https://www.youtube.com/watch?v=RVeULCcTAIVA
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2.3 Vodni svét (Waterworld)

Rezie: Kevin Reynolds

Scénar: Peter Rader, David Twothy

Kamera: Dean Semler

Production design: Dennis Gassner

Costume design: John Bloomfield

Production company: Universal Pictures, Gordon Company, Davis
Entertainment, Licht/Mueller Film Corporation

Rozpocet: 175 000 000 USD

Rok vyroby: 1995

Az do uvedeni filmu Titanik vroce 1997 byl Vodni svét nejdrazSim
filmem v historie. Pochopitelné vzbudil velka oCekavani, ale investice se
nevratily.> Film skongil jako finanéni propadak. | presto, Ze nepatfi mezi
nejlépe hodnocené filmy, véfim, Ze si scénograficky rozbor zaslouzi, nebot se
v ném production designerovi Dennisu Gassnerovi podafilo podle mého
nazoru vytvofit velkolepy funkéni postapokalypticky svét.

Ve filmu Vodni svét neni presné feCeno, v kterém roce se pribéh
odehrava, ale v knize The Making of Waterworld Gassner zmifiuje rok 2500.*
Prfedméty a materialy, které zname z kazdodenniho Zivota, jsou velice zaslé,
vizualné bychom je mohli zafadit mezi steampunkové filmy, ale funk&né se
pro pohon pouziva nafta.

Tento film je jeden z inspiraCnich zdroju vytvarné Casti moji diplomové
prace. Najdeme zde fantaskni vzducholodé ale také napfiklad i velice

promyslené a uvéfitelné pristroje na filtrovani vody.

® IMDB: Internet Movie Database: WATERWORLD [online]. ¢2017 [cit. 2017-07-10].
Dostupny z:< http://www.imdb.com/title/tt0114898/trivia?ref =tt_trv_trv>.

* POURROY, Janine. The Making of Waterworld. New York City: Berkeley Trade,
1995. 200?7? s. ISBN 1572970057.
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2.3.1 Déj filmu

Ledovce roztaly a cela Zemé je jedna velkda vodni hladina. S timto
novym svétem se poprvé seznamujeme pies Namorinika (Kevin Costner),
ktery na ,poslepovaném® lodi obchoduje se vS§im moznym, co vylovi z mofe.
Obchoduje s méstem Atol, kde jej oznaCuji za mutanta, protoze ma zabry.
Mésto je napadnuto zlymi Smokers, ktefi hledaji malé dév€e nesouci na
svych zadech tetovani s mapou, ktera vede k pevniné. Namornik unika
s ditétem a jeho opatrovnici. Smokers je pronasleduji a podafi se jim dévce
unést. Namornik se proto vypravi na jejich zakladnu, velkou naftafskou lod,
aby divku zachranil. Hodi svétlici do zasobniku s naftou a lod’ i s vétSinou
posadky vybuchne. Namornikovi se podafi divku zachranit a spole¢né s
nékolika dalSimi pfateli rozlustit mapu na jejich zadech. Vydaji se na ziejmé
posledni kus pevniny — Spicky Himalaji. Divka a jeji opatrovnice na ostrové

zUstavaji a Namornik se vraci na more, protoze tam je jeho misto.

2.3.2 Production design

Casové uréeni déje je ve filmu FeSeno strohym pocateénim voiceoverem
a animaci, pfi které vidime potapéjici se kontinenty: ,Budoucnost. Polarni
ledovce roztaly a Zemé lezi pod vodnim pfikrovem. Ti, ktefi preZili se museli
pfizptsobit novému svétu.“ Close-up pokracuje, uz se ocitame u vodni hladiny
a blizime se ke katamaranu hlavniho hrdiny. Skrze tuto vratkou lod jsou
vysvétleny hlavni problémy nového svéta: nedostatek véci (lod je
poslepovana, plachty poseSivané, vse je velice zaslé) a nedostatek pitné vody
(Namornik se vymoci do rozfizlé pet lahve, moC vyleje do podomacku
vyrobeného filtracniho zafizeni, které ovlada mechanickym pumpovani a do
zrezlého plechacku mu vytece Cira voda, vSeho pomalu). S ¢asti vody si jesté
vyplachne usta a vyplivne vodu do kvétinace rostliny citronu, jediné zeleni
v Sirém okoli. Nasledné hodi hrst perel do jakéhosi pfistroje, odpocitadla, a
skoCi do vody na lov. Kdyz odpocitadlo presype dostatek perel, spusti se
,fuby goldberg machine®, kamera sleduje rizné na sebe navazujici ¢asti, az
finalni navijak pfitdahne Namornika zpét. Velice zdafila expozice pribéhu skrz
vypravu.

DalSi velka dekorace je plovouci mésto nesouci nazev Atol (ve tvaru

atolu). Atol je oplasténé mésto, které otevira brany jen obchodnikim, ktefi
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maji co nabidnout. Mimo mariny tu maji i jezirko se zelenym bahnem, kde
recykluji lidské ostatky. Konstrukce i oplasténi Atolu je z korodovaného kovu.
Nad hlavami jsou vinité plechy nebo sité slouzici jako protekce pred ostrym
sluncem.

Tato dekorace byla kompletné cela vyrobena pro ucely nataceni, které
probihalo na Havaiji. Cely Atol vazil 1000 tun. Pfi stavbé se pouzila veSkera
ocel z Havajskych ostrovl a musela se jesté dovézt z Kalifornie. Cely Atol mél
prumér Ctvrt mile. Natacelo se zejména v pfistavu, ale pro 360° zabéry Atol
prevazeli vice do more. Produkce nevénovala pozornost povétrnostnim
podminkam v oblasti, coz pfi nataceni zpusobovalo znacné komplikace (pfi
vétru 45 metrd za hodinu dekorace stale odplouvala). Lehky produkéni
zadrhel zpusobila také absence toalet v dekoraci (herci se museli neustale
vracet na pevninu). AvSak nejvétsi produkéni pohroma teprve pfiSla —
tornado smetlo cely Atol a ten se pak musel znovu vystavét. Je to jeden
zdavodu, pro€ se zpluvodniho  stomilibnového rozpocCtu  stal
stosedmdesatimilidnovy.

DalSi obfi dekorace filmu je tézarska lod zapornych Smokers. Jako
predloha slouzila lod Exxon Valdes — napis na pridi vSak vidi divak az pfi
zkaze lodi, kdy se tyl potapi a top shot nam prozrazuje identitu lodi.® Je§té
pfed zkazou vidime obrazek plvodniho kapitana lodi Josepha Hazelwooda
(realna postava), ktery byl shledan vinnym za zavinéni nehody z nedbalosti,
kdyz doSlo k ekologické tragédii roku 1989. Smokers ho zde uctivaji jako
sveho praotce.

Veliky tanker ukazuje, jak Smokers funguji. V horni kajuté sidli velitel se
svymi kumpany. Kdyz se ukaze, ze je néjaky problém s dochazejicim
patfe se nachazi zasobnik ropy, vede k nému tunel, je tam naprosta tma.
Pokud chce vidce zkontrolovat zasoby ropy, otevie poklop, jimz dopadne

svétlo na starého muze plujiciho na lodce v nadrzi. Povazuji to za jedno

® Exxon Valdez bylo plivodni jméno tankeru americké ropné spolegnosti Exxon Mobil
podle aljasského pfistavu Valdez, pod kterym lod v roce 1989 ztroskotala a
zpusobila tak velkou ekologickou katastrofu, kdyZ z ni do oceanu uniklo 10,9 milion(
galonu ropy (asi 41 milion( litrd), coz vytvofilo ropnou skvrnu, ktera nasledné zasahla
pobfiezi.
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z nejlepsSich vizualnich feseni tohoto filmu — muzik plujici vtemné nadrzi na
cerné nafté.

Posledni Cast filmu se odehrava na zelenych vrcholcich Himalaji.
Hrdinové najdou zaprasené chySe a v nich dvé kostry. Pavuciny a prach
povazuji za ponékud pfehnané, cela chyse je Sediva a jeji interiér pasobi az
prili§ zasle. | pfesto je z mého pohledu Vodni svét po scénografické strance

velmi podareny.
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2.4 Ja, legenda (I Am Legend)
Rezie: Francis Lawrence
Scénaf: Mark Protosevich, Akiva Goldsman (podle romanu Richarda
Mathesona)
Kamera: Andrew Lesnie
Production design: Naomi Shohan, David Lazan
Costume design: Michael Kaplan
Production company: Warner Bros., Village Roadshow Pictures, Weed Road
Pictures, Overbrook Entertainment
Rozpocet: 150 000 000 USD
Rok vyroby: 2007

Pfestoze film J&a, legenda misi postapokalypticky Zanr se zombie
hororem, povazuji jej za uspésSny pokus vytvorfit realisticky obraz
postapokalyptického svéta. Tvlrcum se zde podafilo vérohodné skloubit
temné obrazy zombie filmi s témér ,romantickym® vizualem opusténého

velkomésta zarustajiciho zeleni.

2.4.1 Dgj filmu

Film se odehrava roku 2012 v opusténém New Yorku. V roce 2009
vymysleli védci novy |ék proti rakovingé, ktery vSak zmutoval v nezastavitelny
virus. Virus zahubil témér celou populaci a ti, ktefi prezili se proménili v
krvelacné zombie. Jedinou jejich slabinou je silna ,alergie“ na slunecni zareni.

Hlavni hrdina je vojensky virolog Robert Neville. Neville je imunni vU i
viru a zfejmé posledni prezivsi. Spole€né se svym psem se vydava kazdy den
na lov zvére a prohledava prazdné byty. Kdyz zajde slunce, schovava se do
usvitu ve svém opevnéném domeé.

Neville ma ve sklepé laboratof a snazi se pfijit na Iék proti zombie
,vztekliné“. Podafi se mu uspét na krysim exemplafi. Odchyti proto jednu
zombie Zenu a testuje na ni |€k, zdanlivé neuspésné.

Pfi potyCce se zombie ,spoluob&any” pfichazi o svého psa. PFfitomnost
psa necekané nahradi puvabna zena Anna s malym chlapcem — zda se, ze

Neville neni jediny, kdo je vac&i viru imunni. Jsou v8ak brzy objeveni
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rozzufenou zombie bandou. Neville si v poslednim okamziku vSimne, zZe jeho
Iék na virus prece jen zabira a odebere zkoumané zombie krev. Vtiskne Anné
vzorek krve a odpali se ru¢nim granatem (spole¢né s pfitomnymi zombie),
aby Anna s chlapcem stihli utéct.

Po néjakém Case dorazi Anna s chlapcem k velké zdi. Brana se jim
otevie a jsou pfijati do kolonie prfezivSich lidi s nadéji, ze nasli Iék na
,vzteklinu®.

Pribéh je protkan Nevillovymi vzpominkami na zaCatek epidemie o
Vanocich roku 2009. Seznamuje divaka s Nevillovou Zzenou a malou dcerou,
kterym se podafi ostrov Manhattan opustit jako jedném z poslednich pred tim
nez je v ném vyhlasena karanténa. Poté vlada odpali mosty a vSichni, vCetné

Nevilla, zGstavaji na ostrové.

2.4.2 Production design

O prevratném objevu léku proti rakoviné se dovidame z televizniho
pofadu. O jeho dalSim vyvoji vypovida uvodni sekvence zabérlu prazdného
zarustajiciho mésta — Iék mél oc€ividné neblahé vedlejsi ucinky. Okolo domu
poletuji ptaci, v ulicich pobiha divoka zvéf — v8e pusobi romantickym,
idylickym dojem. Nékteré budovy jsou pokryty igelity, jejichz puvodni ucel
mohla byt primitivni karanténa. Jak zvifata tak igelity vnasi do obrazu
prazdného mésta pohyb a dodavaji mu na uvéfitelnosti.

Idylické, tiché mésto profizne az zvuk blyskavé Cerveného sportaku. Je
to odkaz na pavodni film The Omega Man (rezie Boris Sagal, 1971). Oba
filmy maji stejny namét — roman | Am Legend spisovatele Richarda
Mathesona. The Omega Man zacina taktéz zbésilou jizdou Nevilla alias
Charlese Hestona. V Ja, legenda se ve sportaku prohani Will Smith. Neville
zde fidi Ford/Shelby GT500 Mustang. V dalSich scénach vyuziva jiné vozy,
ale vzdy znacky Ford.

VétSina scén byla natoCena v New Yorku. Nataceni probihalo
rozkouskované, vzdy o svatcich nebo vikendech.

Cast exteriér(i byla dokreslovana v postprodukci. Uvodni zabéry proto
pusobi jako malované koncepty, coz spolu s poletujicimi ptaky dokresluje

atmosféru.
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Production designer David Lazan uvedl v rozhovoru pro 109, Ze prvotni
smér byl vice odbarveny katastroficky postapokalypticky svét, ale postupné se
s reziséerem dopracovali k tomuto syté barevnému svétu, ktery si bere zpét
pfiroda. Asfalt praska a dere se z ngj plevel.®

Nameésti Times-square bylo nato€eno ve studiu pomoci 360 stuprfiového
blue screenu. Jelikoz se kamera kolem Nevilla a jeho psa v této scéné hodné
pohybuje, muselo byt nameésti vymodelovano i s ¢astmi pfilehlych ulic.

Rybareni v Temple of Denchur je odkaz k nejstarSim civilizacim — vse je
ztraceno, protoze lidstvo pfilis experimentovalo s pfirodou, az zmutovalo svou
vlastni rasu.

Hlavni déjova linka se odehrava na podzim. Teplé podzimni svétlo se
leskne na vanocnich ozdobach (epidemie vypukla o Vanocich roku 2009),
kterymi jsou ulice nenucené vyzdobeny. Vanoc¢ni dekorace dodavaji bytim
vétSi jimavost. Neville Skrta na mapé policko po policku podle poctu
navstivenych doma. Vime, Ze mél rodinu, proto netknuté darky, stromecky a
détské pokoje prohlubuji osamocenost posledniho pfezivSiho.

Pfi jedné lovecké vypravé uteCe Nevilllv pes do temné skrySe pod
mostem. Misto je nazyvano jako ,ul zombie“ — plvodné banka s otevienymi
sejfy preplnénymi penézi a opryskanymi pokladnami. Penize uZ nic
neznamenaji, stary svét je pryC a ten novy patfi zombie, které se skryvaji v
kazdém zakouti banky. VSe je osviceno jen baterkou na konci Nevillovi pusky.

Nevilliv dum je utulny viktoriansky dam, jehoz exteriér se to€il na lokaci
Washington Square. Interiér byl vystavén v brooklynskych ateliérech.
Konstrukce byla postavena na hydraulické ploSiné, aby se hybala pfi finalnich
explozich. Byt je tfipatrovy. Nejvice scén se odehrava v pfizemi, kde se
nachazi kuchyn, obyvaci pokoj a vana. Zbyla dvé patra slouzi zejména pfi
finalni bitvé, kdy se Neville snazi zachranit jeho dva nové souputniky, ktefi se
nachazi ve vySSich patrech. Patrova cClenitost dodava bitvé vétsi napéti,
nevime, kde pfesné se zombie nachazi, ani kde se nachazi Zena s ditétem.

Byt je vyzdoben nejvétsSimi uméleckymi dily vystavenymi v Newyorskych

muzeich a galeriich. Kupfikladu nad televizi ma Neville povéSeny pro pfibéh

® CHARLIE, Jane, 2007. 109 Talks To "I Am Legend" Designer David Lazan [online].
109.Gizmodo. December 24. 2007. [cit. 31.8.2017]. Dostupné z:
http://i0o9.gizmodo.com/337001/i09-talks-to-i-am-legend-designer-david-lazan
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vystizny obraz Hvézdna noc Vincenta van Gogha, kde se nad lidskou krajinou
déji divotvorné momenty.

Ve sklepé se nachazi Nevillova laboratof. Je to samostatna dekorace,
neinteraguje s ostatnimi prostfedimi — nikdy do ni nevchazime z horniho
patra. Je to zabydlena, Cista laboratof. V jedné Casti jsou mala teraria pro
pokusné krysy. Na druhé strané se nachazi polaroidova vystavka mrtvych
zombie (nezdafrilych pokusu o jejich vyléceni).

Pravé tato nasténka dostava velky vyznam v alternativnim konci filmu,
ktery byl natoCen, ale nakonec nepouzit. V alternativnim konci Neville vychazi
i se zajatou zombie Zenou, kterou si pfebira jeji ,mily“, pojmenovan jako
zombie Alfa. Kdyz Alfa nasténku se zombie mrtvolami, Neville si uvédomi, ze
nic neni, jak si védec myslel — jsou stale Zivé bytosti a maji city. Alfa odchazi
se svou zombie Zenou v narucCi a zbytek tlupy ho nasleduje. Neville i s jeho

spoleCnosti preziji. Francis Lawrence uvedl, Ze je to odkaz na HIV nakazené

a jednani s nimi.” Je koda, Ze se nakonec rozhodl pro druhou variantu.

" IMDB: Internet Movie Database: I AM LEGEND [online]. ¢2017 [cit. 2017-07-31].
Dostupny z:< http://www.imdb.com/title/tt0480249/trivia?ref =tt trv_trv>.
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2.5 Sileny Max: Zbésila jizda (Mad Max: Fury Road)

Rezie: Georges Miller

Scénar: Gerges Miller, Brendan McCarthy, Nick Lathouris

Kamera: John Seale

Production design: Colin Gibson

Costume design: Jenny Beavan

Production company: Warner Bros. Pictures, Village Roadshow Pictures,
Kennedy Miller Productions, RatPac-Dune Entertainment, White Noise
Factory

Rozpocet: 150 000 000 USD

Rok vyroby: 2015

Film Mad Max: Zbésila jizda jsem zaradila do svého vybéru jakozto
jeden z nejoceniovanéjSich postapokalyptickych filmi poslednich let.
Production designer Colin Gibson za néj obdrzel cenu Americké filmové
akademie Oscar, ocenéni Britské flmové akademie BAFTA a mnoha jina. |
pro mne je tento film po vytvarné strance neobycejné okouzlujici. Je
fascinujici sledovat rizna ,making of* videa, ktera ukazuiji, jak moc bylo realné
natoCeno, coz lze v dobég, které vladne digitalni postprodukce, povazovat za

maly zazrak.

2.5.1 Déj filmu

Max je byvaly policista, ktery je chycen skupinou pfivrzencl
despotického vladce Immortal Joea. Jako zajatec se pokusi o0 neuspésny
unik. Timto soubojem se divak seznamuje s prostfedim, které je podobné
americkému Monument Valley. Immortal Joe sidli spoleCné se svou
spoleCnosti ve skalnim masivu uprostfed pousté. Disponuje spodni vodou,
které je vSude jinde nedostatek. Zbytek lidi Zije mimo skalu v chudobé a
suchu.

Z Citadely (sidlo Immortal Joea) vyrazi velitelka Furiosa s cisternou a
malym konvojem pro benzin. Zahy vSak zméni smér. Immortal Joe si toho
vS§imne. Kdyz vzapéti zjisti, Zze mu chybi manzelky (krasné mladé panny),

vyrazi s armadou, aby je ziskal nazpét.
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Furiosa mifi prfes nepratelské uzemi (kafion motorkari) do ,Zelené
Zemé*, odkud byla kdysi Joem unesena. Cestou se k divkam pfida Max a po
mnoha peripetiich a akCnich scénach najdou Furiosin kmen. Zelena Zemé
vSak neexistuje a proto se rozhodnou vratit zpét do Citadely ke zdroji
podzemni vody. Pfidava se k nim i pétiClenny kmen ostfilenych postarsich
matek motorkarek Arcimatek.

Ve finalni potyCce se Furiose podafi zabit Immortal Joea. Kdyz dorazi
zpét do Citadely, pfedlozi jejim obéanum Joeovu mrtvolu. Vzapéti jsou divky
vpustény dovnitf a oslavovany. Jsou vyzvedavany ploSinou do skalniho
masivu, odkud pousti vytouzenou vodu mezi lid. Jedna divka dfima kuffik piny

semen, jakozto pfislib do budoucnosti. Max zUstava mezi plebsem a odchazi.

2.5.2 Production design

Velka dekorace je Citadela — sidlo despotického Immortal Joea — skalni
masiv skytajici uvnitf zdroj podzemni vody. AvSak vzhledem k tomu, Ze se de
facto jedna o road-movie, odehrava se vétSina déje uprostied pousté
v autech. Production designer Colin Gibson proto navrhl vozidla, ktera by
vystihovala jednotlivé postavy.

Pavodni filmy série Sileny Max se odehravaji v souéasnosti, jsou to
paralelni sedmdesata léta. Silené cesta je posunuta jesté o padesat let dale,
ale se stejnou pfedchozi fabuli. Proto Colin Gibson vychazi ze starSich
predméta.

Gibson je také milovnikem fyziky a spole¢né s rezisérem Millerem
nepfipousti zadné fantaskni akce ani dekorace. Lidé nelitaji a auta jezdi
(skute¢né jezdi!) na benzin. Tato zarputilost je dovedla k cesté natocit
vSechno v realu, tzv. ,nazivo“. Postavili proto 150 vozl (v€etné motorek)
podle 88 navrht (nékteré vozy byly potfeba dvakrat).® Srazky, vybuchy — vse
je realné natoCeno na misté.

Vétsi Cast nataCeni probihala v Namibijské pousti — pro ucely filmu
velice vhodné vybrana, nekonecna rovina. Poust poskytuje prasné prostredi,

které tvurci vidéli nejprve jako produkéni prekazku, ale vysledné z néj udélali

8 STAMP, Elizabeth, 2016. Mad Max: Fury Road’s High-Octane Sets and Location.
Architectual Digest. February 16. 2016. [cit. 3.8.2017]. Dostupné z:
http://www.architecturaldigest.com/story/mad-max-fury-road-set-design.
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vizualni prednost filmu. Pravé tato oblaka prachu za kazdym vozidlem
dynamizuji celé putovani.

Cely film byl vymyslen od storyboardl (ne klasickym postupem, tedy od
scénare). Uvodni scéna odkazuje k predchozim ,Mad Maxdm®. Max stoji
v oranzové krajiné, vedle néj jeho auto z pfedchozich dill, byvaly policejni
vuz. Rezisér George Miller pfirovnal Mad Maxe ke cowboyi — kazdy ma svého
koné, tak i Max ma toto auto a propoji se skrz né&j i nové zpracovani.’

Maxovo auto se vraci v pozdéjSi Casti pfibéhu, avSak prestavéné. Po
zajeti Maxe si ho Joeovi ,sv&dci“ (pfiznivci/sluhové) upravili. Upravy by se
daly oznacit za ,postapokalypticky tuning“. Puvodné rozbita svétla zakryva
ozdobna mfizka. Auto je dekorovano symbolem kfi€ici lebky (symbol Immortal
Joea a Citadely). Viz nese nazev The Razor Cola Caltrop #6, Caltrop je
pojmenovani jeho nové zbrané — dumyslny systém spousténi ostnatych
kovovych tyCi, které propichuji nepfitelovy pneumatiky. Pokud chce fFidi¢
zvysit vykon vozidla, musi vylézt na pfedni kapotu a usty rozprasit benzin do
tankovaciho otvoru, nasledné zacnou z auta Slehat plameny a jeho vykon se
mnohonasobné zvysi.

DalSi velice dullezité vozidlo je cisterna, ve kterém prcha Furiosa.
Cisterna se jmenuje The War Rig, je to cisterna a zaroven vale¢né vozidlo.
Jako zaklad poslouzila Ceskoslovenska Tatra T815 6x6. Kabina puvodniho
trambusu byla posunuta doprostfed Sasi a rozSifena o dlouhou predni kapotu
pfipominajici souc¢asné americké trucky. K obfim americkym truckim odkazuiji
i gigantické vyfuky za kabinou. Narazniky jsou opét ozdobeny tfemi lebkami.
Na stfeSe cisterny pfibyly jesté dvé karoserie starého Chevroletu Fleemaster
Sedan, kazda opatfena jinou automatickou zbrani. Kola i plast cisterny lemuji
kovové stfepy branici uto¢nikiim pfiblizit se. Cely povoz je prachozi, Ize se do
néj dostat i spodem, coz najde vyuZiti zejména v akCnich scénach
s motorkami, kde motorky cisternu podjizdi a vzdy o fous minou naskakujici
postavy. The War Rig byl vyroben tfikrat kvuli druhému Stabu. Epicka scéna
vybuchu cisterny byla realné nato€ena — vybuch zacina na jejim uplném konci

a pokracCuje metr po metru dal a dal. VSe se odehrava za jizdy.

° Behind the scenes — Cars: Mad Max: Fury Road. August 21, 2015. [cit. 2.8.2017].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=9L67BIENZzYs.
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Posledni scéna s The War Rig se odehrava ve skalnim prasmyku. Divky
prelezou za jizdy do nové nabytého vozidla a jejich pritel zaboci do skaly, aby
znemoznil dalSi postup zbylych pronasledovateltu. Tato scéna byla natoCena
zvlast. Vystavény byl pouze portal a prasna cesta. Zbytek byl obehnan green
screenem. Kamera zabira The War Rig z podhledu. Cisterna je dostate¢né
objemna, aby zakryla pronasledujici vozidla — stacilo nato it ,pouze® jejich
srazku. Ta byla natoCena 300 framu za sekundu, aby byly vSechny
odlétavajici soucastky zabrany detailné. Ve finalni podobé zabéru muzeme
vidét postprodukéné dokreslenou letici kytaru a volant.™

The Immortal Joe Fidi The Gigahorse — viz hodny svého velitele. The
Gigahorse je slozen hned ze dvou €ernych karoserii Cadillact. Karoserie jsou
zaklesnuty do sebe, pfedek prvni z nich je profiznuty a z diry tri ohromny
motor. Jeho Sasi tvofi dvojita obfi zadni terénni kola a o poznani mensi, ale
stale dost objemna, predni kola. Toto zpusobuje sklon auta a nabizi svému
fidiCi majestatny vyhled — stejné tak i divakovi umoziuje vyhled na velitele
bandy.

Kazda postava ma své vozidlo, které vystihuje jeji socialni status. Syn
Immortal Joea jezdi v Bigfoodovi — stale kralovsky velké vozidlo, opatfené
nejvétsi automatickou zbrani celého filmu. Finan¢ni poradce People Eater
jezdi v Cerné, stfibrné dekorované limuziné, ktera tahne obfi cisternu, ze které
muUzou ostatni spratelena vozidla Cerpat naftu za jizdy.

NejsilnéjSi zabéry jsou Siroké celky na jedouci pronasledovatele drzici
Sipkovou formaci. VSe je podpofeno ,hudebnim“ vozem Doot Vagon. Doot
Vagon ma zezadu dva velké bubny pro Ctyfi bubeniky, vepfedu visi zavéSeny
slepy kytarista hrajici na ohen vystfelujici elektrickou kytaru a za nim se tyCi
obfi sténa z 64 reproduktord.’

Tvircim se zde povedl naroCny kousek a to natoCit muze na
Sestimetrovych tycCich, ktefi se pres jejich naklon dostavaji jako vysadkari na
nepratelské vozy. Toto vSe musely byt povozy schopné uvést. VSe bylo

peclivé pfipraveno a nazkouseno.

' Behind the scenes: Mad Max: Fury Road. August 21, 2015. [cit. 2.8.2017] .
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=yKAHGwCyamc.

" Behind the scenes — Cars: Mad Max: Fury Road. August 21, 2015. [cit. 2.8.2017].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=9L67BIENZzY's.
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Citadela byla natoena mimo Namibie také v Sydney a Kapském Mésté
kombinaci ateliéru, realnych lokaci a vizualnich efektd. ,Zakladnu jsme tocili
dvakrat. Poprvé v Namibii ve vyschlém ficnim korytu. Tam se to ale podle
nataceciho planu nedalo stihnout, tak jsme museli stavbu odstranit. O osm
mésicl pozdéji jsme vystavéli zakladnu znovu v prazdné vodni nadrzi
v Sydney. Vystavéli jsme faleSnou sténu i s vodopady.“ Interiéry jeskyné byly
vybudovany z faleSného kameni. ,Abychom zabéry propojili s puvodni
krajinou Namibie, pofizovali jsme velice detailni fotografie a nasledné barvili
fale$né duny a pisek.“'?

VSechny pouzité materialy davaly smysl, u vSeho dokazali odvodit,
k ¢emu slouzily a procC to pfezily. ,Ptali jsme se sami sebe: Kdyby pfisti stfedu
zaCal Armagedon, co by v8echno pfezilo?“ vypravi Gibson v rozhovoru pro
Casopis Architectural Digest. ,Prezily by pfedméty, které |ze prfedélat pro ucely
valky. To znamena, Zze nic co nemuzete opravit pomoci ty¢i nebo parem
puncochacu by nepfeCkalo. VSechna pocitatové Fizena vozidla, vSechna
karbonova vlakna, vSechny soucCasné pfistroje by béhem valky zahucely.”
Gibson je fascinovan jak krasou tak i vydrzi. ,Kdyz se obtézujete
s uchovavanim néceho, co tahnete pres celou poust, abyste to pfestavéli, tak
to musi mit vniténi krasu. Clovék se nevzda té&chto svych potfeb ani pii konci
svéta. ™

Pfi sledovani neupravovanych zabérd je nutno zminit i velky podil
gradingu na celém filmu. Cela poust je oranzovo Zluta. Atmosféra se méni,
v momenté, kdy nachazi modra noc. VSe je tak modré, jako by se vratila
devadesata léta, ale v kombinaci se syté oranzovym dnem je to velice
soucasné. Bez takto radikalniho gradingu by byl Sileny Max: Zbésila jizda

dalSim z mnoha desaturovanych postapokalyptickych filmu.

2 STAMP, Elizabeth, 2016. Mad Max: Fury Road’s High-Octane Sets and Location.
Architectual Digest. February 16. 2016. [cit. 3.8.2017]. Dostupné z:
http://www.architecturaldigest.com/story/mad-max-fury-road-set-design.

3 STAMP, Elizabeth, 2016. Mad Max: Fury Road’s High-Octane Sets and Location.
Architectual Digest. February 16. 2016. [cit. 3.8.2017]. Dostupné z:
http://www.architecturaldigest.com/story/mad-max-fury-road-set-design.
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B. Vytvarna ¢ast

1. Vytvarna koncepce filmu ,,Rudy mor*

PFi tvorbé vytvarné koncepce filmu ,Rudy mor* jsem vychazela z doby,
kdy Jack London stejnojmenny roman napsal, tj. v roce 1910 v San Franciscu.
Povazuji proto za dulezité uvést kromé obsahu romanu také autortiv strucny
Zivotopis a historii mésta San Franciska na zacatku 20. stoleti, v niz jsem

nasla inspirace pro vznik Londonova romanu.

1.1 ,,Rudy mor* — D&j

Pribéh se odehrava roku 2073, Sedesat let po tragické epidemii
nelécCitelného viru rudého moru. Na celé planeté pfezilo jen par desitek
jedincu. James Howard Smith je jednim z mala pfezivSich, ktefi pamatuji
pfedmorovou éru v San Franciscu. Putuje v jeho okoli spole¢né se svymi
vnuky Edwinem, zvanym Hoo-Hoo, a Hare-Lipem. Jeho vnuci jsou divoci a Ziji
primitivnim loveckym Zivotem ve vylidnéném svété. Jejich inteligence je
omezena, stejné jako jejich verbalni schopnosti.

Sedi na plazi u Cliff House (vyletni misto u San Francisca) se svymi psy
a opékaji ryby. Edwin vyzve Gransera (Smithova pfezdivka), aby jim vypravél
o infekci, které se fikalo Rudy mor.

Granser vypravi o svém zivoté pred epidemii, kdy byl univerzitnim
profesorem literatury. Civilizace byla na vrcholu. Pomoci kaminkl se Granser
snazi mladencim vysvétlit, kolik lidi tu zilo. Jeho vnuci nedokazi pochopit ani
princip penéz. ,Granser povidal o literatufe a dostaval za to penize? A co jsou
to vlastné penize?“

V roce 2013, rok potom co byl Morgan paty jmenovan prezidentem USA
za Stranu Magnatd, pfiSla ruda nemoc. Po pfiznacich dudnosti, zarudnuti
obliCeje a nehybnosti konCetin nasledovala velmi rychla smrt — nakazeny
Clovék prezil po prvnim pfiznaku vétSinou pouze tficet minut. Vefejnost véfila

védé, ze si dokaze poradit. Nedokazala. Védclim se nepodafilo najit 1€k a ti,
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ktefi se o to pokusili, byli také zahubeni morem. Granserovi vnuci zpochybnuiji
bakterie moru, protoze nejsou vidét, tedy neexistuji.

Granser se vraci kvypravéni. Béhem prednasky na univerzité je
svédkem smrti své studentky a vznikne podezieni, Zze by mohl byt sam
nakazen. Ostatni studenti se rozuteCou, zprava o Granserové infekénosti se
rychle Sifi. Kdo nestihne opustit univerzitu, tak se pfed nim zamyka. Granser
vyrazi domu. Ulice jsou plné lidi. Zatim jeSté nikdo nebere mor jako realnou
hrozbu, pouze jako jednu ze zprav v radiu.

Kdyz dorazi domu, zavie se a posloucha radio, jehoz newyorsky
hlasatel se po par dnech nadobro odmlCi. Za domovnimi dvefmi se ozyva
automaticka stfelba. Postfeleny muz prosi u Granserovych dvefi, ale pfi
prvnim pohledu na néj je jasné, Ze je nakazeny morem. Granser se rozhodne
ranéneho nepustit a hodinu posloucha, jak za dvefmi umira.

Granser se domluvi se svym bratrem, Ze se potkaji u néj doma a
rozhodnou se, co budou délat dal. Kdyz vSak bratr pfijde, projevuje jasné
pfiznaky nakazy. Sedi spolu v pokoji, dokud Granseruv bratr neumre.

Par pratel z univerzity, v€etné Gransera, se telefonicky domluvi, Zze se
sejdou v chemickém ustavu. Pokud prezili prvnich par dni, nejsou nejspis
nakazeni a uzavrou se v karanténe, dokud epidemie neprejde.

Granser se vydava sam skrz vyrabované San Francisco. Na ulicich se
stfili — rabujici bandy utoCi a bezcilné zapaluji obchody a domy. VSude je
dym, pres ktery je sotva vidét slunce. Na ulicich se vali mrtvoly. Ti Stastnéjsi
prchaji s plné naloZzenymi vozy z mésta, ti méné Stastni prchaji pésky. Kdyz
nékdo z cestujicich na vozech zemfe, ostatni ho shodi na cestu a pokracuji
dal. Néktefi nakazeni se od skupin dobrovolné odpojuji a nasledné se stfili
revolverem, aby unikli bolestivé smrti. Apokalypsa zacala.

Granser dorazi k univerzité. Je vesmés opusténa, jen tu a tam se
povaluji téla studentd. V chemickém ustavu se sejde mnohem vice lidi, nez se
Cekalo, nebot’ kazdy s sebou vzal pfezivSi rodinné pfislusniky. VSech Ctyfi sta
prozatim zdravych uprchliki shromazdi veSkeré jidlo a zbrané. Zamknou se.
Muzi se stfidaji na strazi. Ve vedlejSim ustavu se usidlila banda opilych
lupi€l. Snazi se dostat i k akademikim. Probéhne stfelba, akademici se ale

ubrani. Dva nakazeni lupi€i pomalu umiraji pod okny ustavu. Ze strachu pred
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nakazou se obeétuji dva mladi docenti, dobrovolné opousti karanténu a
mrtvoly odtahnou pry€. Po tfech dnech se objevi nakaza i uvnitf karantény.
PrezivSi se presouvaji do dalSich Casti budovy. Po par dnech zlstane jen
zlomek z puvodnich ¢ty set — ve skupiné je nyni pouze Ctyficet
nenakazenych. Z vedlejSich ustavl neni slySet nic nez ticho. Skupina se
rozhodne dalSi den opustit Skolu a odejit z mésta.

Granser a dalSi mlady docent jsou vyslani do pfedmésti San Francisca.
Maji za ukol pfivést auto, které je zamc€ené v profesorové garazi. U domu
potkaji muze, kterého nenapadné obejdou, ale muz je spatfi a zastfeli
mladého docenta. Granser muze zabije. Najde auto a vyrazi za zbytkem
skupiny, ktera se vydava z mésta. Vjeden okamzik se dym nad San
Franciscem rozptyli a Granser naposledy spatfi vzducholod.

Skupina je stale mensi. Cestou potkaji ponika, kterého vezmou s sebou
na maso. Béhem jedné noci ukradne otec s dcerou auto a odpoji se od
skupiny. Neni jim to v8ak nic platné — po tfech dnech nachazi skupina jejich
mrtvoly u krajnice. Po &tyfech dnech uz putuje Granser sam. Spole¢nost mu
déla pouze ponik, kterého odchytil po cesté.

Granser prochazi letni krajinou. Staveni jsou opusténa, dobytek volny,
uroda pred sklizni. Granser vzdy pfespi v néjakém pfibytku a pokracuje dal.
Po cesté si kromé& ponika opatfi také koné a dvé kolie. Doputuje do
prazdného hotelu v Yosemitském narodnim parku a usadi se tam.

Po tfech letech samoty usoudi, Ze uz uplynulo dost Casu, aby nakaza
vyprchala. Nechce Véfit, Ze by byl jediny prezivsi, a vypravi se proto na cestu
zpét najit dalSi lidi. Prochazi stejnymi misty jako pred tfemi lety. Mista uz
zarustaji bujnou vegetaci. Objevuji se vici.

U Temescalského jezera objevi podivnou dvojici — Vesnu van Warden,
dceru jednoho z nejbohatsich magnata, Zijici se svym byvalym Soférem. Sofér
je primitiv a nasilnik. Vybiji si na Vesné své komplexy z pfedchoziho nizSiho
socialniho postaveni. Granser travi dlouhé hodiny povidanim s Vesnou o
minulém svété o literatufe, divadle... Zamiluje se do ni, ale boji se Soféra,
ktery mu da jasné najevo, ze si Granser musi pocCkat, az vyroste jejich dcera.

S ni pry pak muze zalozit rodinu.
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Granser se vypravi dal. Nedaleko byvalého mésta Vallejo najde malé
mésteCko a v ném nedavno opusténé tabofisté. Sleduje stopy, az dorazi k
cihelné, u niz najde tabofisté osmnacti lidi. U nich se usadi.

Vracime se zpét do soucCasnosti roku 2073, kdy zestarly Granser dal
vypravi svym vnukim a vyspélosti lidstva pfed apokalypsou. Snazi se svym
vnukim popsat, co vSechno lidé uméli, jak vypadal stary svét. Chlapci to vSak
nechapou. Granser jakozto ucitel literatury jim nemulze predat nic
z védeckého pokroku, kterého lidstvo dosahlo. Prestoze za svij Zzivot
nashromazdil spoustu knih a ulozil je do jeskyné&, aby veédéni neupadlo
v zapomneéni, neni to nic platné — jeho vnuci ani nikdo dalSi neumi Cist.

Granseruv stafecky nadhled vésti, ze lidstvo znovu dojde na pomysliny
vrchol poznani, ale stejné nedokazi porucit vSemu a né&jaka prirodni sila je
znovu vrati ke kofenim.

Po Granserovu pro chlapce nekonec¢né dlouhém a v Castech

nesrozumitelném vypraveéni vyrazi vSichni zpét do tabofriste.

1.2 Jack London — Zivotopis

Jack London se narodil roku 1876 v San Franciscu jako nemanzelské
dité. Jméno Jack London pfevzal po svém nevlastnim otci. Od raného détstvi
se zivil, jak se dalo. Byl kamelotem, elektrotechnikem, namofnikem, lovcem
ustfic, ¢lenem pobrezni hlidky, vale€nym dopisovatelem i zlatokopem.

V dobé zlaté horeCky se vydal na Aljasku jako tulak. Roku 1893 se vratil
do Oaklandu, kde pracoval vtovarné na konopi a nasledné jako topic

Mo

v elektrarné. V dubnu roku 1894 se pfipojil k ,délnické armadé“ (desetitisice
nezaméstnanych tahnoucich na Washington).

Po navratu se snazil studovat. Za jeden rok zvladl ucCivo stfedni Skoly a
nasledné nastoupil na universitu v Berkelay, kterou po roce nechal, nebot” se
chtél vénovat hudbé, filosofii a psani.

Nakladatelé ho nejprve odmitali pro jeho drsny styl vypravéni. Podafilo
se mu uspét az se svymi povidkami z Aljasky. Mimo dobrodruznych romanu

psal i dila se socialni tématikou (byl socialista a ¢len odboru).
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Brzy po zemétifeseni v San Franciscu (1906) se vydal se svou druhou
Zenou na plavbu kolem svéta. Po tfech letech se vratili a vybudovali ranc€ v
mésté Glen Ellen. Ran¢ zahy vyhoftel, ale vystavéli jej znovu.

London byl velice pracovity, drzel se pravidla napsat kazdy den tisic
slov. Uz za svého zivota se stal velice ¢tenym autorem a za své romany
dostaval dobfe zaplaceno. Zivil ale hodné& pfibuznych a protoZze moc neumél
hospodaifit, potykal se obCasné s nedostatkem financi.

London mél zdravotni potize zplisobené mimo jiné i nemocemi, které si
pfivezl z cest do exotickych koncin. Jeho nemalym problémem byl také
alkohol. Ke konci zivota byl lé€en morfiem, kterym se vSak omylem

predavkoval a roku 1916 zemrel. Bylo mu ¢&tyficet let.™

1.3 Historie San Francisca od roku 1850 do roku 1906

Po skoncéeni mexicko-americké valky roku 1848 bylo San Francisco
malé nehostinné mésteCko Citajici tisic obyvatel. Ve stejném roce vypukla
v Kalifornii zlata horeCka. Pocet obyvatel b&éhem dvou let vzrostl na 25 000.
Stavéli se zejména dfevéné domy, dfevéna stavba byla rychle hotova.
RozSifovala se zelezni¢ni sit, vzrustal tézebni pramysl a rozvijelo se
bankovnictvi.

Na prfelomu 19. a 20. stoleti bylo San Francisco jednim z
nejvice prosperujicich mést ve Spojenych statech a z hlediska poctu obyvatel
devatym nejvétSim. Elektrifikace San Francisca zac¢ala 1902. Byla postavena
nova radnice, ktera méla vétsi kupoli nez ta ve Washington DC. V San
Franciscu vznikly &tyfi univerzity. Obrovska lobby Palace Hotelu slouzila
hostim z 800 pokoju. Mésto navstévovaly evropské kulturni hvézdy, zejména
operni pévci. Hospodarska krize se v San Franciscu neprojevila.

Problémy mésta zaCaly roku 1900, kdy byl nalezen v €inské Ctvrti prvni
mrtvy muz nakazeny bubonickym morem. Bubonicky (dymé&jovy) mor ma

inkubacni dobu 2 az 6 dni. Prenasi jej blechy, které se nakazi na hlodavcich

4 Jack London Documentary. January 11. 2017. [cit. 4.8.2017] . Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=saV_IMqIMX4&t=53s.
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(zejména na krysach). Po kousnuti blechou kousanec a jeho okoli zhnédne.
Béhem par dni se zvétSi mizni uzliny, které pak vytvofi oteviené vredy..
Nasleduje sepse a smrt. Uginné oc¢kovani bylo objeveno aZ roku 1943."
antibiotika jesté pozdéji. Pribéh bubonického moru je pomalejsi, ale presto
podobny rudé nemoci v romanu Jacka Londona.

Pfitomnost moru v San Franciscu byla mistni vladou utajovana, aby se
obchod nepfesunul do jiného pfistavu a mésto nepfislo o prijmy. Cinska &tvrt
byla uzaviena a Cinské déti mély zakazano chodit do Skol s ostatnimi. To
zpUsobilo velky konflikt a jesté vétsi Sifeni nemoci, nebot Cifiané vdechny
nemocneé Ci mrtvé zacali ukryvat. Roku 1902 byl zvolen novy starosta, ktery
chtél morovou epidemii co nejrychleji vyfesit. Epidemii proto verejné pfiznal a
povolal lékafe, kterym se podafilo po dvou letech s epidemii skoncovat.
Zemrelo 113 lidi. Morova epidemie vSak byla jen predzvésti toho, co mélo
meésto jesté potkat.

Roku 1906 pfiSlo 45 sekundové zemétfeseni, pozdéji nazavané ,Great
San Francisco Earthquage®. Skody byly enormni a navic zadalo rabovani.
Policisté mohli zastfelit kohokoliv, koho pfistihli pfi kradezi. Na Union Square

se z hotelu stalo centrum pro prezivsi, kterym zde bylo rozdavano jidlo.

1> Velky lékafsky slovnik on-line [online]. Praha: Maxdorf, 2008 — [cit. 8.8.2016].
Dostupné z: http://lekarske.slovniky.cz/pojem/pestis
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Za tfi dny zacaly pozary zplUsobené velkym vedrem a s nimi doSlo na
vybuchy poSkozenych plynovodl. Pfes 30 pozarl se Sifilo neskute¢nou
rychlosti. ProtoZze devadesat procent staveb San Francisca bylo dfevénych,
ohen preskakoval nezadrzitelné od jednoho k druhému. Lidé z mésta prchali
na lodich.

Za tfi dny (tedy Sest od zemétieseni) San Francisco zmizelo a zbyly jen
rozvaliny. 40 000 lidi se ocitlo bez domova., na Washington Square vznikl
provizorni masovy hrob. BEhem zemétfeseni a pozaru zemielo okolo 3 000
lidi, Na Washington Square vznikl provizorni masovy hrob. 80% mésta bylo
zni¢eno, nespocet lidi pfiSlo o domovy. Tato udalost se fadi mezi nejkrvaveéjsi
ptirodni katastrofy v historii USA."

Béhem zemétfeseni vznikly velice pusobivé fotografie jejichz autorem

jsou Arnold Genthe a George R. Lawrence.

'®Refugee camp on Union Squere, zdroj: http://imgur.com/x7E7sqn.

" The Great 1906 San Francisco Earthquake (USGS - science for a changing
world). [cit. 4.8.2017]. Dostupné z:
https://earthquake.usgs.gov/earthquakes/events/1906calif/18april/index.php
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'8 Pohled na pozar ze Sacrameto Street, autor: Arnold Genthe.

% Pohled na ruiny San Francisca 660 m.n.m. (uprostfed Market Street) autor:

George R. Lawrence. Foceno z létajiciho draka.

Pfestoze jde pouze o mou spekulaci, véfim, ze praveé tato silna udalost
se stala pfedobrazem Londonova vypravéni ,Rudého moru®.

Jack London si brzy po zemétfeseni nechal vyrobit plachetnici (i pfes
nesmirné drahou femeslinou praci vzhledem k soudobé potrebé tesarli v nové

vznikajicim mésté) a spolecné se svou Zzenou vyplul kolem svéta. Mozna, ze

'® Pohled na pozar ze Sacrameto Street, autor: Arnold Genthe. Zdroj:
https://swalkerphotography.files.wordpress.com/2012/02/71129-050-da67{c48.jpg

"9 Pohled na ruiny San Francisca 660 m.n.m., autor: George R. Lawrence. Zdroj:
https://en.wikipedia.org/wiki/1906_San Francisco_earthquake#/media/File:San_Francisco_in
_ruin_edit2.jpg
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kdyby byl poseckal dva roky a vidél, jak rychle se San Francisco dokazalo

postavit na nohy, mohl by dé&j ,Rudého moru“ vypadat jinak, optimisticté;i.

1.4 Vytvarné reseni ,Rudého moru“

Vzhledem k tomu, ze se velka ¢ast Londonova romanu odehrava v roce
2013, nabizela by se vizualni koncepce podobna svétu, v némz dnes Zijeme.
Rozhodla jsem se vSak vydat jinou cestou. JelikoZ se jedna o pocatky tohoto
Zanru bavila mé tehdejSi prfedstava doby budouci a skonu lidstva.

Pfestoze je rok 2013 de facto soucasnost, pro Jacka Londona to byla
vzdalena budoucnost. Z toho divodu pfibéh zasazuji do takové budoucnosti,
kterou si mohl Jack London pfi psani prfedstavovat — jako by se jednalo o
ilustrace k prvnimu vydani romanu, tj. z dnesniho pohledu naivni pfedstava
budoucnosti vychazejici z rozpuku technické revoluce na prelomu 19. a 20.
stoleti.

Scénar jsem rozdélila na Ctyfi Casti, které se ve vytvarném feSeni lisi:

1.4.1 San Francisco pred epidemii (rok 2013)
1.4.2 San Francisco béhem morové epidemie (pokracovani roku 2013)
1.4.3 Vylidnény svét po epidemii (roky 2013 az 2016)

1.4.4 Postapokalyptické obdobi (rok 2073)

1.4.1 San Francisco pred epidemii (rok 2013)

Jako predobraz vyspélé civilizace jsem pouzila San Francisco pred
zemétfesenim a naslednymi pozary na zacatku 20. stoleti (pfiblizné obdobi,
kdy roman vznikal).

Zakonzervovana minulost obohacena o vylepSené vynalezy, zamrzla
technicka revoluce v rozpuku. Civilizace je na vrcholu, nad méstem |étaji

vzducholodé a balény, plyn je rozvadén v nadzemnich trubkach, elektfina je
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rozvadéna na klasickych cernych elektrickych sloupech. Nad nékterymi
fadovymi domky parkuji osobni vzducholodé. Domy jsou dfevéné, budi
kulisovy dojem. Celé mésto je pastelové, tyto barvy dodavaji prostredi
pohadkovou snovost. Nékteré vzducholodé jsou koncipovany jako vznasejici
se obydli.

Nechtéla jsem divaka oslnovat futuristickymi plany budoucnosti, spise
odkazuji k poetickym predstavam vynalezu Julese Verna ¢i Karla Zemana,
obohacenym o pastelové barvy. Toto pitoreskni, idylické prostfedi kontrastuje
s krutymi udalostmi, které nasleduji a dodava jim na dramati¢nosti.

Vychazim z informaci, které o San Franciscu té doby vime — tehdejSi
materialy, technologie (para, elektfina, automobily i koriské povozy, tramvaje,
fotografie, kina, telefony, radia), mdda, architektura (zejména viktorianské
domy). U technickych vymozenosti plati ¢im vétsi tim lepSi (na rozdil od

dnesnich tendenci).

/barevna paleta/

/miniatury pfedapo prostiedi vedle sebe/

1.4.2 San Francisco béhem morové epidemie (pokracovani

roku 2013)

V této Casti prochazi Granser vétSinou misty, se kterymi se divak jiz
seznamil v dobé pfed epidemii. Tato dvé obdobi jsou oddélena Granserovou
Ctyfdenni domaci izolaci, béhem niz se svét venku zménil. Jen jednou otevie
Granser dvere, protoze slySi na svém prahu stfelbu. Ranény muz ho prosi,
aby byl vpustén dovnitf, ale na prvni pohled je jasné, ze ranény je také
nakazeny. Granser proto zavie dvefe a posloucha, jak muz umira.

Jako spojka s okolnim svétem mu slouzi radio. Hlasatel aktualizuje
informace az do svych poslednich chvil — poté se ozyva uz jen Sum a ticho.
DalSi kontakt s venkovnim svétem probéhne skrz navstévu Granserova
nakazeného bratra, ktery umira v kiesle pfimo pfed Granserem. Na druhy den

odejde takeé elektrické osvétleni.
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Gransertv dum je obklopen smrti. Jeho interiér je vSak vesely, jakési
prfechodné vakuum. O to vétSi dopad na divaka ma, kdyz poprvé spatfi, co se
venku za Ctyfi dny udalo.

Nejvétsi referenci pro tuto apokalyptickou c&ast byly jiz zminéné
fotografie Arnolda Gentheho, které vznikaly béhem zemétieseni v San
Franciscu roku 1906. Domy hofi, vSude je dym a nepofadek.

Ve scénafi se sice nejedna o zemétieseni, ale podobna extrémni
situace vede lidi k podobnému extremnimu chovani. Vytvafi loupezné bandy,
rabuji, zapaluji a zabiji. Nikdo si nemuUze byt jisty svym postavenim. Piestoze
se lidé shlukuji do skupin, jakmile je nékdo z nich nakazen, pospolitost
skupiny konCi a nakazeny jedinec je vylouCen nebo zabit. Kazdy je sam za
sebe. To plati i pro rodiny prchajici spoleCné z mésta — jakmile je nékdo z nich
nakazen, dobrovolné se odpojuje pro dobro ostatnich. Lidé jsou zoufali,
hmotné statky uz nikoho nezajimaiji, neni kdo by zastavil pozary a ulice jsou

proto zality dymem. Mésto ztratilo svou puvodni barevnost.

1.4.3 Vylidnény svét po epidemii (roky 2013 az 2016)

Granser spolu s nékolika souputniky opousti San Francisco. Ti vSak
brzy umiraji a Granser pokracuje v cesté pouze s ponikem a dvéma koliemi.
Vrcholi pozdni léto, pole jsou pfipravena na sklizen. VSude je vidét lidska
prace, ale lidé nikde. NejCastéji se objevuji pfirozené letni az podzimni barvy.
Po apokalyptickém mésté plném dymu ani pamatky.

Granser doputuje k Yosemitskému hotelu a usadi se tam. Hotel je
pfipraven, jako by méli kazdou chvili dorazit hosté. Ti ovSem nepfichazi.

Granser v hotelu hospodafi tfi roky, nez se rozhodne k navratu do
meésta. Putuje skrz stejna mista, ktera navstivil pfed tfemi lety. Domy jsou
v8ak nyni zarostlé plevelem, pole neudrZzovana, ohrady ztrouchnivélé.
Z dobytku se pomalu stavaji divoka zvirata zijici pobliz byvalych lidskych
pribytkd.

Romanticka atmosféra buijici pfirody je naruSena neCekanym setkanim

s lidmi. Vesna a jeji Sofér Ziji v opusténém tankeru. Tolik pfekrasnych mist
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v okoli a oni ziji na pfidi zrezlého vraku uvizlého v bahné. Tanker ovSem
poskytuje dobry rozhled a bezpeli pfed vlky. Pro Gransera je to bolestné
setkani, nebot se do Vesny zamiluje, ale kvdli strachu z Soféra nic
nepodnikne a odejde.

Nasleduji dalSi lokace divoké kalifornské pfirody a mist, které kdysi
opecovaval Clovék. Mocna pfiroda si je nyni bere zpét.

Pro opusténé lidské taboristé poslouzilo jako inspirace mésto Bodie
v Kalifornii. Toto staré zlatokopecké mésteCko bylo vystavéno béhem zlaté
hore¢ky. Po jejim skonCeni bylo opusténo a oznaceno za ,ghost town“. Méla
jsem moznost toto misto navstivit osobné. Jeho atmosféra je nesmirné

pusobiva — vSe je zachovano tak, jak ho byvali obyvatelé pfed vic nez sto lety

opustili.

1.4.4 Postapokalyptické obdobi (rok 2073)

Ctvrta vizualni sekce ramuje cely pfib&h. Roku 2073 film zagina i konéi.
Je to doba, kdy pfiroda pohltila skoro vSe, co Clovek vybudoval.

Inspiraci mi byla vystava Transition fortografky Helene Schmitz.?’
Svédska fotografka si vybrala téma pFirodnich zmén. Jeden z vystavovanych
cykld se jmenoval The Kudzu Project. Schmitz nasla oblasti, kde roste jedna
z nejinvazivnéjSich a nejagresivnéjsSich rostlin — kutzu. USA dostaly kutzu
darem od Japonska v roce 1876 (ke stoletému vyroCi zemé&). Rostlina byla
nejprve opévovana pro svou vitalitu a urodnost, brzy se vSak proménila

v no¢ni maru nebot se rozsifila po celém severnim uzemi USA. Kutzu se

?% Diil Standard Mill v Bodie, Californie.
21 vystava fotografky Helene Schmitz: Transition. 2.9-13.11.2016. Galerie Fotografiska.
Stockholm, Svédsko.
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stala velkou hrozbou pro mistni ekosystémy, nebot je schopna vyrast o 30 cm
za 24 hodin.

V avodni scéné filmu putuje stafec svnukem po zarostlych

rozpadajicich se kolejich uzkokolejky. Zarostlé slepé koleje pochopitelné
zname i dnes, ale jejich kostym, ktery se sklada jen z bedernich kuzi, divaka
vytrhuje ze soucCasnosti a naznacuje, ze se nachazime v jiné dobé.

Stafec s vnukem dorazi na plaz k polorozpadlému Cliff House, coz byla
oblibena turisticka destinace na zacCatku 20. stoleti. Vychazela jsem z podoby
puvodniho CIiff House, ale nechala jsem ho projit ohném, béhem néjz
propadly ¢asti stfechy a zdiva. Ostatné pozar se stal osudnym i plvodnimu
restauraCnimu zafizeni. Granserovo vypravéni zacina v podvecer, pfechazi
v magic hour az skoro do noci, kdy se nakonec vsSichni ukladaji ke spanku.

Dulezita je scéna jeskyné, kam stafec shromazdil veskeré knihy. Pfes
tuto scénu se line starcav voiceover. Lituje, Ze vnukim nemohl pfedat zadna
védecka moudra, nebot sam znal jen literaturu. Nashromazdil vSak pro né
knihy, které ono védéni obsahuiji. Stafec véfi, ze i pfestoze vnuci neumi Cist,
pfijdou dalSi generace a lidstvo bude znovu opanovat v blahobytu celou
planetu, dokud je opét néco nesrazi na kolena a nedonuti vratit se na zaCatek

k primitivnéjSimu zpUsobu Zivota, jako se to udalo v jeho Zivoté. Proto jsem

%2 Helene Schmitz: Transition. 2.9-13.11.2016. Galerie Fotografiska. Stockholm, Svédsko.
Dostupné z: https://bsand94.files.wordpress.com/2016/11/ivy.jpg?w=508&h=278
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pro jeho ,knihovnu“ zvolila nekonecnou kruhovitou dilni jamu lemovanou
Llidskym védénim®.

Chtéla jsem, aby obraz jeskyné pIné knih byl nadsazeny, aby bylo na
prvni pohled ziejmé, Ze neni v lidskych silach nashromazdit takové mnozstvi
knih. Kamerova jizda skrz tézce pfistupnou jeskynni chodbu odhali obfi
prostor byvalé dulni jamy. Kruhova jama je lemovana cestou pro dalni voziky
piné knih, vakol koleje je jedna knihovna vedle druhé. | pfesto, Zze je jama
obrovska, knih je tolik, Ze se do knihoven nevejdou, a zustavaji roztrouseny

také po zemi — jako stfipky lidského védeéni.

Prikladam scénosled a vytvarné feSeni vybranych scén.
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SCENOSLED

SET SEASON SET DAY/ DESCRIPTION

NO. NIGHT

1 léto 2078 | Ext. lesni cesta do Cliff House, den Granser s vnukem jde po byvalé jednokolejce, prasce uz jsou

San Francisco rozpadlé a rezavé koleje jen misty vyCuhuji ven, setkani s mdvédem.
Lov krélika u vyvérajiciho kanalu. Les.

2 léto 2078 | Ext. plaz u Cliff House den Mladi hoSi pasou kozy, opékaiji rizné morskou zvér. Schovavaji starci
kraba. Odehnani divoké psu. Chlapci najdou dvé kostry a vyrazi jim
zuby, daji si je na krk.

3 léto 2013 | Ext. San Francisco den Establiishing shot San Francisca, Citajiciho Ctyfi miliony obyvatel.

2 léto 2078 | Ext. plaz u Cliff House den Granser pomoci kameni, pisku, skofapek a lidskych zub( vysvétluje
chlapcim, co to je “Ctyfi miliony”.

4 jaro 2078  Ext. Gransertdv dim den Granserova vzpominka. Granser s vnukem prochazi kolem
Granserova byvalého domu.

5 léto 2013  Ext. Univerzita Berkeley den Dlouhy zabér ukazujici celou Skolu a Gransera za mlada.

6 léto 2078 | Ext. plaz u Cliff House den Granser pokracuje ve vypravéni.

7 léto 2013  Int. Univerzita Berkeley den Granser (mlady) krasné odény vychazi z u¢ebny a vchazi na toaletu.

8 léto 2078  Ext. plaz u Cliff House podveCer  Granser vysvétluje bacily a jejich historii.

9 léto 2013  Int. Granserlv dim den Granser si ¢te noviny. Radio vyhrava, nasledné oznamuje tragické
zpravy z New Yorku. Granser Cte dal.




SET SEASON  SET DAY/ DESCRIPTION

NO. NIGHT

10 léto 2013 Int. Univerzita Berkeley: u€ebna den Granser pfihlizi smrti studentky pfi pfednasce.

11A |1éto 2013  Ext. Univerzita Berkeley den Granser vajde na prazdné nadvofi, dva posledni studenti pfed nim
utikaji.

1B |1éto 2013  Ext. San Francisco: Market den Pravdépodobné nakazeny Granser jede na kole domU. Market Street

Street je rudna, chaoticka, ale bez paniky.

12A |l1éto 2013  Int. Granser(v dim den Kucharka si bali véci, upusti je a utika pry&. Telefonat s bratrem.
Dochazi mu noviny. Posloucha radio.

12B |léto 2013  Ext. Gransertv dim den Establishing shot Granserova domu. Voiceover rozhlasu.

13 |l1éto 2013  Int.New York: rozhlas den Posledni zpravodaj vysila zpravy. Kolem se potuluji bandy, zapaluji,
rabuji a umiraiji.

14 |1éto 2013  Int. Granserdv dim den Rozhlas utichna, nastal Sum. Hovor bratrovi je prerusen.

15 léto 2013 | Int. Granseruv dim: chodba den Strelba automatickou zbrani pfed Granserovym domem, Skrabani na
dvere. Granser ozbrojen otvira, postreleny je nakazen morem.
Granser zavira dverfe a posloucha umirani.

16 léto 2013  Int. Gransertv dim: loznice den Navstéva bratra. Dvouhodinové umirani v kiesle. Nasledné Granser
opousti dam.

17 léto 2013 | Ext. San Francisco: Market den Granser mifi k univerzité. VSude mrtvoly nebo umirajici. Spousta

Street

pozard, kvuli dymu neni vidét slunce. Na ulicich automobily bez nafty,
obcgasné s mrtvymi pasazéry. Lidé prchaiji pryc.



SET SEASON  SET DAY/ DESCRIPTION
NO. NIGHT
18 leto 2013 | Ext. San Francisco: postranni den Znamy basnik s manzZelkou a détmi okradan a nasledné zastielen.
ulice Nasilnici stfili také po Granserovi, ten utece.
19 léto 2013  Ext. San Francisco den Pfed Granserem se vynofi z dymu hoficich domu par vozli s Zenami
a détmi, muzi jsou semknuti okolo. Jeden muz zrudnul, dobrovolné se
o_d s_kupiny od_pojuje. Jeho Zena ho chce nasledovat, ale je zadrZzena
20 léto 2013 | Ext. Univerzita Berkeley den Granser potkava kolegy s celymi rodinami a sluzebnictvem, vét3ina
znaéné potlu¢ena. Akademici mifi do chemického ustavu.
21 léto 2013  Int. Univerzita Berkeley: den 400 lidi uzavfeno v chemickém ustavu. Stfelba z vedlejSiho Ustavu.
laboratof
22 léto 2013 | Ext. Univerzita Berkeley: den/noc Zrychleny zabér dnu a noci - kopani studny na nadvofi.
nadvori
23 léto 2013 | Ext. Univerzita Berkeley: noc Granser(v oddil ma hlidku, pozoruji hofici mésto. Pozar se dostal ke
stfecha chemického Ustavu skladu munice v Point Pinole - vybuch. VSechno se otfese, okna se
vysKili.
24A |léto 2013 | Ext. Univerzita Berkeley usvit Nakazeni lupici byli vyhnani z vedlejSiho Ustavu, snazi se dostat k
akademikim. Stfelba. Dva lupi€i umiraji pod okny, ktera uz nemaiji
skla, hrozi nakaza.
24B |léto 2013  Int. Univerzita Berkeley: chodba ' usvit Akademici opétuji stfelbu. Akademici se boji nakazy. Dva mladi
docenti se obétuji a mrtva téla odnasi.
25 léto 2013 | Int. Univerzita Berkeley - den Prvni nakazena je nucena odejit. Zdravi postupuji do vrchnéjSich
vstupni hala pater. Mrtvi/nakazeni zustavaji v uzavienych mistnostech.
26 léto 2013 | Ext. San Francisco: dim den Granser a mlady docent vyrazi do mésta pro auto profesora. VSude

profesora

pusto. Profesorliv diim zrovna zapaluje lupi€, lupi¢ zastfeli docenta.
Granser lupice. Odjizdi s autem a potravinami.



SET SEASON  SET DAY/ DESCRIPTION

NO. NIGHT

29 |léto 2013 | Ext. San Francisco: pfedmésti  den Skupina Ctyficeti pfezivSi putuje pry¢€ z mésta. Slunce, vedro, husty
kouf z pozar ve mésté. VSude prazdno, méné a méné zapalenych
domu. Obc&asna stielba.

30 leéto 2013 | Ext. San Francisco: pfedmésti  den Skupina je o poznani mensi. Nocuji venku na louce, dym se rozfouka
a Granser naposledy uvidi vzducholod. Vzducholod havaruje.

31A | 1éto 2013 | Ext. San Joaquin: osamély vecer Granser putuje sam s ponym.

statek

31B | léto 2013 | Ext. Livermore: slepé koryto den Granser putuje s ponym a kolii.

feky

32 |léto 2078  Ext. plaz u Cliff House vecer Vnuci za€inaji byt znudéni vypravénim.

33 léto 2013 | Ext. Yosemite Park: hotel vecer Granser na koni se dvémi kéliemi a ponym doputuje k opusténému
hotelu, najde tam dostatek masovych konzerv. Usadi se a hospodafi
dalsi tfi roky.

34A |léto 2018 | Ext. kopce nedaleko Tahoe den Granser se vypravil na cestu. Hleda dalSi lidi, ktefi mohli katastrofu
prezit. Bujna vegetace.

34B | léto 2018 | Ext. Tahoe den Granser prochazi pres plané.

34C |léto 2018  Ext. San Joaquin den Granser potkava vlky.

35 léto 2018 | Ext. Temescalské jezero den Granser se setkava s lidmi - Vesnou van Warden a Soférem. Tabofi v

lodi. Vesna vafi rybi polévku.



SET SEASON SET DAY/ DESCRIPTION

NO. NIGHT

36 |léto 2018  Ext. Porta Costa den Granser se svymi zvifaty naseda na ocelovy ¢lun. Pouziva kus
starého platna jako plachtu.

37A |l1éto 2018 | Ext. Vallejo den Granser prochazi vesni¢kou Vallejo a objevi nedavno opusténé
tabofiste.

37B | 1éto 2018 | Int. Vallejo: opudténé tabofisté  den Granser vchazi do opusténého domu, kde je patrna nedavna
pfitomnost lidi.

38 |léto 2018  Ext. Stara cihelna u Glen Ellen  den Granser objevil tabofisté osmnacti lidi - Santa Rosansky kmen.

39 |jaro 2078  Int. knihovna den Granser vybira knihy.

40 |[1éto 2078  Int. jeskyné den Kamerova jizda do jeskyné&, kde Granser nashromazdil vdechny
moudré knihy.

41 léto 2013 | Ext. plaz u Cliff House noc Granser a vnuci vyrazi na cestu. Nechavaiji za sebou doutnajici

ohnisté.
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34 - JEZERO TEMESCAL: PRIBYTEK VESNY VAN WARDEN A SOFERA, 2018
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Zaveér

Zanr postapokalyptickych filmu je stale aktualngjsi. Témata pfirodnich
katastrof, vyCerpani neobnovitelnych zdrojl, Sifeni nemoci, fatalni valka, utok
Zz vesmiru aj. jsou jen zlomkem realnych hrozeb, ktery lidstvo Celi.

Realisticka vytvarna feSeni katastrofickych scénaru jsou jisté dulezita a
pro tvurce lakava, protoze nabizi divakovi pfimocarou, realistickou hrozbu,
ktera na néj mize mit velky dopad. Stejné tak si ale myslim, ze mizou mit
velky dopad metaforicka, alegorickd nebo fantaskni zpracovani téchto
aktualnich témat, protoze se mohou dostat od konkrétnich situaci k né€emu
obecné platnému.

Vytvarny koncept ,Rudého moru“ se opira o dobu, ve které byl napsan,
a inspiruje se realnymi udalostmi z pocCatku 20. stoleti. Prestoze se dé;j
odehrava v budoucnosti (respektive nasi sou€asnosti), dala jsem ji nadech
roztomilosti vynalezi Julese Verna v kombinaci s pastelovymi barvami.
Zajima mé kontrast mezi puvodnim fantasknim prostfedim a naturalisticky
explicitnim postupem morové epidemie, ktera téméf vede k vyhubeni lidstva.
,Rudy mor“ neupozorfiuje na konkrétni hrozbu. Misto toho poukazuje na
pfirozenou nedokonalosti lidi a jejich chovani v extrémnich situacich, coz je,

myslim, jednim z davodu, pro¢ ma smysl postapokalyptické filmy vytvaret.
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