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Abstrakt

Tato prace se vénuje mozné metodé vyuky angliCtiny jako ciziho jazyka na prvnim
stupni zdkladni Skoly S vyuzitim prvkd dramatické vychovy. Shrnuje metodické smeéry
cizojazy¢né vyuky, popisuje a srovnava hlavni metody dramatické vychovy a metody

anglického jazyka.

V praci se zabyvam tématikou dramatické hry a didaktickou hry, metodam vyuky,
principim cizojazy¢né vyuky. V dalSi Casti se prace vénuje aplikaci jednotlivych metod
dramatické vychovy jako je vstup do role, etuda, pantomima a improvizace do vyuky
anglictiny, popisuje lekce anglického jazyka vedené témito metodami, vCetné zdznamu o

prubehu jednotlivych lekei. Tato prace je ptikladem uziti konkrétnich metod.

Klic¢ova slova
Anglicky jazyk, dramatickd vychova, metoda, didaktickd hra, dramaticka hra, z4sady

cizojazy¢né vyuky, jazykova aroven, ramcovy vzdélavaci program

Abstract

This bachelor’s thesis deals with teaching English as a foreign language at primary
school. This thesis summarizes methodological approaches to teaching foreign languages,

describing and comparing the predominant methods of drama education and teaching English.

Furthermore the thesis describes and compares educational and dramatic games. Later,
this bachelor’s thesis explores the application of specific methods of drama education (for
example role playing game, pantomime and improvisation) in specific English lessons. Thus,

this thesis provides examples of using specific drama methods in teaching English.

Keywords

English, drama, methods, educational game, dramatic game, principles of foreign

language teaching, language level, curriculum
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TEORETICKA CAST

1. Uvod

Téma bakalarské prace jsem si zvolil hned na zac¢atku druhého ro¢niku, kdy jsem ke
kombinovanému studiu na DAMU pisobil druhym rokem jako ucitel anglického jazyka a
dramatické vychovy na ZS Chmelnice na Praze 3. Pfislo mi idedlni vytvofit projekt
(respektive blok osmi lekci), ktery lze vyuzit prakticky a hlavné naplanované lekce ihned
aplikovat. Rozhodoval jsem se, u jaké tfidy prvniho stupné realizovat tento projekt. Tteti
ro¢nik byl pro mé vyhodny v tom, ze treti tfidu jsem ucil uz podruhé, véd¢l jsem, co déti ¢eka,
kde si mohu dovolit pouzit metody dramatické vychovy na rozdil od ¢tvrtého ro¢niku, kde
jsem anglicky jazyk ucil prvnim rokem. Nakonec jsem si pro svoji praci zvolil ¢tvrty roénik, a
to ze tii hlavnich divodi: Prvni divod je ten, ze jsem jiz tyto tfidy ucil druhym rokem, tudiz
jsem skupiny znal a zaroven uz maji néjaké znalosti ciziho jazyka 1 technik a metod
dramatické vychovy (ve Skole maji vzdy ve tietim rocniku medialni a dramatickou vychovu).
Druhym divodem je fakt, Ze na rozdil od tfetdka jsou skupiny na cizi jazyk ve Ctvrté tride
pulené - tedy bylo ve 4. A tfinact déti a ve 4. B déti ¢trnact. Poslednim, a hlavnim divodem,
bylo téma projektu, které miize byt pro tuto praci schudné.

Témata, kterd jsem chtél zpracovat pro svoji praci, byla ro¢ni obdobi a volny ¢as. Az
samotna realizace projektu ukazala, Ze na tato témata by bylo potfeba hodin minimalné
Sestnact, proto bylo zrealizovano jen téma rocnich obdobi. Z diivodu zpracovani tohoto

tématu ve Skolnim vzdélavacim programu na mésic prosinec byl projekt realizovan ve dnech

12. - 22. prosince 2016.
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Prvni kapitoly této prace nejsou vénovany samotnému projektu, ale teoretickému
zakladu a vychodiskim pro jeho vznik. Kapitoly se dotykaji témat z obecné didaktiky,
didaktiky cizich jazykd, dramatické vychovy, vyvojové psychologie a z pedagogiky (véetné

kurikularnich dokumentt).
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2. Anglicky jazyk a Ramcovy vzdélavaci program

pro zakladni vzdélavani

Predmét anglicky jazyk je zafazen v ramcovém vzdélavacim programu (dale jen RVP) do
vzdélavaci oblasti jazyk a jazykova komunikace. Cile této vzdélavaci oblasti jsou vnimani a
postupné osvojovani ciziho jazyka k ziskavani a predavani informaci, vyjadfovani potieb,
prozitku, sdéleni nazort, vystoupeni na vetejnosti, kulturni projev a projev sebe sama.

Vyuka ciziho jazyka obsahuje Ctyii hlavni slozky vyuky - poslech a jeho porozuméni,
mluveny projev, &éteni s porozuménim, psani. Zaci &tvrtého roéniku jsou podle RVP
ve druhém obdobi. Zaci by méli naplnit jednotlivé oéekavané vystupy ciziho jazyka, které

jsou prave v RVP zakotveny.

2.1. Poslech a jeho porozumeéni
Ocekavanym vystupem je, ze zak je schopen porozumét jednoduchym textim a vétam,
pomalému projevu pedagoga. Tuto kompetenci mohu napliiovat metodou pedagoga v roli,

zadavanim instrukci pro jednotlivé hry, ale 1 pfevypravénim ptib&ht.

2.2.Mluveny projev

74k je schopen jednoduchého rozhovoru, sdélit jednoduché informace o sobg, roding,
Skole, o svém volném Case a o dalSich osvojenych tématech, odpovi na jednoduché otazky
tykajici se jeho samotného, jeho rodiny, Skoly, jeho volného ¢asu a jim osvojenych témat. Zde

je potencial vytvofit dramatickou situaci a vstoupit do role.

2.3.Cteni s porozuménim

74k je schopen vyhledat potfebnou informaci v jednoduchém textu, ktery se vztahuje
K osvojenym tématim. Rozumi kratkym textim z béZného zivota s pomoci vizualni opory.
Pro naplnéni kompetence lze dosahnout naptiklad popisem prostiedi, cizojazyénym

zaddvanim témat etud a zivych obrazl, zaddvanim instrukci pro hru.
12



2.4. Psani

74k napiSe kratky text s pouZitim jednoduchych vét a slovnich spojeni o sobé, roding,
¢innostech a udalostech z oblasti svych zajma a kazdodenniho Zivota. Vyplni osobni tidaje do
formulare. Toto lze opét naplnit vstupem do role a ziskavanim informaci o postave, nebo pfi

titulkovani zivych obraz.

V RVP je kladen diraz na propojeni slozek ciziho jazyka prostfednictvim realnych
informaci. Realitu a jeji priblizeni v cizim jazyce povazuji za jeden z principt vyuky ciziho
jazyka. V dramatické vychové je hlavnim principem fikce. Prostiednictvim fikce a vstupu do
role, prozitim ptibéhu celou osobnosti, si mohou vyzkouset modelové/smyslené situace, které
Ize pozdé&ji aplikovat na sob¢ samych a vyuzit v realném zivoté.

Vsechny cCtyfi vySe zminéné oblasti jsou 1 nejb&znéjsi metody vyuky ciziho jazyka -
poslech nahravek, jejich analyza a pteklad, rozhovory a modelové situace na dané téma
S probiranou slovni zasobou, ¢teni textu a prace s ucebnici, pisemné vyjadieni, pieklad vét. U
mladsSich zaku je zapojovan pohyb (piedevs§im hry na rozehiati - WARM-UP EXCERCISES),
pantomima (pro osvojeni nové slovni zasoby), rytmus a rytmicka cviceni (nejcastéji v podobé
basnicek a pisnicek). Tyto metody vyuky jsou zapojovany okrajove, spise jako metody pro
aktivizaci zakt nebo pro dynamickou stavbu hodiny.

Tyto metody vyuéovani jsou zminény i v naSem 8kolnim vzdélavacim programu ZS
Chmelnice. Metody a formy prace jsou zalozeny na pozorovani, poslechu, imitaci, tvofivych

¢innostech a hie.
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3. Jazykova uroven

Dulezitym faktorem pii tvorbé projektu byl vek déti, jejich znalosti a védomosti
z anglického jazyka.

V takto dlouhém bloku se prolind didakticka hra s hrou dramatickou. Je obtizné vysvétlit
gramatické jevy pouze hrou. Hry a cviceni se nabizeji na procviceni slovicek.

Déti jesté nejsou schopny vytvaret gramatické konstrukce, jednat v situaci v cizim jazyce.
Nedovoluje jim to hlavné jejich jazykova troven. Déti jsou v zadsad€ schopny odvodit vyznam
vétnych konstrukci (hlavné pf1 zadavani instrukci) bez zasadni znalosti gramatickych jevii. Na
zéklad¢ znamych slovicek, poslechu ucitelova projevu a napodoby a kontextu jsou schopny
pielozit naptiklad budoucnost, aniz by znaly pouziti slovesa WILL.

Ke konci prvniho pololeti maji mit déti ve ¢tvrtém ro€niku osvojenou slovni zdsobu
Z tematickych okruhii: koni¢ky a volny cas, obleCeni, vybaveni domacnosti, ro¢ni obdobi,
pocasi. Z gramatiky znaji ptitomné tvary sloves CAN, HAVE, LIKE, BE.

Ke konci prvniho pololeti maji déti v patém rocniku mit osvojenou slovni zadsobu z témat
zvifata, pfiroda, kontinenty, povolani a profese, denni rezim, $kolni pfedméty. Z gramatiky
znaji pouziti modalni sloves WOULD, COULD, ptitomny ¢as prosty a pribéhovy, minuly cas
sloves HAVE, CAN, BE.

Z hlediska uciva je piinosnéjsi pracovat metodami dramatické vychovy se skupinou déti
patého roc¢niku, které uz mohou vytvéfet rozmanitéjsi vétné konstrukce a pracovat se
situacemi zasahujici do minulosti.

Ve ¢tvrtém az patém rocniku maji déti znat 500-700 lexikalnich jednotek, nejen

vV mluveném, ale i pisemném projevu.
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4. Metoda

Pojem metoda nema jednotnou definici, kazdy pedagogicky obor si ji ptfetvari pro své
potieby.

Obecné vzato je pojmem metoda mysSlen postup, cesta, zpiisob vyucovani. Pojem je
odvozen z feckého methodos neboli cesta. Je to cesta, prostiednictvim které napliuje pedagog
svij cil.

Prvotni metodou byla napodoba, pozdé€ji se k ni pridavaly metody dal§i - vypravéni,
prednaska, diskuze. V dnesni dobé€ je kladen diiraz na projektové vyucovani, se kterym je

spjata projektova metoda a prvky dramatické vychovy.

Metodu voli pedagog na zdklad¢ nckolika riznych faktord, jako je typ vyucovaciho
predmétu, ve&k, zkuSenosti a potieby déti, Casova dotace predmétu, pocet déti, prostor
poskytnuty pro vyuku a dalsi.

Dle téchto kritérii vidime, Zze metodu nevybirdme pouze podle zdka a uciva nebo ucitele,
vétSinou se tato kritéria propojuji. Prikladem muze byt metoda vedeni pedagogem (ucitel
v roli) a metody etudy (dité v urcité postave).

Velkou roli hraje osobni piinos pedagoga, jeho kvalifikace a odbornost, pedagogické

schopnosti a znalost metod. Ve vyuce je dulezita kooperace mezi zakem a pedagogem.

4.1.Metody dramatické vychovy

Nejobsahlejsim dilem pro definovani metod dramatické vychovy je bezesporu kniha

Josefa Valenty Metody a techniky dramatické vychovy.
Zékladni metodou a principem dramatické vychovy je hra v roli / hra na néco I hra jako.
Hra, ktera je podlozena fikci, ktera mize dopiavat Gcastnikiim pocit bezpe¢i. Samotna
hra a jeji blizkost je pro déti (hlavné mladsiho Skolniho v€ku) pfirozena a béZna, proto radi do

téchto forem vyuky, kde je vyuzita hra, vstupuyji.
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Valenta tfidi metody pro navozeni uceni zakii do ¢tyf zakladnich skupin: metody plné
(Gplné hry), metody pantomimicko-pohybové, metody verbaln¢ zvukové, metody graficko-

pisemné, metody materialné-vécné. (Valenta, 1998, str. 79)

Machkova ve své publikaci Jak se uci dramaticka vychova uvadi i dalsi autory metodik
dramatické vychovy, kde dava diiraz na osobnostni piinos a metodiku daného pedagoga.
Zminénymi autory jsou napiiklad Miroslav Dissman se svym Receptdrem dramatické
vychovy, Hana Budinska a jeji publikace Hry pro Sest smysii nebo Josef Mlejnek se svou

Détskou tvorivou hrou. (Machkova, 2007, str. 102)

YV wew

V projektu jsem vyuzil nejb€zné€j$i metody a techniky dramatické vychovy. Nejvice se
objevuje zivy obraz v riiznych podobach (skupinovy, ptipraveny, improvizovany).

Dalsi vyuZitou metodou je metoda ucitele v roli, kterého jsem vyuzil jako prvek, ktery
posouva d&j ptibehu, déti si na ném praktikuji osvojené komunikac¢ni dovednosti. Etudy jsem
vyuzil pouze jednou, za to ale na pfipravu, realizaci a reflexi byla urCena témér celd

hodina. Nezastupitelné misto v projektu maji i improvizaéni hry.

4.2.Metody vyuky anglického jazyka a jejich vyvoj
V této Casti bych rad uvedl nékolik smért vyuky anglického jazyka, které ovlivnily
nyn¢j$i podobu vyuky tohoto piedmétu.
4.2.1. Oralni pristup (situacné jazykové vyucovani)
Slovni zasoba je dominantni vtomto druhu vyuky, je uvadéna v kontextu a ne

odtrzené. Slovni zdsoba je vysvétlovana v modelovych situacich. Vyuka gramatiky je

vvvvvv

Vyuka je zamé&fena na Ustni projev, kde aplikuji jednotlivé znalosti a az pozdé&ji je prevadi do

pisemné podoby. (Orlova, Pavlikova, 2017, str. 18)
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4.2.2. Audio-oralni a audio-lingvalni metoda

Vyuzivand za druhé svétové valky, kdy byla potfeba dospélé za kratkou dobu naudit
cizimu jazyku. Hlavni mysSlenkou metody je, Ze jazyk je soubor navyku, které je nutné se
naucit. Gramatika je pfedavana v malych castech odstupnovanych podle naro¢nosti s velmi
nenarocnou slovni zdsobou. Opakovani, substituce a transformace jsou hlavni kroky pro
zvladnuti gramatickych jevli. Rodily mluvéi byl diky technickym moZznostem nahrazen
nahrdvkami. Rodily mluvc¢i v nahrdvee hovofii na posluchace prostfednictvim sluchatek - ten
okamzité ziskava informaci, zda pochopeni urcitého jevu bylo spravné. Vyhodou metody je
zaméfeni na spravnou vyslovnost, nevyhodou je pasivita zaki a malé pole ptisobeni uditele.
Studenti znali jazykové struktury, ale bylo pro né¢ obtizné je aplikovat v kontextech. Uceni

bylo velmi mechanické. (Orlova, Pavlikova, 2017, str. 20)

4.2.3. Komunikaéni metoda vyuky
Hlavni princip této metody je komunikace a plynulost projevu. V tzv. silné verzi
komunika¢ni metody je nejvyssi diraz na realnou komunikaci s moznosti vynechani vyuky
gramatickych jevl. V tzv. slabsi verzi je nejvétsi diraz kladen na poslech a mluveni, dilezitou
roli hraje také rozvoj jazykové spravnosti a plynulost projevu. Komunikacni metoda v sobé
zahrnuje vSechny Ctyii slozky ciziho jazyka - pisemny projev, poslech, ¢teni, mluveni.
Komunika¢ni metoda a komunikacni pfistup patii v dnesni dobé k hlavnim sméram

lingvodidaktiky. (Orlova, Pavlikova, 2017, str. 22)
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5. Zasady vyuky ciziho jazyka

Metody vyuky cizich jazykt stavi na zakladnich zasadach cizojazy¢éné vyuky. (Chodéra,
2013, str. 120)

Prvni zasadou je respektovani mateiského jazyka, zde je dulezitad opora o matetsky
jazyk, skryté a zjevné porovnavani ciziho jazyka s matefskym jazykem. Nejde o permanentni
porovnavani poznatktli z ciziho jazyka a jazyka matefského. Je to princip, ktery si uvédomuje
poznatek, Ze matetsky jazyk je pti u€eni se cizimu jazyku neustéle pfitomen nezavisle na vili
ditéte. Proto je dilezité vliv matefského jazyka co nejvice potlacit v mistech, kde se od sebe
velmi 1i$i (nebo vyuzit v situacich, kdy je shodu jazyki mozné vyuzit). Ucitel musi tento
princip brat v potaz a zahrnout jej do svych ptiprav a pldnovani vyuky, a to nejen ve vybéru
uciva, ale 1 ve vybéru metod. Nazory na respektovani matetského jazyka ve vyuce cizich
jazyki se rizni. Naptiklad pouziti matefského jazyka pii vykladu urcité gramatické
konstrukce je v oc¢ich odbornikd vidéno negativné, protoze v hodinach ciziho jazyka by mél
znit pouze cizi jazyk. Pouziti matetského jazyka je ale vzdy na volbé ucitele. Své vyjimecné
misto ma matei'sky jazyk v piekladovém cviceni. (Chodéra, 2013, str. 124)

Prakticka cvifeni Vv cizim jazyce by m¢l probihat na oralnim zakladé. Oralni pFistup, jako
dalsi princip cizojazycné vyuky, je dominantni i pfi poslechu nebo Cteni. Ve vyuce cizich
jazykl se hojné pouziva hlasité Cteni, které je spojeno s poslechem. U téchto cviceni je
minimdlni riziko chyby. K tomuto principu jsou fazeny i sborové formy prace, které
nesmélym zakiim pomahaji k pfekonavani bariér. Respektive se mohou za partnera (napf.
Vv rozhovoru) ,,schovat®. Potencial oralni metody je pfili§ nevyuzivan, ve vyuce dité promluvi
minimalné, v domaci pifipravé téméf vibec. V tomto sméru muize poslouzit dramaticka
vychova, kterd je mize zavést do situace, kde je nutné projevit se V Cizim jazyce a jednat

V postave, hovoftit za ni cizojazy¢n€. Nejen dramatickd vychova tuto moznost nabizi, opét je
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na uciteli, jak tuto moznost pii tvorbé hodiny vyuzije. S porovnanim s matetskym jazykem je
oralni projev v cizim jazyce minimalni. Ordlni projev ale vyzaduje dobrou znalost
gramatickych jevii a obsahlou slovni zasobu. Oralni projev ucitele predpoklada vysokou miru
vybavenosti v cizim jazyce. Pravdou je, Ze realita je jina. Nejen vybavenost pedagoga, ale i
ptizvuk je odlisny od realné anglictiny. Proto je vhodné zapojovat do vyuky rodilé mluv¢i- at
uz formou nahravek, nebo jejich osobni pfitomnosti.

V zasadé priority FeCové praxe pied jazykovou teorii je klicové to, Ze vyuka cizich
jazyki ma byt zaméfena na praktické vyuziti feCovych dovednosti, nikoli pouze na piepisu
vét z matetského jazyka do jazyka ciziho. Teoretické poznatky se maji promitnout do pfimé
komunikace ted’ a tady, nikoli pouze do smySlen¢ho, pfipravené¢ho textu. Nikdo nepochybuje
o tom, ze zasada feCové praxe se nejlépe aplikuje navstévou cizi zemée, kde je dité nuceno
fesit redlné situace v cizim jazyce a své jazykové dovednosti a znalosti aplikovat v cizim
prostiedi. Chod¢ra ve své Didaktice cizich jazyki uvadi.

,Pobyt v cizi zemi je z jazykového hlediska tak efektivni, Ze ndaklady na néj jsou pri
porovnatelnych vysledcich nizsi nez tradicni extenzivni vyuka ve Skolach nebo intenzivni

vyuka v domdcim prostiedi v riiznych kurzech.* (Chodéra, 2013, str. 127)
Chodgéra cituje D. Lenzense, ktery uvadi:

I primérné nadany zak béhem pulrocniho pobytu v ciziné nabude takovych znalosti,

které by sotva ziskal za deset let ve Skole. “ (Lenzens in Chodéra, 2013, str. 127)

Zasadou zvukové priority pred zrakovou je mySlen pozadavek na preferenci
vnimani jazyka v jeho zvukové podob&. Od zvukového vjemu se odviji celd cizojazycna

vyuka. Tato zasada opét pozaduje ucitelovu znalost jazyka, hlavné jeho fonetické schopnosti.
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Pro déti je problematickd predstava nckterych slovicek, popiipad€ situaci. Pro lepsi
zapamatovani slovicek se Casto ve vyuce anglického jazyka pouziva graficka opora. Ucebnice

jsou plné kratkych textl a plno obrazka k nim.

Proto Casto pouzivam v projektu metodu kresleni, kde si sami grafickou oporu pro slovicko

vvvvvv

V zasadé komplexnosti jde o propojeni vSech slozek cizojazyéné vyuky. Tato zasada
muze byt vyvaZzena a nevyvazena.

Vyvazena komplexnost je v ptipadé propojeni vSech slozek jazyka pti vyuce. To se
stava malokdy, vétSinou po letech vyuky, nikoli vSak na prvnim stupni zakladni Skoly.
Obsahuje nejen jazykovy, vzdélavaci, ale taky vychovny cil.

Nevyvazend komplexnost nastava tehdy, jestlize jeden ze slozek ciziho jazyka je

vynechéan nebo potladen. Casto se tak d&je v kratkodobych kurzech ciziho jazyka.

,,Déleni na komplexnost vyvdazenou a nevyvdizenou je relativni. I pri dodrzeni zdasady
vyvazene komplexnosti dochazi k tomu, Ze jednotlivé polozky jazyka jsou zvyraznény vice ci
meéné. “ (Chodéra, 2013, str. 132)

Zasada komplexnosti je dilezitd pro uvédoméni si posilovani vSech slozek jazyka.
Vsechny slozky na sebe navazuji, navzajem ze sebe vychazeji a spolecné koresponduji.
Napriklad lexikalni nacvik je podminkou pro nacvik gramatiky. Dilezitym bodem v zasadé
komplexnosti je znalost typi paméti a typa strategie uceni jednotlivych zaku.

Vsechny zasady didaktiky cizich jazykl jsou upraveny pro nyngjsi potieby zdka a
uciteld, jsou ale odvozeny ze zésad obecné didaktiky.

‘

,,Neni v jazykové metodeé nic, co by nevyplyvalo z obecnych didaktickych zdkonu.*

(Komensky, 1964, str. 222)
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Podle didaktiky cizich jazykt C. Kupisiewicze lze k nékterym konkrétnim principtim

didaktiky cizich jazykd pfifadit zasady z obecné didaktiky. (Chodéra, 2013, str. 134)
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6. Hra

Hrou oznacujeme chovani, které stfida aktivace a uskuteciiuje model skute¢nosti. Hrou
déti rozviji nejen své fyzické dovednosti, ale i psychické, intelektudlni, socialni, emocni a
moralni dovednosti.

V pedagogické situaci je hra prostiedkem pro naplnéni urcitého cile. Dilezité je jeji
zatazeni ve stavb¢ hodiny. V odbornych publikacich najdeme mnoho druhti déleni her. Ty se
odvijeji na zaklad€ vyucovaciho pfedmétu, potfebdm skupiny a potfebdm pedagoga.

Hra ve vyuce cizich jazyki ma u malych déti dominantni ulohu. Prostfednictvim hry se
poprvé seznamuji s novymi slovicky a pronikaji do svéta ciziho jazyka. Slovicka vnimaji
skrze zapojeni vice Ciniteli (Casto piichdzi propojeni hlasu, zvuku, pisemného projevu a
akce). Hra umoziuje détem aktivni, Cinnostni formu prace. Jazykové hry mohou byt
vhodnéjSim zplisobem vyuky i pro zaky s poruchami uceni, jako je dyslexie nebo dysgrafie.

Hra se zaméiuje na prosttedky, nikoli na vysledky. To je divod, ktery nastavuje idealni
stav. mysli zaka. Hra nabizi moznost pro rozvoj sebeovladani a sebekazné. Jsou zde
uptednostiiovany potieby a emoce, které jsou dilezité pro hru na rozdil od upfednostnéni

svych vlastnich, osobnich emoci, potieb a postoji.

6.1. Didakticka hra

Hlavnim cilem didaktickych her je rozvoj a ziskani znalosti, schopnosti a dovednosti. Je to
hra, kterou urcuje pedagog (nikoli dit¢ samo). Didakticka hra vytvaii pro dit€¢ hravou
atmosféru. Dité je hrou do vyuky zapojeno aktivné svou vlastni ¢innosti. Prostfednictvim hry
se dit€ u¢i nepiimo. Didaktickd hra ma vZdy jeden nebo vice ucebnich a didaktickych cill. Je

dobré mit pro vyuku pfipraveno vice didaktickych her. Didakticka hra by se méla obménovat,
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aby se nestala stereotypni, oslabuje se tak zajem ditéte. Je to Cinnost, kde déti sami uplatiuji
nabyté poznatky.

Sklada se znékolika c&asti: cil, pravidla, obsah, hodnoceni. Na konci hry je nutné
zhodnoceni a spravedlivé posouzeni vysledku.

Nejvetsi vyznam ma didaktickd hra v predskolnim vzdélavani. Didaktickou hru lze zatadit

do skupiny aktivizujicich her.

6.2.Dramaticka hra

Peter Gray v knize Svoboda uceni zdraziuje, ze jedna z nejkomplexnéjsich her (co se
pravidel tyce) je sociodramaticka hra. (Gray, 2016, str. 72)

Zaci zde hraji situace a postavy (role). V téchto hrach (na rodinu, na maminku, na
superhrdinu) je pravidlo, které nazyva sdilenym chapanim role - vSichni vi, co se od jejich
role o¢ekava a jaké Cinnosti tato role vykonava).

Machkova ve své knize Jak se uci dramaticka vychova, odkazuje na francouzského
filozofa Rogera Cailloa, ktery rozliSuje zékladni Ctyfi typy her.

1. Agon (soutéziva hra)- pro vSechny stejna Sance k vyhie

2. Alea (ndhodna hra)- hra zalozend na ndhod¢

3. Ilinx (potéseni z riznych pohybti)- hra zaloZzend na poruseni stability, potéSeni z rotace

4. Mimikry (docasné piijeti fikce)- hry vyuzivajici dramatické a divadelni aktivity,

maskovani, kostymovani. (Caillois in Machkova, 2007, str. 13)

Posledni druh her je velice dilezity praveé pro dramatickou vychovu, kdy je ve hie pouZzit
princip fikce, hry na néco nebo na n€koho v ur€ité situaci. Na rozdil od didaktické hry

umoziuje dramatickd vychova zapojeni celé osobnosti.
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6.3. Zakladni shody a rozdily

Dramaticka hra je zaméfena hlavné na emoce, prozitky a postoje. Didaktickd hra je
zamétena na ucivo.

Zakladem dramatické hry je dramaticka situace. To neni nutnost ve hte didaktické.

Hlavnim principem dramatické hry je postava, hrani roli, fikce. Dramaticka i didakticka
hra je pro zaky aktivizujici. Diraz je kladen nejen na jejich volbu a zpracovani zadani, ale i na
jejich tvofivost.

Dramaticka vychova a dramaticka hra se mize prolinat v mnoha predmétech, byt soucasti
projektové metody vyucovani.

Ob¢ formy her jsou zdrovenn vyuCovaci metodou jinych predmét. VéEtSinou nam obé
poskytuji moznost lepSiho zapamatovani si uéiva, jeho zopakovani ¢i fixaci jinou vyukovou
formou a jinymi zptsoby.

Dramatické hry se uplatiiuji v jinych pfedmétech hlavné pro formulaci a proziti vztahi,
situaci. Ve vyuce jazykii nam umoziuje napiiklad volnou konverzaci, ktera ptirozen¢ vyplyne
na zakladé¢ fiktivni situace. Oba druhy her Ize vnimat i1 jako motivacni cvi¢eni pro praci ¢i pro

osvojeni si urcitych dovednosti.
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7. Vyvojova psychologie mladsiho skolniho véku

Dulezité pti planovani projektu byly i nepiehlédnutelné podnéty z vyvojové psychologie.

Mladsim skolnim vékem je oznacovano obdobi pravé prvniho stupné (zacatek je uvadén
nastupem do Skoly, prechod do dal§iho obdobi je pohlavni dospivani). Novou a dulezitou
slozkou zivota vtomto obdobi je pravé svét Skoly. Toto obdobi je nazyvano sttizlivim
realismem, kdy Skolni vyuka zamétuje Skoldka na to co je a jak to je, chce pochopit okolni
svét a jeho opravdové fungovéani. To se mimo jiné mize projevit v jeho vybéru literatury-
dobrodruzné knizky, détské encyklopedie, cestopisy apod. (Langmeier J., Krej¢itova D.,
2006, str. 117-141)

Na rozdil od Zaki druhého stupné chtéji byt déti v tomto véku plné aktivni. Proto neni
podoba dnesni Skoly, ktera je zatiZzena frontalni vyukou a pouhym vykladem vhodna pro jeho
vlastni potfeby- a to objevovat svét, prichazet si na realné véci sam a byt aktivni soucasti,
nikoli jen pasivné ptijimat informaci.

Skola je zaroveri prostiedim, které kontroluje a ocefiuje (hlavné déti hodné, ticha,
S jedinym spravnym vysledkem).

Obdobi ctvrté tiidy je podle Mat¢jicka (Mat¢jicka in Langmeier J., Krejcitova D.,
2006, str. 119) obdobim, kdy jsou déti jiz plné navyklé na fungovani Skoly, snaha o realitu je
n¢kdy (méné Casto) vystiidana fantazii. DEti v tomto véku jsou, podle odbornych publikaci,
schopné se sousttedit kolem deseti minut. Proto je ¢asto vyuka prokladana hrou, nejcastéji
hrou didaktickou. Déti v tomto véku si vice v8§imaji vztaht ve skuping a vztahu v roding.

Béhem tohoto obdobi se zdokonaluje hruba i jemna motorika. Déti se rady vénuji
pohybovym hram a sportovnim vykondm.

Vyrazny progres lze najit v oblasti vnimani, pfedev§im u zrakového a sluchového. Je
schopné nevnimat jiz véci v celku, ale prozkoumavat je po Castech az do detailii. Vnimani se

nam tedy méni na zdmérné pozorovani.
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Dulezitym aktem je i rozvoj slovni zasoby, délka a slozitost vét. V ¢eském jazyce jiz
hojn¢ vyuzivaji gramaticka pravidla a gramatické konstrukce. V cizim jazyce je prvni az treti
ro¢nik o osvojeni si slovni zasoby ciziho jazyka, ve tfeti tfid¢ se vyuziva prvni gramatické
konstrukce se slovesem HAVE GOT a BE. Vsechny gramatické jevy do patého roéniku jsou
pouhou ,,ochutnavkou* téchto jevl,, na druhém stupni probiraji stejné gramatické jevy, ale
vice do hloubky.

V tomto véku se dit€ u¢i osvojovat si strategii uceni jednotlivych informaci, uci se, jak
se ucit.

Z hlediska mySleni zminim mysSleni tvofivé, které podnécuje pravé dramaticka
vychova. Tvofivé mysSleni piindsi vice feSeni na rozdil od Skolniho, vétSinou jednoho
spravného.

Z hlediska emoc¢niho vyvoje si je dit€¢ v tomto vé€ku védomo svych zékladnich emoci a
emoci druhych lidi. Vyjadifovani svych emoci a pocitii koriguji, kontroluji a reguluji. Zaroven

si dit€¢ uvédomuje, Ze pocity je mozné pred ostatnimi skryt.
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PRAKTICKA CAST

8. Textova predloha

Pti hledani textové ptfedlohy pro tento projekt jsem patral v pohadkach s tématikou
ro¢nich obdobi- kde je dominantni pravé pocasi. Uvazoval jsem nad pohadkou O Dvanacti
meésickach a o jejich verzich (Jahody v zim¢) a mij prepis do anglického jazyka. Tato varianta
byla slozita- gramatické jevy, které jsem potieboval pro pieklad, by byly pro déti nezndmé,
¢asto v jejich vé€ku nepochopitelné. Hledal jsem dale a uvazoval jsem o této pohadce v podobé
zjednodusené Cetby, ktera vychazi v anglickém jazyce (napt. nakladatelstvi Penguin Readers),
ale zadnou jsem neobjevil. Nakonec jsem zvolil text uéitelky Mgr. Sylvy Dolezalové The
twelve months (cely text je soucasti ptiloh, str. 63)- scénaf, ktery jsem naSel v digitalnich
ucebnich materidlech (dale jen DUM) schvéalenych ministerstvem Skolstvi a télovychovy (dale
jen MSMT). Podoba scénate mi pfi§la pro praci na tomto projektu praktickd - davala moZnost
dotvofit okoli, situace a dalsi. Naro¢nost z hlediska gramatiky a slovni zdsoby byla pro tuto

tfidu piijatelna, neobesli jsme se ale bez nekterych prekladu, které musely byt détem sdéleny.

Scénat jsem pro svoji potifebu upravil. Naptiklad jsem pozménil fialky za broskve. Kvuli
Gasovym dispozicim a tématim v SVP jsem se potieboval pohybovat v tématu ovoce a
zelenina, zaroven jsem chtél procviCit vice ndzvli mésici - napiiklad AUGUST. Nedoslo mi
vsak, jak komickd konotace je vyslovnost tohoto ovoce v mnozném ¢isle. Proto jsem se po
realizaci hodiny ve 4. A uchylil ke zméné a 4. B uz v pfib&hu nechtéla broskve, ale boruvky.

V tUpravé textu jsem zasahl pouze v téchto mistech, zbytek scénafe jsem nechal nezménény.
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9. Charakteristiky skupin

Projekt jsem realizoval se dvéma skupinami &tvrtého roénikti ZS Chmelnice. Tyto déti
jsou ve véku piiblizn¢ deseti let. Obé dvé skupiny uc¢im druhym rokem, lonsky rok jsem
Vv téchto tfidach vyucoval i medialni a dramatickou vychovu - tyto techniky a metody pro né¢

tedy nejsou neznamé.
Skupina 4. A

Ve skupin¢ je Sest chlapci a sedm divek, je zde vice slabsich déti nez ve 4. B, primér
znamek této tiidy je ptiblizné 1,9. Tato tfida je z ostatnich pfedméti zvykla hlavné na
memorovani. Vztahy ve skupiné také nejsou idealni - jsou zde viid¢i osobnosti, které vedou
piiblizné tfi razné skupinky, které se ve tfidé vytvoftily. Pfi vétSin€é tkoll maji potiebu se
yjistovat, zda délaji véci dobfe, pii sehravani etud je pro né prioritni ocenéni, neni pro né
dualezita samotna prace, dilezita je pro né znamka.

Tato skupina potiebuje vEtSi Cas pro pochopeni uciva, zaroven vétSina z zaka
potiebuje prostor pro projeveni sebe sama jako individuality.

Skupina 4. B

Ve skupiné je devét chlapct a pét divek. Je to tiida, kterd je zvykla pracovat netradicné,
interaktivné. Vztahy ve skupiné jsou velice dobré, plno déti se navzajem zna a pretrvavaji zde
pratelstvi od mateiské skolky, navzajem se znaji i jejich rodice. Ttida je tvoiiva, nékdy ale na
ukor uciva. Na rozdil od 4. A nepozaduji hodnoceni, kdo mél etudu nejlepsi. Maji radost ze
samotné hry. Primér znamek v této tfid¢ je lepsi cca 1,3. Jsou zde dvé slabsi déti, ostatni se

jim ale snazi pfi u¢ivu pomoci. Jejich prace jsou originalni.
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10. The twelve months- dramaticko-vychovny projekt pro

4. rochnik

Uvodni hodina, seznameni s pfibéhem

Namét: Seznameni s piibéhem, 4 rocni obdobi
Dramaticky cil: seznamit déti s technikou ucitele v roli, osvojit si metodu zivého obrazu a
metodou pantomimy

Vyukovy cil: Osvojit novou slovni zasobu- domaci prace, porozuméni a pochopeni

mluveného textu, zopakovat slovni zdsobu-vybaveni domacnosti,

Pomtcky: Satky, karticky se slovnicky, rozstiihany text, ¢tvrtky, fixy

Scénar lekce

Mrazik a Slunce

Ucitel: Na zacatek si zahrajeme hru. Mrazik honi ostatni, kdo je chycen, zmrzne tak, Ze

zustane ve Stronzu. Slunce miize rozmrazit chycené.

Jeden z déti je uréen za mrazika, jeho tikolem je pochytat ostatni. Druhé dité je zureno za
Slunce. Ten miize rozmrazit zmrzI¢ déti - musi svymi paprsky (rukama) picjet po jeho téle.

Ja jsem Mary

Ucitel: Nyni prijde mezi nas jedna divka, ktera vam miize odpovédét na Vase otdzky - zkuste o
ni zjistit co nejvice informact. *

Nasazenim Satku vstoupi ucitel do postavy Mary. Déti maji za tkol pokladat Mary rtizné

otazky a zjistit o ni co nejvice informaci.
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Svétnice

Ucitel: Co jsme vsechno zjistili o Mary? Zjistili jsme, Ze Zije v chaloupce nedaleko lesa. Vasim
ukolem bude vytvorit ze svych tél svétnici, ve které by klidné mohla bydlet. Toto je prostor,

kde bude svetnice. Kdyz se Vias dotknu, reknéte nam anglicky, co predstavujete.

Déti shrnou vSechny informace, které uz vi o Mary. Nasledné maji za ukol ztvarnit
prostrednictvim zivého obrazu, jak chaloupka vypada. Déti jednotlivé vstupuji do prostoru a
vytvaii pfedméty, popt. osoby, zvifata, které¢ by mohly v chaloupce byt.

Kdyz jsou vSichni déti v prostoru, ucitel dotekem ozZivi sochu a poloZi ji otazku ,,WHAT ARE
YOU?“. Dité musi fict v angli¢ting, co predstavuje.

Maruséin typicky den

Ucitel: Rozdélte se do dvojic a kazda dvojice si vyberte jednu kartu. Zde mate zadani vasi
pantomimy. Ve dvojice mate za ukol ztvarnit aktivitu na listecku tak, aby ostatni poznali, o
Jjakou cinnost se jedna.

D¢ti dostanou na papirkach véty, kde jsou napsana zadani jejich zivého obrazu. Ostatni jej
nasledn¢ komentuji a hadaji, co znazornuji.

Zadani:

DO THE CLEANING = uklizet

DO THE DUSTING = utirat prach

DO THE WASHING = prat

DO THE WASHING UP = myt nadobi

HAVE A REST = odpocivat
WALK SLOWLY = prochazet se

EAT CANDY = jist sladkosti
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Matka a Mary

Ucitel: Takhle to v této rodiné doopravdy vypadalo. Mary musela délat vsechny domdaci
prace, zatimco Holena odpocivala. Rozdélte se do dvou skupin, kazda skupina ma rozstiihané
casti pokracovani pribéhu. Vasim ukolem je sloZit tyto casti tak, jak jdou za sebou.

Déti dostanou rozstfihany text a maji za ukol dat véty do spravného potadi, nasledné je
ptelozit.

YES, MUM.

YOU, MY DEAR DAUGHTER, SIT AND HAVE A REST.

AND YOU, MARY, CLEAN THE HOUSE AND MAKE A DINNER.

AND HURRY UP!

| HAVE TO WASH UP AND CLEAN THE WINDOWS.

TOO MUCH WORK FOR ME.

Popis Mary

Ucitel: Kazdy sam nyni nakreslete Mary tak, jak si ji predstavujete. Kolem jejiho obrdzku
napiste vety v anglictiné, které uz o ni vime.

D¢ti maji za ukol ilustrovat Mary tak, jak si ji predstavuji. Do kresby zakomponuji i
informace, které o ni vime.

Ucitel: Dejme obrazky Mary do kruhu a prohlédnéme si je. Jak se nase predstavy o Mary lisi?
Déti své obrazky daji do kruhu. Popisuji shody a rozdily, které na obrazcich vidi.

Ucitel: Jestlize mate prohlédnuto, vezméte VaSe zadani pantomim a VaSe pokracovani
pribehu a pojdme je spolecné nalepit na tabuli.

Déti s ucitelem lepi karticky na tabuli, ucitel pfitom opakuje slovni zasobu, kterou ziskali.
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Pribéh hodiny ve 4. A

tfidu k tomuto druhu prace. Celkové byla skupina vice nepozorna. Na samotné téma, ze se
jedna o pohadku o Dvanacti mésickach, prisSly déti pozdéji. Metodu pedagoga v roli braly
spise jako legraci a nebraly metodu vazné, nejsou na metodu ucitele v roli zvyklé - mozna
bylo pftili§ brzy zatradit tuto aktivitu na zacatku projektu. U tvorby svétnice se nechaly
strhnout jednim z Gc¢astnikd, ktery zndzoroval doméaci zvife. Od té doby vSichni ostatni

znazornovali zvifata, nikoli prostor svétnice.

Pribéh hodiny ve 4. B

Libilo se mi, Ze skupina hned aktivné a mile zareagovala na metodu ucitele v roli.
Nevyhodou bylo, Ze pasivni déti zistaly pasivni a ja, jako Mary, jsem je nemohl pobidnout
k aktivité. Tato skupina vytvotila zajimavéjsi a kreativnéj$i etudy nez skupina prvni, bylo to
ale na ukor Casu, takze zavére¢na reflexe byla narychlo. Hned po pfichodu Mary pochopili, 0

jakou pohadku se jedna.
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Pocasi

Dramaticky cil: osvojit si techniky etudu a volnou improvizaci,

Vyukovy cil: osvojit si slovni zdsobu- pocasi, nazvy ro¢nich obdobi, opakovani slovni zadsoby
- koni¢ky a volny ¢as, osvojit si pouziti slovesa LIKE ve vétach

Pomiicky: karty s nazvy pocasi, hudba- A. Vivaldi - Ctvero rocnich obdobi - Jaro

Scénar lekce

Popleteny rok

Ucitel: Vitam Vas na dalsi hodiné. Na uvod si zahrajeme hru, ke které potrebuje zndt ctyri
nova slovicka - SUMMER, AUTUMN, WINTER, SPRING. Dny jdou a rocni obdobi se
stridaji, stejné jako mésice a rocni obdobi.

Ucitel urcuje, které ro¢ni obdobi je pravé v danou chvili. Kdyz fekne SPRING (jaro) déti bézi
doleva, AUTUMN (podzim) déti bézi doprava, SUMMER (1éto) déti bézi dopredu, WINTER
(zima) deti bézi dozadu.

Kdo dobé¢hne na dané misto jako posledni, vypadava.

Kdyz se Fekne... asociace

Ucitel: Co Vas napadne jako prvni, kdyz se rekne jaro/léto/podzim/zima?

Na velky kus papiru maji déti za kol v ¢estin€ napsat asociace k nazviim jednotlivych obdobi
Relaxacni cvifeni

Ucitel: Lehnéte si na zem, zaviete ocCi a zaposlouchejte se do hudby. Vybavi se Vam néjaka
predstava, myslenka, pribeh?

Déti lezi pohodIné na podlaze, maji zaviené o¢i. Hudba zni ve tfid€. Déti relaxuji a pfemysli
nad hudbou, po ukonceni aktivity mohou dopsat slovicka na kus papiru.

Hudba: A. Vivaldi - Ctvero rocnich obdobi - Jaro
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Reflexe

V kruhu se s détmi pohovofi o jejich ptedstavach, myslenkach a pocitech navozené hudbou
Karty s pocasim

Ucitel: Zde jsou ndzvy pocasi, zkuste k Vasim asociacim priradit nazvy pocasi, které se
obvykle vyskytuji v daném rocnim obdobi.

Déti dostanou karty s jednolitymi nazvy pocasi v anglickém jazyce. Maji za kol ptifadit je
k jednotlivym nazviim ro¢nich obdobi

Etuda - Typicky den v tomto pocasi

Ucitel: Vytahnéte si symbol, udélejte skupinky se stejnym symbolem. Symbol je pro Vas i
zadanim - vytvorte etudu na pocasi, které mate na karticce.

Skupina se rozdéli do skupin dle vylosovanych symbolt jednotlivych roénich obdobi. Ukolem
je vytvofit kratkou etudu na téma typické pocasi v tomto ro¢nim obdobi. Ostatni hadaji, jaké

pocasi maji ostatni na karticce.

Dialog o ¢tyrech replikach

Dé&ti maji za ukol vytvoftit jednoduchy dialog o ¢tyfech replikdch na téma, jaké pocasi mam ¢i
nemam rad.

Opakovani slovicek, reflexe u tabule

Déti lepi nové karticky a nové informace na tabuli k informacim z minulé hodiny.

Pribéh hodiny ve 4. A

Celkovy dojem ze skupiny a hodiny je dobry. Déti celou dobu dobfe pracovaly,
aktivné se do vSech véci zapojily. Slovni zasobu si dobie osvojili zdbavnou a zajimavou,

nenasilnou formou, ktera je bavila.
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Pribéh hodiny ve 4. B

Tato skupina byla po dvou hodinach plavani, které méla pied hodinou anglictiny a
dostavila se unava. Unavu doprovéazela nepozornost, asociace u hudby byly sméfovany jen

k tomu, co slysely (reflektovaly hudebni nastroje, rytmus skladby) nikoliv svoje myslenky.

35



Setkani s mésicky

Vyukovy cil: obohaceni slovni zdsoby o slovicka charakterizujici postavu, sezndmit se
spojenim WANT TO a jeho pouziti ve vétach

Dramaticky cil: seznamit Stypem simultanni improvizace, vyjadieni myslenky
prostiednictvim rytmu, osvojeni si techniky ucitele v roli

Pomicky: text pfibehu, volné listky na slovicka, klobouk, $ala, hudba — Bevani - Grace

Scénar lekce

Co uzZ vime...

Ucitel: Zopakujeme si véci z minulych hodin. Reknéte prvni véc, kterd Vs napadne k pribéhu
0 Mary a co Vas napadne, kdyz reknu rocni obdobi.

Déti v kruhu maji fict jednu véc (slovicko) v angli¢ting, které je napadne k piibéhu o Mary a
jejich asociace pii vysloveni jednotlivych ro¢nich obdobi.

I want to...

Ucitel: Prectete si pokracovani pribéhu, jsou zde nejaka slovicka, kterym nerozumime?

Déti Ctou a prekladaji pokracovani pribehu, prvné kazdé sam, nasledné probiha ¢teni nahlas -
s komentatfem spravné vyslovnosti. Déti zjisti, Ze neznaji vazbu WANT TO.

Ucitel: Zname vetsinu pribehu, zkusme odvodit, co tedy vazba WANT TO znamena. Kazdy ma
Jjiz néjaky napad. Zkuste kazdy sam napsat na karticku, co si myslite, ze to znamend.

Déti na karticky napis$i své napady. Poté maji za kol ukdzat vSem ostatnim svlij nadpad na
pteklad. Pokud se n¢jaké napady objevily, utvoite u karticky skupinku. Ti, ktefi jsou se svym

navrhem sami, udélejte druhou skupinku a zkuste pfijit na jedno spole¢né feseni.
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Rozhovor sester

Ucitel: Nyni je Vasim ukolem sehrdt tento rozhovor. Nemusite pouzit vSechna slova, ale
nektera slova je nutna pouzit, aby divik pochopil, o co se v pribéhu jedna.
Skupiny maji za tkol ptipravit jednoduchy dialog dvou sester, jedna ze sester se néceho
dozaduje, néco chce a nasledné jej sehrat.

Cast pribehu:

STEPSISTER - | WANT TO EAT SOME FRUIT. BLUEBERRIES!

MARY- BLUEBERRIES? AND WHAT ABOUT NUTS? I LIKE NUTS.

STEPSISTER- I DON'T LIKE NUTS, I LIKE BLUEBERRIES. AND I WANT TO EAT
BLUEBERRIES!

STEPMOTHER - MARY, GO TO THE FOREST AND BRING SOME BLUEBERRIES.
MARY - IT IS JANUARY NOW, HOW CAN | FIND PEACHES IN THE SNOW?
STEPMOTHER - STOP TALKING AND GO! AND DON'T COME BACK WITHOUT

BLUEBERRIES!

Désivy les

Ucitel: Rozdélte se do dvou skupin. Jedna cast jde na zacatek mistnosti a zavie oci, druha
cast se rozprostie volné po prostoru.

Ucitel zapne hudbu k navozeni atmosféry lesu.

Ucitel: Jste na zacatku désivého lesa. Vy, kteri jste v prostoru, se nyni stanete stromy, vy, kteri
Jjste na zacatku mistnosti, jste Mary. V lese je hlubokd tma - zavriete oci. Mary se za chvili
vydd do lesa, ale je tma a mlha, jde Spatné vidét. Ukolem Mary je dostat se na druhou cdst
lesa, miize se ale stat, ze narazi do stromu - protoZe jsme v tajemném, kouzelném lese, miize

strom vydat néejaky zvuk.
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Déti se vydaji do tajemného lesa, tikolem je projit na druhou stranu. Skupiny se prohodi a
ulohy si vysttidaji.

Setkani s mésicky

Ucitel vstoupi do role mésice Ledna nasazenim klobouku a $aly. V postavé poklada rtizné
otazky - WHO ARE YOU? WHERE DO YOU LIVE? WHAT DO YOU WANT? HAVE
YOU GOT A HOUSE? ....

Déti odpovidaji v postavé Mary a vyjadii jeji prani.

Nakonec ucitel fekne, ,,OK, MARY, I CAN'T HELP YOU, BUT MY BROTHER CAN.

BROTHER JUNE ...~

Ucitel vystoupi z role. V kruhu s détmi reflektuje, co se dozvédéli nového, jaké bylo vytvaret

les a prochazet jim.

Pribéh hodiny ve 4. A

V uvodnim opakovani slovicek se tato skupina vracela vice ke slovickiim z piib&hu.
Co nevyslo prili§ dobfe (ani u jedné skupiny) byl rozhovor dvou sester - vim, ze hlavni chyba
je v zadani - bylo velmi nedramatické a i velmi netvofivé, velmi uzaviené. Tento bod bych
pristé nahradil pouze zménou zadani ¢i zménil aktivitu samotnou. Jak jsem jiz psal vyse, dalsi
chyby, které jsem se dopustil, byl vybér ovoce, na které méla sestra chut’ - neuvédomil jsem si
vtipné znéni slovicka PEACHES. To jsem ve druhé skupiné nahradil, v prvni skupiné jsem
s timto slovickem pracoval dale - neobeslo se to ale bez projevli smichu, radosti a potéSeni, ze
toto slovo mohou vyslovovat.

Ucitel v roli byl uz ptijat touto skupinou lépe nez v tivodni hodiné. VEdéli, a piijali

fakt, Ze je to hra, kterou nehraji jen oni, ale 1 ja.
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Pribéh hodiny ve 4. B

Tato skupina se naopak vénovala vice ziskané slovni zdsob¢ z uciva- ndzvy pocasi a
nazvy ro¢nich obdobi, pfibéh si pfili§ nepamatovali. Aktivita s rozhovorem dvou sester zde
byla zajimavéjsi, ale stdle malo ak¢ni a jednotvarnd. Broskve zde jiz byly nahrazeny

boravkami.
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Za zvukl meésicll...

Vyukovy cil: pochopeni mluveného projevu, jeho porozuméni, osvojit si schopnost vyjadrit se
V cizim jazyce v situaci

Dramaticky cil: zapojeni hudby pro podkresleni situace, pracovat s hudbou jako prostfedkem
k vyjadieni

Pomtcky: Orffovy nastroje, kyj, karty s nazvy mésicti, ¢tvrtky, fixy

Scénar lekce

Jak vypadaly mésice?

Ucitel: Kazdy z vas si vylosuje jeden nazev mésice. Poté si vezme cCtvrtku, na kterou ho
nakresli jako postavu, kterou si pod timto mésicem predstavuje.

Kazdy z déti ma za ukol nakreslit jednoho z mésickli a nasledné jej prilepit na tabuli vetné
jeho anglického nazvu.

Charakteristicky zvuk mésice

Ucitel: Pamatujte si, jaky jste mésic. Jaké je pocasi, kdyz vladne zrovna tento mésic? Jak se
citite vy v tomto mésici? Vasim ukolem je za pomoci Orffovych nastroju melodii, ktera bude

charakteristicka pro Vas mésic.

Nasledné se uskutecni realizace zvukt, kdy maji ostatni zaviené o€i, ostatni poté hadaji, co

jsou ostatni za mésic, jaky mésic ztvarnili.
Charakteristicky zvuk ro¢nich obdobi

Ucitel: Rozdélte se do skupin, podle rocnich obdobi, kam patrite. Nyni mate za ukol udélat
znélku, melodii, ktera bude charakterizovat celé vase rocni obdobi. Neni podminkou se nutné

drzet nasich predeslych melodii.
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Dé&ti maji za tikol se sami domluvit a dohodnout si sviij vlastni princip prace - jestli budou hrat
vSichni najednou, kazdy postupné, jak dlouho kdo bude hrat. Nasleduje realizace po
jednotlivych skupinach

Jednotna melodie - predavani kyje

Ucitel: Nyni se musite dohodnout jako cela trida na jednom spolecném zvuku, melodii. Ta
bude charakteristicka pro cely rok a pouzijeme ji jako ritudlni hudbu. Je opét na Vas, jak se
domluvite.

Skupina se musi sjednotit na jednom hudebnim (melodickém) schématu. Ucitel necha déti
pracovat volnég, zasdhne pouze v ojedinélém ptipade.

Ucitel: Jste pripraveni? Zacnete hrat, az mésic Leden rekne vétu I WILL HELP YOU. To je
znameni pro vas.

Ucitel vstoupi nasazenim klobouku do role mésice Ledna.

Ucitel: OK, MARY, | WILL HELP YOU. BROTHER JUNE, HERE YOU ARE. TAKE A

SCULPTURE AND HELP MARY.

Za doprovodu ritualni hudby pfeda vladu bratrovi (imaginarni postava), ktery poskytne détem

obrazek bortvek.
Reflexe
Dé&ti maji za kol vytvofit karticky k jednotlivym mesic¢kiim, nasledné maji za ukol ptiradit

mésice k jednotlivym rocnim obdobim, kde jiz maji napsané typy pocasi.

Pribéh hodiny ve 4. A

U této skupiny byl vétsi problém s domluvou ohledné skupinovych melodii, prace jim
trvala déle, proto bylo vice v asovém tlaku a pretahlo se pres prestavku. Nekteti brali

ptitomnost pani profesorky Machkové jako vyzvu k predvadéni se.
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Pribéh hodiny ve 4. B

Lépe pracovala jako skupina - jednoduSe se na vSech krocich domluvila, §lo o
spole¢nou praci, nikterak vice je nerozru$ila ani piitomnost pani profesorky Machkové.
V priibéhu hodiny byl z jejich strany evidentni zajem, jak to bude pokracovat.

Vnimam, ze nebylo ptili§ idealni dat velkou skalu Orffovych nastroji - nékteti Casto
odbihali od prace, protoze meli nutkani ukazat kamaradim, co jakd véc déla. To plati pro obé
skupiny, pravdépodobné jesté nepocituji v Orffovych ndstrojich hudbu a jeji vyznam, spiSe
pouze silu onoho zvuku. Bylo by potieba se vénovat samostatné Orffovym néstrojim

v nékterych ptedchozich hodindch nebo v jinych predmétech.
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Trh

Vyukovy cil: seznamit se slovni zdsobou - FRUIT, VEGETABLES osvojit si a procviCit

pouziti slovesa CAN, HAVE, WANT

Dramaticky cil: osvojit si techniku etudy, zivého obrazu, ucitele vroli, simultdnni

improvizace

Pomicky: obrazky trhu, relaxa¢ni hudba - Arabic Bellydance - Tabla, papiry

Scénar lekce

Na trhu

Ucitel: Mary Zadala mésicky o ovoce pro svou sestru. Ti ji dali boruvky. My ale vime, Ze to je
jen pohddka. Kdyz my néco potirebujeme, musime jit nakoupit. Nejcasteji nakupujeme
V obchodeé, ale miizeme je nakoupit na trhu.

Dé&ti maji pred sebou rizné obrazky trhii. Popisuji je ve vétach s pouzitim fraze THERE IS,

THERE ARE.
Jak to vypada na trhu?

Ucitel: My se na jeden trh ted vydame. Az zacne hrat hudba, zacnete hrat postavy a situace,

které se mohou objevit na trhu.

Déti, po celou dobu, co zni hudba, maji za ukol simultanni improvizaci vytvofit prostiedi trhu,
hrét postavy a jednat za né v situacich, které by se mohly na trhu objevit. Kdyz hudbu ucitel
zastavi, nastane Stronzo. Ucitel dotekem rozzije akci dané sochy, ta doplni svoji akei 1

promluvou - kdo je a co déla.
Seznam na nakup

Kazdy z déti méa nyni za tkol sestavit seznam vé&ci, které miiZe najit na trhu - roztfidi je do

dvou sloupecku - véci, které ma rad, véci, které nema rad.
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Can | help you?

Déti vytvoti dvojice. Jeden z dvojice bude zakaznik, druhy bude prodavag. Ukolem d&ti je
sehrat etudu pii nakupovani.

Tridéni

Reflexe, ve které¢ maji déti za ukol jednotliva slovicka (kterd maji napsana na kartach) roztradit

do dvou oddili - FRUIT, VEGETABLE.

Pribéh hodiny ve 4. A

Vazbu THERE IS, THERE ARE, kter4 byla probirana hlavné ve 3. ro¢niku, si tato
skupina musela ozivit, samotny popis obrazki z hlediska slovni zasoby byl v potadku a na
dobré urovni. Z hlediska gramatickych a vétnych konstrukei byly velké nedostatky.
Opakovani I LIKE, I DON'T LIKE bylo uspésné.

Improvizace byla ponckud obtiznéjsi, déti bavila. Byli ale siln€¢ ovlivnéni svymi

kamarady, predvadély podobné postavy, osoby a zvitata.

Pribéh hodiny ve 4. B
Originalni pojeti improvizace - od prodejci vajec, pres zlod€je a navstévniky az
k domacim zvifatim. Tato skupina nabidla velké mnozstvi aktivit, postav a situaci na trhu.
Ohledné¢ vazby THERE IS, THERE ARE. V této skupin€ bylo méné déti nez
Vv pfedchozi, ktefi by na tento gramaticky jev zapomnéli. VEty byly spravné, po tieti vété

ostatni pochopili tento princip a kazdy jej nasledné aplikoval na svou vétu spravné.
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Ja mam rad jablka, Mary ma rada rajcata.

Vyukovy cil: pochopeni ptidavani koncovky — S u tieti osoby jednotného cCisla v pfitomném
Case, pochopenti textu, slovni zdsoby
Dramaticky cil: osvojit si schopnost vytvofit etudy na zadany text

Pomiicky: ¢asti ptibé¢hu, Orffovy néstroje

Scénar lekce

Vysvétleni gramatiky - pouziti koncového — Su sloves ve tfeti osobé jednotného Ccislo
V pfitomném case prostém

Vyména listi, tvorba vét.

Déti si vyméni listy, kde je naspano, co maji a nemaji rady. Ukolem je zjistit, &i je jaky list.
Museji ostatnim pokladat otazky typu DO YOU LIKE BREAD? Odpovédi museji porovnat
s listem, zjistit komu patii.

Mary, mas rada jablka?

Dé&ti znaji novou otazku, mohou se na ni zeptat Mary a jeji sestry. Mary na vse odpovida, ze
dotazované véci rada nema. Pouze, kdyz se ji zeptaji na ovoce, odpovi kladné. Zaroven doda,

Ze 1jeji sestra ma rada ovoce.

Etudy

Déti vytvoti etudu, k zadani dostanou texty, z kterych mohou Cerpat. Neni vSak nutné, aby se
Vv replikdch objevil cely dialog, mohou jej vzit pouze jako inspiraci, mohou zaznit pouze
néjaké véty. Jsou ale slova, kterd jsou pro ptib&h klicova.

Do etudy lze zakomponovat ritudl s nastroji z minulé hodiny.

Skupina A:

MARY - OH, THANK YOU VERY MUCH FOR YOUR HELP.
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STEPMOTHER - MARY, HAVE YOU GOT THE PEACHES?

STEPSISTER - | WANT SOME STRAWBERRIES.

STEPMOTHER - MARY, GO TO THE FOREST AND BRING SOME STRAWBERRIES.
MARY - OH, HOW CAN | FIND STRAWBERRIES IN THE SNOW?

STEPMOTHER - STOP TALKING AND GO! AND DON'T COME BACK WITHOUT
STRAWBERRIES!

JANUARY - OH MARY, WHAT ARE YOU DOING HERE AGAIN?

MARY -1 AM LOOKING FOR SOME STRAWBERRIES FOR MY STEPSISTER.

Skupina B:

JANUARY - POOR GIRL, WE CAN HELP YOU. BROTHER JUNE, TAKE THE
SCEPTRE.

JUNE - OUT IS FROST AND OUT IS SNOW. LET STRAWBERRIES START TO GROW!
MARY - THANK YOU VERY MUCH FOR YOUR HELP.

STEPMOTHER - MARY, HAVE YOU GOT THE STRAWBERRIES?

MARY - HERE YOU ARE.

STEPSISTER - | WANT AN APPLE.

STEPMOTHER - MARY, GO TO THE FOREST AND BRING SOME APPLES. AND
DON'T COME BACK WITHOUT THEM!

Skupina C:

JANUARY - OH MARY, WHAT ARE YOU LOOKING FOR NOW?

MARY - APPLES.

JANUARY - WE WILL HELP YOU FOR THE LAST TIME. BROTHER SEPTEMBER,
TAKE THE SCEPTRE.

SEPTEMBER - OUT IS FROST AND OUT IS SNOW. LET GOOD APPLES START TO

GROW!
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MARY - THANK YOU, GOOD FRIENDS!
STEPMOTHER - BACK AGAIN! AND APPLES?
MARY - HERE YOU ARE.

Reflexe

Po etudach probéhne kratkéd reflexe, ve které se zmini dilezité body z ptibéhu - vse, co

nového jsme se dozveédéli.

DileZité momenty ve vétach napiSeme na tabuli, kde jiZ mame dal$i informace z pfedchozich

lekei.

Pribéh hodiny ve 4. A

Tuto skupinu velice chytla zabavna forma vyuky, byla na ni pfipravena, a proto se
mén¢ soustiedila na vyklad latky. Nepozornost pii vykladu se pozdé&ji projevila 1 v aktivitach,
kde probiranou latku déti mély aplikovat a Casto véty pletly. Skupina se v podstaté rozdélila
na dvé casti - jedna bez problému pochopila a fungovala v aktivitich, druhd tapala
v gramatickych jevech, proto zacala pozdéji vyruSovat. Z chyb se vytvarely delsi prostoje a
cela prace byla pomalejsi, unavené;si.

Samotné etudy byly celkem dobte zahrany. Jsem si ale védom vlastni chyby, kdy se
nejednalo o hru s velkou davkou zapojeni fantazie, jedna skupina do hry zapojila i ritual
Z ptedchozi hodiny, ale spiSe jen pro splnéni zadani (v zadani bylo feceno, Ze jej mohou

vyuzit).
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Pribéh hodiny ve 4. B

V poradi druhd skupina. Zde jsem si byl uz po predchozi zkuSenosti jistéjsi a
ptipravengjsi na problémy, které mohou vzniknout. Proto jsem latku vylozil daslednéji a dbal
na jeji pochopeni. To se vyplatilo a aktivity probihaly bez problému. Nejvétsim zaddrhelem u
této skupiny byla situace, kdy jedno z déti na predchozi hodiné nebylo, a proto nemélo
vytvorené list, ze kterého se pozdé&ji tvorily véty. Proto mu byl tikkol zadan v ¢estin€ a rychle si

list vytvoftil, zatimco ostatni jiz tvotily véty.
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Slovesa
Vyukovy cil: osvojeni si tvorbu vét v pfitomném cCase prostém, osvojit si slovni zasobu
ostatnich sloves

Dramaticky cil: osvojit si techniku improvizace a pantomimu

Pomiicky: karticky se slovesy, fixy, ¢tvrtky

Scéndr lekce

Ja mam rad, Tom ma rad, Ann ma rada

Déti sedi v kruhu. Jeden je vyzvan, aby fekl anglicky co ma rad. Ukolem je danou véc
piedvést pantomimicky. Ostatni maji za kol uhadnout, o jakou véc se jedna. Duleziti je dbat
na spravnou tvorbu vét.

Poté se déti rozejdou do prostoru, na znameni zvuku musi vytvofit s nejbliz§im partnerem
dvojici. Nasledn¢ feknou nejblizsi dvojici, co ma jejich partner rad.

Slovesa na karti¢kach, pantomima

Po tfid¢ je rozmisténo 10 karticek s riznymi slovesy. Déti jsou rozdéleny do dvou skupin.
Prvnim tkolem je najit co nejvétsi pocet karticek.

Slovesa: PLAY, DRAW, READ, WATCH, RUN, SWIM, RIDE A BIKE, LISTEN, WRITE,

STUDY

Ukolem skupiny je vytvofit kratkou pantomimickou etudu, kde se viech 5 sloviek béhem
celé situace odehraje. Druhd skupina méa za kol uhadnout, jaké slovicka byla na jejich

karti¢kach.
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Spisovatel

Jeden z déti je zurCen za spisovatele. Ucitel se ho zepta: WHAT DO YOU DO ON
MONDAY? Ten vytukava na imaginarnim psacim stroji ptibeh, ktery si zaroven vymysli a
nahlas tika. Ostatni maji za tkol tyto véty prevést do jednani. Spisovatelé se vyméni.

Kresba

Kazdé z déti si vylosuje jedno sloveso a to ma za ukol ilustrovat. Po dokresleni sestavi fadu
obrazkl za sebou. Dal§im ukolem je napsat do seSitu véty na téma ,Co délame kazdé

pondé&li?*

Pribéh hodiny ve 4. A

Zajimavym momentem Vv této hoding a této skupiné byla hra Spisovatel, ktera déti
chytla naplno. Krasn¢ spolupracovaly a dobie se i pobavily. Radost a nadSeni z této hry
odstartovala 1 iisp€Sna pantomima, kdy déti ve vSech piipadech na prvni pokus uhadly, o co se
jedna. Pii téchto dvou aktivitach bylo potlaceno ucivo na ukor zébavy, coz jsem neodmitnul a

déti byly rady za ,,odpocinkovou hodinu‘ plnou legrace.

Pribéh hodiny ve 4. B

Hodina plynula podle planu a zbylo nam na posledni aktivitu dost ¢asu (12 minut).
Diky tomu se obrazky velice podafily. Déti ocenily hlavné prvni ¢ast pantomimy - velice je
bavila aktivita, kde musely néco rychle ziskat. Opakem byla prvotni aktivita - hra v kruhu,
kdy si déti upevnily gramaticky jev pfidani koncovky — S u tieti osoby jednotného cisla, ale

hra se pii ¢tvrtém opakovani, stala monoténni a nezajimava.

50



Sestra, matka a Leden

Vyukovy cil: pochopeni psaného textu, osvojit si praci se slovnikem
Dramaticky cil: osvojit si techniku zivého obrazu, pantomimy, ucitele v roli

Pomiicky: kyj, klobouk, balici papir, slovniky, karty s podtématy

Scéndr lekce

Typicky den mésicka

Dé&ti maji na zacatku za kol vytvofit pohyb mésickt, které odpovidaji jeho ¢innostem, které
déla béhem dne. Déti jsou rozdéleny do Ctyi skupin, kazda ma jiné ro¢ni obdobi. V reflexi
odhalujeme, jaké pohyby jsme vidély a co znazornovaly. Nekteré z Cinnosti zapiSeme na
tabuli a prelozime do angliCtiny.

Sekvence Zivych obrazi

Ucitel tika dalsi véty z pribehu. DéEti maji vytvofit skupinovy zivy obraz, ktery odpovida
feCené vété. Na vytvofeni maji vzdy 15 vtefin. Poté prochazi ucitel mezi détmi, koho se
dotkne, vyslovi, co pfedstavuje, V piipadé postavy mtze sdélit 1 jaka je atmosféra, nalada ¢i
pocit.

STEPSISTER - MUM, LET’S GO TO THE FOREST AND BRING A LOT OF FRUIT
ONLY FOR ME.

STEPMOTHER - AND YOU MARY, BRUSH THE FLOOR.

STEPMOTHER + STEPSISTER — HEY, YOU. WE WANT A LOT OF FRUIT! GIVE US
THE FRUIT! NOW!

Dat ¢i nedat

Déti prevypravi ptibéh. Dojde se do bodu, kdy matka a sestra pfiSly za mésickem a cht¢ji
ovoce. Déti jsou v roli mésickli a maji rozhodnout, jestli jim ovoce daji, nebo nedaji. Kazdy se

musi postavit na misto na pomysIné skale, kterd odpovida jeho nazoru.
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Ucitel v roli
MoZnost A: Déti rozhodly, ze mésicek jim ovoce da. Ucitel holi pfivola 1éto a poskytne jim
ovoce.

Moznost B (pravdépodobnéjsi): Déti rozhodnou, aby ovoce nedal. U¢itel vstoupi nasazenim
klobouku do role mési¢ka Ledna a vyslovi vétu ,,HERE IS FROST AND HERE IS SNOW.

LET THE COOLNESS START TO GROW!* a odchazi.

Diskuze, brainstorming - zdvorilé Zadosti v angli¢tiné

Pro¢ mésicek nedal matce a sestie ovoce? Co bylo jinak na rozdil od Mary? Pro¢ Mary ovoce
dostala a jeji sestra s matkou ne?

Ukolem déti je napsat na balici papir moZnosti, jak lze zdvotile v angliéting o néco poprosit?
Zname jen slovicko PLEASE? V ptipad¢, ze déti jinou zdvotilou zadost neznaji, mohou
pouzit slovnik.

Pantomima - konec piibéhu

Ukolem déti je vytvofit alternativni konec piibéhu. Kazda skupina dostane podtéma, které
musi naplnit v své hie. Do hry mohou zapojit zvuky, poptipad¢ jednoduchy dialog.
Podtémata:

Litost: REGRET

Omluva: APOLOGY

Zlost: ANGER

Reflexe hodiny, reflexe celého projektu

Otazky pro reflexi:

- Jaka z hodin byla nejzajimavé;jsi?
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- Co nového se naucili?

- Co se jim nejvice libilo, co se jim nejméné libilo?

Pribéh hodiny ve 4. A

V zavérecné hodiné vysly vSechny aktivity podle predstavy a planu, véetné Casové
dotace. Zajimavé bylo zpracovani zavére¢né pantomimy, kdy se doopravdy kazda skupina
drzela podtématu a vyjadrfila tim svoji mySlenku, jak by mohl pfibéh skoncit. Spravedlivé
vs8ak v diskuzi doSly k zavéru, Ze mésicek by matce a sestie nemél nic dat. Jedina aktivita,
kterd se zadrhla, bylo vymysleni frazi pro Zadost. Skupina znala pouze PLEASE, proto byla

nutnd prace se slovnikem.

Pribéh hodiny ve 4. B

Tato skupina se u aktivity vymysleni frazi pro Zadost nezdrzela tak dlouho, jako prvni
skupina. Zapojila vice tvofivost a neomezila se na slovni zdsobu, ale zapracovala i intonaci
hlasu, pfidani jména apod. I tak se piistoupila ke hledani ve slovniku. Zajimava byla u této
skupiny reflexe, kde bylo zminéno doslova: ,, nepovidejme si o tom, pojdme si radéji takhle

porad hrat. *
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11. Reflexe projektu

Prozitek déti z téchto lekci je urcité nezapomenutelny a velice ptinosny. Nevyhodou je ale
Casova naroCnost. Ve tfidach, kde jsem realizoval projekt, jsem nabral skluz, ktery jsem
pozdéji tézce dohanél. Naopak, v 5. ro¢niku jsem toto ,,0ziveni vyuky vital (napiiklad na
slovesa HAVE v minulosti jsem mél sedm hodin, pfi tom jsem pro pochopeni a procvic¢eni
vyuzil pouze Ctyii).

Témata, ve kterych jsem mohl jit vic do hloubky, jsem pojal velmi povrchné. Rozhodné
lekce nabizi dal§i mozné sméry, kudy praci v anglickém jazyce smétovat dal. Oproti frontalni
vyuce si deti témata vice osvojila. Rozhodné détsky svét nabizi 1 zajimavéjsi témata pro
tvorbu dramaticko-vychovnych lekci, ale z Casovych divodi jsem piijal toto téma.

Déti prace formou hry bavila, nebylo pro né€ tézké vytvaret vnitini motivace pro hru. Pro
mé bylo pozitivni reflexi to, ze déti i po ukonceni projektu vyzadovaly tento typ vyuky.
Bohuzel, soucasny skolsky systém neni tomu zdaleka tak naklonény jako v jinych zemi, proto
zafazuji dramaticko-vychovné aktivity a hry do vyuky jako formu opakovani, proménu

¢innosti. Ale stale v mych hodinach pievlada frontalni vyuka.
V odvedenych lekcich bych po realizaci zménil nékolik bodu.

Prvné bych vynechal pomérné rozsdhlou praci s Orffovymi nastroji. V tomto véku déti
ocenuji silny zvuk téchto nastroji, nevnimaji je ale jako nastroje pro realizaci hudby a
vyjadieni pocitii. Pokud bych tuto ¢innost nevynechaval, rozhodné bych realizoval alespoii
dve lekce, které by byly zaméfeny pouze na Orffovy ndstroje. To by ale nebylo v mych silach
jako ucitele anglického jazyka a dramatické vychovy- v tomto piipad€¢ maji velkou vyhodu
prvostupiiovi tfidni ucitelé, ktefi se mohou zaméfit na téma (a jeho aspekty) ve vice

vyucovacich predmétech.
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Druhy bod, ktery bych zménil, by bylo konkrétni zadani replik v etudach pti pokracovani
pribéhu. Toto zadani déti svazalo a misto tvofivosti pfisla jakasi forma napodoby, sehrani, bez
vlastni iniciativy. Myslim si, ze jsem se chtél drzet pfedlohy tak, aby byl pfibéh naplnén, ale
uplné zbytecné. Text jsem vybiral tematicky k u¢ivu a tématu a i ten mé mnohdy zavedl ,,do
uzkych®. Ptisté by bylo dobré vytvofit pouze herni celky, které by nebyly vazany ptibéhem.
Duraz by zde byl pravé na opakovani slovni, vyjadieni sebe sama, pifevedeni znalosti jazyka

do jejich konkrétnich situaci.

Vytvoftil jsem i né€kolik lekci dramatické vychovy v cizim jazyce s o rok star§imi détmi
sloves CAN, HAVE, BE a znaji n¢kolik pravidelnych sloves v minulosti (PLAY, ASK,
HELP, CLOSE, ...). Zde uz je prace daleko zajimavéjsi a plynulejsi - opét jsem ale vytvofil

lekci, ktera byla spiSe shrnovaci, opakujici, nikoli vykladova.
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12. Robbery - dramaticko - vychovny projekt pro 5. roénik
Néamét: detektivni ptibeh- ukradené penize

Dramaticky cil: osvojit si techniku ucitele v roli, zazit si vstup do role, osvojit si techniku
pantomimy a etudy

Vzdélavaci cil: osvojit si slovni zasobu, zopakovat a upevnit tvorbu a pouziti minulého cCasu,
sepsat pfibéh s pouzitim minulého Casu, porozuméni textu, schopnost pohotové reagovat

V cizim jazyce bez piipravy

Scéndr lekce

Vstup do pribéhu

Déti lezi na zemi, maji zaviené ocCi. Ucitel precte Cast textu:

ONE DAY IN RAINY SEPTEMBER, JOHN GREEN CAME TO HIS FLAT IN LONDON.
HE WAS AT WORK FOR WHOLE DAY AND NIGHT. HE WORKS AS A
BUSINESMANN. HE WAS VERY TIRED. HE HAD WANTED TO GO TO THE BED
WHEN HE REALISED THAT SOMETHING IN HIS FLAT WAS WRONG: HIS
DRAWER WAS OPENED AND THERE WEREN'T ANY OF HIS MONEY. HE CALLED

THE POLICE.

Hledani predméta

Ve tfid¢ jsou rozmistény predméty, které do ucebny nepatii a patii do naSeho piibéhu.
Ukolem je hledani téchto diikazli (pfedméti, na kterych je &islo).

Pantomima- Ukaz, co mas

Kazdé z déti mé za tkol zahrat pantomimicky svilj predmét, popiipadé k cemu se predmeét
pouziva. Déti hadaji, jaky pfedmét nalezl. Kazdy, kdo piehraje svoji pantomimu, odlozi

predmét pred tabuli.
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Predméty jsou: sirky, dvé skleni¢ky na vino, zmuchlany prazdny list papiru, svicka, smetacek,
kola¢, vypisy z bankovnich G¢td, zmuchlané tricko, nové zabalena kosile, pocitac

Novinari

Skupina se rozd¢li do tii skupin. Kazda skupina ma za ukol vymyslet si vlastni druh novin-
jejich nazev, logo, zaméieni.

Ucitel v roli - policista pied novinari

THERE WAS A ROBBERY IN THE HOUSE. HAVE YOU GOT ANY QUESTION?

Déti vstoupi do role reportéra svého Casopisu. Maji moznost se zeptat na policistu, co se
vevnitf stalo. Zjisti, Ze toho o ukradeném predmétu moc nevi - vi pouze informace o majiteli,
co cely den d¢lal a kolik penéz bylo odcizeno za, a nalezené ptredméty.

Zprava o udalosti

Ukolem kazdé skupiny je sepsat nékolik vét do svych novin. DuleZity je cil zpravy, ktery
muze byt rozdilny podle zamétfeni novin.

Kdo byl vdomé?

Policista vypatral, ze béhem dne byly v domé¢ tfi osoby. D¢ti se rozdéli do skupin a kazda
skupina si vylosuje karti¢ku. Na karti¢ce jsou napsany informace o osob&. Ukolem je sestavit
casovy harmonogram aktivit, kterych se minuly den osoba zucastnila.

Osoby a jejich aktivity:

Matka: rano upekla kola¢, dopoledne byla v bazénu, obé&dvala v restauraci, odpoledne
nakupovala, kolem 18 hodiny dovezla k synovi domt kolaé¢ a novou kosili.

Byvaly kolega z prace: rano dostal v praci vypoveéd a od rana do obéda vystéhovaval svoji
kancelat, posledni co mél odevzdat, byly Géty a smlouvy, na kterych s Johnem spole¢né

pracovali. John m&l mnoho prace a tak mu pujcil klice od svého bytu, divérné byt zna, ale
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smlouvy nenasel, nasel pouze bankovni Géty - vzal tedy soukromé ucty do prace, Johnovy

osobni ucty nechal na stole, odpoledne byl doma hledal novou praci.

Uklizecka: Béhem dne uklidila Sest bytti, u Johna byla hned rano v 8 hodin. Cely zbytek dne

az do 19 hodin uklizela, veCer travila s manzelem a ¢tyfmi détmi.

Reflexe- Prvni dojem

Déti vstoupi do role detektivi. Ukolem je rozhodnout, které postavé véfi nejvice a které
nejmeéng. Je jisté, Ze jeden z nich musel pfedmét odcizit.

V reflexi se zamétime na predchozi aktivitu, kdy zjiStujeme, jestli je pfi danych aktivitach
jeho dne zajistit svédky, alibi, nebo jestli nékteré pasaze jeho dne nechybi.

Po reflexi kazdy sam v roli detektiva fekne postavu, kterd podle né€j predmét ukradla.

Co se tedy stalo?

Déti se rozdéli do tti skupin podle toho, jakého navrhla pachatele. Kazda skupina ma za ukol

zahrat etudu, co se odehralo pied ptichodem Johna do jeho bytu.

Zména nazoru

Déti maji po zhlédnuti etud moznost zménit svilj nazor na pachatele tak, ze se ptidaji k jiné
skuping, nez ve které hrali.

Prichod policisty a zatéeni jedné osoby

Déti v roli policisty sepisi na papir vSechny informace, které jiz o piipadu zjistili.

MySlenky odsouzeného

Déti vstoupi do postavy obzalovaného. Jak se asi citi? Nad ¢im ptemysli? Ukolem je vytvofit
sochu, kterd ptedstavuje pocity naseho obzalovaného. Ucitel obchdzi sochy. Kdyz se nékteré

dotkne, socha mize promluvit a sd€lit ndm svoji myslenku, pocit, vétu.
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Vzkaz pro ostatni

Déti vystoupi ze sochy obzalovaného. Maji moznost za sebe napsat na listecek jednu vétu,
kterou mu chtéji sdélit. Tyto listecky daji do dvou tad. Az dopisi vSichni, kazdé dit¢ se
postupné projde ulickou a precte si vzkazy.

Reflexe hodiny, porovnani informaci z policejniho zaznamu a ¢lanka z jejich novin,

nazory na ostatni pachatele.

Popis skupiny

Skupina paté ttidy je specificka v tom, ze je sloZzena ze sedmi déti z 5. A, ze sedmi déti z 5. B,
a ze sedmi déti z5. C. Tim se zru$ily ptivodni skupinky pii ostatnich hodinach, je zde
moznost pro vytvofeni novych pratelstvi a kooperaci mezi pomérné neznadmymi détmi.
Vyhodou pro frontalni vyuku a zaroven nevyhodou pro dramatickou vychovu je pocatecni
odstup do jakékoli interakce s nékym jinym, nez s kamaradem ze ttidy. Tento odstup a ostych
se snazim nabourdvat béhem cel¢ho roku a pravé zapojenim metod a technik dramatické
vychovy se muj cil dafi. DEti maji pomérné dobré znalosti angliCtiny, stejné tak maji dobie

osvojeny studijni navyky. Skupina se sklada z jedenacti chlapct a deseti divek.

Reflexe hodiny

Détem se libila forma hodiny i pfib&éh. Patrani po predmétech, vstup do roli detektiva,
novinaie a dalSich jim ze zacatku délalo problém, ale rychle se adaptovaly a oteviely (diky
tomu, ze nemusely mluvit oni sami, ale jednaly v roli za postavu). Zajimavé bylo, ze vytvofily
pouze dva druhy novin - bulvarni a seriézni. Ostatni druhy neznaly, nebo jim nepftislo dobré
do jinych druhti novin sepisovat zpravu zrovna o loupezi. Zlodgje si ur¢ili a byly o jeho ving

pfesvédceni, proto nebyl dalsi bod lekce nutny. Sam po odvedeni lekce musim uznat, Ze ja
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jako vedouci musim jasn¢ védét, kdo loupez spachal a hlavné jeho motiv. Nechtél jsem jim

svou odpoved’ fict, ale sim uznadvam, ze v tomto literarnim zanru, to je nutné.

V této pridané lekci chei poukdzat na rozdilnost v jazykové urovni, tim padem i ve volbé
aktivit, kdy osvojend gramatika umoznuje vétsi Skalu aktivit dramatické vychovy i rozdilny

typ lekei.
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13. Zaver

Zavérem hodnotim projekt jako zdafily. VSechny lekce projektu probéhly bez
sebemensiho problému. Prace dramatickymi metodami jim byla velmi pfijemna, podafilo se
osvojit si a zopakovat slovicka z téchto témat. Méné si osvojily gramatické jevy, které si
osvojily az postupnym opakovanim frontalni vyukou. Velmi pozitivné vnimam zapojeni a
radost vSech zaki. Hlavné téch, ktefi anglicky jazyky v oblibé pfili§ nemaji nebo jejich
vysledky nejsou nejlepsi.

Dulezita byla i proména vztahu mezi mnou a détmi. Timto zpisobem vyuky se mi vice
oteviely a jsme si nyni bliz§i, nez jsme byli pfedtim. Dilezité bylo vytvofeni dobrého klimatu
a hlavné, posileni dobrych vztahu ve skuping.

Zapojeni her a metod dramatické vychovy déti vyZaduji neustédle v dalSich hodinach.
Hodiny 1 po projektu je bavi a zlepSily se jim 1 studijni vysledky. Zaroven chapou, Ze nelze
timto zplisobem vést vSechny hodiny a potad.

Prace popisuje vyuku anglictiny metodami dramatické vychovy. Tato prace jiz
v dramatické vychové neni neobvykla. Dalsi prace, ktera byla na katedie vychovné dramatiky
obhajena, je prace Karoliny Stehlikové a jeji Vyuka francouzstiny na gymndziu - projekt
s uplatnénim metod dramatické vychovy u studentd gymnazia. Zasadni rozdil mezi pracemi je
praveé v cilové skupin€. Dalsi bakalatrska prace je Vyuziti prvku dramatické vychovy pri vyuce
anglického jazyka v 5. tiidach autorky Jaroslavy Davidové, obhajena na Pedagogické fakulté
Karlovy univerzity. Ta se ale vénuje jen teoretickému podkladu pro vyuku anglictiny
dramatickymi metodami, na rozdil od mé prace, ktera v sobé zahrnuje i prakticky projekt,
odvedené hodiny a konkrétni pouziti jednotlivych metod.

Projekt funguje, samoziejmé potiebuje upravy. Po upravach by projekt mohl
probéhnout znovu, V piistim skolnim roce.

Vyuka neprobihala pouze v anglickém jazyce, fada véci musela byt vyicena Cesky.
Proto jsem zvolil projev tak, Ze se situace, zadani, popis nejprve fekl v angli¢tin€ a nasledné
jsem hned projev pielozil do cestiny.

Text a ptibéh je v téchto lekcich dulezity jako spojujici prvek, ktery nam dodava
leitmotiv lekci. Samoziejmé by se dalo pracovat uplné s jinym piibéhem, nebo by se
ptibéhem dali Gicastnici pouze motivovat pro praci a nasledné s ptibéhem vilbec nepracovat.

Pohadku vnimém jako dobrou formu textu pro tuto vékovou skupinu.

61



Mimo jiné¢ mize prace poslouzit jako inspirace pro ucitele nejen na prvnim stupni, jak
vyuzit metody dramatické vychovy do vyuky nejen anglického jazyka.

Pro tvorbu projektu a vedeni projektu jsem vyuzil i poznatky vyvojové psychologie,
rozdilnost hry dramatické a didaktické, které uvadim v tivodu préce. Tyto kapitoly mi ptiSly
naprosto nezbytné pro vytvofeni projektu, o informace z teoretické ¢asti se projekt velmi
opira. Celkové vyuka ciziho jazyka stoji na urCitych obecné znamych principech, mtze
fungovat pfi spravné volbé¢ vyucovacich metod, které jsou v teoretické Casti také zminény.
Znalost teoretickych poznatkli a znalost moznosti vnimam jako nezbytny krok pted

pedagogickou praxi.
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Prilohy

Priloha €. 1 — originalni znéni predlohy

MY FIRST FAIRY TALES - THE TWELVE MONTHS
MOJE PRVNIi POHADKY — O DVANACTI MESICKACH

Autor: Mgr. Sylva Dolezalova
Characters : Mary, Stepmother, Stepsister, the Twelve Months

Mary (with a sigh) - I have to wash up and clean the windows. Too much work for me.
(she is working)

Stepmother - You, my dear daughter, sit and have a rest.

And you, Mary, clean the house and make dinner. And hurry up!

Mary - Yes, mum.

Stepsister (lazing) - | want to eat some fruit. Peaches!

Mary- Peaches? And what about nuts? I like nuts.

Stepsister- I don't like nuts, i like peaches. And I want to eat peach!
Stepmother - Mary, go to the forest and bring some peaches.

Mary - It is January now, how can | find peaches in the snow?

Stepmother - Stop talking and go! And don’t come back without violets!

(Mary goes to the forest and she comes to a place where twelve men are sitting in a ring. The

first man has got a sceptre in his hand)

The 1st man - Who are you? And what are you doing here in the frost?
Mary - | am Mary and | am looking for some peaches for my stepsister.
And who are you?
Men - We are twelve Months and we command the weather.
The 1st man - | am January.
The 2nd man - | am February.
(all Months say their names)
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January - Poor girl, how can you find peaches in the snow? But we can help you.
Our brother August takes the sceptre.

(he passes the sceptre to the eigth man)

August - Out is frost and out is snow.
Let some peaches start to grow!

(the violets appear round)

Mary - Oh, thank you very much for your help. (she goes home)
Stepmother - Mary, have you got the peaches?

Mary - Here you are.

(the stepsister throws the violets on the floor)

Stepsister - | want some strawberries.

Stepmother - Mary, go to the forest and bring some strawberries.
Mary - Oh, how can | find strawberries in the snow?
Stepmother - Stop talking and go! And don’t come back without strawberries!
(Mary goes again to the forest)

January - Oh Mary, what are you doing here again?

Mary - | am looking for some strawberries for my stepsister.

January - Poor girl, we can help you.

Brother June, take the sceptre.

June - Out is frost and out is snow.

Let strawberries start to grow!

(the strawberries appear round)

Mary - Thank you very much for your help. (she goes home)
Stepmother - Mary, have you got the strawberries?

Mary - Here you are.

(the stepsister throws the strawberries on the floor)
Stepsister - | want an apple.

Stepmother - Mary, go to the forest and bring some apples. And don’t come back without
them!

(Mary goes to the same place again)
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January - Oh Mary, what are you looking for now?

Mary - Apples.

January - We will help you for the last time.Brother September, take the sceptre.
September - Out is frost and out is snow.

Let good apples start to grow!

(the apples hang on the trees)

Mary - Thank you, good friends!

Stepmother - Back again! And apples?

Mary - Here you are.

(the stepsister tries one apple and spits it on the floor)

Stepsister - Mum, let’s go to the forest and bring a lot of fruit only for me.
Stepmother - And you Mary, brush the floor.

(they come to the twelve Months)

Stepmother + Stepsister — We want a lot of fruit! Give us the fruit! Now!
January (angrily) - Here is frost and here is snow.

Let the coolness start to grow!
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Priloha €. 2- Fotodokumentace projektu

(obr. 1 - Pocasi, 4. B)

(obr. 2 - Pantomima- Svétnice, 4. B)
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(obr. 4 - Mary a jeji povinnosti, 4. B)
69



(obr. 5 - Prace s Orffovymi nastroji, 4. B) (obr. 6 — Etudy, pokracovani ptib¢hu, 4. B)
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(obr. 7 - Druhy pocasi, 4. B) (obr. 8 - Trh, 4. B)
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