Posudek na bakalarskou praci
posluchace Filipa Marka

“Imerzivni film”

Tato bakalarska prace zkouma tzv. “imerzivni” efekt v kinematografické tvorbé véeobecné a to na pfikladu
dvou filmQ: Gravity a Son of Saul. Na prvni pohled je jaksi troSku kuriézni volba zrovna tak naprosto odlis$né

filmy porovnat, autor ale Uspésné popiSe fadu paralelnich principU.

V Gvodu je kratce predstaven obsah a forma obou filmd a bohuZel pouze pfili$ stroze vysvétlovan princip
simerzivniho filmu“. Je zminény fakt, Ze film pouziva jako zakladni princip odjakZziva tzv. ,surrender of
disbelief*, tedy ,vzdat se nedlveéry“. Tato skutecnost se mi zda tak zasadni, ze mé prekvapilo, ze
poslouchac Filip Marek nedosel k zavéru, Ze tzv. ,imerzivni film“ neni mozné chapat jako zanr, ale je to spis

néco jako jedno z méfitek kvality filmu.

Tyto dva filmy jsou asi extrémni priklady, kde divak je naprosto pohlcen déjem skrze obrazové a zvukové
prostfedky. Emociondlni sila ve filmu Son of Saul je netradi¢né docilena i presto, ze hororové prostredi

z koncentracniho tabora neni ukazano skoro vibec. Ruéni kamera v detailu zlistava neustale s nebo za
hlavnim hrdinou a divak tak prozije hrozivé déje skrz néj. Nejsou tu ,,objektivni“ celky, aby si divak
odpocinul, nebo mél moznost se néjak zorientovat v prostoru, autofi zvolili radikalni princip zobrazeni
»subjektivniho vnimani“. Zvuk pfinasi informace co se déje v neostrosti, ve tmé nebo mimo zorny uhel a tim
se stane podstatny nastroj k vypravéni pribéhu.

UplIné odligny princip je pouzivan ve filmu Gravity, kde je vidét véechno. Zde kamera neustale pluje v jakoby
bezgravitaénim prostoru, zabéry jsou plynulé, velice sofistikované, méni se velikost od extrémniho detailu
oka az na celek vesmiru. Zvuk stfida polohy mezi subjektivnim vnimanim hrdiny ticha, vlastniho dychani,

nebo podporuje obrazové déje s ruchy ¢i s hudbou a je tim daleko ,klasic¢téjsi“, nez v Son of Saul.

Autor odkazuje na téma ,blizici se smrti“, ktery oba filmy maji spoleéné. Chybéji mi ale hlubsi myslenky typu
jak je mozné, Ze tak odli$né filmarské postupy dokazou zatdhnout divdka do svého svéta tak silnym

zpUsobem.

Skoda, Ze chybi technicky popis jak filmy vznikly, obzvlast u Gravity by si fada postuptl zaslouzila blizsi
predstaveni.

V8eobecné nemam k této praci vyhrady, kultivované a intelligentné psana prace pfinuti k premysleni. Mam

spi$ problém s tématem jako takovym.

Doporucuiji predlozenou praci k obhajobé a navrhuji znamku “B”.
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