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Tato teoretickd bakalafska prace ma za cil formalné a narativné
analyzovat tzv. imerzivni film.

Podle slovniku cizich slov: Imerze = vnoreni, ponofeni, pohrouzeni se.

Imerzivitu zkouma prostfednictvim tfech stézejnich elementu: obrazu,
zvuku a tématu. Tyto kategorie jsou rozebirany na pfikladu dvou
vysoce “imerznich” snimkd, Son of Saul (rez. Laszl6 Nemes) a
Gravity (rez. Alfonso Cuardn). Jednotlivé vlastnosti téchto filmu
prekracuji médium samotné a v divakovi vyvolavaji fyzické reakce,
¢imz se liSi od klasickych kinematografickych dél. Tolik v abstraktu
autora.

Autor se v praci zaméfil na toto ,pohlceni divaka® pravé v téchto velmi
rozdilnych filmech. Jeden je syrovy autenticky az do pocitu pfitomnosti
v prostfedi koncentraku nasnimany na klasicky format 1:1,37, vyhradné
klasickym zplasobem a pracujici se znamymi prostifedky. Pfesto je U€inek
mimoradneé silny, a divak absolutné zaujat.

Druhy je synteticka prace, kdy ve vétSiné zabérl byl z herecké akce na
platné pouzit pouze obliCej a jejich télo bylo pfi natdfeni pouzito pouze
jako reference pro animaci kosmonautl ve skafandrech. Navic
prezentovany jako 3D IMAX. Zde funguje pocit autentického vesmirného
prostoru, kde sice nikdo z divdku nebyl, ale dle vSech znamych
fyzikalnich zakonu, véfime, Ze tomu tam tak je.

Dale autor vobou filmech porovnava imerzivni Gc¢inek na dalSich
obrazovych prostfedcich, sviceni, pouziti optiky, z&bérovani, hloubky
ostrosti, pohybu kamery, ale i zvukové slozky a hudby. PredloZzena
bakalafska prace je originalni, a dle mého nazoru vysoce nadstandartni.
Autor predkladad v praci schopnost vnimat a analyzovat i doposud
neprobadané filmarské umeélecké postupy. Prace byla konzultovana,
autor spolupracoval.

Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji znamku A.
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