Posudek vedouciho bakalarské prace
Procedurdlné generované pocitacové hry

jako humanistickd platforma budoucnosti, autor: Petr Salaba

V bakalarské praci autor vymezuje teoretickd vychodiska v ramci pohledu na nové
interaktivni médium a jeho hodnotu pro dokumentarni film v informacni dobé. Autor
vychazel jak ze spisu k filmové teorii tak z filmovych a digitalnich dél jako zakladnich
zdroju, ktery v souladu s normou uvadi v seznamu pouzitych zdrojt.

Sva vychodiska autor charakterizuje na zakladé rady zdrojd. Nasledné autor ukazuje na
zakladé analyzy rGiznych digitalnich dél, do jaké miry splnuji vybrané priklady zameéry
filmového realismu a dokumentarnich filmG. V zavéru jsou velice strucné shrnuty
poznatky z analyzy a navrzené zmény.

Bakalarska prace je logicky clenéna, autor dobre formuluje a pracuje s odbornymi terminy,
avsak v nékterych castech plisobi odkazy na zdroje ponékud zkratkovité. Analyza by na
nékolika mista mohla byt podrobnéjsi. Dale by se mohl autor vénovat otazce autenticnosti
a rozebrat nékteré aspekty, napr. postpravda (post-truth). Potvrzuji, ze Petr Salaba

vypracoval praci samostatné s pouzitim citovanym zdrojt.

Doporuceni prace k obhajobé:

Bakalarskou praci doporucuji prijmout k obhajobé.

Hodnoceni bakalarské prace:

Bakalarskou praci navrhuji klasifikovat dobre (C).
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