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Prace Veroniky Dvorské je zcela bezchybnd po formalni strance, v pracovani se zdroji a citacemi,
jakoz i v pfesném zachazeni s jinak oSidnymi, nezazitymi pojmy a myslenkami, ze kterych vychazi.

Jde zejména o text Thomase Elsaessera a jeho stat’ The mind game film, pojednavajici o volné
definované kategorii filmu, které vykazuji spole¢né vlastnosti, pfedevsim v oblasti narativnich
postuptl, prevazné charakterizované zesilenou, az Sokujici anagnorizi.

Cenné je uz samotné zptistupnéni aktualnich teoretickych uvah ze svétové literatury, zvIasté pro
nas, ostudné monolingvni ¢tenafe, kteti by si k nim jinak jen tézko nasli cestu.

Ted’ je otdzkou, co ze v§i té ekvilibristiky a vytvafeni novych kategorii 1ze vytézit.

Autorka se drzi tak disciplinovan¢ a stfidmé vytéeného cile, az mi to pfislo lito. Ja si napiiklad diky
jejimu textu uvédomil néco, co mi nikdy dfive nenapadlo, a sice, Ze jsem odjakziva bral silnou
anagnorizi jako podminku bez vyjimky kazdého poutavého ptibéhu. Uvazme tieba ,,banalni, ale
dobte napsané drama z naprosto civilni soucasnosti o alkoholikovi, typu Ikaruv pad a vidime
agnorizi zvici Matrixu; vzdyt Clovek, ktery se povazuje za milého strejdu po néhle prohléda, ze
neni vesely, ale nemocny, zZe nebavi spolecnost, ale otravuje a jeho nejlepsi kamaradi jsou vlastné
skoncit tragedii. Zdalo se mi dokonce (instiktivn€), ze nekompromisni mind game je podminkou i
kazdé dobré anekdoty! A ted’ je otdzka, jestli jsem tim nediskriminoval celé kategorie vypravéni, ve
kterém se nic neodhali?

A co odpovéd’ na otazku, jak se chovaji tyto filmy-hadanky pti druhém shlédnuti, kdyz hadanku 1
odpovéd’ na ni jiz zname? Neni to slabina, nebo si je vychutndme o to 1épe?

Pochopitelné nebudu zde popisovat dalsi své podobné tivahy, ovSem chci jimi naznacit, ze prace se
mi zdéla skuteéné myslenkove plodné a velmi inspirativni; vzdyt’ také Elsaesserova piivodni stat’ je
v podstaté — vice nezZ baddnim o tom ,,co skute¢né jest* — dost svobodnou spekulaci a pokusem
vykolikovat si pro sebe nové tizemi; dle internetovych vyhledavaci zatim odborna vetejnost jeho
pojem v praxi nepouziva.

Ovsem badatelka vychazi z oné ptivodni zahrani¢ni prace s takovym respektem, ze — i pies
zminénou precizni praci s citacemi — mi neni vzdy zcela jasné, kde konci prevypravéni z anglictiny,
a kdy zacCina vlastni reflexe. To neminim jako néjaké osoceni: u rozborti samostatnych filmut (které
jsou opét véené a prikladné se drzi tématu) a prfedevsim pak na konci je to jiz pochopitelné jasné
zfejmé. Chci tim spiSe fici, Ze kdyZ uz je Mind game ,,kategorie, kterd postrada jednoznacnou
definici®, ocekaval bych, Ze to bude ptilezitost — po nutném tvodnim nezbytném vymezeni a



zptesnéni terminll — k vEtsi spekulativni volnosti a snad 1 Sokujicim zavérim. Zda se mi, Ze nejen
misto, ale 1 teoreticky zéklad si pro to autorka ptipravila prikladné!

Ano, 1 od tohoto textu jsem ¢ekal vétsi anagnorizi.

Ovsem mé zvySené ocekavani vyplynulo z kvalit Cetby samotné; jevi se mi jako jeden z téch
ptipadl, kdy dikladnd a precizni prace pak ke své skod¢ obcas vzbuzuje vétsi nadéje, nez nakonec
muZe realné splnit. To se ale v teoretickych badanich obcas stava a mozZna Ze skutecné ze vseho
toho poctivého usili vétsi zisk, nez nékolik Cerstvych definici a narativni ,,katalog postupi* opravdu

vyziskat nejde. K vymysliim jen pro efekt bych totiz skute€né nikoho navadét nechtél!

Proc¢ez mohu s dobrym pocitem doporucit bakalatskou praci Veroniky Dvorské k obhajobé.

v Praze, 2. fijna 2017 Jaroslav Pozzi



