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Veronika Dvorska se ve své bakalarské teoretické praci vénuje postupim mind game filmu,
jak tento trend, s pfiznané nevycCerpavajici definici, nazyva a shrnuje ve svém analytickém
textu teoretik Thomas Elsaesser. Vybér tématu, jeho zardmovani dobre zvolenou literatou a
dalsi rozvedeni predevsim ve vztahu k scenaristické praci povazuji za vhodny a pfinosny
postup - jak z pohledu autorky, ktera s popisovanymi postupy pracovala také v ramci vyvoje
bakalarského scénare, prestoze jeho vysledny tvar sama za mind game film nepovazuje; tak z
perspektivy ‘oborovosti’ teoretickych praci vznikajicich na katedre, které by méli mit
potencial byt studijnim materidlem pro dalsi studenty, ktefi by se chtéli s partikularnimi
postupy na jasné vymezeném poli urcitého typu filmového vypravéni a téchto poznatkl
vyuZit pro svou vlastni praci.

Dvorska nabizi kondenzovany teoreticky rdmec moznosti uvazovani o mind game filmu (ktery
bychom mohli prelozit volné také jako vyhranéné manipulujici s anagnorizi, protnuté s
uritym zZanrovym ocekavanim), typologii s priklady a dobfe zvolenou trojici pfipadovych
studii, kde ve vlastni analyze dobre zvolenych, v ramci predstavenych moznych postupt mind
game filmu zamérné velice odlisSnych snimkl, konkrétné demonstruje priklady téchto
postupl v celku kazdého dila.

Zabér a rozsah prace pokladam za priméreny pro bakalarskou praci, formalni nalezitosti jsou
v poradku a vhled do narativniho fungovani a strukturovani mind game filml je dle mého

nazoru prinosny.

Praci doporucuji k obhajobé.
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