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Abstrakt

Bakalarska prace Mezi dokumentarnim filmem a pocitacovou hrou se zabyva
postupem tvorby dokumentarniho filmu /luze rezisérky Katefiny TureCkove, ktery je
estetickou formou pfipodobnén pocitatové hfe. V prvni ¢asti objasfiuje motivaci
rezisérky takovy film natocit. Dale rozebira jednotlivé umélecké formy dokumentarni

film a pocitaCova hra.

Na zakladé téchto poznatkl prace popisuje tvorbu jednotlivych scén a
nasledného filmového celku.

Abstract

This bachelor thesis deals with the creative process of a documentary titled
llusion authored by director Katefina Tureckova. The form of the documentary
emulates the aesthetics of computer games. In the first part it clarifies the motivation
of the author to make this sort of movie, then it goes through the documentary movie

art form and analyzes also computer games.

Subsequently it describes the proces of creation of individual scenes of llusion

and the whole finished version of the movie.
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1.  Uvod

Vénuji se dokumentarnimu filmu skoro celé jedno desetileti. Tato umélecka
forma mne fascinuje pfi kazdém novém projektu — filmu. | pfes to, Ze se zda byt
dokumentarni film velmi klasickym uméleckym projevem, ja si v ném po kazdé
nachazim uplné nové rozméry. Natacim na odliSné materialy (16 mm, 35 mm,
digitalni film), pracuji se socialnimi herci, s herci profesionaly, posunuiji hranice
filmoveého zvuku (improvizovany mixovany zvuk béhem promitani, 5.1 kanalovy
zvuk), manipuluji s divaky (a pfiznavam se) a tak dale. Je to pro mé zcela
nevycCerpatelny format, ktery mizu prolinat s jinymi z celého spektra uméleckych
vyjadieni. Posledni dobou jsem fascinovana, jak mnoho poznatkl se Ize naucit skrze
teorii. Velmi rada se nechavam teoretickymi poznatky inspirovat a vnasim je do své

praktické prace.

Posledni rok jsem proZila v Budapesti. Dennodenné jsem vnimala velké
rozdily mezi mou domovinou — Ceskou republikou a Madarskem. Na zakladé svych
vlastnich zkuSenosti s lidmi a prostfedim Budapesté jsem zacala vytvaret strukturu
svého nového filmu /luze. Jelikoz jsem byla omezena nékterymi skute€¢nostmi - cizi
fe¢, nemoznost pfimo natacet své aktéry, specifické podminky u nataceni - rozhodla

jsem se pouzit uplné nové metody tvorby dokumentarniho filmu.

Neékteré prvky jsem pfipodobnila pocCitacové hfe, protoze mi davaly volnost v
rigidni formé klasického dokumentarniho filmu. Na zakladé tohoto rozhodnuti jsem
musela detailné nastudovat, jak se takova pocitaCova hra chova. Hrac¢ ¢i hracka
uplné jinak vnimaji plynouci €as takového média. Narativ je mnohovrstevnaty a
hlavnim rozdilnosti od dokumentarniho filmu je interakce. Tyto tfi hlavni odliSnosti
jsem musela specifickym zpusobem potlacit a implementovat do nové formy

dokumentarniho filmu.

V nasledujicich strankach se vam budu snazit pfibli55zit €ast svych osobnich
poznatkll a nasledné vyporadani s Uplné odliSnymi problémy, nez jaké jsem zazivala

u svych predchozich filma.



Ma prace je zcela postavena na mém subjektivnim vnimani svéta i
jednotlivych teorii, které v ni zmiruiji. Jejim cilem je popsat vznik nového formatu

dokumentarniho filmu a pfiblizit strukturu mého pfemysleni nad takovym projektem.



2. Motivace

Nikdy jsem pfed tim v Madarsku nebyla. Znala jsem madarskou kulturu skrze
filmy, hudbu, uméni a historii ze zakladni Skoly a wikipedia.org. Pfi pfijezdu vlakem
jsem byla fascinovana nekone¢nou Dunaji a vitajicim Turulem (nacionalné-
vojenskym symbolem, ktery neni pravdivy, ale mohl by byt1) blizko mésta Tatabanya.
Nasla jsem si partnerskou Skolu FAMU — SZFE — Akademii dramata a filmu.
Pfipravovala jsem se na madarsky probihajici vyuku, ale pfirozené jsem se
spoléhala na anglicky probihajici program DocNomads.2 Pul roku pracuji v
madarsting, pll roku v angli¢tiné. Bohuzel jsem pfijela na tu ¢ast, kdy pracuji v
madarstiné, ale nemyslela jsem si, Ze to bude tak vyrazny problém, jelikoz vSichni
studenti i vyucCujici pracuji v angli¢tiné stejné pfirozené jako v madarstiné.

Po pfijezdu jsem zjistila, Ze nic ze slibeného programu Skola pro mé neuskutecnila.
Prochazela jsem vdemozné prednasky a tfidy, kde vétSina ro¢nikl brala néco, co uz
jsem pocitové zazila tolikrat. Bazalni zaklady vnimani filmu. Velmi konzervativni

pojeti a pfedstavy o flmovém jazyku. To jsem pochytila i v madarstiné.

DocNomads byli tfeSniCkou na mém madarském dortu. Ryze muzsky kolektiv
s velmi hierarchizovanou strukturou. Dva hlavni pedagogové. Jeden z nich,
introvertni a premyslivy, nedostaval zadny prostor. Druhy z nich byl vyrazny,
dominantni, velmi autoritativni. Cely kolektiv se pfede mnou predvadél, kazdy svym
charakteristickym pfistupem. Uz od po¢atku odmitali mou pfitomnost. Hlavniho
pedagoga nezajimaly mé filmy, natoz ma osobnost. Daval mi to velmi najevo s tim,
Ze bych jeho studenty zdrzovala od prace, protoze pfipravuji své diplomové filmy.
Citila jsem z nich takovou agresivni energii, riznymi zpasoby mi dokazovali, jaci jsou
vyspéli filmafi. Mluvili o tom, jak k danym latkam pfistupuji. OvSem nemohli mi své

filmy ukazat, protoze je, az na jednoho studenta, neméli pfelozené.

1 SZABOLCS, KissPal. From Fake Mountains to Faith (Hungarian Trilogy) [online]. V:
Mezosfera. 2017 [cit. 27.8.2018] Dostupné z: http://mezosfera.org/from-fake-mountains-to-
faith-hungarian-trilogy-by-szabolcs-kisspal/

2 Vice o pragramu DocNomads na: http://www.docnomads.eu
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Trvala jsem na tom, Ze zUstanu v hodiné i pfes to, Ze komunikuji v madarstiné.
Po mésici jsem si madarstinu relativné naposlouchala. | pres to, Ze je madarstina
velmi odlisna od Cestiny &i anglitiny (jediné jazyky, které ovladam), tak jsem byla
schopna odhadnout, jaké emoce ti, ktefi timto jazykem mluvi, zaZivaji. Bylo potom
relativné jednoduché se v jejich mluvé orientovat. Poustéli si namatkou ukazky svych
rozto€enych diplomovych filmu. Ukazky byli velmi soustfedény na mluvené slovo.
Vubec je nezajimal prostor, kde se jejich socialni herci nachazeli. Neméli, mimo
klasické zabirani mluvici hlavy, absolutné Zzadné umélecké ambice. Mluvici hlava
sama o sobé je vyborny umélecky prostfedek, kdyz bude autor davat na zfetel
minimalné néjaké rysy dramatiky takového zaznamenavani mluvicich hlav — viz
teorie Dramatika mluvici hlavy Vita Janecka.3 Vibec jsem nepfisla na to, pro€ pfimo
tato forma zaznamu daného socialniho herce by méla byt v né€em pfinosna, kdyz se
oCividné herec stydél a kamera mu vibec nebyla pfijemna. Nedalo se mluvit o
rozzabérovani, velikosti snimaného obrazu, néjaké skice, jak bude student rozvijet
mysSlenku svého filmu. | pfes to, Ze jsem nerozuméla podstaté, o Eem ta postava
mluvila, tak jsem méla nékolik poznamek pravé k formalnimu pojeti filmu. Kdyz jsem
svUj kratky monolog ukongila s nékolika otazkami, jez se vztahovaly k mizanscéné
dané ukazky, mne pedagog-autorita zarazil a fekl mi: “OcCividné jste velmi dobre

vzdélana. Co tady chcete délat?”

Filmy dvou pedagogu a jejich studentd na mé pusobili naladou devadesatych
let. Fascinace novymi (pfed tim tabuizovanymi) prostfedimi, které svymi
postkomunistickymi znalostmi nejsou tvarci schopni kriticky a zaroven eticky zachytit.
Prikladem takového pfistupu je pro mé film studenta DocNomads Bartha Matého
Champion (Bajnok, 2017).4 Film pojednava o mladé Romce Vanessze, ktera se
pfipravuje a bojuje o boxersky titul, coz ma byt jistym pomysinym zlomem v jejim
Zivoté, ktery ji ma vytrhnout z jejiho osudu romské divky bez budoucnosti. Tuto
informaci nam ve filmu sdéli jeji trenér. Ona sama ve filmu nikdy nepromluvi o svych
emocich, myS$lenkach. Film je zcela nato¢en v observacnim modu.5 Divame se na

divku jako na ukaz, ktery nema mluvit, ale ma jen vypadat. Nedostane se hloubéji

3 JANECEK, Vit. Dramatika mluvici hlavy [online]. V: DOK Revue. 2014 [cit. 27.8.2018]
Dostupné z: http://www.dokrevue.cz/clanky/dramatika-mluvici-hlavy

4 Bajnok / Champion TRAILER. V: Youtube [citace]. 2017 [cit. 27.8.2018] Dostupné z: https://
youtu.be/go3RdSIEDXA

5 NICOLAS, Bill. Uvod do dokumentarniho filmu. 1. vyd. Akademie muzickych uméni, 2010.
ISBN: 978-80-7331-181-0
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nez jen k tomu, Ze je to Romka, ma mobil, kamaradky a vénuje se boxu. Nevim, pro¢
se mu vénuje. Nezname jeji vnimani svéta. Pro meé je to typicky priklad, jak
marginalizovat uz marginalizovanou skupinu lidi. Dat jim jen pomysiny prostor, ktery
je ve skutecnosti ve filmu nulovy. Toto je film, ktery je vlajkovou lodi dokumentarni
sekce budapestské filmoveé Skoly SZFE. Byl ocenén Specialnim uznanim na

mezinarodnim festivalu BIF,® nejvétSim festivalu dokumentarnich filma v Budapesti.

“CELY TO PRETOCIT A ZAJIMAT SE O LIDI ABSOLUTNE MIMO TU POLITIKU!”
DENIK AUTORKY, 23.11.2017

fvevivs

nejvnimaveéjsi byli paradoxné studenti nizSich roénikd, ktefi méli velkou energii na
tvorbu a vnimali své poc€inani na poli uméni globalné, méli pocit, Ze jejich poCinani
opravdu promlouva a muze néco zmeénit. Takovou energii jsem Cekala vSude, v celé
Budapesti, protoze jsem myslela, ze zemé Benceho Fliegaufa, Gyorgy Palfiho a

hlavné Bélly Tarra nese ve svych ob&anech své specifické rysy.

“ONO JE TO CELE O INTELIGENCI. UZ TADY NEMAJI ZADNE POLITICKE ELITY
— TAKZE SE ROZHODLI TAKY UDELAT KROK... NENI NIKDO, KDO BY TO
ZACHRANIL ... NIKDO!” DENIK AUTORKY, 17.10.2017

S Barthem Mathou jsem si dala pratelskou schizku nad pivem. PfiSel i jeho
bratr, ktery je velmi €inny v alternativni budapestské elektronické scéné. Snazila
jsem s nimi i “klabosit” o svété, kde ziji. Byla jsem velmi pfekvapena tim, ze
absolutné odmitali jakékoliv propojeni s ob&anskym aktivismem. Souhlasili se mnou,
Ze statni politika je na povazenou. Potom sami rozvedli bratrsky dialog, ktery byl pro
mé Sokujici: “Jediny, co nam pomuze, bude toho Orbana zastrelit... Jinak to tak
prosté je. Takhle ten svét funguje!” Zastrelit premiéra?

“JA V NEM ZIJI, ALE NELIBI SE MI A NESPOKOJIM SE S ODPOVEDI: "TAKHLE
TO PROSTE JE. TAKHLE TEN SVET FUNGUJE!" TEN SVET NAM UBLIZUJE A
STEJNE TY ZMRDY BUDEME RESPEKTOVAT. PARADA!"* DENIK AUTORKY,

20.10.2017

6 Vice na domovskych strankach Mezinarodniho festivalu BIF na: http://bidf.hu/en/home/
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Podobné situace se mi zacaly dit ¢im dal tim Castéji a ja jsem sama nebyla
schopna rozeznat, kde je ta samotna hranice se vyptavat, jak se lidé citi v takovém

rezimu, ktery je oCividné Stve.

“JE TO PRILIS MNOHO ENERGIE NA ME. PRISLA JSEM DO SHOPU A KAZALA
MI STARSI MADARKA, ZE JSEM AROGANTNI PICA. ZE VUBEC NEVIM, JAKY TO
JE — ZIT V TOTALITE. AAT JDU DO PICE. MELA MEGA PRAVDU. JSEM
AROGANTNI PICA. HROZNE NAROCNY BYT JESTE VE SPOJENI S REALITOU.
KDYZ LITAM DO VESMIRU. MELI BY SE UPALIT. ONI CHTEJI ZASTRELIT
ORBANA. VSICHNI CHTEJ! VSICHNI! TO UZ JE HROZNY DNO. KDYZ UZ NEMAS
SPETKU NICEHO A CHCES HO ZASTRELIT.” DENIK AUTORKY, 9.11.2017

“POTKALA JSEM CHLAPCE V BARU. PORAD JSEM OPAKOVALA SVE
MYSLENKY, JAK JE POTREBA NECO DELAT. TEN JEDEN CHLAPEC MI REKL:
JAKO CO MAME DELAT? MAM SE JAKO ZABIT?” DENIK AUTORKY, 2.2.2018

Bezmoc lidi, bezmoc mysleni. Cim dal vic jsem si zagala vimat rdznych
detaill na ulici. VétSi pocCet lidi bez domova, nez jsem zvykla. V8echny domy docela
v zubozZeném stavu (mimo centrum, které je velmi udrzovano, viz level Turisti).

Obecna nalada lidi. Rika se, Ze se Cesi nesméji. Tady jsem z toho méla o hodné
depresivnéjsi pocit...

“SEDIM NA OKTOGONU. KOLEM PROCHAZEJI DAVY LIDI. JE SERO. NEVIDIM
NIKOHO, KDO BY PROJEVOVAL LASKU K NIKOMU. NENI TO JEN CISTA
IGNORACE OKOLI — NENI TU LASKA. NIKDO SE NEDRZ| ZA RUKU. NIKDO
NESEPTA NIKOMU DO OUSKA. LIDI SE NEZASTAVUJI A NEKOUKAJI S TiM
ZAMILOVANYM USMEVEM DO TELEFONU. KDE JE TU LASKA? V JINEM
STATE.” 3.12.2017

Mam pocit, Ze az v poslednich par letech mne starsi lidé respektuji, resp. mé
nazory. Vzdy jsem byla peskovana za svUj vék. “Ses pfilis mlada, abys tohle védéla.”
nebo “Ty jsi nezazila komunismus, tu nesvobodu, ty nevis...”. Nezazila, ale vnimam

tu nesvobodu pfimo v Madarsku.
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To normalizované mysleni (viz kapitola informace) mych nahodnych znamych,
to mé néjakym zpusobem ubezpecilo, Ze to, co se v Madarsku ted’ déje, je
nesvoboda. A na rozdil od nich, ja jsem schopna to vnimat a jsem schopna to néjak
zachytit, protoZe si to dokazu na rozdil od nich jesté uvédomit. Stale jsem ta, ktera

pochazi z relativni svobody.

Samoziejmé, Ze jsem bojovala s pocity, Zze mi tato prace nenalezi. Pfipadala
jsem si misty jako kolonizatorka, co pfijela do tfetiho svéta kazat o svobodé. To jsem
vlastné taky i na zaCatku délala... Ja jim chtéla ze svého nejhlubSiho pfesvédceni
pomoct, coz zdUrazriovanim u piva opravdu neslo. Tak jsem se rozhodla natodit film
o tom, co takova nesvoboda s lidmi déla, a hlavné jak velmi snadno Ize té nesvobodé
propadnout. To je to nejlepsi, co jsem mohla udélat, a doufam, zZe to vSem za své

neohrabané chovani vracim praveé timto filmem.
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3. Dokumentarni film

S formou dokumentarniho filmu pracuji sedm let. Neustale se m{j pfistup k
takovému druhu uméni vyviji. Hlavnim impulsem, pro¢ délat umeéni, je pro mé realita.
Neovladam pfili§ svou imaginaci, resp. ji neumim dostateéné rozvinout jako napfiklad
abstraktni malifi. Postupné z rlznych témat a znaku z reality — ze svéta, ktery kolem
sebe vidim — vytvafim audiovizualni dilo. Pracuji vétSinou s pfimou realitou a

vyuzivam tzv. socialni herce, tudiz jsem rezisérka dokumentarniho filmu.

3.1. Definice dokumentarniho filmu

“‘Dokumentarni film vypravi o situacich a udalostech tykajicich se skute¢nych
lidi (socialnich hercu), ktefi nam predstavuji sami sebe v pfibézich, jez nam pfiblizuji
vérohodnou pfedstavu o zobrazovanych Zivotech, situacich a udalostech ¢i pohled
na né. Specifické hledisko filmového tvarce nevytvafri fik¢ni alegorii, ale

zprostfedkovava pfimy vhled do zitého svéta.””

Definice dokumentarniho filmu podle Bille Nicholse je evergreenem teorie
dokumentarniho filmu. Audiovizualni dilo, které nese jisté konvence. Konvence
zejména v oCekavani samotnych divakul. Jelikoz pro né je ta informace, ze tamto i
Dokumentarni filmy se jich vice dotykaiji, protoZze maji pocit, Ze se divaji na néco
realného z jejich vlastniho svéta.

Definice dokumentarniho filmu se neustale vyvijeji a méni podle toho, kam
nova umélecka dila posunuiji jejich hranici. Jednotlivé umélecké discipliny se
prolinaji, a to nejen ve svété umeéni, ale reaguiji i na jiné védni obory od sociologie po
zurnalistiku. Jak zmiriuje Bill Nichols: “Objevuji se nové formy, jeZ zpochybriuji
konvence, které dosud uréovaly hranice dokumentarniho filmu, a jeZ posouvaji

stavajici hranice a nékdy i zcela méni.”

7 NICOLAS, Bill. Uvod do dokumentarniho filmu. 1. vyd. Akademie muzickych uméni, 2010.
ISBN: 978-80-7331-181-0. s. 34

8 NICOLAS, Bill. Uvod do dokumentarniho filmu. 1. vyd. Akademie muzickych uméni, 2010.
ISBN: 978-80-7331-181-0. s. 35
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3.2. Socialni herec

Hlavnimi hybateli kazdého pfibéhu v mych filmech jsou lidé. Lidé, ktefi pro
mne n&jakym zpusobem vybo ili z néjaké masy. Lidé, co se chovaji jinak kvili své
specifické charakteristice, nebo se chovaji jinak, protoze kvuli vnéjSim vlivim musi.
Nejsou to herci. Nepfetvarim je a nechci po nich néco, co nejsou. SpiSe se je snazim
jen pobidnout k néjakym momentu, které zvyrazni urcité rysi jejich charakteru. Tento

moment je nejCastéji to, co mlze zménit divakovo vnimani svéta.

“S “lidmi” se jedna jako se socialnimi herci spise nez jako s profesionaly.
Sociélni herci vedou svuj Zivot dal viceméné tak, jak by jej vedli i bez pfitomnosti

kamery.” 9

VSudypFitomny strach madarskych ob¢anu z jakékoliv represe ze strany statu
mé pfivedI k uplné odliSnému pfistupu k socialnim hercam, nez jaky jsem
praktikovala ve svych pfedchozich filmech. Bud jsem se v nich vénovala spiSe
osobni linii reprezentace (Strip, Bezobratli, 2015), nebo jsem po delSi dobé
rozhodovani nad etikou pfistupu k pfedstavitelim svych filma vedla diskuzi pfimo s
nimi a na zakladé toho jsem film upravovala, abych jim pfimo neubliZila ( Tradice,
2017). Ted jsem se ocitla ve svizelné situaci. Moji nalezeni predstavitelé se citili
velmi nekomfortné pfi pfedstave, Ze by je nékdo vidél ve filmu. Bali se. Vlbec v téch
informacich, které mi davali, byla citit i jista nejistota, jestli vibec je pravda to, ze
autoritativni systém je takto ohrozuje a potlacuje jejich obanské svobody. Na
zakladé tohoto balancovani na hranici etiky jsem se rozhodla pro uplné odliSny
zpUsob snimani. Ponechat jejich pfibéhy v jejich matefském jazyce — madarstiné a

natocit stylizovany obrazovy material.

“DISKUZE V RINGU OPOJENI BUDAPESTSKE NOCI: “NAM NIKDO NEROZUMI!
MAME HROZNE TEZKEJ JAZYK...” A JA NA TO “DYT SPOLU MLUVIME
ANGLICKY...” 25.1.2018

Nechtéla jsem délat jen ilustrativni zabéry a chtéla jsem onu pfislovecnou

hranici jeSté vice posunout.

9 NICOLAS, Bill. Uvod do dokumentarniho filmu. 1. vyd. Akademie muzickych uméni, 2010.
ISBN: 978-80-7331-181-0. s. 63
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3.3. Na pomezi

“HRAC/DIVAK MUSI DOSTATECNE VEDET O TE POSTAVE, KDO JE ZAC. (...) MY
TY POSTAVY, ALE NEMUZEME MU JE MOC PRIBLIZIT. PROTOZE NEMUZEME
RICT JEJICH IDENTITU...I” DENIK AUTORKY, 23.2.2018

Pfezivani a nevédomost mych madarskych hrdint/obéti mi vZdy pfipadala
jako velka hra. Jejich hra Zivota se systémem. Pohyb ve velkych ulicich madarské
metropole. Vydélané penize a co nejlépe si uzit ten volny €as. Pro meé to bylo jako
sledovat na Second life (2003). Hra, kterou mazete hrat kdekoliv a kdykoliv, a stejné
se propojite do jednoho imaginarniho obrovského svéta. Simulace realného svéta s
prvky magického neomezeného svéta. RozSifena virtualni 3D realita vnimana skrze

plochu monitoru vaseho pocitace.

“VYTVORIT ESTETIKU TAK, ABY SE TEN CLOVEK CITIL AKTIVNE. PROBUDIT
HO Z PASIVITY!” DENIK AUTORKY 17.2.2018

Komunikujete s avatary, litate na kostéti nebo vystudujete vysokou Skolu
(spolu s externim online studiem mimo Second life). Diplom z ni je i legitimnim
diplomem ve svété realnym.'© Pamatuiji si svUj prvni kontakt s touto hrou. Priletéla
jsem jako avatar do Bohemie — svéta pro Cechy a Slovaky, co hraji Second life. PFi
ohniCku s dalSimi avatary jsem mluvila o0 moznostech takové hry. Jedna avatarka se

na mé dramaticky otocila a fekla mi: “Hlavné se nezamiluj.”

“TEN FILM MUZE BYT CELY HRA — VYUZIVAT ATRIBUTY HRY. POVZBUZOVANI
K JISTE AKTIVITE. ZAROVEN MAPOVANI TE ILUZE.” DENIK AUTORKY,
23.11.2017

Je tedy velmi jednoduché propadnout takovému imaginarnimu svétu. Mazete
zazivat velmi silné emoce, stejné jako v tom svété, kde nejste propojeni skrze

klavesnici.

10 Education in Second Life [online], posledni aktualizace 5.8.2018 10:59 [citace 27.8.2018],
Wikipedie . Dostupné z WWW https://en.wikipedia.org/wiki/Education_in_Second_Life

17



https://en.wikipedia.org/wiki/Education_in_Second_Life

Audiovizualni média vnimam jako néjakou sit, kde mlzete na prvni pohled
nespojitelné prvky propojit. “Charakter médii je proménlivy a hybridni. Neexistuje
cisté medium, naopak normalni je, Ze média na sebe reaguji a navzajem se
oviivriuji.”" A tak i ja reaguji na své myslenky, které ke mné pfichazeji béhem badani
a studovani jednotlivych teorii, jeZ souvisi s mym tématem. Ze zacatku jsem se velmi
bala, ale postupnym zjistovanim, jak je mozné hru, svét nerealny, propojit se svétem

dokumentarnim — zaznamem reality, jsem zjistila, Ze bat se nemam ¢eho.

7 JANDA, Ludék. Film a pogitacové hry. Cinepur. Rijen 2005. 42, s. 23
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4. Pocitacova hra

Pocitatové hry jsem hrala od mali¢ka. Prehistorik, Prince z Persie nebo
klasické Formule. Velmi zdatné jsem uz jako dité ovladala vesSkeré ovladani téchto
her. Vrétila jsem se k nim az s novym pocitaCem ve ¢trnacti letech. To jsem zacala
hrat vSechny nasilné stfileci hry zanru FPS — “FPS, kde jsme umisténi do svéta hry
pfimo v prvni osobé i z vizualniho hlediska.”2 Zejména sérii Call of Duty. Tato hra mi
zaCala ménit nalady a méla jsem problémy se pfepnout do reality. Kdyz jsem jezdila
autobusem z Kyjova na gymnazium do Straznice, tak jsem vétsSinu Casu koukala z
okna a poslouchala hudbu. V tomto hra€ském obdobi jsem musela zavirat oc€i,
protoZe jsem méla pocit, Ze jsou na stfechach odstrelovaci. Hrozné jsem se bala
toho, jak moc mé moje zavislost na pocitaové hife ménila. Od té doby jsem nikdy
vazné nehrala pocitacové hry. Jsem velmi citliva divacka, a jesté citlivéjSi hracka.

Dokazu se velmi hluboce vcitit do postav v audiovizualnim svéte.

4.1. Definice pocitacové hry

“a game in which the player controls moving pictures on a screen by pressing

buttons”13

Obecné vSechny videohry (at' uz ty pocitacove, konzolové €i mobilni) ovladate

jistymi kontroléry vy samy. Je zde prvek interaktivity (viz podkapitola Interaktivita).

Nejen, Ze obraz kontrolujete, ale jinak vnimate ¢as nez ve filmu — jednota €asu
je aktualni. Prozivate vSe, co se déje v ten dany okamzik, kdyz hrajete. Naratologickeé
postupy mizou byt podobné jako ve filmu, ovSem struktura dané narace je na rozdil
od filmu (klasicky film) nelinearni neboli sitova. | pfes podstatu struktury narace
vétdinou hra¢ vnima stejné pfibéh linearné, protoze si vybira svou specifickou cestu

v dané hre.

12 BENDOVA, Helena. Uméni pocitacovych her. 1. vyd Akademie muzickych uméni v Praze,
2016 ISBN 978-80-7331-421-7, s.55

13 Definice “Video game” v angli¢tiné. [online], [citace 27.8.2018], Dictionary Cambridge.
Dostupné na: https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/video-game
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“VYZVY A UKOLY ZASTAVUJI PLYNUTI CASU — ZASTAVUJI NARATIV A CAS.”
DENIK AUTORKY, 5.4.2018
“Kybertext — Rozvétvenost, viceuroviiovost, moznost vybirat si z vicera
moznosti, stoji proti klasickym filmovym modelum, které neumozniuji divakovi
moznost volby.”14 Vysvétluje Ondfej Moravec ve své praci. Film bez moznosti volby,

hra s moznosti volby.

Muze se zdat, Ze vSechny druhy pocitacovych her jsou pro vétSinu lidi Spatné
pochopitelné, protoze se koduji jinak nez klasické audiovizualni uméni. Zejména tedy
v interakci, vizualité, plynuti asu a dalSich specifickych prvcich videoher. Ovéem
podle informaci Heleny Bendové “56 % obyvatel Ceské republiky hraje pogitadové
hry alespori jednou do mésice.”'® A nejen, ze i CeSi znaji hry, protoze je hrali, ale oni
je znaji i proto, Ze je pravdépodobné vidéli z néjakého zaznamu.

4.2. Reprezentace videoher ze zaznamu

Zaznamy video her mizeme rozdélit na tfi rzné druhy: Video game

walkthrough, Let’s Play a Video game review.

1. Video game walkthrough

Jsou zaznamy toho, jak lidé hraji hry. Zacalo to texty, které popisovaly, jak
danou hru hrat, az to skoncilo milionovymi shlédnuti videi na strance youtube.com, a
zejména strance twitch.tv, kde mohou fanousci videoher sledovat ze zaznamu nebo
online dalsi tvurce téchto videi. twitch.tv profituje zejména ze specialnich pfenosl
uspésnych a slavnych hraca a hracek. Primérné sledovalo tuto stranku v lednu 2018
962 000 uzivatel(.'¢ twitch.cz existuje i v Ceské jazykové mutaci. Da se fici, Ze se
sdilené zaznamy/live videa protinaji s Let’s play formami, jelikoz néktefi z tvurcu

téchto zaznamud komentuji video.

14 MORAVEC, Ondrej. Mezi filmem a pocitacovou hrou: odli$nosti a podobnosti zptisobu
vypravéni. Bakalafska prace. Akademie muzickych uméni. Praha, 2016. Vedouci prace
Helena Bendova. s.15

15 BENDOVA, Helena. Uméni pocitacovych her. 1. vyd Akademie muzickych uméni v Praze,
2016 ISBN 978-80-7331-421-7, s. 61

16 GILBERT, Ben. Amazon's streaming service Twitch is pulling in as many viewers as CNN
and MSNBC [online]. V: Business Insider. 13.2.2018 [cit. 27.8.2018] Dostupné z: https://
www.businessinsider.com/twitch-is-bigger-than-cnn-msnbc-2018-2
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Max Sjéblom a Juho Hamari sledovali nékolik uzivatelU/lek twitch.tv a snazili
se objasnit, z jakych davodu tyto streamové sluzby vyuzivaji. Na zakladé svého
vyzkumu zjistili, ze nejvétsi motivaci sledovani téchto typu videi je pravé socialni
aspekt. Sjoblom a Hamari vyzyvaiji i cely hra€sky primysl, aby si uvédomil rozsah
jejich badani a rozsifili platformu hrani i do neinteraktivniho audiovizualniho spektra:
“From a game development standpoint, the fact that games are being turned from
sole playing experiences into spectator experiences increases the amount of facets
that should be taken into account in game design. Content creators are increasingly
turning to games as a new media of conveying a message to their audience in the

form of both video game streaming and videos on services such as YouTube.”?

2. Let’s play

V prvni poloviné nultych let zac¢ali navstévnici féra Something Awful,
vénovaného pocitatovym hram'8, rozvijet formu Video game walkthrough, a nejen ze
nahravali, jak hry hraji, ale i je komentovali, pfipadné je doplnili i s pfimym
zaznamem sebe samych. Let’s play videa jsou souCasné nejpopularnéjsi zaznamy

videoher na internetu.

Svédsky youtuber PewDiePie'® zagal v roce 2010 a natacel zejména Let's
play videa her, které jsou z perspektivy First person — RPG adventuru s otevienym
svétem Minecraft (2011) nebo hororovy survival s uzavienym svétem Amnesia: Pad
do temnoty (2010). Za poslednich 8 let velmi kreativné okomentoval stovky her a
dale se vénuje svému vlogu na stejném kanalu. V roce 2017 si vydélal pfes 11

miliond dolari20 a jeho vysluni ¢tvrté nejodebiranéjsi hvézdy Youtube.com??

17 SJOBLOM, Max; HAMARI, Juho. Why do people watch others play video games? An
empirical study on the motivations of Twitch users [online]. 2017. Dostupné z: https://
tutcris.tut.fi/portal/fi/publications/why-do-people-watch-others-play-video-games-an-empirical-
study-on-the-motivations-of-twitch-users(4a907ccd-2174-436d-92b0-a7fade37ff7a).html

8 Dostupné na https://forums.somethingawful.com/forumdisplay.php?forumid=44

19 Uzivatelska stranka PedDiePie: https://www.youtube.com/user/PewDiePie

20 HERN, Alex. YouTube follows Disney in severing ties with PewDiePie over antisemitic
videos [online]. V: The Guardian 14.2.2017 [cit. 27.8.2018] Dostupné z: https://
www.theguardian.com/technology/2017/feb/14/youtube-ends-relationship-pewdiepie-
antisemitic-videos

21 PewDiePie [online]. SocialBlade. 29.4.2010 [cit. 27.8.2018] Dostupné z: https://
socialblade.com/youtube/user/pewdiepie
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neohrozil ani jeho antisemitsky vtip v jednom ze jeho videi?2, pouze pfisel o smlouvy
s Disney a Google. Dnes ho odebira pfes 65 milionu uZivatelu a jeho 3 595 videi bylo
shlédnuto vice jak 18,5 miliardkrat.23

V Ceskoslovenském kontextu je tfetim nejsledovanéjSim youtuberistou Let’s
play hra€ GoGoManTV.24 Ten sv(j kanal zalozil v roce 2010 a vénoval se zejména
Minecraftu, tak jako s nim zac¢inal PewDiePie. Dale pokracoval u The Sims Ci
klasického viogu. K dneSnimu dni2> ma 1 800 078 odbératell a jeho 1 117 videi bylo
vidéno vice jak 500 000 000.26 Daniel Sebastian Strauch, coZ je ob&anské jméno
GoGoMana, vydal nékolik knih a ve svych videich pouziva pravidelné product

placementy.

3. Video game review

TFetim zpusobem seznameni se s audiovizualnim zaznamem video hry je
klasicka recenze. Na rozdil od vyhledavani takového obsahu na internetu (jako v
predchozich dvou forem zaznamu videoher) je tento zpUsob nejvice otevieny lidem,
ktefi videohry neznaji. VSichni, ktefi vlastni televizi, mohou omylem zapnout néjaky
porad. A t&ch lidi neni malo. Napfiklad v Ceské republice vlastni 9 z 10 Cechul a

Cesek televizi.27

V Ceském kontextu jde zejména o dva porady, které se zabyvaji/zabyvaly
recenzemi videoher. Prvni, ktery bohuzel uz zrusili, se jmenoval Game Page a druhy
je stale v programu televize Prima COOL — RE-PLAY.

22 HERN, Alex. YouTube follows Disney in severing ties with PewDiePie over antisemitic
videos [online]. V: The Guardian 14.2.2017 [cit. 27.8.2018] Dostupné z: https://
www.theguardian.com/technology/2017/feb/14/youtube-ends-relationship-pewdiepie-
antisemitic-videos

23PewDiePie [online]. SocialBlade. 29.4.2010 [cit. 27.8.2018] Dostupné z: https://
socialblade.com/youtube/user/pewdiepie

24 Uzivatelska starnka GoGoManTV https://www.youtube.com/user/GoGoManTV/

25 K datu: 15. srpna 2018

26 TOP 250 YOUTUBERS IN CZECH REPUBLIC SORTED BY SUBSCRIBERS [online].
SocialBlade. [cit. 27.8.2018] Dostupné z: https://socialblade.com/youtube/top/country/cz/
mostsubscribed

27 MACEK, Jakub; MACKOVA, Alena; SKARUPOVA, Katefina; WASCHKOVA CISAROVA,
Lenka. Stara a nova média v kazdodennosti €eskych publik. Vyzkumna zprava. Masarykova

Univerzita. Brno, 2015. s. 17

22


https://www.youtube.com/user/GoGoManTV/
https://socialblade.com/youtube/user/pewdiepie
https://socialblade.com/youtube/user/pewdiepie
https://www.theguardian.com/technology/2017/feb/14/youtube-ends-relationship-pewdiepie-antisemitic-videos
https://www.theguardian.com/technology/2017/feb/14/youtube-ends-relationship-pewdiepie-antisemitic-videos
https://www.theguardian.com/technology/2017/feb/14/youtube-ends-relationship-pewdiepie-antisemitic-videos
https://socialblade.com/youtube/top/country/cz/mostsubscribed
https://socialblade.com/youtube/top/country/cz/mostsubscribed

Game Page vzniklo v 1999 roce na CT2. Postupné jej pfesadili na jedno
odpoledne na obrazovky CT1. Zrusili ho po 13 letech se slovy: “V internetovém véku
se pogitadové hry propaguji a recenzuji mnoha cestami samy. Ceska televize se
proto rozhodla podpofit prioritn€jSi oblasti, které to potfebuiji, jako napfiklad divadelni

tvorba, opera, nezavisly film, nezavisly dokument.”28

Divaci Ceské televize se mohli setkat v pofadu Game Page s formatem
recenze pomérné specificky, a to v nékolika pfipadech. Bud sestfihanou realné
hranou hrou, resp. sestfihanym zaznamem ze hry, ktera pravé byla v dané casti
pofadu recenzovana. Vzdy se snazili tvarci ukazat co nejvice odliSné prostredi z
uvodu hry, aby divak mohl nasaknout formalni postupy hry, vizualitu a v pomlkach
namluvené recenze — voiceoveru i hudbu &i zvuk dané hry. Druhou variantou setkani
se s video hrou byl pomérné specificky rys pofadu Let’s play — host pofadu Game
Page. Dany host €i hostka dostali mozZnost si béhem rozhovoru zahrat nabidnutou
hru, nebo hru pfedem domluvenou. Divak tedy mohl vidét dvé prostfedi — umélé
studio s redaktorem/redaktorkou a hostem/hostkou a samotnou hru v realném Casu,
kdy ji hraji.2® V rozhovoru byly ustfednimi tématy obliba her, hratelnost dané hry a

nasili ve hrach.

V roce 2011 si Prima COOL (druhy kanal stanice TV Prima) zakoupila porad
RE-PLAY. Tato televize povazuje za své typické divaky mladé muze.30 Kazdou
sobotu k ni useda nékolik tisic divakl, nejen muzi. Napfiklad 19.kvétna 2018 to bylo
pres 16 tisic divak(.31 Na facebooku se porad libi bezmala 300 tisicim uzivateliim.32
Séfredaktorka a moderatorka Alzbéta Trojanova o pofadu mluvila na Radiu Wave v
Quest takto: “V naSem pfipadé je to jednoznacéné to, Ze se snazime byt mainstream
(...) s tim, Ze muze pfijit ta vychova téch nehracd nez ve smyslu hracu. To, ze se

objevujeme v televizi takhle pravidelng, to, Ze to moderuji normaini lidi, tak to

28 Odpovéd CT na dopisy divakid ohledné ruseni pofadu Game Page [online]. Game Page
stranka. V: Facebook [citace]. 11.6.2012 [cit. 27.8.2018] Dostupné z: https://
www.facebook.com/gamepage/posts/10150994354715091

29 Archiv pofadu GamePage - zari 2001 (4. dil). V: Youtube [citace]. 2013 [cit. 27.8.2018]
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=rQMFImkqt68&{=388s&frags=pl%2Cwn

30 Stranky televizniho pofadu zde: https://www.iprima.cz/o-spolecnosti/prima-cool

31Denni sledovanost - 19. 5. 2018 [online]. V: Media mania [citace]. 20.5.2018 [cit. 27.8.2018]
Dostupné z: https://mediamania.tyden.cz/rubriky/statistiky/denni-
sledovanost-19-5-2018 480854.html

32 K datu: 15. srpna 2018
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normalizuje celé to téma toho hracstvi a her.”33 RE-PLAY pouZziva formu zaznamu
pocitacovych/konzolovych/jinych her velmi specificky. Stfihaji do jednotlivych hernich
scén a vytvareji velmi akéni tempo. Michaji jednotlivé zabéry z realného hrani her s

trailery, které nejsou odrazem realné mechaniky jednotlivych her.

Poslednich 20 let jsou tedy tradi¢ni Cesky mluvici divaci televizniho vysilani
konfrontovani se specifickym prvkem hra¢ského svéta — se zaznamy hrani her, tzv. Let’s play
Ci recenzemi, a potazmo i s jejich editovanim pfimo v prostfedi audiovizualniho dila —
televizniho vysilani. Nejenze tedy lidé hraji hry, ale také znaji princip sledovani na her a
pFipadné upravy takovych zaznama. Kolik lidi sleduje své pratelé ¢i déti pfi hrani
pocitaCovych/konzolovych her, bohuzel neni dohledatelné.

5. Tvorba filmu lluze

V nasledujici kapitole se budu pohybovat v prostoru mezi dokumentarnim
filmem a pocitacovou hrou. Budu se snazit pfiblizit svlj pfistup k tvorbé svého filmu

na zakladé postiehl z obou dvou forem uméni.

5.1. Zanr

Setkavani se s jednotlivymi hrdiny mého filmu byla velmi naro¢na. Lidé
v Madarsku zazivaji az neuvéfitelné pfibéhy. Pfekvapovalo mé, Ze jesté maji silu v
tom staté zdstat. Rikala jsem si, Ze je to vlastni takovy boj o pieziti. Neustale se
snazit starat se o svou psyché, aby to viibec duSe prezila. Boj o pfeziti, to je vlastné
zanr i ve videohrach — Survival. Spolu s tim, ktery mé nejvice v mém dospivani désil,
ten, ktery jsem nejvice hrala a nejvice mé psychicky ovliviioval — FPS. Oba dva
zanry vam predstavuji subjektivni pohled jednotlivych avatard. Dostaneme se co

nejblize do vnimani. Nejvice se vyuziva pohled pfimo o€ima postavy ve hfe.

33 MOWALD, Jaromir. KUNCE, Luka$. Quest: Televizni porady o pocitacovych hrach v
Cesku [online]. V: Cesky rozhlas, Radio Wave 27.5.2017 [cit. 27.8.2018] Dostupné z: https://
wave.rozhlas.cz/quest-televizni-porady-o-pocitacovych-hrach-v-cesku-5964149
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5.2. Avatar

“an image that represents you in online games, chat rooms, etc. and that you

can move around the screen"34

Avatar je tedy jista postava, ktera vas vtéluje do virtualniho svéta her. Ja se
snazim ji co nejvic pfiblizit mimo konzervativni ramec dokumentarniho filmu —
postavu nemUzeme vidét kvdli etice filmu a respektu k lidem — takze necham
hrace/hracku — v tomto pfipadé uz divaka/divacku — se stat tou postavou —
avatarem. Jak zminuje Ludék Janda v Cinepuru o stylu snimani first person:
“Tento postup klade duraz na hracovu aktivitu, ktera je v rozporu s pasivni
bezmocnosti. ProtoZe subjektivni zptisobem vidéni zesiluje kontakt s

prostredim.”35

V naSem filmu je avatart nékolik, kazdy avatar ma prakticky svuj level.
VSechny avatafi jsou vizualné stejni. Maji mikinu s madarskou vlajkou. Nejdou
rozeznat kvuli zachovani skryté identity. Pouze jednou se nas avatar stane
fotbalovou hrackou, ktera ma na sobé madarsky narodni dres fotbalisty — muze.

(viz nasleduijici kapitola Level)

5.3. Level
Ve filmu, resp. dokumentarnim filmu pouzivame scény jako jisté malé

uzaviené celky. Cast audiovizuélniho dila. Nékolik za sebou jdoucich zabérd,
které spolu souvisi, mnohdy kvli jednoté ¢asu, prostoru, a hlavné myslenky —
uzavieného pfibéhu. Takhle bézné pracuji s dokumentarnim filmem. Vezmu si
danou informaci, kterou uzaviu a snazim se ji vymyslet tak aby fungovala ve svém
malém mikrosvété. Samoziejmé, Ze napfiklad to, jak zachytim vypravéni svého
predstavitele/predstavitelky mize navazovat na scénu predchozi €i tu UpIiné na
zaCatku nebo se propojovat s estetikou jiné scény. Jelikoz jsem si urcila, ze
nebudu zabirat jednotlivé predstavitelé svého filmu, tak jsem musela vymyslet, co
vlastné realné v obrazu bude. Nakonec jsem pfistoupila na nékolik typl snimani

kamery (viz kamera).

34 Definice “Avatar” v angli¢tiné. [online], [citace 27.8.2018], Dictionary Cambridge.
Dostupné na: https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/avatar

35 JANDA, Ludék. Film a pogitacové hry. Cinepur. Rijen 2005. 42, str.23
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Prestala jsem pfistupovat ke svému filmu jako k filmu a scény jsem postupné

transformovala do Levelu, abych stoprocentné imitovala herni formu.

“Level (z angl.) neboli uroven je oznaceni €asti Ci useku hry, které se néjakym
zpusobem lisi. LiSi se bud naro€nosti, grafikou €i prostfedim a zplsobem hry.
Levely jdou po sobé postupné, v nékterych pfipadech je mozné se posunovat do
dalSich pfimo, jindy je nutné splinit ukol levelu pfedchoziho pro vstup do dal$iho.
Levely se vyskytuji jak v jednoduchych hrach, tak i také ve hrach slozitych s

naro¢nym déjem.”36

Levely jsou podobné uzaviené celky jako filmové scény. B&€Zné nesouci jednu
myslenku, zejmeéna tu herni — splnit dany ukol.

“TA HRA NEMUSI MIT JASNE DANOU JEDNU VIZUALITU. MUZE MIT JINE
LEVELY, VE KTERYCH SE JINAK CHOVA.” DENIK AUTORKY, 20.2.2018

S kazdym novym pfib&éhem od mych madarskych hrdinu pfichazela i
prostfedi, ktera se k nim vazou. V kazdém prostredi bylo moznost rozehrat néjakou
Cast hry. Napfiklad v rodné vesnici Felcsut Viktora Orbana jsem parafrazovala
performance umélce — jedné z mych postav. Avatar se snazi zpracovavat fotbalovy
mic¢ a trefit se do pomyslnych bodu, které jsou umistény na Pancho Aréné,
fotbalovém stadionu pro bezmala 4 tisic fanousku. Tento stadion stoji ve vesnici, kde
Zije 1688 obyvatel 3" a je jen jeden z 15, ktery pfimo vlada nechala postavit/
zrekonstruovat pro madarské ob¢any. Madarsky narodni fotbalovy tym je na 51.

misté ve svétovém zebficku FIFA.38

Takhle je vystavén kazdy level. Ma néjaky cil, ktery musim spinit.

36 Level (Uroven) [online], posledni aktualizace 7.12.2017 14:43 [citace 27.8.2018], Wikipedie
. Dostupné z WWW https://cs.wikipedia.org/wiki/Level_(Urover)

37 Felcsut [online], posledni aktualizace 21.5.2017 22:13 [citace 27.8.2018], Wikipedie .
Dostupné z WWW https://en.wikipedia.org/wiki/Felcsut

38 Hungary national football team [online], posledni aktualizace 26.8.2018 15:15 [citace
27.8.2018], Wikipedie . Dostupné z WWW https://en.wikipedia.org/wiki/
Hungary_national_football_team
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5.4. Eskapismus
Helena Bendova se ve své knize Uméni pocitaCovych her?? vyjadiuje k €lanku
Radovana Holuba%0 o jistém eskapismu jakozto tendenci herniho média: “(...) je
treba uznat, ze skute€né existuje. Ne vzdy samozfejmé musi byt na Skodu — ne
kazdé umélecke dilo musi byt realistické, socialné kritické apod.”41 Na zakladé tohoto
argumentu jsem si pomyslIné spojila jisty medialni eskapismus (ve kterém se jak
Holub, tak Bendova pohybuiji) do eskapismu socialniho — eskapismu z autoritativniho

rezimu Madarska.

“ESKAPISMUS — PODOBNY PRINCIP ESKAPISMU JEDINCU | V MADARSKU.”
DENIK AUTORKY, 17.2.2017

5.5. Emocionalita v hrach

Helena Bendova se ve své knize Uméni pocitacovych her vénuje otazce, zda
hry plsobi dostate&né emocionalné. Ja se zaméfim na jeji vlastni interpretaci Marie
Laure Ryan: “Hrat dobrovolné za nékoho, kdo trpi, by bylo podle Ryanové
nepfijemné a masochistické a jen maloktery hra¢ by to podstoupil. Hry podle ni

konstruuji své pfibéhy tak, aby nam poskytovaly role, jeZ zaujmeme s potéSenim.” 42

“BEZNE BY SE HRAC NEROZHODL VSTOUPIT DO TAKOVYCH SITUACICH
(MYSLENO PROZIVAT TO, CO SE DEJE V NASEM FILMU), PROTOZE TO BOL/ A
LIDSKY VYCERPAVA. ALE MY MU TO STEJNE DAME, AT UZ TO CHCE NEBO
NE” DENIK AUTORKY, 20.2.2018

Anna Alexandrovna Barkovova, ruska basnirka, prozila vice jak tficet let v
gulagu nebo ve vyhnanstvi. Marta Novakova na zakladé jejich basni, prézy a denik
natocila film 8 hlav Silenstvi (2017). Zde bych rada zdlraznila monolog postavy

38 BENDOVA, Helena. Uméni poé&itacovych her. 1. vyd Akademie muzickych uméni v Praze,
2016 ISBN 978-80-7331-421-7, s. 65

40 HOLUB, Radovan. Kultura krypl(. Magazin Reflex. 33/1999, 26. srpna 1999.

41 BENDOVA, Helena. Uméni pocitacovych her. 1. vyd Akademie muzickych uméni v Praze,
2016 ISBN 978-80-7331-421-7, s. 65

42 BENDOVA, Helena. Uméni poéitadovych her. 1. vyd Akademie muzickych uméni v Praze,
2016 ISBN 978-80-7331-421-7, s.67
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Valerie Grigorejivny43, ktery pfekracuje i do hudby ve filmu Novakové, za kterou stoji

Vladivojna La Chia a Kittchen44:

“Vite, Anna Alexandrovna a ty jeji nesrozumitelné verse. Kdyz se mé soudruzi ptali,
tak ja jsem jim to rekla: “Ponure, formalistické a odtrzené od reality.” VZdyt Zivot je
tak svizelny, tak proc cCist jeSté neco tak tezkého. Ne, ne, ja chci svétlou Cistou

literaturu.”

Percepce videohry je odliSna od filmu. VétSinou ji hrajete samily. Sedite sami/
y ve svém pokoji u svého pocitace, nebo ji hrajete na televizi, pfipadné telefonu. Je
to vaSe soukroma zalezitost. U filmu muzZete byt samy nebo s nékym. V malém
prostoru nebo v prostoru obrovském. Klidné s 200 lidmi v jednom séle. V kinosale se
zhasne, zméni se vzduch. Vy zaostfite o€i na platno. Vétsinou je vam trapno odejit,

zejména kdyZ sedite uprostfed rady.

“NEODEJDOU ZE SALU. PROSTE BUDOU MUSET PROZIVAT TY VECI.” DENIK
AUTORKY, 23.2.2018

Nemusite se bat zazit zprostfedkovanou bolest, porad sedite vy v sedacce a
vam osobné se to nedéje. Divaci nejsou vtazeni do nasi hry lluze skrze interakci, ale
pouze skrze sledovani, tak mizeme ignorovat Marii Laure Ryan a jeji obavy z

masochistickych choutek naSich divakau.

“JA CHCI, ABY TU MOU HRU DOKONCILI VSICHNI!” DENIK AUTORKY, 23.2.2018

Mné osobné se to velmi propojuje i se slovy Valerie Grigorejivny. Ten strach z
toho zazivat hluboké a silné okamziky, kdyz chceme Zit spokojeny zivot. PotlaCeni
takovych podnétd maze vézt k tabuizaci v mnoha tématech. Tabuizace nasledné i k

ignoraci.

Nepodcenujme hrace ani divaky, tim mizeme omezovat samotné umélce.

43 8 hlav S$ilenstvi [film], Rezie Marta NOVAKOVA. Cesko, 2017. 52 minuta

44 Vladivojna La Chia - Zare (Kittchen). V: Youtube [citace]. 2017 [cit. 27.8.2018] Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=6Qzc1920kpw
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“PROLNUTI CHARAKTERU MADARSKYCH S TEMI, CO TO SLEDUJI, JE
LOGICKE, PROTOZE POMYSLNYMI HRACI JSOU SAMOTNI DIVACI.” 20.2.2018,
DENIK AUTORKY

5.6. Interaktivita

“The involvement of users in the exchange of information with computers and
the degree to which this happens: Video games combine the interactivity of computer

software with the social interaction of the internet.”5

Ja jako hlavni hra¢ka — reZisérka filmu urCuji pomyslnou interaktivitu a
nahrazuiji ji narativni linkou. Ja ur€uiji, co divaci uvidi, uslySi a jaké informace jim nase
hra/film pfinaseji. Ja jsem totiz ta, ktera tu hru hraje. Ja pomysiné mackam

klavesnice. Ostatni se na mdj zaznam hry jen divaji. Na mou hru madarskych osudu.

“JA JSEM TA, KTERA UKAZUJE, CO VSICHNI DIVACI BUDOU HRAT. JA JSEM
TEN HRAC (SPOLU S VSEMI TVURCI TOHOTO FILMU).” DENIK AUTORKY,
20.2.2018

Ono se samotnou hracovou autonomii to neni v té interaktivité tak doslovn=,
jak by bylo mozno si myslet. “Hracova autonomie je vsak zdanliva, protoze takée
interaktivita je pfedem naprogramovana. (...) Zatimco film pracuje predevsim
casovym razenim vypravéni, hra umistuje béh do prostoru, vypravéni se v ni odviji s
postupnym prachodem prostorem. ™ jak zmifuje Ludék Janda v starSim Cisle
Casopisu Cinepur. V lluzi se pohybujeme po jednotlivych prostorech s néjakym cilem.
Je to podobné fizené jako ta zminéna zdanliva interaktivita. V dalSim z ¢lanku tohoto
specialniho dilo Cinepuru o pocitacovych hrach se Ludék Janda vénuje i interaktivité
a brilantné zminuje: “Ve skutecnosti ani divak tradi¢niho filmu neni pasivni, film po
ném vyZaduje akorat jiny druh spoluprace a zapojeni rady vedomych a nevédomych
kognitivnich a emocnich aktivit, které ovlivriuji divakovo oCekavani a interpretaci

filmu. 47

45 Definice “Interactivity” v angli¢tin€. [online], [citace 27.8.2018], Dictionary Cambridge.
Dostupné na: https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/interactivity

46 JANDA, Ludé&k. Interaktivita. Cinepur. Rijen 2005. 42, s. 23

47 JANDA, Ludék. Interaktivita. Cinepur. Rijen 2005. 42, s. 27
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“HRA + REALITA = BLIZKOST + DOKUMENT.” 17.2.2018

Film lluze jen podporuje tuto aktivitu, ale zaroven zdarazriuje divakovi, ze se

nediva na realnou pocitatovou hru, protoze pouzivame voiceover.

Voiceovery jsou dokumentarnimi zaznamy v madarstiné o jednotlivych
osudech lidi, co zaZivaji v sou¢asném madarském rezimu. Tyto voiceovery navazuji

na to, co vidite — levely.

Divaci se mizou misty citit, Ze se postupné prolinaji do samotného hrace —

mé, protoze je celé snimani velmi subjektivni. (viz kapitola kamera a avatar)

5.6.1. Pravidla

Bézné se hradi a hracky drzi danych pravidel ve videohrach. Tim, Ze jsem se
vlastné stala hrackou sama (potazmo muj $tab), tak jsem si je musela urcit sama. Byt

jak tvarkyné herniho svéta a jeho pravidel, tak i jejich uzivatelka.

“These defined limitations determine what you (and other characters in the
game) can and cannot do, and which actions or events increase or decrease the

player’s score.”8

Postupovala jsem v kazdém levelu stejné. Vzdy jsem si vzala jeden pfibéh,
ten jsem nahrala jako voiceover s tim/tou socialnim hercem/hereckou, kterému/které
se to stalo. Na zakladé tohoto voiceoveru jsem vytvofila level, ktery nejvice pfibliZzuje
atmosféru mista Ci innosti spojené s danym pfribéhem. Level ma vzdy jednotnou
vizualni estetiku. V tomto mikrosvété jsem vytvofila hru. Jeji pravidla jsou vysvétlena

na zacatku kazdého levelu.

KdyZ jsem si byla nejista, jestli se jeSté pohybujeme ve hie, pfemyslela jsem v

celku celého filmu a snazila jsem se pfijit na to, jestli jednotlivé nedokonalosti

48 EGENFELDT-NIELSON, Simon; SMITH, Jonas Heide; PAJARES TOSCA, Susana.
UUnderstanding Video Games: The Essential Introduction. 1. vyd 2007 ISBN-13:
978-0415977203, s. 97
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komunikuji s jinou ¢asti. Jinak jsem $la po jistych hernich stereotypech. Po svém
teoretickém vzdélani a znalostech, Ze hry muzou vypadat vselijak, jsem stejné
upfednostiovala stereotypni pfedstavy o hratelnosti. Nejlépe se mi tyto detaily
konzultovaly s mou stfihackou Lucii Navratilovou, ktera nema zadné herni vzdélani, a
pravé proto byla vyborna, protoze byla schopna reagovat velmi intuitivné, jestli
takovému hernimu kodu porozumi. Jeji reakce pro meé byly lakmusovym papirkem

srozumitelnosti.

Hlavni bylo pravidla dodrzovat, ale i je pfekraCovat. Protoze pravidla nejsou
zakony a film neni soubor takovych zakont. Umélecky moment — chcete-li katarze —
vznika mnohdy porusenim vSech konvenci. O dosazeni specifického uméleckého

potéSeni jsem se prosté nechtéla ochudit.

5.6.2. Interaktivni dokument

Anna Kaslova ve své praci Sou€asny interaktivni dokument definuje tento Zanr
takto: “Muzeme obecné prohlasit, Ze Zzanr interaktivniho dokumentu vznika
konvergenci dokumentarniho Zanru a digitalnich medii. Se zrodem internetu jako
dominujiciho media souCasnosti vznikaji v oblasti novych interaktivnich medii a pro
oblast dokumentu a dokumentarniho vypravéni nové moznosti. MozZnosti participace,
spoluprace a nelinearniho vypravéni pribéhu. Zamér dokumentu se ¢asem vyvinul z
reprezentovani skutecnosti na uspofadavani skutec¢nosti, az se kone¢né zamérem
stalo vyjednavani se skutecnosti. V interaktivnim dokumentu vyjednava s autorem

uZivatel.”49

Ve filmu lluze realné nikdy nenastava fyzické vyjednavani tohoto
dokumentarniho filmu s uzivatelem. Formalni prvky interakce jsou pouze vyuzity ve
prospéch formy dokumentarniho filmu tohoto filmu. Samotna hra/film vyzyva hrace/
divaka, at pouziva dané klavesnice a hraje. OvSem divaci nedostanou Zadné
pomucky ke kontrolovani toho, co vidi. Jsou pouze ponechani tomu, aby se na hru

divali, jak ji nékdo hraje — tvurci filmu.

49 KASLOVA, Anna. Soucasny interaktivni dokument. Bakalaiska prace. Masarykova
Univerzita. Brno, 2017. Vedouci prace Mgr. Pavlina MiCova. s. 7
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“SIMULACE JE O TOM, CO BY SE MOHLO STAT. NARATIV O TOM, CO SE
STALO.” DENIK AUTORKY, 20.2.2018

5.7. Prace s informacemi

MUj dobry pfitel a ugitel performance Szabd-Székely Armin mi tvrdil, Ze

pfibéh50 o filmu Zero Gyuly Nemése neni pravdivy.

“Cenzoram vadila scéna, ve které hlavni hrdina stfili po portrétech statnikd,
prezidentu a pfedstavitel( svéta byznysu. ,,Vlastné je v zabéru zastreli. A madarskym
cenzorum vadil v téhle scéné nas premiér,” vysvétluje Nemes. Scénu musel
vystrihnout, a navic byl donucen vratit cely grant, ktery na snimek dostal, ato i s
uroky. ,Udélal jsem to, ale pri svétové premiéfe v Karlovych Varech jsem o tom
vypravél. To naSe cenzory rozzlobilo, a prisly dalSi potize, konkrétné zakaz promitani
v Madarsku. A skutecné tu Zadny distributor mdj film neuvedl,“ li¢i své strasti

rezisér.”s1

Kdyz jsem mu potvrdila pravdivost, jelikoZ jsem o tom opravdu s Gyulou
osobné& mluvila, tak byl z toho Armin Gplné& vydé&Seny. Ma to i druhou stranu.
Nékolikrat jsem se setkala s tim, Ze samotni lidé Sifili néjaké nepravdy, v dobré vife,
Ze jsou pravda. Takova nejsilnéjSi nepravda byl chybéjici toaletni papir. Dokonce
jsme tento level natoCili. Nas avatar ma za ukol nakoupit toaletni papir pro své dité
do Skoly. Za pul roku jsem nesehnala nikoho, kdo by se s timto problémem potykal.
Scénu jsem ve filmu nechala. Vymyslela jsem text, ktery jsem nechala namluvit
madarskou rodackou. Na zakladé téchto pfipadu jsem si uvédomila, jak je velmi
lehké vneést chaos do jakékoliv spole€nosti. Proto vnasim podobny chaos do svého
filmu. V tfeti tfetiné filmu vyzvu sebe jako hracku, at’ ur€im, ktery z levelu vliastné
neni pravdivy, ale mohl by se stat. Snazim se o reflexi této problematiku skrze svuj

vlastni film, ¢imZ samozfejmé nabouravam néjaky dokumentarni fundament.

50 HOLDSWORTH, Nick. Hungary Film Fund Told Director Not to Show Drawing of Prime
Minister in Controversial Scene [online]. V: The Hollywood Reporter. 7.9.2015 [cit. 27.8.2018]
Dostupné z: https://www.hollywoodreporter.com/news/hungary-film-fund-told-director-807519

51 PILAT, Tomas$. Madarsky reZisér Gyula Nemes chce emigrovat do Ceska. Jeho film Zero
v Madarsku zakazali [online]. V: Cesky rozhlas, Vitava. 16.4.2018 [cit. 27.8.2018] Dostupné
z: https://vltava.rozhlas.cz/madarsky-reziser-gyula-nemes-chce-emigrovat-do-ceska-jeho-
film-zero-v-madarsku-7176614
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“CO TO VLASTNE TED ZNAMENA, TA MA NEKONECNA SVOBODA? VYPADAM
SNAD JAKO NEKDO, KOMU CLOVEK MUZE VERIT? CO TO ZE ME VYZARUJE?
CO TO ZNAMENA?” 24.11.2017

“NEPOSUNUJE SE TA HRANICE VNIMANI? NENI TEN NORMALNI SVET
OD NAS UZ PRILIS VZDALENY?”
DENIK AUTORKY, 22.12.2017

Za posledni stoleti se mnozstvi informaci, které pfijimame, rapidné zvysilo.
Velkou mérou tomu pfispél internet a socialni sité. Pomysina svoboda internetu bez
jakychkoliv reguli a zejména vzdélanosti pfijemcu — lidi, ktefi nevi, jak informace
timto vodem pfijimat — to je podle mého nazoru ta hlavni slabina nejen Madarska.
Zaroven pravé moznost odebrani internetu madarskym ob&anim skrze drastickou
dan vyburcovala ob¢anskou spole¢nost k nejvétsi demonstraci v novodobych

déjinach statu: 100 000 ucastniku.52

“SKRZE HRU PRIBLIZIT NECO, CO NECHCEME VIDET. CO NAM NEPRIBLIZi ANI
FACEBOOK, PROTOZE UZ DAVNO JSME ZACALI NEGATIVNI ZPRAVY
IGNOROVAT. SELEKCE INTERNETU A STALE MAJI POCIT SVOBODY.” DENIK
AUTORKY, 21.12.2017

“Nabidka mnohonasobné prevysuje poptavku. Kvantita vyhrava nad
kvalitou.”3 Viktor Orban ma pomysiné pod palcem prakticky celou medialni sféru
Madarska.>* Od roku 2011 se postupné proménila vefejnopravni televize MTV
(Magyar TV) na statni, spolu s vefejnopravni radiem. Prakticky spojili novy soubor
televizi Duna (Dunaj), coz je uméle vytvofena televize vlady, s t€mi vefejnopravnimi

a podobné to udélali i s radii. DalSi jednu z nejvétSich komercnich televizi vliastni

52 Hungarian Internet tax protests [online], posledni aktualizace 21.6.2018 05:24 [citace
27.8.2018], Wikipedie . Dostupné z WWW https://en.wikipedia.org/wiki/

2014 _Hungarian_Internet tax_protests

53 ZADRAZILOVA, Iva. Informace a dezinformace z hlediska jejich dopadu na spolecnost.
Bakalarska prace. Masarykova Univerzita. Brno, 2007. Vedouci prace PhDr. Michal Lorenz
.s. 17

54 BAYER, Lili; PLUCINSKA, Joanna. Orban’s media puppetmaster.[online]. V: Politico.
4.8.2018 [cit. 27.8.2018] Dostupné z: https://www.politico.eu/article/viktor-orban-media-
empire-hungary-election-antal-rogan-fidesz-propaganda/
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Andy G. Vajna, znamy hollywoodsky producent, ktery je blizky pfitel Viktora Orbana.
Pod Vajnovym vedenim se reorganizoval cely Statni filmovy fond v Madarsku, ktery
obdivuje kvuli jeho uspéchiim nejeden dékan filmové Skoly. Navazani Viktora
Orbana, potazmo Fideszu na jakoukoliv medialni skupinu po celém Madarsku je

vefejné a nikdo se tim uz nijak netaji.

Neveéfit informacim, at’ uz jsou jakékoliv, neni jen jedno uskali celého
Orbanova propagandistického a dezinformaéniho systému. “Dezinformace je
aktivnim opakem pravdivé informace. UZ od pocatku vzniku informace jako urcitého
sdéleni ¢i komunikovatelného poznatku vznikl sou¢asné i jeji protiklad.”> a “V
demokratickych zrizenich se diky svému pejorativnimu nadechu propaganda ¢asto
skryva pod popularnim oznacenim ,public relations®. Dnes tedy rozumime timto
terminem urc¢itou manipulaci vefejnym minénim.”56 Skutecnost, Ze je vefejnym
minénim manipulovano, mi potvrdilo nékolik nahodnych nebo sou¢asnych Zurnalist(.
Moc a pfiliv penéz z vladnich kruht se zacal dit upIné na vSech stupnich
novinarského svéta — i v nezavislych médiich, ktera dnes uz v tisténé podobé

neexistuji.5’

Vyzkousela jsem si takovy maly test. PfiSla jsem do budapeststké trafiky a
otevfela jsem namatkou velkou €ast periodik. Pokazdé jsem do 5 strany nasla
oslavny ¢lanek o Fideszu/Viktoru Orbanovi nebo negativni ¢lanek o Georgovi

Sorosovi.

Podobné to vypada, kdyz zapnete televizi. Jednou jsem tak stravila
odpoledne, kdy mi kamaradka prekladala jednotlivé pasaze, jak jsme pFepinaly

televizi...

55 ZADRAZILOVA, Iva. Informace a dezinformace z hlediska jejich dopadu na spolecnost.
Bakalarska prace. Masarykova Univerzita. Brno, 2007. Vedouci prace PhDr. Michal Lorenz
.s. 33

56 ZADRAZILOVA, Iva. Informace a dezinformace z hlediska jejich dopadu na spolecnost.
Bakalarska prace. Masarykova Univerzita. Brno, 2007. Vedouci prace PhDr. Michal Lorenz
.s. 37

57 DUNAI, Marton. Major Hungarian opposition newspaper to close after Orban victory
[online]. V: Reuters. 10.4.2018 [cit. 27.8.2018] Dostupné z: https://www.reuters.com/article/
us-hungary-election-media/major-hungarian-opposition-newspaper-to-close-after-orban-
victory-idUSKBN1HH10S
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“TELEVIZE — JEJICH CHAPANI SVETA, HODNOT, CHODU ZIVOTA. BINARNI/
SVET INFORMACI = DOBRE X SPATNE — BEZ KONTEXTU. POLITICI
PRESTAVAJI BYTI POLITIKY, ZACINAJI BYT SUPERSTARS — CELEBRITAMI.”
21.12.2017

Tato sila informaci nekon¢i jen v médiich, ale v Madarsku jde i do

Nemzeti

Konzultacio - \k‘ 99% e|uta5it‘ia
2017 // azillegalis bevandorlast.

=. NE HAGYJUK, HOGY
) .1 SOROS NEVESSEN
A VEGEN!

“Nenechme smat se Sorose naposled!”

,Rozsah, v jakém informace zasahuji spole€nost i kazdého Elovéka, je tak
znacny, ze vede az k ovladani lidi. Proto byva vliv informaci na ¢lovéka a na

spole€nost oznacovan jako diktatura, a dokonce jako teror.“°

Avatar Ede je madarsky umélec, ten ve svém pfibéhu zduraznuje, jak na ného
cela ta propaganda zatlacila, az uz neni schopen udélat Zadné jiné uméni nez to
politické, které ze strachu nevystavuje zadna z budapestskych galerii. Této
problematice potlaceni svobodného mysleni se vénu;ji v levelu Rubikova kostka. Ede

se snazi slozit a zaroven deformuje oblicej Viktor Orbana.

58 PIVARNYIK, Balazs. Anti-Soros billboard campaign will not be investigated [online]. V: The
Budapest Beacon. 3.8.2017 [cit. 27.8.2018] Dostupné z: https://budapestbeacon.com/anti-
soros-billboard-campaign-will-not-be-investigated/

%9 MLEZIVA, Emil: Diktatura informaci. 1. vydani. Plzen: Vydavatelstvi a nakladatelstvi Ales
Cenék, s.r.o., 2004. Str. 10. ISBN 80-86898-12-1
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“ORBAN JE JEDINEJ, KTEREJ DRZi NAROD OD HROZBY Z VENKU = MIGRANTI,
BRUSEL. JE TO DEFENDER OF EUROPE. DEFENDER BEFORE GLOBALIZACE.”
DENIK AUTORKY, 20.12.2017

Informacni zacyklenost, neschopnost rozeznat jakékoliv pravdivé informace,
atakovani dennodenné statni propagandou. Z toho vznika totalni zacyklenost. Dny
vypadaji podobné&. Clovék zaéne byt apaticky. V&ci uz pfijima tak jak jsou bez
kritického mysleni. Neni schopen na né nijak reagovat, protoze to nema smysl. V
Madarsku nastala normalizace. Normalizuji se véci, které ve svobodnéjsi zemich
jsou nenormalni. Sama obcas pochybuiji, jestli madarsky systém ovladajici lidské
mysSleni je opravdu tak Spatny. Tuto zacyklenost i svého vlastniho mysieni, ty ataky,
které vlastné racionalné nechci pfijimat, jsem transformovala i do filmu. Zacyklenost
Casu v podobé zacyklenosti ¢asu ve videohrach. Napfiklad, kdyz se avatar/hrac/
hracka rozmysli, co udéla. Spolu se stfihackou Lucii Navratilovou jsme tedy nékteré
momenty zacyklily a vytvofily jisté bez€asi. Uméle se avatar — hra¢/hracka rozhoduiji,

co bude dal.

Dale je tahle zacyklenost zakomponovana v hudbé. Oslovila jsem skoro
desitku hudebniku, ktefi maji vztah ke spole¢nosti a svobodé a v jejich hudbé se to
riznymi zpusoby dotyka. Napfiklad Dizzcock, Vladivojna La Chia nebo Johny Poupé.
Kazdy dostal néjaké uryvky scénare. Museli vytvofit minutovou podkresovou hudbu
bez artikulace slov. Tuto minutu jsme potom zopakovali na danou délku jednotlivych
levelu. Utvofila se takova nekone€na kapsa, ktera stahuje divaky do neznama a topi
je v informacich, které se skrze film dozvidaji. Normalizujeme hudbu, normalizujeme

¢as. Normalizujeme podobné, jako madarsky systém normalizuje mysleni.

“JA ZACYKLUJI TEN FILM DO REALNEHQ ZIVOTA!” DENIK AUTORKY, 23.2.2018

5.8. Mad’'arska symbolika

Cela hra lluze bude vystavéna na symbolech madarského naroda. Z divodu
toho, jakym zpUsobem hlavni prfedstavitel zemé Viktor Orban vede propagandu
zemé. Poprvé se Orban objevil na verejnosti 16.6.1989 na oficialnim pohfbu Imreho
Nagye (komunisticky reformni politik, postavil se na stranu Madarského povstani
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1956, vyhlasil neutralitu Madarska, nasledné byl popraven)é® a ve svém projevu
pouZzil vzdy jen oznaceni lidu Madarského jako narod. Dnes pouziva uplné stejnou
rétoriku.61 Ale na zakladé rozpadu celé spolecnosti a neucelenosti jeho idei bohuZzel s

[19-4

tou “Cistou ideou” nemohu souhlasit.

“ONO TO NENI AUTORITARSKY REZIM KVULI IDEI, ALE ABSOLUTNE KVULI
MOCI! PROSTE JAKO V 90. LETECH V CECHACH...” DENIK AUTORKY,
20.2.2018

“a country, especially when thought of as a large group of people living in one area

with their own government, language, traditions, etc.:”62

Osobné v globalizovaném svété vnimam pojem narod velmi problematicky.
Coz se na Madarsku projevilo zejména pfi “migracni krizi” a na tom, jakym zplsobem
se s timto pojmem narod manipuluje skrze soucasnou statni propagandu. Nicméné
uz i Csaba Gyula Kiss (dlouha Iéta vyu€oval na Stfedoevropské univerzité v
Budapesti) byl kriticky ke koncepci narodu na poc¢atku devadesatych let: “Narod
znamena potlacit a asimilovat ostatni, aniz by to chtéli.”63 a také “Snaha o

homogenizaci nezmizela. %4

“PODPORA MAINSTREAM NACIONALISMU VYBURCUJE | TY RADIKALNI
STRANY A DOSTANOU LEGITIMITU.” DENIK AUTORKY, 31.11.2017

Ve hfe se setkavame s nékolika znaky madarského naroda . Pomoci uvodni
sekvence vybéru zemi a nasledného potlaceni vybéru avatara, ktery ma na sobé

identitu narodniho znaku — vlajky.

60 Viktor Orban, Patriot, fordert den Abzug der sowjetischen Truppen. 16.06.1989. DEU
Untertitel. V: Youtube [citace]. 2013 [cit. 27.8.2018] Dostupné z: https://www.youtube.com/
watch?v=Fef2FmTSONE

61 AZAROVA, Anna. “Demography makes history”: Discourses of gender and nation in Viktor
Orbans’s political speeches between 2015-2018. Magisterska prace. Stfed Evropska
univerzita. Budapest, 2018. Vedouci prace Dr. Elissa Helms

62 Definice “Nation” v angli¢tiné. [online], [citace 27.8.2018], Dictionary Cambridge.
Dostupné na: https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/nation

63 CSABA KISS, Gyula. Stfedni Evropa. 1994. 06. s. 37

64 CSABA KISS, Gyula. Stfedni Evropa. 1994. 06. s. 37
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Koszonoma420: tady prispevky z diskusnych for,
mnam «

PicskaSzivék: neviem co

= RandomorhanFan: hhejterom sa zdurili cikule

Obrazek: ukazka z filmu lluze

Zameéfila jsem se na vlajku Madarska, protoze jsem ji potkavala v Madarsku
na kazdém rohu. Nejen v turistickém centru Budapesti. Uvédomila jsem si, Ze vaha

tohoto znaku je velmi silna.

Symboliku jsem musela prohloubit. Za€ala jsem studovat historii Madarska.
Historie, tedy pouze ta svétla a vycCisténa, je souCasnym systémem velmi
podporovana. Centrum Budapes$té se rekonstruuje za obrovské podpory viady do
podoby mezivaleCného Madarska. Kdyz jdeme k nejzakladné&jsi myslence
madarského naroda, pfijdeme k mytickému pohadkovému vzniku madarského
naroda — pfibéhu bratrd Magora a Hunora. Touto legendou za¢inam madarsky
pribéh v naSem filmu a navazuji s rychlym pfehledem madarskym
propagandistickych déjin a kon€im obrazem premiéra Viktora Orbana a jeho strany

Fidesz.
“TA POHADKA NA ZACATKU MUSI BYT STRASNE NEZNA. PRESNE TAK, JAK SI

OBYCEJNE LIDE PREDSTAVUJI VZNIK SVYCH NARODU...” DENIK AUTORKY,
20.2.2018
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5.9. Kamera

Po dosavadnich znalostech jsme museli spolu s kameramanem Ludvikem
Otevielem urcit specifické snimani svéta, ktery toCime. Nesmi se identifikovat nase
postavy. Jsou proménény do avatar(. Musime se snazit prozitky naseho avataru
divakovi co nejvice pfiblizit. Proto jsme se zaméfili na subjektivni zabéry. Prvni
zpusob snimani byl first person view — subjektivni pohled. K tomu jsme vyuzivali
GoPro Hero 6, které ma HD rozliSeni a je schopno vnimat velkou Skalu barev a
zbyte€né “neprepalovat svétlo”. Tuto malou kameru, vyuZivanou nejvice ve sportech,

jsme umistovali pfimo na hlavu.

Dalsi snimani bylo third person. Jako by stala dalSi postava za naSim
avatarem, ale prakticky kopiruje avatariiv pohyb. Toho jme docilili pouzitim Gimbalu,
pfistroje, ktery vyvazuje kameru v netrhavém pfirozeném pohybu. Spolu s kamerou
Black magic pocket, ktera je velmi lehka a dobfe se s ni manipuluje. Na kameru
Siroky objektiv, ktery simuluje zorné pole stejnym zplsobem jako GoPro. Identita
naseho avatara nikdy neni prozrazena, protoZze ma na sobé vzdy mikinu s kapuci s

madarskou vlajkou na zatylku.

Kamera se dostava do zcela objektivniho vnimani v nékolika pasazich, které
jsou velmi charakteristické pro klasicky dokumentarni film. Takovymi pasazemi jsou
napfiklad lluze, coz jsou scény, které zabiraji klid — relaxaci naSich predstavitell.
Resp. hercu, které naSe predstavitele zastupuiji. Joga, lazné, béhani. Pohyb, ktery
napomaha k zapomnéni toho, co se dé&je kolem nich. VZdy jsou snimany ze stativu
na vyrazné uzsi objektiv nez subjektivni hrani hry. V tuhle chvili maji nasi avatafi
identitu. MZeme vidét jejich tvare. Lidé se stavaji svobodnéjSimi, nejsou pod bi¢em

systému.

“HRA = ILUZE = JAK JI PREZIT? REALITA BOHUZEL VYTRHAVA ILUZI.”
20.12.2017

Level Dance Dance revolution je inspirovana stejnojmennou hrou. Nas avatar
opét bez identity je na hrané iluze a deziluze v Madarsku. Snazi se ve tfech
prostfedich tancit podle projizdéjicich Sipek. Jsme uz skoro u konci filmu. Nastvanost
z nesvobodného systému uz je za hranou.
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“DEZILUZE — PORAD POSUNUJE HRANICE.” DENIK AUTORKY, 2.12.2017

Posledni “objektivni” snimani je v Levelu 2018+. Dostavame se se viemi
avatary do potemnélé mistnosti a parafrazujeme scénu z filmu Gyuly Nemése Zero.
Nase postavy maji za ukol vyuzit realné zbrané a zastrelit bustu Viktora Orbana z
mydla. Katarze celého filmu, katarze nasich postav, katarze pro divaky. Systém je tak
daleko, Ze chceme zabit Clovéka? V tuto chvili jsme pouzili at’ uz subjektivni GoPro,

tak i Sony PXW-FS7, kterou operoval kameraman Oteviel.

“DO YOU THINK WE WON? — TO MUZE BYT KONECNA OTAZKA!” DENIK
AUTORKY, 3.4.2018

5.10. Zvuk

Zvukovy mistr Simon Herrmann studoval herni zvuk v pracich Toméase
Oramuse Tvorba zvukové slozky pocitaCovych her a Zvukova dramaturgie
pocitacovych her. Na zakladé svych poznatku vytvofil principy, jakym zplsobem
snimat dany zvuk. Vénoval se nahravani atmosfér a voiceoveru a dale prakticky
vS8echny zvuku postupné ruchoval. Zdurazrnoval subjektivni vnimani zvuku, tak jako k
obrazu pfistupoval Ludvik Oteviel. Dechy, tlukot srdce, dozvuky. Napodoboval tim

zvukové efekty zejména her s first person zamérenim.

“PROSTE MICHAM DVA SYSTEMY. TEDY VICE ESTETIKU TOHO JEDNOHO
DANEHO SYSTEMU NEZ TEN SAMOTNY SYSTEM.” DENIK AUTORKY, 3.4.2018

Od pocatku jsme si urcili, Ze chceme zkusit novy format prostorového zvuku —
systém 5.1. 5 reproduktort a jeden subwoofer (sub-basova jednotka). Tento typ
zvuku nemuUzeme uzivat pokazdé, spisSe jen v situacich, kdy nastava velké napéti ve
filmu. Napfiklad v levelu Nemocnice. KdyZ se avatar pohybuje v nemocnici (kde je
oficialné zakazano natacet) a snazi se najit mydlo, aby si umyl ruce. Dostava se do
podzemi, kde nachazi pomérné citlivé slozky o pacientech. V tuto chvili uslySime
zvuky prochazeni za jeho zady. Obraz se otaci subjektivné podle avatarova strachu.
SlySime vyrazngji avatar(iv dech a tlukot srdce. Na téchto principech je vystavéna
cela zvukova dramaturgie filmu.
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5.11. Stfih

Lucie Navratilova zpocatku pfistupovala k nasemu filmu velmi klasickym
zpusobem. SnaZila se scény tempovat velmi dynamickym stfihem. Zménou
jednotlivych zabéru. Bohuzel to vibec nefungovalo s celou mysSlenkou filmu, jako
hrou. Vymyslely jsme postup, jak co nejméné zasahovat do nato¢eného materialu.
Vyuzivali jsme pohyby hlavy a v ty momenty jsme do jednotlivych zabérd mohli
stfihat. Navratilova vytvofila jemné stfihy, které navazovaly na jednotlivé voiceovery.
Nastala pfirozena plynulost, ktera evokovala ¢asovost jako v pocitaCovych hrach. Co
nejmeéné zasahovani do avatarova pfirozeného pohybu. Nerozbijeni jednotlivych

leveld. Ponechani je jako malych mikrosvétu.

Myslim, Ze to byla absolutné odliSna prace, nez jak jsme obé pracovaly
doposud. Snazily jsme se vytvaret realny dojem interaktivity imaginarniho hrace,
resp. nas jako celého tymu. Jestlize se nabouraval obraz filmovym stfihem, tak
zejména kvuli zddraznéni néjakych danych emoci. Napfiklad v levelu Rubikova
kostka se prolina level se zabéry z dokumentu o Viktorovi Orbanovi z 1989, které
muzeme vidét v levelu o tom dokumentu samém.

Ke kazdému levelu jsme pfistupovaly odliSné podle jeho potfeb. Primarni vzdy

byla funk&nost herniho svéta, sekundarni byl filmovy prozitek.

5.12.Pocitacova grafika

Aby nas film opravdu mohl fungovat jako pocitacova hra, tak musel mit i
adekvatni grafiku. Takovou vytvofil velmi nadany grafik Juraj Kusy. Ten se zaméfil na
8bitovou grafiku, kterou mizeme znat z her z 80. - 90. let. “Ten cely systém je takovej
devadesatkovej. Tak bych dal tak i tu grafiku.” To mi fekl na obhajobu vybéru pravé
takové grafické upravy. Ja jsem s tim souhlasila i pfes to, Ze to zni velmi pfimo a

prvoplanové. Podle mého minéni je totiz i ten systém takto pfimy a prvoplanovy.

“SIMULACNI HRA TOTALITY.” DENIK AUTORKY, 31.11.2017

Kazdy level podle jinych pravidel ma trochu jinou grafiku. Samotna grafika

zasahuje do 95 % filmu. Podobné jako hudba. Nékdy muzeme vidét pouze grafiku.
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Napfiklad pfi prohlizeni starych levelt nebo snahy se dostat ze hry pry¢ (a hra vas

nepusti).

“MOZNOST PAUZNOUT — ALE ONO TO PAUZNOUT NEJDE.” DENIK AUTORKY,
23.2.2018

Jednotliva grafika je rozpohybovana mnou v postprodukci. Je to podle mé

zakladni prvek, ktery odliSuje nas film od klasického konvencéniho pojeti

dokumentarniho filmu.
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Zavérem

Film lluze je nejrozsahlejsi projekt, na kterém jsem doposud pracovala.
Vyporadavani se s jednotlivymi problémy mi oteviralo upIné nové moznosti
dokumentarniho filmu. V této praci jsem nakonec objasnila jen malou ¢ast z nich.
Vénovala jsem se své motivaci a popsala jednotlivé pfipady, které mé dovedly k
mysSlence natocit takto specificky film. Poté jsem se snazila zejména zaméfit na body

prolnuti téchto dvou forem — dokumentarniho filmu a pocitacové hry.

Jak dokument pohltil hru. Kvuli specifické prezentaci toho filmu bez Spetky

interaktivity, ktera je podminkou vzniku hry.

Rozebrala jsem jednotlivé slozky filmu, jak se da podpofit herni pocit u jeho
sledovani. Zaméfila jsem se také na percepci divaku a hracd. Na zajem o pouhé
zaznamy pocitaCovych her a snazila jsem se na zakladé téchto poznatku popsat
podobnost mého filmu s témito zaznamy.

Dotkla jsem se fundamentu dokumentarniho filmu. Pfiznala jsem se k védomé
manipulaci, abych divakim pfibliZila to, jak jednoduché je propadnout divére

k nékomu. Sama jsem tu davéru divaku pro jejich vy$Si poznani timto €inem ztratila.

Zminila jsem postupy jednotlivych profesi tvirct na tomto filmu a také jakym

zpUsobem jsem jako rezisérka jejich praci korigovala.
Samotnou mne prekvapilo, jak je velmi tézkeé tfidit své myslenky v dlouhém

psaném textu. Ale i tak téZka prace mne pfivedla k mnohym poznatkim, jak se

vhodnéji zaméfit na cely vyvoj filmu, a tyto znalosti mne velmi obohatily.
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Priloha

lluze
Katefina Tureckova

verze scénaife_30.7.

Cerna obrazovka - LOADING...

1.

Obraz (O): Linie nahravani se, jako v pocitacové hie. Postupné projizdi celou
grafickou linku az se ukaze 100%. B&€hem nahravani linka zaglitchuje. Hra¢ ci muze
vybrat zemi, kterou bude hrat.

Zvuk (Z): Zvuk nahravani a glitcht /STORYBOARD - Evropa, vybér/

2.

(O): Pohadkova/snova animace o prastaré poveésti o vzniku madarského naroda.
Bratfi Hunor a Magor se vydaji do bazin meotiskych. Uvidi nadherného jelena, ktery
zaglitchuje do krasné lané a opét se navrati do jelena. Toho zacnou pronasledovat.
Snové jim bézi do bazin a utika jim. Vypada to spi$ jako tanec nez uték. Takova hra s
dvéma muzi. Bratfi se za nim trmaceji bazinou, ktera je velmi temna a vypada
nebezpecné. Z temnoty se dostanou do né&jakého nového svéta, kde se jim jelen
pfed oCima proméni v krasné svétlo, které se pfed nimi rozplyne. Za tim rozplynutym
svétem se ukaze nadherné udoli s obrovskou fekou, ktera se rozvétvuje do celého
okoli. Kolem nich jsou zvifata a vypada to jako jedna z nejkrasnéjSich véci, co Clovék
muze vidét. R4j. Bratfi se na sebe usméji. v tu chvili kolem nich tan&i mnoho zen v
krasnych bilych krojovanych Satech. VSichni tanCi a oba dva bratfi zacnou tancit s
nimi. Pfipletou se k nim dvé nadherné zeny, které se od dalSi Zen liSi. Jsou
uSlechtéjsi, krasnéjsi, vic jako by zafi. Bratfi s nimi zacnou tancit a po té je spolu uz
vidime jak spolu jedou na koni a zakladaji rodiny a dostavame se do leteckého
kresleného detailu k meandrim Dunaje, oddalujeme se a a vidime, jak se stavi
domy/spiSe takové madarskeé jurty. Téch domu pfibyva a a mapa dostava obrysy a
vznika velké () Madarsko. Zaslibena zemé. které se vybarvi do madarské vlajky.
Cely obraz za¢ne glitchovat /DOHLEDAT/
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(2): Voiceover - Madarské vypravéni hlubokého muzského hlasu celé této povésti.
Klasicka folklorni stara hudba, bubinek, kytara, pistala, hlasy krasnych zZen. Ruchy
jednotlivych pasazi.

Dolby

3

O: Sekvence glitchl a historickych udalosti Madarska v televizi/poditaci. Velké
Madarsko. Monarchie. Nacionalismus a osvobozeni po prvni svétové. Prvni
republika. Komunisticka republika. Druha republika. Socialistické Madarsko. 56 rok.
Zabiti Imreho Nagye. Pohfeb v 89, kde vystoupil Viktor Orban. Socialisticka vlada a
demonstrace 2006. Vyherce Viktor Orban voleb 2010.

Z: videa /[DOHLEDAT, prelozit/

LEVEL O - How to play

O: First person obraz. Postava vypina obrazovku televize/pocitace. Vytahne mobil a
zacne scrollovat na instagramu. Mnoho fotografii pfatel jak byli na vyletech anebo
party. V druhych planech na fotografiich a videich bude neupravené ulice Madarska.
Rozbité lavicky v parcich. Obecé Sed a nekultivovanost. Mobil vypina, vezmi klicky,
tasku a jde ven. Vychazi na ulici v Budapesti. Hra ho upozorni, Ze ho sleduji kamery
a nabidne mu moznost ziskavat body za uvidéni kamer. Ma je oznacit. V tu chvili
oznadi tfi kamery.

Prochazi kolem stanku langose a mifi do metra. Potkava bezdomoce. Hra ho
upozorni, ze ma pocitat bezdomovce. Ve foyér metra zaskrtne 5 rizné polehavajicih
bezdomovcu na matracich. Specialni bod za psa lezici vedle jednoho z nich.

Z televize v kancelafi mluvi Viktor Orban o tom, jak je dulezité zastavit migraci
uprchlikd. Glitch

Z: ruchy a vzudy pfitomna hudba hry, voiceover toho, jak mu zavolal neznamy cClovék
a ptal se ho na podporu Fidesz. Odmital to, pfiSlo mu to absurdni. Zavolal mu zZena z
ministerstva. Pfi dalSim vybérovym fizeni na svoji pozici neproSel kvuli absurdnim

vécem

LEVEL 1 - Stadion
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O: Stadion. Postava hraje kopanou. Tak si pohopsava s balénem. Prava noha, leva
noha. Vidime, Ze je to Zenskeé télo. Je to nékde na poli. Dava body za to, jaky skvély
véci s baloném umi. Pohled tfeti postavy. Vidime, Ze postava ma dlouhé vlasy a na
sobé madarsky fotbalovy dres. Stale pokracuje ve first person v try¢kach. V pozadi je
velky stadion. Hra upozoriuje, Ze by méla kopnout balén smérem do né&j. Jakoby se
ukazalo, ze kdyz ho pomysiné trefi, Ze dostane spoustu bodu. Vykopne a trefila
spoustu bodu. Ukaze se informace, ze je to Pancho Arena pro 3816 lidi postavena v
roce 2014, stala 11,7 miliont EUR a je to ve vesnici, kde Orban vyrlstal a kde zZije
1688 lidi. Doposud vlada postavila 16 stadionu.

Z: pfirozena atmosféra mista + pocitacové zvuky

LEVEL 2 - Toaletak

O: First person obraz. KoleCko v pravo dole, které ukazuje vybér postav se ma porad
stejné neurdity avatar. Nakup v marketu, postava stoji u toaletnich papirt. Vybira
ktery z nich koupi. Levny, levngjsi, drahy vonici po levanduli. V tu chvili se objevi
task, Ze musela dat velky procentu (jesté zjistim kolik pfesné) na danich, nebo zZe ji
zruSili bonusy v jeji praci - je tfeba policistka. Nakupuj zboZzi. Glitch

Z: ruchy, vSudypfitomna hudba, voiceover, jak musi matka nakoupit toaletni papir,

protoZe jeji dité nema toaletni papir ve $kole / DODELAT

lluze 1
O: Velky celek muze ktery se pfidrzuje okraje nadherného lazeriského bazénu.
Kamera se s nim potapi do vody. Zpomalené. Velky celek jak se potapi.

Z: Podivné ticho. Ztlumené zvuky, ozvény

LEVEL 3 - Mlady Orban
O: Postava pfichazi do ateliéru, zapina pocita¢, tam jede dokument z 89, kde mluvi

Viktor Orban. Opusti pocitac a jde pfipravovat své uméni. Busty Viktor Orbana z
mydla, velké skladanky Viktora Orbana. Tu postavu a mistnost zname. Je to ten
umeélec, kterého nevzali do zadné galerie kvuli politickému uméni.

Z: zvuk dokumentu, co jede v pocitaci

LEVEL 4 - CEU
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O: Postava se pohybuje po moderni velké knihovné CEU. Snazi se psat danou praci
pro svou Skolu. Hrozné dlouho to trva. Nas hra¢ musi mackat nahodné klavesy. Hra
ho upozoriuje v tom, Zze je musi mackat v tu danou chvili. Na zakladé mackani se
piSe jeho posledni prace. // podstata studia na CEU je zejména rozvijet své vilastni
dovednodnosti a vétSinu Casu pak stravi psanim pravé té zavérecné prace.

Z: Voiceover Povidani o tom jak Orbanova vlada velmi prudce zakrocila proti CEU a

jak to cely chtéji zavfit

LEVEL 5 - Amnesty

O: Grafika pohybliva o struktufe celého statu. Oligarech. Viktorovi _ stale domyslim.
ZatmivacCka

Z: Voiceover pfibéhu typka z Amnesty international o tom, jak funguje Stop Soros - a

jak se boji, Ze ho odposlouchavaji

LEVEL 6 - VOLBY

O: Volebni scéna. Postava musi projit celou fadu / resp. v ni stat. Vyskakuji na
avatara informace: Tvoje dcera je nemocna, volali ze Skolky, vyzvednes si ji? Ano x
Ne. Kdyz da Ne pokracuje v fadé, kdyz da Ano, opét zacina od znovu. Odpocitava se
Cas, jak dlouho stoji v nas avatar v fadé. A dalSi otazky.

Z: tizivé ticho, prazdno

Navrat do hry, prochazeni levell

O: Roztmivacka. Grafika projektych levell. Projizdi. Vidi problematiku homosexualu
a nemaji zadny prava. Zavreli kulturni centrum, protoze tam nasli gram travy. Atd.
Atd. Projizdi a klidné na neotevieny level Kfizovky

Z: pocCitacové zvuky

LEVEL 7 - Kfizovky

O: Postava ma v ruce kfizovky madarské. Ma je vyplnit. V pozadi statni i soukromé
televize s uprchilky+viktorem orbanem+kecama o Sorosovi apod. Porad dokola. V
rohu odbijeji rizné mésice a roky.

Z: zvuky televize a psani kfizovek
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LEVEL 8 - Umélec
Avatar drzi v ruce rubikovu kostku na které je Viktor Orban. Snazi se tu kostku slozit.
Z: \Voiceover o tom, jak jako umélce ho nikdo nechtél vzit do zadné galerie, protoze

déla politické uméni

Bonus LEVEL - Turisti

O: Postava first person mluvi francouzsky se svym kamaradem. Pfijizdi vlakem.
Objevi se v centru, vSechno je moc upravené. Ruin bary jsou pIné lidi. Kupuje si v
market Budapest Langos. Je u vody a kouka se na pamatnik zidovskym obétem. Je
u parlamentu, diva se na vojaky jak ukazuji svou nacionalni silu. PartoSkuje do rana
se svym kamaradem. Rano se vzbudi a dava insta stories na instagram. Na
instagramu se to proménuje do realiich Madarska. Do reality, ktera se déje, ale nejde
vidét skrze nablyskanou turistickou Budapest

Vypada jako vlog turistu....

Z: lacina hudba z freesounds plus pfirozena atmosféra a jejich dialogy

Pravda

O: Specialni level co je pravda a co neni? Jaky z levell je jen urban legend protoze
jsme nenasli nikoho komu se to stalo? Vybér jednotlivych levell - vyhrava toaletni
papir. Nenasli jsme nikoho, ale mohlo se to stat.

Z: pocitaCové zvuky

LEVEL 8 - Mydlo
O: Postava prochazi zafizeni nemocnice. Jeji cil je si umyt ruce. V rohu je mapa
nemochnice. moznost nalezeni toalety.

Z: \Voiceover Clovéka, ktery dostal infekci v nemocnici a malem zemfel

lluze 2
O: Postava se vini mezi mnoha lidmi na tfech riznych party na zakladé hry Dance
dance revolution - Sipky.

Z: Podivné ticho. Ztlumené zvuky. Ozvény

LEVEL - Metro
O: Postava prochazi riznymi stanicemi metra, které jsou velmi vyspélé. Nové. Kouka

se v metru, jak nikdo ten vlak nefidi. Prochazi az scifi architekturou.
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Z: Voiceover o tom, jak kluk uz to nevydrzel a hodil barvy na prezidentlv palac, po

nékolik hodinach ho pfisli zavfit

Opustit hru
O: Chcete opustit hru/zaglitchuje Madarsko? ANO x NE - kdyzZ ¢lovék chce kliknout

na ano, utika pfed kurzorem...

LEVEL - Romance

O: 3D postavy Viktora Orbana a George Sorose se pohybuiji v ringu, jako by se chtéli
udefit, ale spiS se chtéj obejmout. Vzdy v detailu na jejich tvar se pta postava jedna
druhé. Aka Mortal Kombat objimani

Jaka je VaSe nejoblibenéjsi barva?

Jaky je Vas nejoblibnéjsi pokrm?

Jaka je VaSe nejoblibenéjsi kniha?

Kdy jste se naposledy z plna hrdla smal?

Kdy jste se naposledy opil a u jaké pfilezitosti?
Co milujete nejvic na svété?

Jaka je VaSe prvni vzpominka z détstvi?

Jaka je VaSe nejlepsi vlastnost?

Koho jste nejvic v Zivoté miloval?

Jste Stastny?

Na konci se obejmou.
Glitch

Z: pouze dialog

lluze ? (otaznik je zamérné)

O: Postava vede pred sebou kolo, nasedne na négj a jede. Glitch.

First person bézi po ulici. Zahne za roh a je tam obrovska demonstrace. Ta glitchuje.
Nikdo tam neni. Bézi dal a hofi tam Clovék. To taky glitchuje. Nikdo tam nehofi.

Zaglitchuje cely obraz.
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Postava se diva na nebe. Tam proleti letadlo. Letadlo mifi k madarskému
parlamentu. Stfih do celku, kde se lidé divaji na Red Bull race. Prolitava pred nimi
letadlo. My to vidime zady.

Z: Z dalky slySime demonstraci. Demonstrace. Hofici ¢lovék. Glitche , voiceover o

demonstraci

LEVEL 2018+

O: Skrze glitch nad first person se dostavame s avaterem do temné mistnosti kam se
trochu Skvirami dostava svétlo. Stoji tam dalSi postavy, kterym neni vidét do tvare. V
zabér stoji stdl na kterém jsou pfipraveny zbrané: NGz, devitka, baseballka,
poloautomaticka zbraf. Avatar ma na vybér si jednu z nich vybrat. Saha po devitce.
Nejvzdalengjsi kout podivné mistnosti se osviti a tam stoji 3D vytvofena postava
Viktora Orbana v zivotni velikosti. Postava vaha. Vystieli. Glitchem se dostaneme ke
vSem dalSim avatarim, které pouzivaji rizné zbrané, dokud Viktora Orbana upiné
neznici.

Dvoji moznost reakci (dokumentarni situace): 1. nékteré postavy odmitnou stfilet,
nastava diskuze pro€ - moznost diskuze na téma humanismu, pro¢ zasli tak daleko,
uplné dno jejich Zivot - chtéji zastrelit Clovéka. 2. postavy na to pfistoupi, stejné z
pozice rezisérky tuto otazku oteviu a zeptam se, jestli byla nékdy moznost predejit
tomuto bodu, aby lidi “chtéli” zabit Clovéka.

Z: v zabérech first person hudba a ruchy, v odcizenych zabérech natacenych mimo

svét hry ticho pouze ruchy.

O: Postava prochazi neznamym houstim, mezi stromy se postupné objevuje Socha
Svobody. Podkres je madarska statni hymna. Na konci se pfed postavou odkryva
cely Budapest.

INATOCENO, VIME/

Boze, Zehnej Madarovi

laskou a bohatstvim.

Navzdy, Boze muj, ho chran!

V boji s nepfitelem Zehnej jeho zbrari!
Zly dlouho nan osud byl,

dej mu, Pane, léta pIna milosti!

Vzdyt ten narod si jiz odpykal
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hfichy minulé i budouci.

Zvuk: pfi zasviceni zaCina madarska hymna

Pfes cely obraz glitchem vystane stejna graficky zpracovana lista nahravani (loading)
jejich ted u vlastni hry jménem lluze.

Z: pouze zvuky glitche a nahravaci listy

O: ¢erna

O: Zavérecné titulky
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