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V sucanosti nie je mozné vnimat problematiku roztomilosti ako jasne
vymedzenu a danu. Vyhradne pozitivha perspektiva nahliadania na tento jav,
ktord sa v kontexte jeho skumania casto aplikuje, sa ukazuje ako
nedostato¢na, neschopna reflektovat mnozstvo protipdlov a kontrastov z nej

plynucich.

Tak, ako v povojnovej spolo¢nosti prisla prva vina jej poularity (1940-1950)
prostrednictvom animovanej tvorby Studia Disney - napr. Bambi, Dumbo,
Fantasia ai., tak v sUcasnosti pocinajuc prichodom digitalnej éry a internetu
prichadza vina druhda. Dochadza k masovému rozsevu roztomilosti
prostrednictvom virtualneho priestoru predvosetkym v podobe
novovzniknutych vyjadrovacich prostriedkov ako memov, emotikonov alebo

novych komunikacnych kandlov ako YouTube, Twitter, Instagram, ai..

Roztomilost sa tak nekontrolovatelne Siri rovnako ako iné pojmy alebo
fenomény prostrednictvom internetu, avsak su to prave vided so zvieracimi
mladatami, fotografie a vided psov a predovsetkym maciek ktoré su

stredobodom zaujmu a sledovania.

“My sister sends me things that are practically sadistic. What was the thing she
sent me? Accidents of cats! Jumping through things and not quite making it.
It was very much in keeping with my point about the sadism of cuteness. The
Internet has not changed what we find cute. “"But there is a change in the
availability of these images. The medium has made us hungrier for this stuff.”

' HARRIS, Daniel. Cute, Quiant, Hungry and Romantic: The Aesthetics of
Consumerism. Basic Books, 2000. ISBN 9780465028481

preklad: moja sestra mi posiela v podstate sadistické veci. Co mi poslala? Nehody
maciek! -Co skakali cez veci a Uplne to nezvladli. Nadvazovalo to presne na ¢o som
poukazoval ohladom sadizmu a roztomilosti. Internet nezmenil nds nazor na to ¢o
nam pride roztomilé. Je tu vSak zmena v dostupnosti tychto obrazov. Médium je to
¢o v nas vzbudzuje potrebu po tychto veciach.



Rozhodla som sa preto skimat poziciu roztomilosti v kultire a umeni, nakolko
ju povazujem za silny prvok, ktora je ¢asto spajana s gyCovym a nizkym, prave
koli svojej vyraznosti, prvoplanovosti a jasnej identifikovatelnosti.? Mojim
zamerom je zistit, ¢i sa v dielach autorov roztomilost vyskytuje len nahodne
ako subjektivny jav, alebo je to ich intencia a pouzivaju ju ako nastroj pre
komunikaciu s divakom, popripade je to pre nich neodlucitelny prvok tvorby,
ktory dodava dielu celkovy vyznam.

Pre potreby prace pracujem v kultirnom a umeleckom kontexte poslednych
piatich desatrodi, definovanych socialnym rozmerom dopadu globalizacie Hello
Kitty.

Hlavnym dévodom preco som sa rozhodla zaoberat touto témou je moj osobny
zaujem o tento jav, jeho pozicia v spolo¢nosti a jeho rézne podoby a pristupy
k nemu. Zaroven sa domnievam, Ze v kontexte kultiry a umenia si tato téma
zaslUzi vacésiu pozornost.

V teoretickej rovine vychadza praca predovsetkym z teérii Charlesa Darwina
(Systém odmien) a Konrada Lorenza (Kindchenschema), ktoré predstavuju
nazorovy zaklad dalSej literatiry ako The Aesthetics and Affects of Cuteness
(Joshua Paul Dale a kolektiv)3, Retrofuturism of Cuteness (Jen Boyle, Wan

Chuan-Kao)?, Zany, Cute, Interresting (Sianne Ngai)®>.

2 KULKA, Tomas$. Uméni a ky¢. Torst, 2000. ISBN 80-7215-128-2

3 DALE, Joshua Paul a kol. The Aesthetics and Affects of Cuteness. Routledge, 2017.
ISBN 978-1138998766

4 BOYLE, Jen, KAO WanChuan. The Retro-Futurism of Cuteness. Earth, Milky Way:
punctum books, 2017. ISBN-13: 978-1-947447-28-8

> NGAI, Sianne. Our Aesthetic Categories: Zany, Cute, Interesting. Harward
University Press, 2012. ISBN 9780674088122



1. CUTENESS STUDIES

V (Gvodnej kapitole sa budem venovat vyznamu slova roztomilost a jeho
povodu, ktorym sa zaoberala predovSetkym Sianne Ngai v knihe Zany, cute
and Interresting. Okrem lingvistického vyznamu sa dalej budem zaoberat
povodom skimania tejto vlastnosti, predovSetkym tedriou o Systéme odmien
Charlesa Darwina a Kindchenschema Konrada Lorenza, az napokon prejdem k
moznym derivaciam roztomilosti ktorymi sa zaoberala Lori Merish a Daniel

Harris (Cute, Quiant and Hungry)

Okrem stadii o roztomilosti sa budem venovat aj tzv. Proto-cuteness - ¢asovo
vymedzenému obdobiu zacinajucim uz v staroveku az po dobu kym nebola

roztomilost ""objavena", definovana ako existujlca vlastnost.

Neskoér prejdem ku rozdielom v morfoldgii pojmov cute v Eurépe a Amerike v
kontraste s kawaii Vychodnou Aziou, predovsetkym Japosnkom, kde pojem
kawaii vyevolvoval az do neoddelitelnej stcasti japonskej kultury a z Casti slGzi
napriklad ako nastroj politickej moci.

Studium vyssie spominanych autorov zaoberajlcich sa tymto fenoménom z
roznych sfér vyskumu a stru¢na charakteristika diel s nim suvisiacich mi posluzi
na dobré zhodnotenie konkrétnych javov v kultire, umelcov a ich diel v

kontexte so skimanou vlastnostou.

1.1. Etymoldgia slova cute

Slovo cute sa prvykrat objavilo v hovorovej angli¢tine v polovici 19-teho

storodia a bolo spojené s detmi, zenami, sférou domacnosti a ako sucast

femininneho vystupovania.® Jeho vyznam a obsah sa vSak od tej doby znacne

6 MERISH, Lori. Sentimental Materialism: Gender, Commodity Culture, and
Nineteenth-century American Literature. Duke University Press, 2000.



zmenil a dnes uz zastupuje aj nefemininne subjekty siahajuc az k

maskulinnemu maodu.’

Sianne Ngai perspektivhe poznamenala, Ze cute ilustruje pomocou prikladu
situacia v ktorej robenie slova mensim, napr. pomocou zdrobnenin a
teda zaroven roztomilejSim, vyustuje v zvlastnu protichodnost meniac jeho
vyznam. Tato transformativna dialektika rezonuje so skutocnostou, ze
roztomily objekt ¢asto ovplyvni svojou roztomilostou divaka - "cutifies the
viewer'" ako napr. nutkanie dospelych hovorit v baby-talk, teda infantilnym
detskym Stylom rozpravania ked’ sa prihovaraju nemluvnatu. No moéze to byt
aj viditelne opacné nutkanie dusit, obtazovat, pudit roztomily objekt, v
angli¢tine vyskytujuce sa pojmy ako huggable, squeezable. Sianne Ngai
poukazuje na vyznam tohto zvratu ktory nabada k neustalemu
posUvaniu/zmene reakcii tak, ze uréuje pomyselné centrum roztomilosti okolo

ktorého dochadza k oscilovaniu dominancie a pasivity a krutosti a neznosti.®

1.1.2. Acute

Anglické slovo cute je skratenou verziou slova acute, ktoré opisovalo bystru
alebo prefikand osobu. Vstiepenim tohto prvotného vyznamu slova cute
k acute sa vztahuje urcity stupen podozrenia smerovany na roztomily objekt a
to tak, Ze tento objekt ma schopnost vyvolat afektivnhu reakciu zo strany
subjektu, ktora je zamienkou pre zmanipulovanie tohto zasiahnutého subjektu.
To dodava vyrazu cute istl dvojznacnost, ktorad vsak v inych eurdpskych alebo

azijskych jazykoch nema obdobu.®

ISBN - 13: 978-0822325161 p.192

"DALE, Joshua Paul, MCINTYRE, Anthony P.. The Aesthetics and Affects of Cuteness.
Ted, Wilfred and The Guys. Twenty-First-Century Masculinities, Raunch Culture, and
the Affective Ambivalences of Cuteness. Routledge, 2017. ISBN 978-1138998766
p.274-290

8 NGAI, Sianne. Our Aesthetic Categories: Zany, Cute, Interesting. Harward
University Press, 2012. ISBN 9780674088122 p. 64-66

° DALE, Joshua Paul a kol. The Aesthetics and Affects of Cuteness. Routledge, 2017.
ISBN 978-1138998766 p.3



1.1.3. Proto-cuteness

Roztomilost tak, ako ju pozname, ma svoj povod v 19-tom storoci. Podla
Oxfordského Anglického slovnika cuteness, teda roztomilost, je pojmom pre
atraktivnost, krasu a pévab. Pochadza z americkej hovorovej a slangovej reci
s jej prvym zaznamenanym pouzitim v roku 1834.1° Napriek tomu, Ze ma svoj
povod v ramci Eurépy a Ameriky az v 19-tom storoci, nachadza sa do urcitej
miery aj v skorSich dobach oznacovana ako proto-cuteness (proto-
roztomilost), ktorej stidiom je zistovanie ¢i jej Struktliry a koncepty predcia
sucasnej definicii pojmu roztomilost. Autori niektorych eseji nachadzaju vcelku
nezvycajné suvislosti v umeleckych a literarnych dielach v ktorych by sa

normalne estetika roztomilosti neocakavala.

Ako priklad uvediem stredoveku anglickd hru Towneley Cycle v ktorej postava
Pilata Pontského vykazuje podla autorky Andrey Denny-Brown v eseji Torturer-
cute isté prvky roztomilosti kvdli tarbavému Stylu redi v kontraste s obsahom
textu. Je velmi despoticky, no v istom momente ma potrebu lahnit si a
"zachumlat sa" do prikryvky.!* Prave tieto zaujimavé a necakané extenzie
roztomilosti uputali moju pozornost a vdaka nim tak mézem lepSie zhodnotit

fenomén roztomilosti na poli sucasnej umeleckej tvorby a kultury.

Torturer-cute je len jedna z mnohych derivacii roztomilosti ktoré poukazuju na
to, Ze sa nejedna len o roztomilost ktora vacésinu z nas napadne pri vysloveni
tohto slova. Castokrat sa jedna nielen o biologickt odpoved na roztomilost -
napr. v podobe potreby postarat sa o dieta ale aj podmanenie si slabsieho a
mensieho jedinca, az po celkom radikdlne premenenie jedinca v roztomily
objekt, napr. v podobe /lapdogs alebo toy-dogs'?, teda malych plemien psov,

ktoré oplyvaji mnohymi znakmi Lorenzianskej Kindchenschemy.

19 BOYLE, Jen, KAO WanChuan. The Retro-Futurism of Cuteness. Earth, Milky Way:
punctum books, 2017. ISBN-13: 978-1-947447-28-8 str.175

11 BOYLE, Jen, KAO WanChuan, BROWN, Andrea Denny. The Retro-Futurism of
Cuteness. Torturer-Cute. punctum books, 2017. ISBN-13: 978-1-947447-28-8 p.33-
50

12 pozn. toto pomenovanie sa pouziva pre psie plemena malého vzrastu, ktorych
jedinym ucéelom je robit spolo¢nost ¢loveku

10



1.2. Kawaii

Narozdiel od Anglicka a zapadnych kultlr véeobecne, sa vo Vychodnej Azii,
predovsetkym v Japonsku objavuje pojem roztomilosti omnoho skor. Prvé
znaky opisu prejavov roztomilosti v japonskej kultire m6zeme badat uz v 16-
tom storoCi v obdobi Edo na roznych malbach a grafikdch. Ide napr. o
zobrazovanie urcitych charakterov s velkymi gulatymi ocami, ktoré sa v

dnesnej dobe neustale vyskytuju v kreslenych manga a anime filmoch.

Ked sa pozrieme na tvorbu predmoderného Japonska, mdzeme vidiet gulaté
oci v opisoch a vyjavoch diablov (oni), Skriatkov (tengu), démonov, bojovnikov
VO vojne a na zvieratach ako tigre a levy. Gulaté oci boli priradované hrozivo-

pbsobiacim bytostiam s nadprirodzenymi schopnostami.

Gulaté odi pOsobia viac roztomilo ako desivo a neprijemne. Zacali sa objavovat
prave v obdobi Edo pravdepodobne kvoli domestifikacii prirody. Ludia
prestavali chapat divoku prirodu a jej obyvatelov (napr. horskych mnichov
yamabushi) ako hrozbu s neludskou mocou. Hory a lesy zacali povazovat za
neskodné a divu zver a obyvatelov za menejcenné bytosti, ktoré su viac
roztomilé a bezbranné ako hrbézostrasné. Prave tento argument moze
vysvetlovat cutification - zroztomilStenie postav ako Tanuki - diabolsky pes
opisovany v tradi¢nych poviedkach, povodne ako zlovestna a ludi-pozierajlca
bytost. V dnesnej dobe sa s nim mbzeme stretnit ako s komicky-vyzerajlicou
figurkou s velkym bruchom, ktora vita zakaznikov pred resStauraciami alebo
obytnymi domami.

Kawaii sa vyvinulo z pévodne hanlivej frazy g8t L (kao hayushi),Co znamena
Ze niecia tvar ziari/svieti v zmysle hanbenia sa alebo ¢ervenania sa v kontexte
patetickosti alebo nenapravitelnosti. Kao hayushi teda predstavovalo
ekvivalent ku polutovaniahodnému alebo podriadenému.?!3

13 CASSEGARD, Carl. Big Eyes: Cuteness and the domestication of the wild during the
Edo period. 2010 [cit. 15.5.2018]
dostupné na: <https://carlcassegard.blogspot.com/2010/05/big-eyes.html|>
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1 Tanuki

Po vyssSie spominanych prejavoch roztomilosti v obdobi Edo (1603-1868)
omnoho neskér v 70-tych rokoch 20-teho storocia, Japonsko preziva ovela
rozsiahlejsSi boom v rozseve estetiky roztomilosti vo forme pojmu kawaii (mily,
[Ubezny, rozkosny) a snim asociované kulturne praktiky, predovsSetkym
prostrednictvom kresleného dievéatka Hello Kitty. Nasledne na to sa rapidne
$iri naprie¢ Juhovychodnou Aziou a v sUcasnosti sa vyskytuje v neustdle
rasticej globdlnej podobe. Japonskd kawaii kultira od Hello Kitty po iné
roztomilé postavy z manga, anime, cosplay a moddy sa stali vyznamnym
indikatorom globalizacie ako aj dolezitym hnacim kolesom ekonomiky
prakticky vSade vo svete.

1.3. Tedrie o roztomilosti
1.3.1. Systém odmien - p6zitok z roztomilosti

Podla Charlesa Darwina musia mladata oplyvat istymi kvalitami

12



vychadzajlcimi z prirodzenej selekcie ktord ich rodi¢ov nuti starat sa o ne.
Roztomilost je jednou zo zloziek v tzv. Systéme odmien, ktory funguje na
principe vykonania istej c¢innosti a naslednej odmeny, bez ktorej vizie by tuto
¢innost jedinec nevykonaval. Preto podla neho maju zZivocichy pozitok z prijmu
potravy, pohlavného styku a aj z rozomilosti, ¢o zapricifiuje potrebu starat sa

o mladata.'*
1.3.2. Kindchenschema

V roku 1943 Konrad Lorenz vytvoril tzv. Kindchenschema, schému zlozenu z
konkrétnych fyziologickych a behaviordlnych ¢&rt, ktoré su podobné crtam
detskym a mladacim. Aspekty ktoré schematizoval ako napr. ,,pomerne velka
hlava, mozgova Cast prevlada nad tvarovou castou, velké oci, buclaté lica,
kratke a tucné koncatiny, nemotorné pohyby, nedobrovolne ovplyviuju

dospelych jedincov aby sa postarali o svoje potomstvo'.t®

i

Obr.2 ako nakreslit kawaii objekt(rovnaky princip ako v Kindchenscheme)

Aplikaciu tejto schémy je mozné vidiet na vyvoji kreslenej postavy Mickey

14+ STANOVA, Magda. Algoritmy v umeni. Akademie vytvarnich uméni, 2015 ISBN 978-
80-87108-04-8

15 MIKS, Franti$ek. Gombrich. Tajemstvi obrazu a jazyk uméni. Barrister & Principal,
2008. ISBN 8073640453 str.123-125
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Mousa, ktord zpodciatku pOsobila ako "hlu¢na a jemne-sadisticka bytost", sa
stala roztomilejSia a milSia verzia z ktorej sa po tomto procese stala narodna
az napokon globalna ikona.®

Lorenzova teodria bola neskér do istej miery odmietnutd, no jeho
Kindchenschema aj nadalej ostdva primarnym meritkom v estetike

roztomilosti.t”

Gosu! Was Tuar Me?

Loy Y8 o i Ly
“/_cf,' J D)

Obr.3 Mickey Mouse - vyvoj postavy

1.3.3. Spektrum roztomilosti

V 70-tych rokoch minulého storocia vsak bola tato schéma do istej miery
poprena, nakolko vtedajsi psycholégovia nesuhlasili s nazorom ze by malo ist

o neovladatelny mechanizmus, ktory u dospelych jedincov vyvola

16 GOULD, Stephen Jay. A Biological Homage to Mickey Mouse. The Panda’s Thumb:
More Reflections in Natural History. Norton, 1980. p.95-107

7 DALE, Joshua Paul, GOGGIN, Joyce, LEYDA, Julia, MCINTYRE, Anthony P., NEGRA,

Diane. The Aesthetics and Affects of Cuteness. Routledge, 2017. ISBN 978-
1138998766 p.3
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nedobrovolné odovzdanie sa opatrovaniu mladat. Reakcie nie su iba reflexami

Pavlovovho typu nad ktorymi by jedinci nemali Ziadnu kontrolu.!8

Ci uz je reakcia na roztomilost vrodena alebo naucend, najlepsie moze byt
roztomilost chapana ako urcitd forma pritazlivosti - zamernej alebo
podvedomej, vytvorenej zvieracou alebo ludskou entitou, snaziacou sa spustit
konkrétnu/Specificku citovl odpoved/reakciu.

Tato pritazlivost vsak nemusi Gcinkovat na kazdého rovnako. Nieco, ¢o pride
jednému c¢loveku roztomilé nemusi prist vobec roztomilé druhému.
Psycholdgovia Jonathan Haidt a Gary D. Sherman spajaju roztomilost skor s
prosocialnym spravanim ako len s pudom vyzivovat a ochrariovat slabsieho a

mensieho.1?

Daniel Harris a Lori Merish sa venovali roztomilosti a jej liminalnemu
umiestneniu s ohladom na abnormality a grotesknost a identifikovali v nej
znacnu ambivalenciu jej pritaZlivosti. Ich zistenia naznacuju, ze roztomilost
nieje vzdy Uplne jasna, jednoliata a neproblematicka. Tato jej komplexnost ju
umoznuje chapat ako samostatnu estetick( kategoriu.

1.4. Zosilovace roztomilosti

1.4.1.Nostalgia

»~Cuteness, in tandem with nostalgia, is one of the primary aesthetics that can
establish the intimate, mediated publics in which texts can circulate and form
sites of connection that bolster a twenty-first-century retreatism through which
to evade the vicissitudes of the present."?°

Co sa tyka spojenia roztomilosti a nostalgie, najsilnej$im je u genercie

milenidlov, narozdiel od predoslych generacii, nakolko mileniali sa narodili do

1% tamtiez p.4

1 tamtiez p.4

20 DALE, Joshua Paul, GOGGIN, Joyce, LEYDA, Julia, MCINTYRE, Anthony P., NEGRA,
Diane. The Aesthetics and Affects of Cuteness. Routledge, 2017. ISBN 978-
1138998766 p.10-11
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relativne ustalenej ekonomickej situacie v porovnani svojich rodi¢ov, generacie
ktord pocitila ekonomickl nestalost a protesty proti nej. Podla Whymana je
toto dovodom preco sa generacia milenidlov s nadSenim vracia do minulosti.?!
Domnievam sa, ze fenomén roztomilosti v kombinacii s nostalgiou sa ani
zdaleka netyka len milenialskej generacie, nakolko na minulost a obzvlast
navrat do detstva spomina rada ktorakolvek generacia, kvoli tomu Ze to bolo
obdobie bezstarostnosti, tepla domova a materskej lasky.

Nostalgia v tomto pripade zohrava kluc¢ovu ulohu na poli biznisu a stava sa
ustrednym motivom napr. mnohych rekldam, médnych trendov alebo aj v

hudobnom priemysile.

1.4.2. Tranzitérny objekt

Pojem nostalgia s roztomilostou méze Uzko suvisiet a znasobit efekt sily ktora
je vyvijana na ludské emocie. Fakt, ze mladatd sa odprostuju od matky a
nahradzaju si jej pritomnost pomocou tranzitdrnych objektov je toho
dOkazom. Tento objekt je pripomienkou materského tepla, ochrany a

domova.??

Tranzitérne objekty sa Casto vyskytuju aj u dospelych jedincov v podobe napr.
plySovej hracky alebo oblubenej deky (safety blanket). Okrem tychto
"tradi¢nejsich' foriem tranzitérnych objektov méze ist aj o cieleny navrat do
detstva v podobe zamyslanej pozitivnej odozvy v prostredi reklam
a spolocnosti vyhladavajuce profit z nich.

1.4.3. Internet

Socialne Sirenie roztomilosti sa vyrazne umocnilo s prichodom nového milénia
a snim spojené rozSirenie pouzivania internetu. To bude predstavené v ramci

vSetkych dalSich kapitol tejto prace, preto tento kratky odsek zakoncim uz len

2 tamtiez p.9
* tamtiez p.9-11
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citadtom, ktory je portadlom do nasledujucej kapitoly a odkazuje aj na samotny
nazov tejto prace.

+~When a Reedit user in 2014 asked Tim Berners-Lee, inventor of the World
Wide Web, to name one use of the internet that he did not anticipate, he
answered with just one word: “kittens”."?3

2 tamtiez p.1

Preklad: Ked' sa jeden z uzivatelov Reeditu v ROKU 2014 spytal Tima Bernersa-

Leeho - tvorcu world wide webu,povedat typ pouzitia s ktorym neratal, kratko
odpovedal: maciatka.
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2. ERA MACIATOK

V dobe plnej internetovych memov mozZno najst mnozstvo fandomov
vytvorenych okolo snad akéhokolvek druhu zvierata, predmetu alebo osoby.

DOvod, prec¢o som z tejto mnoziny vybrala prave macky je ten, ze ma zaujal
historicky vyvoj ich zobrazovania v umeni a hlavne kult, ktory bol okolo nich
vytvoreny v globalnom kontexte. Macky su zaroven vhodnym prikladom pre
aplikaciu Kindchenschemy, vdaka ich vizudlnej roztomilosti (predovsetkym u

mladat), rovnako vo vzorcoch spravania sa a nasledného efektu na subjekt.

% Cheryl Zaidan =
. @FeralCherylZ £ Follow

It's like Ancient Egypt. People post pictures on
walls and everybody worships cats.
#DescribeSocialMediaBadly

P M AR AT (St m————— e RN S S ————
! :
- - 3 -~

Obr.4A jder; z prispevkov na twitteri s hashtagom #describesocialmediabadly

2.1. Histéria zobrazovania maciek

V Starovekom Egypte boli mackam pripisované nadpozemské schopnosti a
macka ako zviera bola adorovana natolko, ze si zaslUzila miesto po boku

vladarov pocas ich pozemského zivota a rovnako aj po rfiom.
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Prvym macacim bohom bola zenska bohyna Mafdet, ktorej histéria siaha do
prvej dynastie Egyptu v rokoch 3400 az 3000 pred nasim letopoctom. Bola
spajana s ochranou voci jedovatym ustipnutiam hadov a Skorpidnov.

Neskoér to bola bohyria Bastet, ochrankyna Dolného Egypta, faradna a boha
sinka Ra. Podobné zenské bozstvo ako Mafdet, s telom zeny a hlavou macky.
Bola povazovana za personifikaciu sinka a hlavnou svatyriou umiestnenou v
meste Bubastis v Egypte, ¢o dokazuje jej nabozensky vyznam pre miestnu
komunitu.

Pre posvatnost maciek bola mumifikacia ich tiel beznou sicastou ako ukazka
reSpektu, ktory im bol takto dany po smrti. Rovnako sa v tomto akte zrkadlila
Ucta, s ktorou s nimi bolo zaobchadzané pocas ich pozemského i posmrtného
Zivota.

Z Egypta sa macky rozsirili do Eurdpy pocas rimskej nadvlady a rozsSirovali sa
az do severnej Eurdpy prostrednictvom obchodnych ciest. Do zapadnej Eurdpy
sa dostali v obdobi stredoveku.

~There was very little breeding and selection going on in cats up the 19th
century, in contrast with dogs. The cat was useful from the very beginning - it
didn't have to be changed."#

Okrem uctievania a domestifikdcie maciek v Egypte bolo dokazané, ze k
spojeniu ¢loveka a macky dochadzalo uz pred 5300 rokmi v Cine.
Archeoldogovia zistili, ze v dedine Quanhucun (starovekej, neolitickej
polnohospodarskej dedine) boli zdrojom jedla pre macky predovSetkym
hlodavce, ktoré sa zivili pestovanym zrnom uchovavanym a konzumovanym
miestnymi ¢inskymi farmarmi. Z toho mozno usudit, ze macky zili v blizkosti
Cloveka a zdielali navzajom istu formu benefitov - nieco ako vymenny obchod

hlodavcov za ochranu hlavného zdroja ich obzivy.?*

24 BRIGGS, Helen. How cats conquered the ancient world. BBC News, 19.6.2017
[cit.5.6.2018] dostupné na: <https://www.bbc.com/news/science-environment-
40306897> preklad: Do 19-teho storocia sa macky skoro vobec neslachtili. Macka
bola uzito¢na odjakziva. Nepotrebovala sa menit.

25 HOLLOWAY, April. Chinese May Have Loved Cats before Ancient Egyptians. Ancient
Origins,30.12:2013 [cit. 4.4.2018] dostupné na: <http://www.ancient-
origins.net/news-general/chinese-may-have-loved-cats-ancient-egyptians-001182>
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Na tomto principe fungoval aj neskorsi vztah maciek a obyvatelov Eurdpy.
Okrem toho vsSak lfudia na mackach ocenovali aj ich vyzor a Cistotu. Boli
prirodzene povazované za krasne a uzitocné tvory, ktorych telesné aj
povahové charakteristiky nebolo potreba menit pre Gzitok, narozdiel od psov,
ktoré boli Slachtené pre Co najlepsie vyuzitie ludskych potrieb. K Slachteniu

maciek dochadza az v 19-tom storodi.

Pre starovek a stredovek bolo typické spajat obraz macky s femininnym
principom a casto ako Ustredny motiv pre dobové umenie, predovsetkym
malbu a sochu. Podobnu schému bolo mozné najst aj v 19-tom storodi. Od 17-
teho po 19-te storocie sa da najst mnoho zenskych autoriek (Judith Leyster,
Suzanne Valadon, Gwen John, ai.) ktoré vo svojich dielach vykresluju jej
charakter domackej bytosti.?® Boli vyzdvihované ako symbol materstva a
plodnosti (macky sa staraju o svoje mladatd). Rovnako vSak aj nadalej bol
obraz macky v tvorbe pouzivany ako symbol zlého znamenia a niecoho
diabolského ako v skorsich storociach (stredovek). Napokon v 19-tom storoci
zacali predstavovat symbol nepredvidatelnosti, citlivosti a Zzenskej
neviazanosti.?’

Macky v spominanom obdobi boli aj ukazovatelom statusu majitela. Patrili
medzi drahé komodity a preto boli stvarfiované na malbach spolu so psami

alebo exotickym vtactvom.?®

John Berger vo svojej eseji Why Look at Animals opisuje, ako boli zvierata vzdy
pozorované a nejakou formou prezentované ludmi daleko pred prichodom
novych technoldgii ako televizia, film a fotografia. Bolo to podla neho
zapri¢inené Ubytkom zvierat v ludskej blizkosti v obdobi industrializacie a
urbanizacie, kedy sa z dévodu dopytu po pracovnej sile obyvatelstvo masovo

presunulo z polhohospodarskeho sStylu Zivota na mestsky.

26 \VOCELLE, L.A.. 7 Women Artists and their Cat Subjects. The Great Cat,2013 e-
book, dostupné na: <http://www.thegreatcat.org/>

27 tamtiez.

28 BERGER, John. Zplsoby vidéni. Labyrint, 2016. preklad:Prlichova, Andrea ISBN
978-80-87260-78-4 str.
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Zvieratd na konci 19-teho storodia boli vratené spéat do Zivota ¢loveka ako
nova forma komodity v podobe zoologickych zahrad, realistickych hraciek a

trendu domacich milacikov. Zvierata sa stali istou formou zabavy.?®

2.1.1. Harry Pointer

Vyuzivanie maciek ako objektov zaujmu, hry a humoru aj na poli fotografie
mozné vidiet v druhej polovici 19-teho storodia, kedy fotograf Harry Pointer
vytvoril okolo 200 fotografii typu carte de visite®® svojich maciek, ktoré
nastavoval do “ludsky-realistickych” pdz az po scény kde macky piju ¢aj sediac
za stolom, pripadne jazdia na bicykli. Tieto fotografie boli ¢asto dopifiané

sprievodnym, kratkym, humornym textom.3!

5 Harry Pointer, ,The compliments of the season"(vlavo)

A Happy New Year"(vpravo)

2% BERGER, John. About Looking. Why Look at Animals? Bloomsbury Paperbacks,
2009. ISBN 9780747599579 p.12-13

3 pozn. vizitkova fotografia o velkosti 54mm x 89mm, pouzivana v druhej polovici
19-teho storocia.

31 [s. n.] Harry Pointer’s Brighton Cats. 20.9.2014 [cit. 5.4.2018] dostupné na:
<http://www.photohistory-sussex.co.uk/BTNPointerCats.htm>
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2.1.2. Awww efekt

Macky maju svoj Specificky vyzor, kvoli ktorému su u ludi velmi oblUbenym

zvieratom.

Narozdiel od inych zvierat sa macky nebrania osvojeniu sa ¢lovekom, priam
vyhladavaju ludskd spoloc¢nost.

Zaroveri spifaji mnoho z kritérii Lorenzidnskej schémy, predovietkym
maciatka. Dospelé macky nemusia vdbec pripadat fudom ako roztomilé no
pripisovanim rdoznych charakterovych &ft a vytvaranim fiktivnych macacich
svetov prostrednictvom napr. cat memes sa roztomilymi stavaju. Rovnako to
zapric¢ifuje aj ich spravanie (tulia sa, snazia sa uputat pozornost). Prikladom
takého spravania mdze byt potreba macdiek sa schovavat a lozit do malych
priestorov. Tato aktivita je vedecky podlozeny fakt, ktory suvisi s teritorialitou
maciek.3?

S touto aktivitou je spojena konspiracna tedria kolujlca virtualnym prostredim
pytajuca sa, ¢ su macky tekutého skupenstva (are cats liquid?) - opéat raz
bohatd na nespocetné mnozstvo fotografii maciek zachytenych pri danej

aktivite.
are cats liquid? B = § Q i#H 0 e

V3etko Obrazky Vided Néakupy Spréavy Viac Nastavenia Nastroje Zobrazit ulozené Bezpe&né vyhladavanie v

Obr.6 printscreen z méjho prehliadaca

32 GARDINER, Bryan. What's Up With That: Why Do Cats Love Boxes So Much? 3.2.2015
[cit.5.4.2018] dostupné na: <https://www.wired.com/2015/02/whats-up-with-cats-
and-boxes/>
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Okrem hebkej srsti a esteticky - imponujuco tvarovanej hlavy a tela macky v
dneSnej dobe ludia vyzdvihuju aj ich nedokonalosti ako napr. nadvaha
(Zarathursta from The Fat Cat Art), vytréajluce zuby (Princess Monster Truck),
alebo roézne deformacie (Honey Bee, The Blind Hiking Cat), ¢o eSte viac
podporuje v osobe lUtost a zvysuje tzv. “awwww efekt”, kedy subjekt reaguje
na roztomily objekt C¢astokrat vo forme vydavania Specifického slova ktorého
intonacia klesa nadol.>3

Nakolko prave istd tarbavost, neSikovnost, bezmocnost sU popisované v
kontexte roztomilosti, pretoze vyvolavaju v subjekte emocionalnu reakciu -

objekty su vdaka tymto vlastnostiam pittiable (polutovaniahodné).

e
-

Obr.7 Vantablack Kitty

2.2. Macky a internet

V kontexte internetu je mozné hovorit o navrate macacej “vlady” v podobe cat
memes a roznych videi streamovanych na internete. Dochadza tak k rozsireniu

Specifického druhu estetiky formovaného danou témou.

33 DALE, Joshua Paul. The Appeal of The Cute Object. Desire, Domestication, and
Agency. z DALE, Joshua Paul a kol. The Aesthetics and Affects of Cuteness.
Routledge, 2017. ISBN 978-1138998766 p.35
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2.2.1. Cats Image Macros, LOLcats

Macacie memes, konkrétnejsie macacie image macros sa zacali pouzivat vdaka
jednému konkrétnemu obrazku ktory bol uverejneny na webe 4chan
anonymnym uzivatelom. Anonym na tuto stranku nahral fotografiu macky
¢akajucej na caturday®* ako reakcia na furry friday - furry porno.3>

Od tejto prvej macacej image macro sa stali macacie memes sucastou Lolcats

caption (2005) - teda kategodrie zasvatenej vtipnym fotografidm maciek.

\TIIDLT‘BEIIEEJ ITZ{CATURDAY)

&

ORAINOTRIVSICK

Obr.8 Caturday

Vdaka Lolcats neskdr vznikla stranka I can has cheezburger? (2007),
databdzou cute obrazkov, gifov a videi zvieratiek v blog-format type
webstranky. Navstevnik sa tak mo6ze prihlasit a postovat graficky obsah svojho
domaceho milacika. Tento obsah je hodnoteny bodmi a ludia m6zu komentovat
pod jednotlivymi fotkami/videami v podobe cheezburger points. Primarnym
pocitom, ktory sa snazili autori stranky vyvolat je tzv. community feel, teda
priestor kde mézu ludia zdielat svoj spolo¢ny zaujem.

Spomenuty princip je dnes uz beznou sucastou vsetkych socidlnych sieti a

nikomu nepride vynimocny. V Case najvacsej slavy I can has cheezburger?

3* pozn. oznacenie pre sobotu v macacom internetovom slangu

33 Na stranke 4chan sa kazdy piatok objavila séria kreslenych pornografickych
obrazkov zobrazujuca antropomorfizované zvierata pocas réznych explicitnych
sexualnych scén. Dnes je slovné spojenie Furry Friday na tejto stranke blokované
pomocou filtra a slovo furry sa po napisani automaticky nahradi slovom drama.
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vacsSina sucasnych socidlnych sieti (facebook, twitter, instagram) este
neexistovala, alebo boli len vo svojom zarodku.

C | @ icanhas.cheezburger.com

ICan Has~ FAILBlog~ Memebase~ Geg

| Can Has Cheezburger?
Animal Capshunz
Animal Gifs

Cute Cats

Cute Dogs

Daily Squee

| Has A Hotdog

Lolcats

Obr.9 printscreen z webu Icanhazcheezburger

Vznik a nasledna popularita Lolcats a ICHCH platforiem vyustila az do tzv. cat
celebrities, maciek, z ktorych ma dokonca vela svojich vlastnych agentov,
vystupuju v reklamach a vydavaju knihy (Maru).3¢ SG to macky okolo ktorych
je vytvoreny pribeh pomocou Specifického vyzoru a charakteru.

SU to zvieratd, ktoré sa stali beznou sucéastou internetovej kultiry a dnes su
uz notoricky znamymi ako napr. Grumpy cat, Keyboard cat, Shironeko the
happiest cat, ai.

1 HAD FUN ONCE.

IT WAS AWFUL.

Obr.10 Grumpy Cat. Obr.11 Bento The Keyboard Cat

36 SAMPSON, Issy. The 10 best cats on the internet. The Guardian, 17.5.2013
[cit.5.6.2018]

dostupné na: <https://www.theguardian.com/technology/2013/may/17/top-10-
internet-lolcats>
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“d

Obr.12 Shironeko The happiest Cat in The World

Spominané fotografie a gify maciek su v prevaznej vacsine tvorené vo formate
Image macro - ako digitalne médium v podobe fotografie ktora je sprevadzana
textom v urcitej forme- vacsinou sa jedna o sanserifové fotny hrubsSieho
charakteru ako Arial Black alebo Impact.

Na fotografiach s vac¢sinou macky vykonavajlce nejaku ludsku cinnost ( alebo
to je illzia ze vykonavaju nejakl konkrétnu cinnost okrem tych beznych
zvieracich), popripade su v blizkosti pocitacov, pripadne inej vypoctovej
technoldgie.

Su jednou z nacastejsie pouzivanej formy Internet memes, ktorych dalSimi
formami su napr. video, hyperlink, hashtag alebo len slovna fraza, c¢astokrat
zamerne chybne napisand (ako napr. samotny ndzov stranky I can haz
cheezburger). Tento jazyk sa stal beznou sucastou internetového slangu.
Spominané chyby v spelovani fréz si beznou sucastou cat memes, pre ktory
je typicky vlastny macaci jazyk, pracujuci s fonetikou zvukov, ktoré macky
vydavaju, popripade obsahuje nazvy casti macacieho tela. Z perfection sa tak
stava purrrfection alebo z frazy are you kidding me right now? - are you kitten

me right meow?!.
Od jednej fotografie sa vyvoj cat memes posunul az natolko, ze sa internetom

zacala Sirit konspira¢na tedria o nadvlade maciek, kde macky Udajne ovladaju

internet a tak aj cely svet. Do urcitej miery ma autor tejto tedrie pravdu. Macky
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sa tak stali neoficialnymi maskotmi tohto média. Fotografie maciek boli pouzité
na réznych publikaciach o internete a internetovom umeni, ¢o umocnuje
princip vyuzitia macacej roztomilosti. Kniha s maciatkom na obale v

knihkupectve s odbornou literaturou prirodzene urcite puta vela pozornosti.

Wasting Time on the Internet
Kenneth Goldsmith

Obr.13 obdlka knihy

2.3. Macky v umeni

Ako bolo vyssie spomenuté, macky boli v umeni zobrazované napriec ludskou
histériou od staroveku. Rovnako boli macky nametom aj v umeni 20-teho

storocia a sucasnosti.

2.3.1. Metahaven

V suvislosti s LOLcats a internetovymi macacimi memes nadviazem na skupinu
Metahaven - kolektiv dizajnérov, ktori sa vo svojej knihe Can jokes bring down
the goverments? zaoberaju témou LOLcats a vtipu formovaného do tvaru
internetového meme, ktoré moze vytvorit ktokolvek a ktokolvek sa tak mdze
stat “kuratorom” ktory formuje internetové prostredie. S takouto formou
akéhosi humorného dizajnu mdze pracovat potencionalne akykolvek uZivatel.
Kedysi to boli graficki dizajnéri ktori boli tvorcami protestnych plagatov, no v

dnesSnej dobe tuto ulohu prevzali internetové memy. V offline komunikacii je
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badat transparentnost kedy vidime kto je posol a kto prijemca, ale
prostrednictvom viradlnej komunikacie tato transparentnost mizne a je tazsie
vystopovat odosielatela spravy a medzi¢asom tito spravu uz stihli vidiet
miliény.

Na jednu stranu sa da tato kniha chapat ako zdroj infromacii, ale zaroven je aj
vysoko-Stylizovana do typického rukopisu danej dizajnérskej skupiny. Na
obalke je obrys macky ktord si lize labku - mbze odkazovat na situdciu s v
knihe popisovanym textom typickym pre macacie memes “oh hi"” -
symbolizujuci apatiu a nezaujem zo strany macky na okolie, v ktorom prave

macka samotna moéze sposobit “spolo¢ensky prevrat”.3”

METAHAVEN

Obr.14 obalka knihy

2.3.2. Macka v experimentalnom filme (1956)

“Macacim médiom” sa inSpiroval aj Stan Brakhage vo svojom experimentalnom
filme Cat’s Cradle. Vyuzil tu pritomnost macky ako svedka a svojim typickym

rukopisom - asociativnym spajanim negativov pomocou montaze a striedanim

3’NIGAM, Anibran Gupta. Review: Can Jokes Bring Down Governments? Memes,
Design, Politics by Metahaven. 2.5.2014 [cit.5.6.2018] dostupné na:
<http://sites.uci.edu/technoethno/2014/05/02/review-can-jokes-bring-
down-governments-memes-design-politics-by-metahaven/>
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kamerovych zdaberov s handmade zabermi,?® dokdazal vykreslit niektoré z

charakteristickych macacich vlastnosti (sviznost, pruznost).

Vo filme ucinkuje Stan Brakhage a jeho zena Jane, ako aj skladatel James

Tenney a vytvarna umelkyna Carolee Schneeman.

Tento nemy film bol autorom opisany ako sexualna magia zahriajuca dva pary
a macku ako médium. Film obsahuje zabery nahych tiel ktoré su upravené do
takej miery, ze je badat len minimum narativnosti. Ako vsak film pokracuje,
divak zistuje, ze je svedkom formy domaceho konfliktu a intimity ktora
nasleduje za nim. Tento film obsahuje techniku strihu oblUbenu u Brakhega,
kde zablesky frameov prerusuju dlhsie zabery.3°

Macka je tu vyobrazena ako pozorovatel deja, dodava dielu démonicky vyraz.
Macka je tym vyzdvihnutd na uUroven boha alebo sudcu, ktory reprezentuje
tretiu stranu pribehu.

Zaroven je vSak zmakcujucim prvkom, nakolko ide o pomerne detailné zabery
na jej hebku srst, tvar alebo len obrys jej tela. Tym, Ze tieto zabery su len vo
forme preblyskavania vzbudzuju dojem obtretia sa macky o nohu,
zanechavajuci jemny, urcitou formou vzrusSujuci, neocakavany pocit

prekvapenia.

2.3.3. Carolee Schneeman

Carolee Schneeman je feministickou umelkyrfou znamou pre zobrazovanie
sexualneho potesenia v jej umeleckych dielach, odhalujucich zenské telo ktoré

chce tak oslobodit od patriarchalnych put.

3NEDELA, Jifi. Experimentdlni film: dil II. Stan Brakhage a mytopoeticky film.
25.6.2007 [cit.5.6.2018] dostupné na: < http://25fps.cz/2007/experimentalni-film-
ii/>

¥Stan Brakhage’s Cat’s Cradle now playing at the Movie House! 15.9.2011 [cit.
5.6.2018]

dostupné na: <https://emptypicturesfilm.wordpress.com/movie-house/cats-cradle-
1959/>
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Je taktiez zndama pre svoj hlboky vztah k mackam. Nachadza silné prepojenie
s mackami uz od svojho Utleho detstva. Macky suU jej muzami,
spolupracovnikmi, milencami, ale aj nie¢im ako portalmi do inych svetov. Bola
dokonca presvedcéend, ze jedna z jej maciek bola schopna prenasat spravy z
posmrtného sveta.

Popisuje ako sa ako malé dieta plazila po zemi a priliezla k “chlpatej mase so
Styrmi nohami.” Bola okamzite oCarena a toto nadsenie pre macky jej ostalo
po cely zZivot.4°

DalSia z jej maciek, kocir Tommy IV. bol jej spolo¢nikom pocas detstva a
opisuje ako ju raz zaviedol do hlbokého lesa.

.If it was the front door, the cat would lead her into “a very wild, savage part
of the woods,"” she says. “You could see deer and pheasants, and strange kinds
of debris."#!

Fascinuje ju schopnost macky pohybovat sa plynulo medzi domacim
domestifikovanym prostredim sveta interiéru a divokostou neznameho

......

feministicky symbol v jej tvorbe.

Ako bolo v Uvode tejto kapitoly spomenuté, macky boli od staroveku spajané
s zenskym principom, Castokrat v negativnom, démonickom kontexte.

Daléim dévodom preco sa drzi macky ako média su prave historické stvislosti.
Macka je zviera, ktoré sa neda uUplne ovladnut a ¢lovek ich nema celkom pod
kontrolou narozdiel od psov, ktoré sa daju vycvicit do absolitnej poslusnosti a
oddanosti.

Zaroven su prave psy povazované za viac maskulinne zvierata.

Tieto gendrové asociacie maju pre nu silny symbolicky vyznam. Pes ako
predstavitel’ patriarchalnej nadvlady po niekolko sotro¢i a macacia, Castokrat
silne-opovrhovana povaha, z ktorej ¢ast je prezivana mimo zraku ¢loveka - to
je zdroj jej fascinacie a zaujmu. Zaujimali ju cely Zivot a zasvétila im svoju

tvorbu.

40 GOODEVE, Thyrza Nichols. art journal OPEN, 29.7.2015 [cit. 5.6.2018]

dostupné na: <http://artjournal.collegeart.org/?p=6381>

41 tamtiez.

preklad: Ked to boli vchodové dvere, zaviedla ju macka do hlbsej, divokej Casti lesa.
Mohli ste vidiet jelene a bazanty a mnozZstvo nezvycajného odpadu.
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V jej videu Fuses (1964 -1967) je podla jej slov badat polyamoricky vztah. V
tomto pripade vSak nejde o milostny vztah troch partnerov v pravom slova
zmysle, ide konkrétne o jej vztah s jej partnerom Jamesom Tenneym a mackou
Kitch. Rovnako ako v Brakhagovom filme aj tu su divakovi predstavené
erotické scény paru, no v tomto pripade ide o ovela jednoznacnejsie a
detailnejsie zachytenie. Tieto sexualne scény su ovela dlhsie a zabery s mackou
sa objavuju len obcas a na velmi kratku dobu. Kitch je v tomto vztahu velmi
subtilnym pozorovatelom milostného aktu. Zaroven ju povazuje za niekoho kto
pozera na dramatické sexudlne scény z “rezisérskej stolicky".

Pre C. Schneeman to bolo zobrazenie spiritualneho ritudlu vykreslujluceho jej
vztah s jej partnerom a mackou.

“Zmyselné odviazanie sa” ktoré pozorovala na viacerych svojich mackach ju
inSpirovalo k vytvoreniu jednej z jej najznamejsich interspecies kolaboracii
Infinity Kisses (1981-88). Ide o sériu dennikovych fotografii na ktorych
zachytava ako sa intenzivne bozkava s jej mackou Vesperom. Toto bozkavanie
popisuje ako ranny ritudl zalozeny jej predoslou mackou Clunym.

Je zvyknuta so svojimi mackami zdielat Uplne vsetko.

"The cats sleep with me, or with me and my partner. We walk in the woods,”
she says. "We do everything together—except what the cat does on his or her

own.*?

Obr.15 Carolee Schneeman - Infinity Kisses (1981-88)

42 tamtiez.

preklad: Macky spia spolu somnou alebo spolu somnou aj s mojim partnerom.
Prechadzame sa po lese. Robime spolu vSetko-okrem toho ¢o robi macka ked' je
sama.
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2.3.4. Internet Cat Videos Film Festival

V kontexte internetového priestoru naviazem na Internet Cat Videos Film
Festival (2012), ktory bol venovany spominanym videam s mackami kolujucimi
na internete. Napriek oznaceniu filmovy festival Slo skér o akusi akciu uréenu
pre ludi - milovnikov maciek a privrzencov lolcats fandomu.

Hlavnym obsahom boli uz dobre zname vided z internetu, predovSetkym
maciek vo vtipnych situaciach, predvadzajuce rézne triky alebo inscenované
do ludskych situacii. Napriek skutocnosti ze neslo o filmovy festival v pravom
slova zmysle, ovplyvajuci vSetkymi aspektami typickymi pre filmovy festival,
pbsobil podla opisu navstevnikov a reviewerov ako dost bizardny happening,
nakolko Slo o zmes ludi obsahujucu falosné macacie uska, chvosty, ludi s
mackami na voditkach ako aj recesistov so psami.

Napriek tomu Ze popisovany “festival” vyznieva dost pop-kultirne a
provplanovo, zapisala sa tato udalost do histérie média internetovych videi,
nakolko usporiadanim takejto udalosti doslo k zvySeniu vedomia o tom, ze to
ludia s macacimi videami beru naozaj vazne. V ¢lanku New York Times sa

odhaduje pocet navstevnikov okolo 10 000 behom jedného vecera.*®

2.3.5. The Cat Show

Vystavu The Cat Show (White Columns,2013) planovala kurdtorka Rhonda
Lieberman niekolko rokov kym sa jej podarilo ju uskutocnit. Za¢astnilo sa jej
viac ako 50 umelcov (napr. Mathew Barney, David Shriggley, Mike Kelley, ai.)

so svojimi dielami ktorych Ustrednym motivom su macky.

Hlavnym cielom vystavy bolo najst domov mackam z ulic New Yorku, kedy bol

galerijny priestor vyuzity pre ich prezentaciu. Macky sa volne pohybovali po

43 RYZIK, Melena. At Cat Video Film Festival, Stars Purr for Close-Ups. New York
Times, 31.8.2012 [cit.4.4.2018] dostupné na: <
https://www.nytimes.com/2012/09/01/movies/at-cat-video-film-festival-stars-purr-
for-close-ups.html>
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tomto priestore, boli sic¢astou instalacie a vytvarali akisi performance vdaka

svojmu Specifickému macaciemu spravaniu.

Okrem r6znych obrazov, séch a audiovizudlnych diel od sldvnych i miestnych
pouli¢cnych umelcov, boli suéastou aj macacie preliezky navrhnuté a

skonstruované architektmi.

Tato kombinacia r6znych médii a aj samotnych maciek ako osobitého média
vytvorila pre divaka meditativny priestor kde mohol hodiny sledovat
oddychujuce a hrajuce sa macky. To bolo zamerom R. Liebermann, ktoru
inSpirovali poulicné macky v jednom z newyorskych vnutroblokov, ktorych
zoskupenie v tomto ohrani¢enom priestore na fiu posobilo ako “Zen-kitty

garden”.*4

V tomto pripade bola vyuzitd prvoplanova no zaroven najsilnejSia stranka
estetiky roztomilosti ¢o modze pdsobit dost populisticky. Tento efekt eSte
umocnuje fakt, ze pohlad na opustené macicky vzbudzuje v ludoch sucit a tym

viac je zosileny aww-efekt.*>

Tato vystava zozala mnozstvo kritiky, nakolko samotné macky maju vlastnu
vyraznu estetiku a macka ako mimoriadne zivy a hravy tvor je pomerne
performativnym prvkom, boli tak vystavené diela zatlacené do Uzadia a ostala

z nich len akasi kulisa.

Dal$im kritizovanym bodom vystavy bolo pomerne gycové pomenovanie
jednotlivych maciek podla slavnych umelcov a tak sa divak mohol stretnat zodi
voci s purr-formermi ako napr. Meowrina Abramovic, Claws Oldenburg alebo
Bruce Meowman. Dalo by sa to porovnat na priklade zmeny reci ked sa osoba
prihovara roztomilému Stenatu, maciatku ¢ malému dietatu, kedy clovek

zmeni intonaciu a za¢ne pouzivat tzv. babytalk.*®

4 BUTLER, Laura O’Neill. Rhonda Lieberman. Rhonda Lieberman talks about “The Cat
Show” 11.6.2013 [cit. 4.4.2018]

dostupné na: <https://www.artforum.com/interviews/rhonda-lieberman-talks-about-
the-cat-show-41537>

4 WONG, Ryan. Wallcats. 7.9.2013 [cit.4.4.2018]

dostupné na: <https://www.artslant.com/ew/articles/show/35630-wallcats>

46 BUTLER, Laura O'Neill. Rhonda Lieberman. Rhonda Lieberman talks about “The Cat
Show” 11.6.2013 [cit. 4.4.2018]

dostupné na: <https://www.artforum.com/interviews/rhonda-lieberman-talks-about-
the-cat-show-41537>
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Tato vystava je prikladom toho ako prvoplanové a doslovné vyuzitie estetiky
roztomilosti opustenych maciciek vo forme pomerne estradnej show je schopné
prildkat velké obecenstvo. Tato vrstvovitost je vSak zamerna, nakolko svoj
hlavny Gcel a to adopciu opustenych maciek spifia a prezentuje macacie
plemeno ako kultirne bytosti hodné ludskej pozornosti.

Vlavo Obr. 16 David Shriggley, Cat (Enjoy Your Hell), 2012.

Vpravo Obr.17 Sam Roeck, Contemporary Art Sculpture for Cats #2, 2013

2.3.6. Co je tvoje, to je moje

Pre rovnaky typ charitativnej ¢innosti bol usporiadany event Co je tvoje, to je
moje (2016) na UMPRUM v ateliéri sochy, kde boli vystavené diela kolektivu

autorov uréené k predaju. Vytazok z tejto akcie bol uréeny Gtulku Mochovské
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tlapky pre podporu starostlivosti a adopcie opustenych maciek. Divak sa tu

rovnako mohol stretnit s konkrétnymi mackami z tohto Gtulku.*”

2.4. Zaver

Tymito prikladmi by som chcela poukdzat na neustadle uctievanie maciek a
uzavriet tak kruh tohto zvlastneho spojenia ¢loveka, macky a kultu ktory sa
okolo maciek neustdle udrziava a zvacsuje sa kontinualnym Sirenim,
predovsetkym prostrednictvom média internetu. Zaroven tak prostrednictvom
tohto média dochadza aj k ultimatnemu rozsevu roztomilosti, nakolko
v pripade maciek, konkrétne média cat memes ktorym su macky urdito
Stylizované, dokonalo  vystihuju  charakteristiku  popisu  fyzickych
i behavioralnych studii o prejavoch roztomilosti.

47 ATELIER SOCHARSTVI. Co je tvoje, to je moje, jdu spat k tobé do pokoje.
13.2.2016 [cit.4.4.2018] dostupné na: <https://www.umprum.cz/web/cs/volne-
umeni/socharstvi/co-je-tvoje-to-je-moje-jdu-spat-k-tobe-do-pokoje-4208>
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3. ROBOTY A "MACHINE CUTENESS”

Rotwang zostrojil Hel, Pygmalion vytesal Galateu, osamely stary vedec vytvoril
NozZnicovorukého Edwarda a dal mu zivot. VSetky tieto priklady boli stvarnenim
tuzby po spolocnosti milovanej osoby ktord kvoli nepriaznivym Zivotnym
okolnostiam nebolo mozné normalne ziskat. Ako predobraz im vzdy sluzil
model ¢loveka alebo jeho isté ¢rty a charakterové vlastnosti.

ludia mali vzdy potrebu vytvarat veci vo svoj vlastny obraz alebo obraz veci a
zvierat ktoré ho bezprostredne obklopovali alebo po nich tuzili. Rovnako tak
ako aj potreba vlastnit a interagovat s niekym/nie¢im ¢o by danu interakciu
opatovalo aspon do urcitej miery.

Takyto antropocentricky pristup sa da preniest aj do sucasnej kultlry v ktorej
vznikaju roboticki domaci milacikovia (AIBO) a humanoidy (roboty podobné
¢loveku), dalo by sa povedat, ze uz aj humanoidi, nakolko si mnohokrat az
desivo podobné/podobni ludskej bytosti nielen zjavom ale aj spravanim sa a

schopnostou emoc¢nych prejavov.

Ako priklad uvediem Nadine, socidlneho robota - humanodia, ktord bola
vytvorena na Nayangskej Technologickej Univerzite v Singapure. Je schopna
stat sa osobnym spolo¢nikom a viest dialdg. Je uréena pre starsich ludi, deti

alebo osoby ktoré vyzaduju Specialnu asistenciu v oblasti ludského kontaktu.*®

Ako druhy priklad by som chcela spomenut Geminoid (ultrarealisticky typ
humanoida zostrojeny podla konkrétnej osoby). Jednym 2z takych je
GeminoidDK, vytvoreny pod vedenim Hiroshiho Ishigura, riaditela
univerzitného laboratéria pre inteligentnd robotiku v Osake. GeminoidDK je
robotickym modelom danskeho profesora Scharfeho, ktorého pole skimania
zahrna filozofické studium otazky ¢o oddeluje pravdu od fikcie. Okrem jeho
podobizne ma GeminoidDK aj jeho typické povahové Crty ako napr. mykanie

plecami pri rozpravani presne ako tento dansky profesor.*°

“ TANGERMANN, Victor. Robots and Machines. Six Life-like Robots That Prove The
Future of Human Evolution is Synthetic. 9.8.2017 [cit.5.6.2018]

dostupné na: <https://futurism.com/the-most-life-life-robots-ever-created/>

4 tamitez.
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Obr. 18 Hiroshi Ishiguro -GeminoidDK

3.1. Uncanny Valley vs. Cute

Pri ultrarealistickych robotoch nardzame na isty, niekedy tazko popisatelny
konflikt vo vnimani ich estetiky. Je to do istej miery neprijemny pocit z
pritomnosti nie¢oho/niekoho, ¢o nevieme zaradit ani do jednej zo skupin (teda
Zivé a nezivé). Hranica rozpoznatelnosti je natolko zatienena ze pozerame na
osobu s c¢udnymi pohybmi tela alebo réznymi nerovvymi zasklbmi. Okrem
tychto tzv. glitchov mbze byt znepokojivd aj predstava “futuristického
robotického pana”, ktory presahuje ludsky mozog a cloveka samotného a
stavia ho tak do pozicie podradenej rasy/druhu s viziou nastolenia nového
svetového poriadku.

Kvoli tomuto posobeniu uncanny valley,*® je vacsina robotov zostrojovana s
urcitou davkou roztomilosti v ich dizajne. Z vladcu je opét len poddané,
Cloveka-potrebujuce stvorenie, ktoré samo neprezije.

Roztomilost u robotov je zapri¢inena prvkami obsiahnutymi v Kindchencheme,
ako napr. nemotorné pohyby, vysoké pipavé zvuky pripominajuce nejaké

zvieratko, zvlastne proporcie “tela”, obmedzené rozhranie len na urcité

50 pozn. uncanny valley - neprijemny pocit v pritomnosti humanoida alebo
technolégie ktora je velmi pribuzna cloveku, no je nieCimnerealisticky. Dostupné na:
< https://whatis.techtarget.com/definition/uncanny-valley>
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ukony. Preto su roboty mnohokrat vnimané rovnako ako deti alebo
domestifikované zvierata.*!

D. Kakoudaki vo svojej studii o robotoch a ich efektoch tvrdi, Ze roboty su
neodlucitelné od ich imaginativnych naprotivkov v podobe roztomilych robotov
prevazne vo filmoch a seridloch, nakolko je to Castokrat fikcia ktora vytvara
emocionalnu vrstvu u robotov v pritomnosti. Tieto roboty pop-kultury rozdeluje
do dvoch sekcii. Prva su roboty klasického charakteru “cinovej plechovice”
podla klasickej industridlnej paradigmy (Wall-E, R2D2) a druhd, novsieho,
futuristického dizajnu charakteristického hladkym, bielym, plastovym

povrchom a jemnym modrym svetlom (Eve z Wall-E, BB8 - Star Wars).>?

Obr.19 Sphero’s BB8 droid

V pripade robotov je roztomilost zdsadna tym, Ze napriek tomu Ze ide o nezivé
predmety priemyselnej vyroby, v ¢loveku vyvolavaju potrebu starat sa o ne a
mat ich rad.

Roztomilost je aj v tomto pripade silnym marketingovym nastrojom vdaka

ktorému je ludska tuzba po vlastneni robota uspokojena napriklad kupou

SLLEYDA, Julia. Cute Twenty-First Century Post-Fembots. z DALE, Joshua Paul a kol.
The Aesthetics and Affects of Cuteness. Routledge, 2017. ISBN 978-1138998766
p.153

2 KAKOUDAKI, Despina. Anatomy of a Robot: Literature, Cinema, and the Work of
Artificial People. New Brunswick, NJ: Rutgers University Press, 2014.p.120
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plySovej BB8 repliky. Clovek tak moze koneéne objat malého robota nad
ktorym sa rozplyval styri hodiny pred filmovym platnom.

Roztomilé roboty potvrdzuju tvrdenie Sianne Ngai, ktora popisuje roztomilé
objekty ako nie¢o ¢o vyzaduje od subjektu pozornost.>® Prave tato tuzba po
interakcii zapricinuje kupu tychto cute-robotov.

3.2. Robotic pets

3.2.1. Tamagotchi

Pamatam sa, ze najvacsim hrackarskym hitom v 90-tych rokoch kedy som
zacala chodit do prvej triedy bolo Tamagotchi (1996). S nim prisiel aj jeho
zadkaz nosit ho do Skoly pod hrozbou vratenia az na konci Skolského roku.
Tamagotchi by vsak umrelo ak by véas nedostalo najest alebo sa s nim niekto
nepohral. Zastrcit don kusok papierika ktory ho “uspal” bolo v rokoch jeho
najvacsej vaznosti nepredstavitelné. Napriek faktu ze Tamagotchi ma funkciu
opatovného narodenia sa zvieratka, iSlo hlavne o to, ze jeho smrt bola
zapri¢inena nedbanlivostou jeho majitela a nezomrelo “prirodzenou” smrtou -

na starobu.

Rozhranie Tamagotchi obsahuje 4 typy cinnosti- kfmenie kusom jedla alebo
sladkostou, hranie réznych hier so zvieratko, Cistenie neporiadku po rfiom,
kontrola veku, hladu, vychovy a Urovine Stastia. Ked on bolo dobre postarané
dozije sa cca. 20 - 25 dni, zomrie a na displeji sa objavi maly hrobcek. Pri
narodeni/aktivovani sa zobrazi malé vajicko (z jap. tamago) a z neho sa po

niekolkych minutach vyliahne mlada.

3 NGAI, Sianne. Our Aesthetic Categories: Zany, Cute, Interesting. Harward
University Press, 2012. ISBN 9780674088122 p.65
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3.2.2. Aibo

V roku 1999 boli na trh uvedené malé roboty Aibo (z jap. najlepsi kamarat)
znacky SONY, ktoré boli autondmnymi robotmi stelesfujucimi domacich

milacikov, konkrétne psov.

Robot disponuje umelou inteligenciou. Pokial' sa mu nikto nevenuje, vykonava
svoj vlastny program. V pripade, Zze je nablizku jeho pan, AIBO s nim
interaguje. Disponuje simulaciou Siestich emdcii. Je to radost, smutok, strach,
zlost, prekvapenie a prejav nevble. Zabudované ma Styri instinkty: lasku,

hladanie, pohyb a hlad. Hlad je reprezentovany nutnostou dobijat batérie.

AIBO nema rad cierne predmety a tmavé miestnosti, ¢o vyplyva z toho, ze
meria vzdialenosti infracervenym senzorom. Cierne telesd pohlcuju toto
Ziarenie vo velkej miere a AIBO zle odhaduje vzdialenost jednotlivych
predmetov. Tmavé okolie mu brani v rozoznavani podlahy, ¢o mu

zneprijemnuje chodenie.

Robota je mozné prepnat do modu, ked predvadza vsetky kusky, ktoré ovlada,
alebo do stavu, ked'sa sprava autondmne, prirodzene. Majitel méze menit jeho
spravanie tym, Ze vymeni jeho paméatovu kartu za inG, ktor( je mozné ziskat

od priatelov, kupit, pripadne editovat pomocou performer kitu na pocitadi.

Steka a vydava aj rézne iné zvuky, ktoré maju bud podobu robotického hlasu,
pesniiek, alebo akéhokolvek importovaného zvuku. Dokaze tancovat na
hudbu.

AIBO podobne ako kazdy pes je rad, ked ho majitel pohladi. Taktilny senzor je
umiestneny na hlave. AIBO vyzaduje ¢astl pozornost a pohladenie. Na druhej
strane, ak po tomto senzore majitel klepne, AIBO vie, ze bol vyhreSeny, a snazi
sa modifikovat svoje spravanie. V stlade s emo¢nym programom za istych
okolnosti, napriklad ak je zlostny alebo prejavuje nevélu, nepoclva svojho

pana.

AIBO sa prejavuje navonok zvukovymi efektami, zmenou farby oci zo zelenej
na Cervenu, ¢im vyjadruje kladny alebo zdporny postoj, a pohybom tela. Jeho
telo umoznuje chodit, sediet, podavat labku, natahovat sa, tancovat a pod.

AIBO podobne ako psy vyrasta zo Steriata v dospelého psa. Ma schopnost udit
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sa a jeho pan ho méze udit jednotlivé ¢innosti. Robot sa vSak udi aj sém na

zaklade podnetov z okolia.

V roku 2006 bola zastavena jeho vyroba c¢o zapricinilo vyvin zvlastneho
fenoménu v podobe vzniku AIBO “nemocnic” a centier poskytujlucich nahradu
dielov az po vyclerpanie ich zasob. Po opotrebovani sa a naslednej “smrti”
robotického psika im mnoho majitelov vystrojilo pohreb pri ktorom oplakavali
ich stratu. >*

Mnoho z tychto pohrebov bolo vykonanych ako bezné ludské pohreby v podobe

slavnosti.

V chrame Kofujuki pri Tokyu bolo vykonanych okolo 800 pohrebov Aiba, pocas
ktorych boli pritomni mnisi ktori sa modlili za ich duse.

Jeden z mnichov miestneho chramu tvrdi, ze nevidi ni¢ zlé na pohreboch
Stvornohych priatelov napriek ich robotickému druhu. , VSetky veci maju kdsok

duse. ">

Tento fenomén znazorfiuje doblezity podiel roztomilosti v oblasti socidlnej
robotiky, nakolko to bol prave vyzor a spravanie AIBO psika ktoré ovplyvnilo

vztah ich majitela ku nim v podobe starostlivosti, niekedy priam lasky.

Obr.20 pohreb Aibo robotov

3 MCCURRY, Justin Japan: robot dogs get solemn Buddhist send-off at funerals.
Tokyo, 3.5.2018 [cit.5.6.2018]

dostupné na: <https://www.theguardian.com/world/2018/may/03/japan-robot-dogs-
get-solemn-buddhist-send-off-at-funerals>

55 SHERWOOD, Harriet. Robot monk to sprad Buddhist wisdom to the digital generation.
26.4.2016 [cit.5.6.2018]

dostupnéna: <https://www.theguardian.com/world/2016/apr/26/robot-monk-to-
spread-buddhist-wisdom-to-the-digital-generation>
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Obr.21 nova verzia Aibo, 2018

3.2.3. Paro

Robota Paro z dielne japonského dizajnéra Takanori Shibatu je mozné vnimat’
v roznych vrstvach. High-tech mlada tulefia neposkytuje len zazitok z
vnimaného objektu, ale pIni aj nemaly Gzitok v podobe liecebnej pombcky pre
osoby trpiacie Alzheimerovou chorobou, pripadne inymi formami demencie,
sliziaci ako nahrada zZivého zvieracieho mladata, so simuldciou vybranych

zivocisnych cinnosti a emécii(podobne ako pri AIBOvi).

Plys, ako matéria sama o sebe, simuluje v cloveku pocit bezpecia, tepla,

pohladenia niekym inym. V pripade Paro robota je délezitou zlozkou jeho tela.

,,Systém odmien vyevolvoval tak, ze motivuje ku namahavym cinnostiam
zvysujucim Sancu na prezitie a rozmnozenie sa. Jednym z typov odmien je
pozitok z roztomilosti. Zabezpecuje mladatam vacsiu Sancu, ze budud kimené
a ochrafiované. Preto CastejSie dosahuju reprodukcny vek a odovzdavaju dalej

svoje roztomilé gény.">®

56 STANOVA, Magda Algoritmy v umeni. Systém odmien. Akademie vytvarnych
umeéni, 2015. ISBN 978-80-87108-04-8
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Haptickost plySu a teda aj tulena, pripomina ziva bytost, zviera, ktoré vdaka
pouzitiu sucasnych technoldgii reaguje na zvuk, pohyb a dotyk. Tento pozitok
z hebkosti a roztomilosti tulenieho mladata stimuluje v subjekte ochranarsky
pud a teda vyvolava potrebu opatovného zaujmu o objekt, ¢o mbze v istej

miere vyrazne napomahat pacientom k trénovaniu ich mysle.

Paro vyvolava potrebu k fyzickému kontaktu, stdva sa seberovnou bytostou,
napriek vedomiu, ze ide o kontakt s nezivym objektom, robotom. Zmyslova
skusenost z reakcii na robota Paro v kombinacii s jeho roztomilym vyzorom je

natolko intenzivna, ze potlaca ,,skuto¢nost nezivosti“.

V danej situacii vznikd otazka, preco bolo zvolené mlada Tulerfia grénskeho.
Predstavené mldda spifa v podstate véetky pravidla Kindchenschemy ktora
podrobne predstavuje vizualne charakteristiky jednotlivych znakov jedinca a
hodnoti ich kombinacie a tym aj celkovl mieru roztomilosti danej bytosti.

Podla Joel Gn su takéto socidlne roboty lepSie znasané prave ked nesu podobu
nejakého iného cicavca ako Cloveka alebo humanoida ktory je signifikatne
odlisny od ludského jedinca. V takomto pripade je mozna deformacia prinosna
a rozsiruje pozornost ktorl subjekt prejavuje odliSnému, non-human
objektu.>’

,,Vétsi proporce hlavy v porovnani s télem. Vysoké oblé Celo, prevaha mozkové
lebky nad obli¢ejovou. Velké a nizko polozené oci. Oblé licni partie. Obla

télesna forma, meékky povrch téla. Kratké, tlusté koncetiny.">®

,,Pokud vykazuje objekt tyto znaky, spousti u ¢lovéka pecovatelské reakce a
typické ochranitelské reakce vi¢i détem. Stejné tak vnimame ako roztomilé ta
zviratka, kterym jsou vlastni nékteré z vysSe uvedenych konfiguralnich

znak(d.">°

Po vzhliadnuti niekolkych videi s robotickym tulenim mladatom v akcii je mozné
zistit, ze je naplneny Ucel za ktorym bol vytvoreny. Ruky starého cloveka sa

dotykaju hebkej, umelej srsti, prechadzaju po gulatej hlave so Zmurkajucimi,

57GN, Joel. Designing Affection. On the Curious Case of Machine Cuteness. z DALE,
Joshua Paul a kol. The Aesthetics and Affects of Cuteness. Routledge, 2017. ISBN
978-1138998766 p.184

58 MIKS, FrantiSek. Gombrich. Tajemstvi obrazu a jazyk uméni. Barrister & Principal,
2008. ISBN 8073640453 str.123-125

% tamtiez.
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vyplasenymi, Ciernymi oCami, niekedy je mozné vidiet pacienta ako pritiska
tvar k tomuto nezivému objektu, prihovara sa mu, ako keby to bolo jeho
domace zvieratko, pripadne vnuca. Pri opatovnom uvedomeni si, ze ide stale
len o splet elektronickych suciastok a softvéru, obaleného do haptickej, umelej

srsti, zacina vizudlny obsah videa vyznievat pomerne nezvycajne.

Tohto konkrétneho robota som mala moznost vidiet v rdmci vystavy Persona s
podtitulom Strangely Human (2016)° v parizskom Musée du quai Branly, ktora
bola venovana prave vztahom ¢loveka k objektom a ich transformacii v ludsku

podobu az animaciu.

Dany objekt ma zaujal hned pri vstupe do miestnosti, v ktorej plySové telo
malého tulena pobsobilo dost necakane, v kontraste s ostatnymi
prezentovanymi exponatmi v podobe robotickej nevesty alebo malych,
drevenych sosiek falického tvaru. Ulohou miestnosti, v ktorej bol dany objekt
zobrazeny, bola simulacia spalne. TImené osvetlenie a biely matrac, na ktorom
bol robot-tulen nainstalovany, p6sobili posvatnym dojmom a samotny objekt
v prezentovanom kontexte vyznieval ako totem, pripadne nieco, ¢o disponuje

duchovnou silou.

Obr.22 Paro v Musée du Quai Branly, Pariz 2016

% sprievodny text k vystave dostupny na: < http://www.quaibranly.fr/en/exhibitions-
and-events/at-the-museum/exhibitions/event-details/e/persona-36255/>
[cit.5.6.2018]
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3.2.4. Roboticky mnich

Okrem terapeutickych plySovych zvierat a robotich domacich milacdikov sa
prostrednictvom umelej inteligencie zacina riesit aj duchovny Zivot. V Cine bol
vytvoreny maly roboti budhisticky mnich Xian’er (2011), ktory zodpoveda na
20 jednoduchych otdzok ohladom budhizmu a zZivota, prostrednictvom
dotykovej obrazovky ktort ma na bruchu. Je umiestneny v 500 rokov starom
budhistickom chrame v Pekingu. Bol vytvoreny ako kresba od jedného mnicha
ktory prisiel do tohto chramu zit. Ma sluzit ako duchovny poradca pre ludi ktori

travia viac ¢asu na internete ako mimo neho.

Je, maly, holohlavy, odety do zltého rucha s prekvapenym vyrazom v tvari.

“Buddhists should not only seek enlightenment through daily learning,
meditation and cultivation to gain positive energy from Buddhist doctrine. They
should also contribute more to society, by transforming their own gains,
kindness, compassion and wisdom to others through the internet and new

media.”®!

V tomto pripade slUzi roztomila estetika zostrojeného robotického mnicha v
kombinacii s oslovovanim verejnosti prostrednictvom novych médii a internetu

ako nastroj pre Sirenie budhistického ucenia.

61 SHERWOOD, Harriet. Robot monk to spread Buddhist wisdom to the digital
generation. The Guardian, 26.4.2016 [cit.5.6.2018] preklad z rozhovoru s majstrom
Xuechengom: Budhisti by nemali hladat osvietenie len prostrednictvom denného
ucenia, meditacie a kultivacie pre ziskanie pozitivnej energie z budhistickej doktriny.
Mali by sa rovnako venovat spolo¢nosti transformovanim svojich vlastnych
dosiahnutych cielov, dobroty, stcitu a mudrosti ostatnym prostrednictvom internetu
a novych médii.
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3.3. Genderové stereotypy pri humanoidoch

Narozdiel od “zvieracich” a inych mensich robotov ktoré niesi humanoidmi a
sU v podstate bezpohlavnymi, pri humanoidoch sa v procese zostrojovania
daného robota pouzivaju podobné meritka ako pri zivej ludskej bytosti.

Humanoidy su vacsinou rozdelované podla gendru na muzské a zenské, pricom
nardzame na problém s ktorym sa este aj v dnesnej dobe spolocnost snazi
popasovat. Muzské humanoidy prezentuju vizualne a behaviordlne atriblty
robotickej roztomilosti - teda fyzicka bezbrannost, lingvistickd slabost alebo
detské rysy v chovani. No pri Zzenskych humanoidoch okrem tejto formy
roztomilosti a naivity je tu badat urcity stupen sexualizacie. Tento stupen
sexualizacie rastie sibezne so schopnostou Zenského androida rozumiet napr.
vtipu alebo irdnii, teda rastie jej inteligencia a zaroven klesa stupen

roztomilosti.®2

3.3.1.Postfemboty a gynoidy

Zenské androidy nesutéle podliehaju gendrovym stereotypom sprevadzajicim
nevyvazenu silu prevazne muzskych vedcov a heteronormativnu, patriarchalnu
spoloc¢nost ktora ich vytvara ¢i uz vo fikcii alebo v redlnom Zzivote. Japonsky
roboticky model zenskych androidov alebo gynoidov stavia na tradi¢nych

gendrovych rolach vo svojom vlastnom konzervativnom kultirnom kontexte.

Pri Zenskych androidoch nastdva najvacsi problém pri sex-robotoch, proti
ktorym sa postavila napr. feministickd antropologicka Kathleen Richardson
ktora tvrdi, Ze sexualny vztah medzi ¢lovekom a robotom je v drvivej vacsine
pripadov vztah medzi ludskym muzom a robotickou Zenou a mal by byt
zakazany na zaklade etickych zasad, nakolko presadzuje asymetricky typ
vztahu a podporuje spravanie ktoré presadzuje nutenu prostiticiu, obchod s

bielym mé&som a opat objektifikuje Zenu a tym ju ohrozuje.®? Vytvorila kampan

62 LEYDA, Julia. Cute Twenty-First Century Post-Fembots. z DALE, Joshua Paul a kol.
The Aesthetics and Affects of Cuteness. Routledge, 2017.

ISBN 978-1138998766 p.153-154

% tamtiez. p.156-157
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Campaign Against Sex Robots (2015) ktora popisuje prave zenské a aj detské

roboty vyuzivané na sex a ich potencidlne zly dopad na spolo¢nost. 6

3.3.2 Gabriel

Tento rok vsSak vznikol prvy muzsky sex-doll Gabriel, ktory je rovnako ako
zenské hyperfemiinne sex-roboty, hyper-maskulinnou figurinou s dokonalym
telom. Hned po uvedeni na trh firma Sinthetics (vyrobca realistickych sex-
figurin) potvrdila vyrovnanie trzieb za predaj zenskych i muzskych sex-dolls.®®
Je teda len otazkou Casu, kedy na trh pride aj prvy muzsky sex-robot a druhou
otazkou ostava, ¢i tym utichnu protesty proti tomuto typu robotov, alebo odpor

este viac zosilnie.

Obr.23 Gabriel - sex-doll, z videoreportaze pre Vice, 2016

#4<https://campaignagainstsexrobots.org/the-asymmetrical-relationship-parallels-
between-prostitution-and-the-development-of-sex-robots/>

% [s.n.] videoreportaz z Vice. Vice, 12.5.2018 [cit.5.6.2018]

dostupné na:<https://www.vice.com/en_us/article/kzxvme/the-worlds-first-
hyperrealistic-male-sex-doll-is-really-something>
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3.4. Robotic Art

Problémom umelej inteligencie a robotiky v umeni je ten, ze vacsinou tieto
diela nebyvaju roztomilé, skor naopak, v divakovi mézu navodzovat neistotu a

do istej miery aj strach a obavy.

Rovnako ako pri humanoidoch aj v tomto pripade plati pravidlo miery
inteligencie daného robota a estetika jeho vyzoru. Platia podobné vzorce ako
pri humanoidoch a inych robotoch, kedy ide o mieru ich schopnosti (po
presiahnuti urcitého bodu skizanie do uncanny valley), jeho estetika, ale aj

vztah medzi danym robotom a ¢lovekom.

3.4.1. Paul Granjon

Paul Granjon je francizskym umelcom ktory sa zaobera zostrojovanim /o-tech

robotov a humanoidov, pricom pracuje s ich estetikou a findlnou prezentaciou.

Vyvinul zaujimavy performativny format vedenia prednasok v ktorych
prezentuje svoj vyskum a nasledné demonstrovanie homemade robotov za
sprievodu hudby a suchého humoru. Tieto prednasky sprostredkivaval
prostrednictvom televizneho programu v 90-tych rokoch s dnes aj
prostrednictvom svojho youtube chanellu - Paul Granjon so seridlom 2 Minutes

of Experimentation and Entertainment (natacany v roku 1996).

Okrem vystavovani a performance organizuje aj workshopy ‘‘know-how” na

umeleckych vysokych skolach.

3.4.2. Fluffy Tamagotchi

V jednom z jeho dielov vyssie spominaného seridlu predstavuje proces vyroby
chlpatého Tamagotchi robota, ktory ma rovnaké potreby a funkcie ako klasické
Tamagotchi s prihliadnutim na silnejSiu interakciu subjektu, nakolko ho treba
fyzicky nakfmit (gumenymi cukrikmi v tvare malych hamburgerov) a odstranit
po nom ‘“'vykaly” v podobe modrej tekutej hmoty. Ma telo plySového medveda
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bez hlavy, pricom emdécie vyjadruje zvukmi ktoré autor nahral s pouzitim
svojho hlasu alebo prostrednictvom obrazovky zabudovanej v brusku s
rovnako jednoduchou grafikou ako ma klasické Tamagotchi ktoré zobrazuje

velmi staré, dnes uz priam retro emotikony.

Celkovy zjav popisovaného robota p6sobi do znacnej miery chaoticky a dal by
sa zaradit do kategorie creepy-cute, teda do urcitej miery roztomilo-pOsobiaci
maly robot, ktory je Uplne zavisly od ludskej interakcie a kontaktu s plySovym
telom, no zaroven bezhlavy tvor s trhavou telesnou motorikou. (pojmu creepy-

cute sa viac budem venovat v nasledujtcej kapitole).

Obr.24 Paul Granjon - Fluffy Tamagotchi, 2 Minutes of experimentation and entertainment
1998

3.4.3. Furman

Paul Granjon so svojimi vytvormi cCastokrat interaguje v ramci kratkych
performance v ktorych demonstruje monzosti svojich diel. Prikladom takejto
interakcie je zdznam z performance, nazvana Kicked by Furman, kde v kratkom
¢asovom Useku obrneného vynalezcu skopne k zemi velky chlpaty robot
pneumatického typu. Samotny akt kopnutia, predvadzany pneumatickym
robotom je sterilny a vyzaruje auru chladnej technoldgie. AvSak sp6sob, akym

k nemu pristupuje autor diela transformuje tento akt v nieCo bezné a rutinné.
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Videny vztah autor-dielo, ¢lovek-robot je familiarny a priatel'sky, do istej miery

mozny interpretovat ako vztah spolubyvajlcich z televiznych sitcomov.
InSpiraciou pre vytvorenie spominaného robota mu bol jeho sen.

»~I saw Furman in a dream, shortly after being awakened by the police telling
me there had been a theft attempt on my car."

»1 sketched the creature in my diary in the morning: a 6 foot furry thing with
no arms and furry legs, delivering karate kicks in the air. A few weeks later, I

decided to build the creature."“6®

Mnoho z jeho robotov nepdsobi roztomilym dojmom, no v kombinacii s jeho
osobou, silnym francuzskym akcentom v hovorovej anglic¢tine a zjavom tvoria
dohromady obraz tak trochu Sialeného vedca so svojimi nedokonalymi,

domacky vyrobenymi robotimi kamaratmi.

Obr.25 Paul Granjon a Furman, 2003

% [s.n.] v interview pre WeMakeMoneyNotArt, 6.4.2006 dostupné na: < http://we-
make-money-not-art.com/interview_of_pa/> [cit. 5.6.2018] preklad: ,Furmana som
spatril vo svojom sne, kratko na to zobudeny policiou oznamujlc mi ze sa niekto
pokusil ukradnit moje auto. Rano som naskicoval stvorenie do dennika: 6 stop
vysoka, chlpata vec bez rik, s chlpatymi nohami ktorymi rozdavala karate kopy.

O par tyzdriov neskdr som sa toto stvorenie rozhodol zostrojit."
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3.4.4. Mofo

Niektoré roboty vSak modifikuje do roztomilejSej podoby aby ich tak zbavil
urcitych prvkov ktoré pdsobia ohrozujucim dojmom. Ucinil tak aj v pripade
malého 35 centimetrov vysokého humanoida Mofo, ktory je jeho pomocnikom
pri jeho prezentaciach a perfomance. Ide o tzv. “hobbyist” humanoida, ktory
je schopny (zalezi od naprogramovania) vykondvat pomocné alebo
jednoduchsie ludské prace. Pretransformoval ho do (podla jeho slov) “owly”

Stylu, takze ma v sebe zabudované dve velké oci pripominajlice malu sovicku.

Predviedol ho na festivale Ars Electronica (september 2008) v podobe “disco
dance performance”, kde spolu s robotom tancuju do hudby v Style disco.
Neskor pre Mofa vytvoril aj maly syntetizator na ktorom vie Mofo zahrat piesen

s nazvom The Future.

Obr.26 a 27 Paul Granjon - Mofo playing, 2015(hore), Disco Dance, 2009(dole)
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3.4.5. Autistic Machines (2012)

V pripade tohto projektu od Billa Vorna a Lousie Philippe-Demersa ide primarne
0 spravanie sa robotov ¢o im dodava aspekt organickosti a Zivota. Ide o sucast
proejktu DSM-VI - instalaciu stvoreni vyjadrujucich symptémy “abnormalnych”
psychologickych spravani a niektorych zavaznych mentalnych poruch ako
poruchy osobnosti, neurdzy, paranoja, derpesia, ai.

Tieto robotické bytosti su aktérmi ktori zndzornuju jednotlivé spravania sa a
stavy. Boli zostrojené tak aby vyzerali, Ze sa vnutorne pasuju s jednou z
dusevnych poruch. Ich vyzor je vSak pomerne abstraktnou Struktirou
kombinacie plastu, silikonu a hlinika, len velmi slabo pripominajuci akukolvek

Zijucu bytost.

Su to volne-otacajuce sa vezicky na ktorych je pripevnené pneumatické
robotické rameno. Na tomto ramene su umiestnené dve pan-tilt - otocné
kamery a reproduktory, ktorych kompozicia velmi vzdialene pripomina ludsku
tvar. Maju v sebe zabudovany software na rozpoznavanie tvari. Namiesto
sledovania divakov vsSak pri zachyteni tvare odvratia “zrak” a snazia sa jej
vyhnut. Tento software nieje dokonaly a ma svoje limitacie a tak niekedy
roboty vidia tvare aj tam kde niesU a “smutne” pozeraju do steny alebo
stropu.®’

Sice na nich nebadat typické prvky roztomilosti ani vo vyzore ani v spravani,
no vnimanie ich pohybov a predstava Ze ide o tazivy dusevny stav ktory
prezivaju vzdbudzuje v divakovi do znacnej miery pocit lUtosti a bezmocnosti

z toho, ze im nemoéze nijako pomoct.

67 HERATH, Damith, KROOS, Christian Stelarc. Robots and Art. Exploring an Unlikely
Symbiosis. Springer, 2016 ISBN 978-981-10-0321-9 (e-book) p. 374-375
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Obr.28 Ben Vorn, DSM-VI (2012)

3.5. Zaver

Z vyssie uvedeného sa da tvrdit ze roboty sU vztahovymi vytvormi, ktoré
nepotrebuji ¢akat na nasu predstavivost aby sme ich rozpohybovali.
Prezentuju sa ako uz naanimované bytosti pripravené na vztahy a interakciu.
Slubuju reciprocitu a na rozdiel od tradicnych hraciek nie su pasivne.
Prezentuju sa ako keby mali svoje vlastné potreby a dusu.

Otazkou na zaver preto ostava, ¢i sa neustdlym podmanovanim a potrebou
vlastnit nie¢o/niekoho nevraciame spéat do minulosti, kedy pri sobaSoch nebolo
mozné povedat nie (vid. robotické svadby), vela zivocisnych druhov bolo a je
zotroCovanych pre ludské pobavenie a potreby a Zeny a deti (hlavne) boli
komoditou. Zaroven je otazne, do akej miery by tejto artificidlnej entite mala
byt spristupnend autondmnost.
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4. AMBIVALENCIA ROZTOMILOSTI

Okrem sveta umelej inteligencie a robotov existuje mnozstvo socialno-
kulturnych fenoménov ktoré do urcitej miery pésobia a aj zamerne pracuju na
poli roztomilosti. Nie vzdy vSak ide o priamociaru podobu roztomilosti tak, ako
byva najcastejsie vnimana a to v pozitivnhom a prevazne nevinnom zmysle. Ide
vSak o vcelku rozporuplnu Skalu odvodenin roztomilosti a jej chapania a
vyuzivania.

Vybrané z nich priblizim v nasledujucej kapitole.

Ide o velmi Siroké spektrum socidlnych javov od vyuzivania roztomilosti ako
nastroja politickej moci, tzv. soft power az po velmi Specificky sexualny fetis
akym je napriklad parafilicky infantilizmus®®.

V konjunkcii roztomilosti a jednej z jej deviacii ako gross-cute, creepy-cute,
agressive-cute, je zamerom umelcov skér o nieCom kriticky rozmyslat nez ako
stelesniovat samotnu roztomilost a jej vztah a interakciu s divakom.

V Uvode tejto kapitoly popisem tieto hrani¢né pripady roztomilosti a jej estetiky
najprv na prikladoch zo sucasnej spolo¢nosti a pop-kultiry a neskor aj na

konkrétnych dielach umelcov.

4.1.Cuteness Overload

Po zadani tohto slovného spojenia do internetového vyhladavania sa ¢loveku
zobrazia fotografie a obrazky priam az Sialene roztomilych zvieratiek - tento
vyraz ma prave oznacovat nieco, ¢o je az nepopisatelne roztomilé a vyvolava
to v ludoch emociondlne odpovede. Zaroven ale mnozstvo ludi m6ze pocitovat
presytenost tohto javu - cuteness overloaded. Tato presytenost bola zakladom

pre vznik réznych derivacii roztomilosti.

8JASKOWIAK, Wojciech Oronowicz, SIWAK, Magdalena. Paraphilic infantilism. The
analysis of selected cases presented in media with reference to the etiological
hypotheses. ResearchGate, april 2017 [cit.5.6.2018] dostupné na:
<https://www.researchgate.net/publication/315841974_Paraphilic_infantilism_Th
e_analysis_of_selected_cases_presented_in_media_with_reference_to_the_etiologic
al_hypotheses>
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4.1.1.Kimokawaii (¥ L7V A1)

Dovodom, preco vznikli odvodeniny kawaii ako kimokawaii - creepy cute
(desivy ale zaroven roztomily), je predovsetkym presytenost roztomilostou v
japonskej pop-kulture.

Hiroshi Nittono vo svojej praci popisuje presytenost trhu kawaii estetikou a
oddovodnuje tym tak vznik novych odnozi kawaii. ®° DoSlo az k takému stupnu
presaturovanosti roztomilosti ze na mnoho ludi p6sobi priam odpudivym
dojmom. Mnozstvo videoklipov J-popovych (J-pop - oznacenie pre japosnky
pop, podobne ako K-pop - korejsky pop) skupin sa na youtube Siri v
kompilaciach oznacenych slovami ako “weirdest”, “'wtf"” a ‘“‘worst”, prave pre
ich vizudlnu superpresytenost.

Dobrym prikladom tejto presytenosti vo svojej tvorbe je spevacka a kawaii
performérka Pamyu Pamyu s videoklipom Pon Pon Pon, ktora je vyznavackou
mimoriadne roztomilého sStylu, no cover albumu Nanda Collection(2013) je

ukazkou kimokawaii stylu.

Obr.29 Kyary Pamyu Pamyu, Nanda Collcetion(2013), kimokawaii cover albumu

% NITTONO, Hiroshi. The Two-layer Model of ‘Kawaii:’ A Behavioral Science Framework
for Understanding Kawaii and Cuteness. East Asian Journal of Popular Culture 2.1,
2016 p.79-95.
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Tuto odvodeninu kawaii umelci vyuzivaju pre odliSenie sa od vacsiny ako aj
napr. spevacka Momoka Kinoshita ktora patri do dievéenskej j-popovej skupiny
AKB48, ktora ma priblizne 90 cleniek, ¢o je Uplne bezny pocet clenov pre
japonsku dievcenskl popovu skupinu. Uniformovany vzhlad vSetkych cleniek
zoskupenia dohnal Momoku k vytvoreniu si vlastného osobitého Stylu v podobe

gurokawaii.”®

4.1.2.Gurokawaii (Z7e 71 1)

Koncept gurokawaii je podobny konceptu kimokawaii ale jeho obsah je viac
sadisticky a krvavy. Prave pre Momoku sa stal gurokawaii look jej signaturou.
Tento cosplay vSak smie pouzivat len ked' nema vystlpenie so skupinou a preto
robi gurokawaii cosplay na cestach sSinkanzenom. Aj to vSak robilo problém
manazérovi skupiny, nakolko jej kostymi boli nasiaknuté umelou krvou a boli

az prilis sadisticky-vyzerajuce.”?

4.1.3. Gloomy

Gurokawaii ako Styl nema ustdlenu podobu a je velmi pruznym a formujlcim
sa Stylom. Jednym z dalSich prikladov estestetiky gurokawaii je kreslena
postaviCka ruzového medvedika Gloomyho (2000), ktorého jeho autor Mori
Chack vytvoril ako reakciu na Hello Kitty, ktorej ruzovou cuteness je presyteny
cely svet. Ide o 2-metrového, ruzového medvedika s velkymi o¢ami, ktory ma
krvavé pazury. Jeho pribeh zacina tym, ako ho maly chlapec najde este ako
malé medvieda. Gloomy vsSak rastie a stdva sa z neho krvilacna Selma.
Nasleduje masakrovanie malého chlapca, a prvotna vina roztomilosti sa

transformuje v brutalny akt nasilia, kde Gloomy vytrhava malému chlapcovi

0B, Rachel. Kimokawaii: Both Cute and Gross at The Same Time. Tofugu.com,
18.6.2013 [cit.5.6.2018]

dostupné na: <https://www.tofugu.com/japan/kimokawaii/>

"L ASHCRAFT, Brian. This isn’t kawaii. It's disturbing. Kotaku.com, 23.8.2012
[cit.5.6.2018] dostupné na: <https://kotaku.com/5937180/this-isnt-kawaii-its-
disturbing>
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¢reva z tela, vykopava ho do vysky a driape ho pazurmi. Napriek brutalnosti

videného aktu sa na konci zmasakrovany chlapec usmieva a tesi.

Obr.30 Gloomy

4.1.4 Return to Castle Woofenstein (2018)

Okrem japoského kawaii sveta vznikaju na poli pocitacovych hier a
animovanych seridlov obdobné diela.

Za gurokawaii by sa dala povazovat aj modifikacia pocitacovej hry Woflenstein
(1984), ktorej ustrednym motivom bola druha svetova vojna a zaijanie zombie
vojakov z radov SS.

Novy méd tejto hry Return to Castle Woofenstein je jej roztomilym mddom,
ktory po nainstalovani zmeni nacistickych zombie vojakov za nemeckych
ovcCiakov. Namiesto zbrane ktorou sa hrac brani a striela je v dolnej Casti
obrazovky umiestnena dvihnutd pravica ktorou hrac hladka psikov ktori skacu
a behaju okolo tak aby ich ukludnil a ti sladko zaspia v sprievode zaplavy

ruzovych srdiecok. 72

2 SRP, Honza. Misto stfileni nackd v nové modifikaci Wolfensteina hladite pejsky.
Bonusweb.cz, 20.3.2018 [cit.5.6.2018]

dostupné na: <https://bonusweb.idnes.cz/wolfenstein-woof-psi-hry-modifikace-d72-
/Novinky.aspx?c=A180319_145119_ bw-novinky_srp>
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Okrem vymeny strelby za pohladenie a nacistov za psikov je v hre pozmeneny
aj interiér spleti chodieb v ktorom sa dej hry odohrava. Namiesto vlajok
riSskeho Nemecka visia na stenach obdoby tychto vlajok s otlatkom psej labky
namiesto svastiky.
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Obr 31. a 32. Return to Castle Woofenstein(2018), printscreeny

4.2. Soft Power

Vo véacsine pripadov je nieCo €o je roztomilé zaroven povazované za nieco ¢o
potrebuje nasu ochranu a je nam tak trochu podradené. Existuje vSak pripad,
kedy je roztomilost nastrojom podmariovania a je, mnohokrat nevedome,
nadriadenou. Ide o takzvanu soft power (jemnu silu) a to nielen v kontexte

emocionalnej reakcie subjektu na roztomily objekt.”?

3 PRAMAGIORRE, Maria. I'll Be Dancin. American Soldiers, Cute YouTube
Performances, and the Deployment of Soft Power in the War on Terror. z DALE,
Joshua Paul a kol. The Aesthetics and Affects of Cuteness. Routledge, 2017. p.108
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4.2.1. Call me maybe

Tento pojem spaja Maria Pramaggiore vo svojej eseji s vladnymi a politickymi
kruhmi a ich zaujmami, kde soft power je sucastou ich celkovej sily spolu s
hard power, teda viditelnou mocou napr. v podobe vojenskych zasahov. Tato
jemna cast je vyuzivana obzvlast pre ziskavanie dojmu nevinnosti a dobra,
zastierania negativnych historickych udalosti ale aj vladnych cinov v
sucasnosti.”*

Popisuje konkrétne pripad americkych vojakov v Iraku a Afganistane, ktori
natacali cover verzie popularnych hudobnych hitov a Sirili ich prostrednictvom
YouTube kanalu.

V prerabke klipu Call Me Maybe (Carly Rae Jepsen) podla uz prerobenej verzie
od skupiny cheerleaderiek citit napriek veselej melddii a usmievajicim sa
vojakom urcita trpkost. Naprie¢ celym videoklipom vidiet zabery s mladymi,
vypracovanymi sexi muzmi ktori maju nacvi¢enu choreografiu a pohyby
napodobriujuce spominané roztlieskavacky. Tato femininna performance je
jednym zo znakov roztomilosti. Komentare pod tymto videom ukazuju
nadsenie divakov, vsetci s nimi ocareni, neraz badat silne emocionalne-
podfarbené komentare s bozim pozehnanim v zavere prispevku. V tomto klipe,
ale aj inych parddiach pesniciek vojakov na popularne videoklipy vidiet scény
kde sa tancujuci vojaci vyklanaju z obrneného transportéru, choreografiu so
samopalmi alebo nabojnicovy pas na zensky-kratiacich sa bokoch vojaka.
Roztomilé vyrazy tvari sexi vojakov a nedokonald choreografia v kombinacii s
faktom Ze ide o silnych, svalnatych muzov “vycvic¢enych zabijat” si podmariuje
celé davy (video malo vysSe 4 miliénov vzhliadnuti) a spominané zbrane ktoré
sU nastrojom podmanovania, hrubej sily a zabijania tu su ob¢asnymi vykrikmi

v tejto inak dokonalej a pozitivnej inscenacii.

"4 tamtiez. p.95-98
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US army.in Afghanistan tribute to Call Me Maybe By Carly Rae

> > o 103/313

US army in Afghanistan tribute to Call Me Maybe By Carly Rae

0 1:26/313

Obr.33 a 34 printscreen z klipu Call Me Maybe v prevedeni americkej armady v Afganistane

4.2.2. Pink Globalisation

Dievéenské oddelenia velkych odevnych znacdiek suU preplnené ruzovou.
Prechadzame regalmi plnymi fast fashion mdédy lakajucej intenzivnymi farbami
s odkazmi na obrazy z popkultury. Vesela tvar macicky Hello Kitty je uz klisé
symbolom spajanym s obrazom Stastnych dievcat prihovarajucich sa z banerov
vykladnych skrin. Veseld figurka macicky ako kulturna ikona a symbol
infantilnosti a nevinnosti v sebe odraza aj expanznu globalnu silu japonskej

popkultury poslednych dekad.
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Spoloénost Sanrio vytvorila Hello Kitty v 70-tych rokoch ako Zzensky charakter
vo veku tretiacky zakladnej sSkoly zijuci v Londyne (v 70-tych rokoch v
Japonsku bol Londyn velkym trendom). Neskor sa trh rozsiruje do Eurdpy a
USA a Hello Kitty sa stava symbolom tzv. ruzovej globalizacie.

Jej roztomilost a sucasne nostalgia za detstvom kvéli jej veku pbsobi
dojmom, Ze Japonsko je niekym ako malym, nevinnym dietatom o ktoré sa
treba starat. Stavia sa do role obete a nieéoho, ¢o rozddva len roztomilost,
klticenky a cukriky, zanedbavajlce pri tom spomienky na vSetky temné stranky
japonskej historie.

Okrem tohto faktu je dalSiou ambiguitou aj to, ze Hello Kitty je femininnym
charakterom ktory dobyva svet, no pochdadza zo sveta ktory je drvivou
vacsinou maskulinny. Zaroven je mozné najst jej podobizen na akomkolvek

predmete pocinajuc prezervativmi, konciac rakvou.

Obr.35 Hello Kitty rakva Obr. 36 Jason Freeny,Hello Kitty Fetus (2010)

4.2.3. Kumamon

Hello Kitty tak prezentuje efektivny nastroj propagacie a popularizacie

schopny nepriamo a efektivne komunikovat vybrané politické obsahy. Ci uz ide
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o formovanie obrazu krajiny ako nie¢oho primarne roztomilého a nevinného,
alebo prezentaciu inych komercénych obsahov. Znacku Hello Kitty tak mozno v
danom kontexte vnimat ako ambasadora Japonska vo svete.

Atraktivita tohto vzorca je aktivne uzivana v sukromnom sektore v podobe
charakteru plosne znaceného ako yuru-kyara.

Yuru-kyara je lubovolny charakter, prevazne pritulného vzhladu ktory
reprezentuje mesta v Japonsku, ich priemysel, Urady, letiska. Je niec¢im ako
maskotom ale Uplne odliSnym typom maskota aky je znamy v zapadnom svete,
prevazne pri Sportovych, ktoré maju tendenciu byt len akymisi zabavacmi cez
prestavky zapasov.”’?

Jednym z najpopularnejsich yuru-kyara sucasnosti je Kumamon, ktory je nieco
ako PR manazér pre prefektiru Kumamoto na ostrove Kyushu, ktora je
prevazne polhohospodarskeho charakteru a nikdy nebola ni¢im zndma alebo
lakava pre turistov. Pri zavedeni Sinkanzenovej linky do prefektiry Kumamoto
sa miestna vlada rozhodla podporit popularitu svojho mesta vytvorenim
svojho yuru-kyara. V roku 2010 tak vznika Kumamon, tué¢ny medved's Ciernou
srstou, Cervenymi licami a vypleStenymi ocami. Za dva roky sa danej
prefektlre podarilo vdaka jeho roztomilosti velmi zbohatnut a posilnit tak celd
ekonomiku ostrova. Napriek tomu Ze Kumamon nieje sucastou komerénej
znacky akou je Hello Kitty, ziskal si obrovsku popularitu. Pri oslave jeho
narodenin nechybala torta, darceky a davy ludi vo vytrzeni. Po zemetraseni v
roku 2016 bol jeho twitterovy ucet zaplaveny tisickami prispevkov s otazkou Ci
je v poriadku. Ludia sa modlia za neho a prefektiru Kumamoto. Fiktivna
postava Kumamon sa stava nielen miestnym symbolom ale aj nie¢im ako
miestnym boZikom.”®

Kumamon je prevazne miestnou celebritou, no v SirSom globalnom meritku je
to Hello Kitty, ktora rozsirila japonsku soft power do celého sveta.

V suvislosti vyssSie spominanych odvodenin kawaii prechadzaju premenami aj
japonski yuru-kyara, nakolko aj ich produkcia zaziva obdobie presytenia sa.
Preto tak vznikaju yuru-kyara ktoré okrem klasickej kawaii roztomilosti

disponuju aj divnymi alebo tak trochu desivymi prvkami.

> STEINBERG, Neil. The new science of cute. The Guardian, 19.7.2016 [cit.5.6.2018]
dostupné na: <https://www.theguardian.com/world/2016/jul/19/kumamon-the-new-
science-of-cute>

6 tamtiez.
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V tejto suvislosti opat spomeniem populdrneho Kumamona, ktory je subjektom

znameho internetového memu, kde vSetko Co spravi je pre “slavu satana”.

'3',

iSatan of'course!

Obr.37 Kumamon meme Obr.38 Kumamon s miestnymi politikmi

4.3. Ambivalencia roztomilosti v umeni

Pokial hovorime o ambivalencii roztomilosti v umeni hovorime o velmi Sirokom
spektre moznosti ako je jej estetika vyuzivana. Vacsinou ale ide o iné vyuzitie
ako len zobrazenie nieCoho roztomilého a lubivého bez urcitej formy posunu
ako napr. kritiky alebo poukdazania na nejaky problém v spolo¢nosti. Okrem

kritiky moze ist aj o jej fetiSizaciu alebo extrémne preexponovanie do

neunosného stavu.
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4.3.1. Sinae Yoo

V kontexte s tymito odvodeninami roztomilosti spoemniem mladu koérejsku
autorku Sinae Yoo, v ktorej projekte Guilt Trip m6zme najst tito ambivalenciu.
Ide o sériu videi z ktorej jedno z nich zobrazuje tanecnikov a performerov
najatych pre ucely slavnostnych otvarani obchodov v nakupnych Stvrtiach v
Seoule. V kolazi videi vidno maskotov, ktori su prehliadani okoloidtcimi ludmi
bez povsimnutia. Okrem tanecnikov a performerov v akcii tu vidno aj zabery
kde sa tito ludia v kawaii kostymoch povaluju od Unavy na verejnych
priestranstvach, pripominajuci bezdomovcov. Divak tak sleduje tychto
performerov bud’ pri ich vystlUpeni alebo v bode totdlneho vycerpania. V
kostymoch v kombinacii s apatiou okolitého prostredia vytvaraju dojem ako
keby boli z inej planéty a mdzu v divakovi vzbudzovat litost. Celé toto video
je vo forme projekcie velkého formatu zasadené do ramu simulujuceho

interface tabletu. 7/

Druhym videom ktoré bolo prehravané na monitore boli Uryvky z pocitacovej
hry arkadového typu (vac¢sinou maju viac levelov, hraju sa na ¢as a hravaju sa
prostrednictvom automatov na mince) Dancing Eyes (1996) ktorej hlavnym
cielom je vyzliect vyrendrovanul Zensku figlirku do spodného pradla za pomoci
malej opicky. Tato postava je v hre ukrytd v bedni, v pripade pouzitych
sekvencii do diela autorky je ukryta v rybe. K tomuto videu ide paralélne druhé
video obsahujlce sekvencie stale hybajucich sa mrtvych ryb a morskych
zvierat z ktorych sa chystaju urobit pokrm. Vytvara tak pocit strachu v
kontexte tiel-komodit, ktoré stoja na pomedzi zivota a smrti v oboch pripadoch

bezmocne ¢akajuce na svoj osud. 78

7’BLOMFIELD, Ché Zara - sprievodny text k vystave. [s.a.] [cit.5.6.2018] dostupné
na: < http://neumeisterbaram.com/exhibition/sinae-yoo-2/>

tamtiez.
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Obr.39 Sinae Yoo - Guilt Trip -Dancing Eyes 2. (2017), printscreen z videa,
Neumeister Bar Am, Berlin 2018

Obr.40 Sinae Yoo - Guilt Trip - Dancing Eyes 1.(2017), Neumeister Bar Am,

Berlin 2018

4.3.2. Mike Kelley

Vo svojej tvorbe Mike Kelley vyuziva Casto objekty ako plySové zvieratd, ktoré
sU normalne roztomilymi detskymi hrackami. Tie vSak pretransformovava do
roznych zhlukov a mas a dava im novy vyznam. To zobrazuje prostrednictvom
média objektov, ktorymi su vacsinou najdené objekty v podobe plySovych
hraciek, detsky-vyzerajlcich kresieb a detskych doplnkov, ku ktorych vyznamu
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sa vSak stavia skepticky v ramci spolocenskych noriem. Vo vybranych dielach
sa zaobera predovsetkym témou poskodeného detstva a nevinnosti.

Half a Man (1989)

Zhluk zositych plysovych hraciek silno tvarom pripominajuci vaginu alebo
rozparané torzo tela, z ktorého vyustuje stonozka zoSitych za sebou iducich
plySovych hraciek, pretransformovava rozkosné, roztomilé objekty v
morfujlci, znepokojivo-vyzerajuci objekt. Okrem témy gendru a rodiny v tomto

diele riesi aj asociaciu zaoberajlcu sa remeselnou vyrobou ako “pracou Zien”.”®

Obr.41 Mike Kelley - Half A Man (1989)

WELCHMAN, John C.. Mike Kelley (1954-2012): Ten Tributes. Friends and
collaborators remember his work. Frieze.com, 20.3.2012 [cit.5.6.2018]

dostupné na:<https://frieze.com/article/mike-kelley-1954%E2%80%932012-ten-
tributes>

66



Ahhh...Youth! (1991)

Ide o sériu 8 frontalnych portrétnych fotografii umiestnenych vedla seba. Su
to portréty plysovych hraciek okrem jednej fotografie, na ktorej je samotny
autor. Estetika tejto fotografie, ale aj tych ostatnych pripomina klasicky
‘‘mugshot” zatknutej osoby policou. Jeho fotografia tak medzi ostatnymi pésobi
vcelku znepokojivo, priam pedofilne, ako keby bol votrelcom v detskej izbe.

Obr.42 Mike Kelley - Ahh...Youth! (1991)

4.3.3. Baloon Dog

Signifikantné dielo Koonsovej tvorby, ¢asto komentované pre svoju pompéznu
cenu a gycovost. Na prvy pohlad nablyskany objekt na pomedzi gycu, ktory
ma oslnit divaka. miesa pri fiom populdrnu estetiku roztomilosti a gyca, ktora
sa bezne aplikuje pri dizajne komercného tovaru. Bol c¢asto odsudeny na
Ziariaci objekt pre uputanie pozornosti bez nejakého hlbsieho intelektualneho
obohatenia. V Koonsovom diele vyvstava otazka nakolko daleko sa da zajst s
roztomilostou v umeni bez pridania irdnie a napriek tomu si stdle zachovat
atributy umeleckého diela. Samotny autor sa netaji tym, ze vo svojej tvorbe
usiluje predovsetkym o to, aby sa jeho diela pacili ¢o najsirsiemu publiku. Co
sa tyka estetiky tohto diela, prvky roztomilosti badat v jeho vyzore, pocinajtc
jeho nosom v tvare balénového uzlu, ktory mozno citat ako odkaz na pupok ¢o
je vcelku roztomilou cCastou ludského tela v akomkolvek veku s neustalou
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pripomienkou na narodenie. Co je mattce a aj prekvapujtce je velkost tohto
objektu. Tato skala ma naivny charakter, mbze nas vdaka svojej velkosti vratit
naspat do detstva - do detskej perspektivy videnia. Vyvolava u divaka potrebu
zaobchadzat s nim ako s objektom ktory reprezentuje - balén. Objekt je vSak
vyrobeny z kovu. No za tymto faktom nardzame opat na dalSi znak
zranitelnosti a poddajnosti a tym je vysoky lesk kovového povrchu, ktory
pripomina krechké vianoc¢né ozdoby. Tak tu vyvstavaju dve vrstvy krechkosti
ktoré su vsak len iluzérne. Okrem tejto krechkosti estetika tohto lesklého
kovového povrchu svojou farebnostou (balloon dog bol vytvoreny v piatich
Ziarivych farbach) odkazuje aj ku sladkostiam zabalenych do farebného alobalu
ako Cokoladky alebo farebného celofanu ako salénky a iné cukriky. To méze
byt signalom pre kritiku umenia ako spotrebného tovaru da sa ho teda vnimat
vo viacerych rovinach. Dielo napriek tomu prehovara jasne, kopia
nafukovacieho zvierata z balénu vytvorena v nadzZivotnej velkosti stavia divaka
do pozicie dietata tuziaceho sa natiahnut po krehkom a libivom objekte, ktory

prehovara predovsetkym svojou jasnou farbou a Cistym tvarom.8°
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Obr.43 Jeff Koons — Baloon Dog (magenta), Versailles 2008

8 LEGGE, Elizabeth. When Awe Tunrs To Awww... Jeff Koon’s Ballon Dog and the
Cute Sublime. z DALE, Joshua Paul a kol. The Aesthetics and Affects of Cuteness.
Routledge, 2017.

ISBN 978-1138998766 p.130-132
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ZAVER

V predkladanej praci som sa zaoberala vyznamom a morfoldgiou slov cute
a kawaii, kde som narazila na znac¢nu protichodnost pévodného vyznamu
tychto slov s tym sucasnym a s nim aj spojeny vplyv na kultiru a umelecku
tvorbu danej éry.

Dalej som sa stru¢ne venovala behaviordlnym teéridm ohladom starania sa
o potomstvo a istych fyziologickych &rt pre splnenie kdnonu roztomilosti, na ¢o
som neskoOr nadviazala vo vSetkych ostatnych kapitolach.

Zistila som, ze na poli umenia a kultiry sa roztomilost vyskytuje v mnohych
podobach, nie vzdy je viditelna a prvoplanova a Castokrat ide skor o spravanie
sa alebo reakciu subjektu ako o roztomilost popisovan( na zaklade urcitych
konkrétnych estetickych parametrov.

Zaoberala som sa roztomilostou zivého (macky) i artificidlneho Zivota (roboty)
a dosla k tomu, ze ludstvo sa zaobera a adoruje stale tie isté predmety a vizie
a neustale sa pasuje s tymi istymi problémami, len forma danych veci sa
s vyvojom meni. Sucasne stym, sa meni a hlavne rastie sSkala extenzii
roztomilosti, predovSetkym kvéli masovému prilevu a jednoduchému

virdlnemu Sireniu prostrednictvom média virtualneho sveta.

Urcite by sa dalo venovat kazdej z predostretych tém ovela viac v samostatnej
praci, no takto som ukazala kam az siaha pole pdsobenia prvkov roztomilosti,
¢i uz fyziologickych, behavioralnych, vo forme odozvy na roztomily objekt, jej

moznej preexponovanosti az hranicnosti.
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