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Abstrakt

Téma této bakalarské prace je jasné vymezené nazvem - mél by to byt
predevsim prehled dnes dostupnych internetovych zvukovych archivy. PFi té
prilezitosti se v této praci ale také zamérim i na zvukové banky a jejich vznik

obecné - je tfeba znat historicky kontext zkoumaného objektu, pokud jej chceme
radné uchopit. Soucasti prace je také blizsi vhled do vzniku konkrétniho archivu z
naseho kulturniho kontextu (Barrandov).

Prace by méla byt pfinosem (predevsim) pro praktickou praci v oboru nejen
studenta KZT.

klicova slova: archiv, zvuk, zvukovy archiv, zvukova knihovna, online,
Barrandov

Abstract

The topic of this bachelor's thesis is strictly done by the title itself - it should be
mainly an overview of some main, easily reachable sound archives that are
online nowadays. Thesis will be also supported by some kind of genesis of the
archives themselves - it's convenient to explore the historical context of the
subject in case we want to really comprehend it. Part of this thesis is also a
closer insight into the origin of one of the archives from czech cultural
background (Barrandov).

Such thesis should be a helpful work for (mainly) practical use in the field, not on
only for a student of the department of sound on FAMU.

key words: archive, sound, sound archive, sound library, online, Barrandov
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1.0vod

Zvukové banky jsou v kontextu dnesni praxe zvukové postprodukce
velkym tématem. Presto o nich bylo tak malo napsano. Rozhodla jsem se tedy ve
své bakalarské praci vénovat jim, protoze si své misto v roviné teoretické, nejen

té praktické, urcité zaslouzi.

Zvukové archivy vsak nejsou fenoménem zvukové postprodukce pouze v
dobach dne&nich. Jako snad véechno, i ony mély a maji svoji historii, svij vyvoj.
Ten v této praci samoziejmé& nechci opomenout, i kdyZ dohledani pocatkd
archivace zvukd k op&tovnému uziti, jak jej zndme dnes, je nelehky Ukol.
Informace o pulvodech t&ch nejzndmé&jsich, nejstardich a nejobsahlejdich véak

¢astecné dohledatelné jsou. Ty se v této praci pokusim prezentovat.

Nedilnou c¢asti prace (ktera je zahrnuta v kapitole o historii zvukovych
archivQ) je také zamé&Feni se na vyvoj jednoho konkrétniho archivu z ¢eského
kontextu. To proto, ze jediné u tohoto archivu bylo mozné pohovofit si s lidmi,
ktefi u vzniku archivu pfimo byli pritomni. Je tedy mozné zachytit veskeré detaily
vzniku i se zajimavostmi, které nikdy nebyly radné sepsany.

Podstatnou soucasti této prace je také jakysi prehled nékterych dnes
dostupnych internetovych zvukovych archivi a prezentace atributd té&chto
jednotlivych archivid. Jakozto studentka, kterd vzdy té&Zko hledala energii pro
hledani novych archivi mimo ten jediny, ktery (mimo katederni interni zvukovou
banku) pouzivdm (a z odpovédi svych kolegl na uZivani archivli usuzuji, ze
rozhodné nejsem jedind), jsem vnimala tuto specifickou ¢ast prace jako velmi

prinosnou pro kohokoli, kdo se zvukovou postprodukci jakkoli prijde do styku.

Co se tyle uzivani oznaéeni pro Uloziété archivnich zvuk( pro nasledovné
opétovné uziti v postprodukci, budu pouzivat zvukovy “archiv”, “banka” nebo
“knihovna”. VSechna tato pojmenovani pro dany objekt funguji jak u nas, tak ve
svété - byt zadné z nich plné nevystihuje dany pojem. Archiv jako takovy je dle
definice “souhrnem pisemnych a jinych pribuznych pamatek dokumentarni
povahy, ktery vznikl vybérem pro Ucely spravni a védecké z materialu
nashromazdéného organickou ¢innosti Uredni” - takovou definici zvukovy “archiv”
preci jen tolik nespliuje. A “banka” nebo “knihovna” - to jsou pojmenovani pro
Uloziété jinych objektl (penéz a knih), funguji tedy spi§ metaforicky. Ale to



mozna moc slovi¢katim. DlleZité je, Ze uZivatelé, ktefi jsou alespori trochu do

svéta zvukové postprodukce zasvéceni, vétSinou hned vi, oC se jedna.

2.Co jsou zvukové banky (definice pojmu)

Archiv jako takovy je uUlozisté archivnich informaci libovolného charakteru

(samozrejmé pokud archiv dale nespecifikujeme).

Zvukové archivy (banky) mzeme tedy definovat jako fyzické & virtualni
Ulozisté dat zvukového charakteru, které je prevazné urcené k opétovnému uziti
do audiovizualnich, nebo cisté zvukovych kompozic uméleckého nebo komercniho

charakteru.

MGzeme do nich zafadit i banky hudebni, t&m ale v této praci nechci
vénovat pozornost - uziti hudby v dilech audiovizualniho charakteru je obsahlé
téma (hodné samotné pisemné prace) a pro zvukovou postprodukci ne pfilis

prinosné.

Ve zvukovych bankach se zpravidla vyskytuji zvuky, které mtzeme délit do
riznych skupin. Nej¢ast&ji se ale setkdme se skupinami, které obsahuji zvuky
typu ambientd, ruchd, zvukovych efektt nebo sborovych nahravek (hlasy).
Zvuky mohou byt vytvoreny pouhym nahranim redlného objektu nebo cisté
uméle- syntézou (ta se aplikuje hlavné u zvukovych efektd, protoZe efekty jsou
Casto uzivany ke stylizaci snimku, nemusi tedy vyhradné znit realné). V
postprodukci se pak nahravky bézné strihaji, procesuji a vzajemné kombinuji
tak, aby se dosahlo kyzeného vysledku (existuji zvukovi specialisté, ktefi se
zabyvaji vyhradné designem zvukovych efektd).

Samozrejmé se jednotlivé typy zvukovych nahravek mohou prolinat, u
mnohych zvukd je sloZité najit hranice t&chto specifikaci.

Jak uz jsem uvedla vyse, je pro mé nepatrnym problémem nazyvat
zvukové banky archivy. To také proto, Ze plvodci zvukovych archivdy, jak je
zname dnes, drive skutecné slouzili jako archivy, které reprezentovaly svoji

definici. Jednalo se totiz opravdu o archivovani dokumentarniho obsahu -



nahravky mély spiSe obsahovou kvalitu, uchovavaly informace. Teprve pak se
zacaly objevovat nahravky, ve kterych Slo spiSe o formu - zajimavé jingly,

napadité znélky, origindlni, chytlavé efekty - to, cemu dnes fikdme zvukové

efekty. Vyznam terminu “zvukovy archiv” tedy mGze byt ponékud proménlivy.
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3.Vyvoj zvukovych archivii

Je prirozené, ze prvni zvukové archivy se nevyskytovaly na poli
audiovizualni tvorby, ale spise ve sférach radiovych vysilani. Jedoduse proto, ze
ta tu byla jiz pred zvukovym filmem. Jak jiz bylo psano, archivace probihaly
hlavné& kvdli uchovani materialu, ktery mél obsahovy charakter. Postupné se véak
pravdépodobné do rozhlasovych vysilani dostavaly prvky, které vysilani tvorily
atraktivn&jdim, efektn&jsim, zajimavéjsim - pomoci zvukovych efektl. Zvukové
archivy (pro Ucely uziti v audiovizualni postprodukci) jak je zname dnes maji
tedy nesporné koreny praveé v radiové tvorbé.

Proto za¢n&me jednim z takovych zvukovych archivQ. Tim Gplné

nejstarsim zvukovym archivem na svété. Patri BBC archivu.

3.1. BBC Sound Archive

Nejstar&im zvukovym archivem na svété mdZeme nejspi$e oznadit archiv
(tenkrat pouze) radiové stanice BBC. Tato stanice zacala vysilat roku 1922. Pri
prilezitosti oslav desatého vyrodi, kdy na stanici chtéli pripomenout chvile z dob
predesiého vysilani, zjistili, ze nemaji témér zadné zaznamy. Neni divu, tehdy
byla technika zaznamu vcelku raritni zalezitosti, v celém objektu fyzického sidla
BBC bylo pouze jedno nahravaci zarizeni. Firma BBC také na svych strankach
tvrdi, ze tehdy posluchaci vnimali uzivani zaznamenanych nahravek témér jako
defekt radiové stanice, ktera tak nevysilala opravdu v redlném cCase a lidem

takové vysilani pripadalo témeér jako “podvod”.

Od tohoto momentu vsak zacalo radio prenos vice zaznamenavat a
nékteré, pro né vyznamné nahravky, které se napriklad hodily na opétovnou

reprodukci do éteru, zacali skladovat v pravé vzniknuvsim archivu.
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V dobé 30. a 40. let se zdznamova zarizeni vSak zacala uzivat hojnéji a to i
mimo sidla rédiovych stanic. Mentalita poslouchalt se zakonité musela zménit

také - nahravky jiz byly vcelku béznou soucasti radiového vysilani.

Tento zvukovy archiv tedy miZzeme vnimat jako jeden z nejstarsich.
Vé&noval se tedy zdznamUim vysilani, mijime tak tedy mirn& nade téma. Archiv
véak obsahoval také malé mnozstvi zvukovych efektl, které byly zfejmé uzivany
napr. jako predély mezi vysilanim. Proto je snad porad dobré ho v kontextu
vytyCeného tématu této prace zminovat.

DuleZitou postavou v kontextu této kapitoly je také Ludwig Koch. Némecky
muzikant, ktery jiz jako dit& dostal sv{j fonograf a s radosti nahraval zvuky
zvitat (Zil na veliké farmé). Jeho nahravky z 90. let 19. stoleti miZzeme
povazovat za prvni nahravky typu zvukovych efektd vibec. Miloval pfedevsim

nahravani zpé&vnych ptakd.

Ludwig Koch se poté pres Svycarsko dostal do Velké Briténie, kde preckal
druhou svétovou valku a nadale v této zemi i z(stal. Tvofil také jedny z prvnich
multimédii - “ozvucoval” knihy. Pritelem byl pak predstaven zastupci BBC a ten
jej zaradil do vysilani jako komentatora v terénu. Jeho silny némecky akcent,
libivé nahrané zvuky i aktualni komentare se dostaly do Sirokého povédomi
posluchac¢l. BBC archiv také odkoupil jeho ptedchozi soubor nahravek. Tento typ
nahravek (zvukové efekty) tedy byl v BBC archivu od pocatku.

Zda se, ze dnes uz BBC Sound Archive neni tolik vyuzivany (jako jeden ze
zdroji zvukd pro audiovizudlni postprodukci). Svoji sldvu si archiv uZil spolu s
vydanim 60 CD s 2400 nahravkami z riznych koutl svéta ve skvé&lé kvalité
(kolem roku 1990). Dnes dealefi zvukovych archivli prodavaiji i sérii 61-166 CD,
které se vSak zdaji byt nahrany v podobném casovém Useku, jako originalni série
1-60 (tzn. jsou v ni nahravky od druhé svétové valky az po modernéjsi nahravky
- tedy pFiblizné do roku 1989, kdy mélo vzniknout prvni CD). Pivodné v3ak tento
archiv nebyl uréen k prodeji konkuren¢nim firmam - byl to archiv uréeny
prevazné pro interni G&ely BBC. Teprve v pribé&hu dalsiho desetileti se CD s
archivem dostala do Sirokého povédomi a zacal své archivy komerc¢né prodavat.

Edice BBC Historical je souborem téch nejstarsSich nahravek, prevazné tedy z
30. let (napr. proslovy A. Hitlera, J. Goebbelse a dalSich). Je otdzkou, jestli je
archiv (predevsim samozrejmé edice 1-166) porad vyuzivany. Nékteri tvrdi, ze je

zastaraly, neaktualizovany, davno prekonany novéjsimi archivy, jini tvrdi, ze jsou
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v ném porad zvuky, které jsou pro postprodukéni praci dotyéného
nepostradatelné.

3.2. Sound Ideas

Velkym zlomem ve svété profesionalni zvukové potprodukce vsak zajisté
zapricinila firma, nesouci nazev “Sound Ideas”. Toto studio, zabyvajici se
nahravanim zvuk( uréenym k op&tovnému uZiti v (pfedevéim) audiovizudlnich
dilech, ma mnoho prvenstvi, ke kterym se v dalSich odstavcich vratim. Je vSak
také studiem, které i do dnesnich dob patfi ke svétovym Spickam v oboru.

Studio zacalo velmi skromné. Brian Nimens, zvukar z Toronta, se v 70.
letech rozhodl, Ze zaloZi archiv zvuk(. N&které uz mél, jiné musel nahrat. Svoji
spolecnost otevrel roku 1978 ve svém malém nahrdvacim studiu a s pouhou
hrstkou pracovnikl byl schopen studio posunout na vy$si Groveri jen b&hem par
let. Prvni zvukovou knihovnou, kterou Sound Ideas vydali, byla edice s ndzvem
“1000 Series” - vysla roku 1979 na magnetickych pascich.

Hlavni pozornosti se této edici a studiu jako takovému vibec dostalo
tehdy, kdy ve spolupraci s firmou Phillips z Eidhovenu (jedno z ohnisek vynalezu
Kompaktniho disku) nahrali tuto sérii zvukovych efektl pravé na “cédécko”. To se
stalo roku 1985 a byl to jednoznaéné prilom v technologii uchovavani zvukovych
soubord. Hned rok na to vydali dal$i edici zvanou “Series 2000”, ktera byla
prvnim plné digitdlnim zvukovym archivem na svété. Byla nahrana na 22

Kompaktnich discich.

Dalsim milnikem byl pro Sound Ideas rok 1992, kdy vydali edici “Series
6000” - komplexni univerzalni kolekci zvukd, doplnénou také o zvukové efekty,
vytvorené prednimi svétovymi jmény ve svété sound designu. Od té doby nabizi
rlzna rozsiteni, kterd maji za Gkol doplnit tuto komplexni fadu predevsim o
zvuky modernich technologickych zafizeni, které archiv dfive pojmout nemohl.
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Dalsi jejich metou bylo prenahrani veskeré edice “Series 6000” v opravdu
kvalitnim rozliSeni - 24 bitové hloubce a 96 kHz frekvenci.

Sound Ideas jsou ale uz dlouhou dobu prednimi “dealery” v odvétvi
zvukovych archivl. Nabizeji Sirokou 8kalu archivi mimo jejich vlastni dilny.
Ziskaly si, dle jejich slov, svétovy véhlas a mnoha predni svétova studia s nimi
projevila zajem o spolupraci - studia jako Twentieth Century Fox, Warner Bros.,
Lucasfilm, Turner Entertainment, Hanna-Barbera, atd... Co se tycle distribuce
zvukovych archivd, jsou nejspise opravdu svétovou jednickou.

Jejich autorské zvukové archivy ale, soudé z nazord nékterych &eskych
zvukovych mistrd, zaujimaiji pozici archivu, ktery je Siroky, kvalitni, dobry, ale
Fada z doty&nych zvukafd da prednost jeho dnednim konkurentim, které jsou
|épe organizované, “maji tvar”, nejsou tolik “proflaklé” - preferuji napriklad Pro

Sound Effects, Boom Library, atp.

3.3 Digitalni data a internet jako revoluce ve vzniku i uzivani
zvukovych archivii

Internet znamenal prirozené velky prevrat (samozrejmeé nejen) pro
fenomén zvukovych archivd. Najednou se dalo zvukové nahravky v digitalnim
formatu uchovat virtualné, bez uziti fyzickych Glozist, coz s sebou samoziejmé
prindsi radu pozitiv. Jak uz to tak ale byva, ty musi byt zakonité vykoupeny i
radou negativ. Pojdme si popsat tuto ambivalenci trochu konkrétnéji. Ale

postupné.

3.3.1 Zlom technologii a archivy v dobé pred masovym
nastupem internetu

MoZnost uziti digitalnich dat spolu s vyvojem jejich nosi¢d, které postupné

ziskavaly na kompaktnosti a efektivité samozrejmé znamenala velky pokrok v
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praci se zvukovymi nahravkami. Data byla snadné&ji uchovavana, snadnéji
vyhledatelnd, snadnéji poslouchatelnd, jednoduse se s nimi snadnéji
manipulovalo. Osvétleme si vSak, jak takova prace s médii magnetickymi v
konfrontaci s médii digitalnimi fungovala. Jak tedy vypadala praxe uzivani

zvukovych archivl za dob magnetickych pasu?

Zvukovy mistr prisel (idealné) s jasnou predstavou toho, jaké zvuky
potiebuje pro svij film do daného zvukového archivu, ze kterého &erpal (at uz
byl obsluhovany, & ne). Vyhledavani zvuk( probihalo nasledovné: Podle jakéhosi
individualniho fyzického, papirového katalogu, kde bylo zaznamenano, na kterém
kotouci pasku je mozné zvuk najit, si uzivatel vyhledal zvuk, ktery potrebuje. Na
pasce (nejdrive 35 mm, poté prisly uzké pasky) pak byly nahrany
nizkofrekvencni tony, které oddélovaly jednotlivé zvuky. Ty normalné nebyly
slySet, pouze pokud se previjely ve vysoké rychlosti - tak se i dany zvuk musel
vyhledat. Mél poradové Cislo - tzn. pod kolikatym pipnutim na pasce zvuk lze
najit. Poté si jej zvukovy mistr poslechl na magnetofonu a rozhodl se, zda je
vhodny pro jeho ucely. Pokud ano, zvuk se v redlném case prekopiroval -

pripadné i nékolikrat, pokud byla sekvence pfilis kratka (napr. u atmosfér).

Jednoduse - prace byla zdlouhava. Pokud byla banka obsahlejsi,
samozirejmé si zadala dobre organizovany systém a jeho spolehlivou udrzbu, aby
bylo dany zvuk vibec mozné dohledat. Z&dné automaty.

Jako jakymsi mezistupném v prechodu z analogovych médii na digitalni
mohou byt vnimany “DATky” (Digital Audio Tape), které sice uschovavaly data na
principu magnetické indukce, data vSak uz byla digitalni (narozdil od
predchlidkyné&, oby&ejné audiokazety). Narozdil od magnetickych médii méla
“"DATka"” vyhodu, Zze méla ID znacky, podle kterych se dala nahravka posouvat
(byly zapsany v subkddové stopé€, mimo zvukovou stopu) a Slo tak nahravku
posouvat - |épe se na takovych kazetach vyhledavaly zvuky, které uzivatel
potieboval.

Digitalni zvukové banky byly nejdfive nejvice rozsifeny na “compact
disc” (obycejné “cédécko”). Jejich uzivani vSak nebylo tak jednoduché - na CD se
neveslo tolik materialu, banky se tedy skladaly z opravdu mnoha kust CD -
manipulace s nimi tedy nebyla jednoducha, vyzadovala fyzickou manipulaci s
disky a byla ¢asové naroéna. N&ktefi si tedy pomahali riznymi pfehravadi
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“masového” mnozstvi disk( - véechna CD byla odislovana a zafazena do
takového prehravace, ktery pojal az stovky CD najednou. K tomu se pak pouzival
ovladac na dalku (bezdratové nebo vedeny kabelem), prace tedy byla
pohodInéjsi, z zidle u pracovniho stolu. Z CD se pak znovu v redlném case
nahraval dany zvuk do editac¢niho programu, kde se zvuk hned musel patricné
pojmenovat (nemél v sobé metadata).

UZivani CD v8ak z po&atku neslo sva Uskali - jakékoli kopirovani zvukl
bylo v 80. ale i 90. letech velmi nakladnou zalezitosti. “Vypalovacky”
kompaktnich diskd si (alepofi u nds) nemohl téméF nikdo dovolit. Proto v t&chto
letech jesté Casto prevladala praxe kopirovani archivi na magnetické pasky (v

realném cCase). Az pocatkem 21. stoleti se stalo vypalovani CD dostupnym.

Samotny prechod z analogovych technologii na digitalni vSak sam o sobé
neznamenal takovy pokrok ve svété zvukovych knihoven - revoluci v uzivani
prinesly spiSe digitalni nosice, které pracuji na nelinearnim principu - mély
moznost tzv. “instatnt access” (okamzity ptistup). To se tykalo aZ harddisk{ a
pevnych diskd (mizeme sem uz &astedné pocitat i CD, DVD a minidisky, ale ty se
porad pocitaji mezi linearni média a zachazeni s nimi bylo porad c¢asové, casto i
manualné narocné) - zvuky se daly prehrat hned, bez ¢ekani, slozitého

vyhledavani.

Hard disky za poslednich 20 let také prosly neskute¢nym technologickym
vyvojem (ostatné jako technologie jakychkoli obort obecné&). Zvukové banky na
hard discich se zadaly uZivat (znovu alespofi u nas) v priib&hu devadesatych let.
Byly vSak nizkokapacitni a za opravdu vysoké penize. Az po prelomu tisicileti se
technologie posunula do bodu, kdy zacalo byt vyhodné hard disky se zvukovymi
bankami kupovat - zacala vyhovovat cena i kapacita (nehledé na pohodiné
uzivani takové banky). Zpocatku je ale nékteri kopirovali na CD, protoZze cena

hard diskd byla stale vysoka (kupovat je kvili kopiim se nevyplacelo).

Dnes uz veskeré zvukové archivy prodavaji své produkty (jesté stale) na
CD, velmi vyjimecné na LP desce, predevsSim ale na hard discich nebo za uzivani
internetu (stazeni zvukového souboru online, vyuzivani predplaceného uctu ke
stahovani prfimo na strankach,...). DalSi média se jiz pravdépodobné neuzivaji (u
7adnych zvukovych archivi jsem jinou moZnost nenasla).

Neopomerime ddleZitou sou&ast archivi obecné - jejich organizaci. Dfive

existovaly pouze fyzické seznamy zvuk{ s oznaéenim, kde mohou byt nalezeny.

16



Dnes existuji kategorizacni softwary, které dovoluji uZivateli se zvuky rtzné
uzitecné manipulovat - konvertovat, ukladat ty vybrané, vystfihavat pouze jejich

¢asti, atp. Vyhledavani se tak stalo jednodussi nez kdy predtim.

Je tfeba dodat, Ze samotny tfad pojmenovavani archivl je velmi
komplexnim problémem - existuji diskuse o tom, jak by se zvuky mély a nemély
pojmenovavat a samozrejmeé neexistuje zadny oficialné unifikovany rad, jak
ruchy organizovat, jak je jmenovat. Dle mého je dilezité, aby fa4d organizace
zvukd byl jasny a jednotny uvnitf samotnych archivi. Je dobré vyijit vstfic
selskému rozumu, organizaci resit pfrirozené, logicky a hlavné tuto specifickou
organizaci zvuk( nadale zodpovédné udrzovat. Na internetu existuji ¢lanky, které
radi, jak své zvukové nahravky nejlépe pojmenovavat a poukazuji na typické
chyby archivara.

3.3.2 Digitalni zvukové banky po nastupu internetu

Co se vsSak stalo se zvukovymi bankami kdyz se zacal masové uzivat
internet jako komunikacni a vyhledavaci nastroj, a predevsim, jako ulozisté dat

samo o sobé?

Je treba fici, ze nastup internetu pro Ucely Siroké verejnosti se nestal ze
dne na den. Internet se v Cechach objevil uz roku 1992 (na ptdé CVUT),
priblizné az na prelomu tisicileti vSak moznosti pripojeni zacal vyuzivat i verejny
sektor (svétové byl internet zaveden pro vefejnost v roce 1991 - rist uZivateld
byl véak pozvolny a pokud nékteré staty zacaly internet pouzivat diive nez Ceska
republika (tehdy jesté Ceskoslovensko), bylo to jen o par let, ne-li mésict pred
nami). Boom v pfipojeni k internetu u nas vsak nastal az mezi rokem 2008 a
2009, kdy podle statistickych Gfadt vzrostlo &islo domdcnosti, pripojenych k
internetu az trikrat. Pro priklad - Ceské postprodukéni studio Bystrouska se k

internetu pfripojilo az roku 2002.

Nékteri z odvétvi profesionalni zvukové postprodukce ale nelenili a své
zvukové banky zacali nabizet po internetu jiz velmi brzy. Internetova stranka
sounddogs.com se chvastd tim, Ze byla vibec prvnim online GloZist&m zvukové
knihovny. Tak se mélo stat v poloviné roku 1997. S ohledem na predesly
odstavec musim podotknout, Ze byli opravdu napred.
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Podivejme se tedy nyni na to, jaka jsou pozitiva a negativa zasahu
internetu do svéta zvukovych knihoven.

Pozitivem uziti internetu k uchovavani dat je samozrejmé to, ze
nepotrebujeme fyzické Ulozisté (resp. fyzické Ulozisté nasich digitalnich dat
samozrejmeé existuje, ale my jej nevlastnime, fyzicky jej neuschovavame). S
velikosti dnesnich nosic¢d digitdlnich dat (které jsou vysokokapacitni a zaberou
jen par centimetrd ¢tvereénich) ndm to uz nemusi ptipadat jako tak signifikantni
vyhoda, oproti pfede$lym létdim nosi¢t analogovych dat je to vdak velky skok!

Dal$i nespornou vyhodou je, Ze ke svym datim mame pFistup témér
nepretrzité. S Sirokym sitovym pokrytim (alespori v nasich kulturnich
podminkdach) a s &etnosti pristrojd, ze kterych se da k internetové siti pFipojit, je
opravdu jednoduché nase data spravovat, posilat, stahovat a jednoduse je mit

stale pfi ruce.

Nevyhodou je ale samozrejmeé vcelku logickd moznost zneuziti dat - jeho
ilegalni kopirovani. Kradeze dat byvaji na dennim poradku internetového svéta a
to se samozfejmé nevyhybd ani svétu profesionalnich zvukovych archivli. Banky
se samozrejmé vi¢i témto kradeZim snazi véemozné chranit - nékteré (spésng,

nékteré méne.

Doposud jsme v této kapitole mluvili spiSe o digitalnich datech na
internetu obecné, zamérme se tedy ted konecné na zminované zvukové archivy.

Spolu s dostupnosti novych technologii pro nahravani, stejné jako
technologii pro jejich nahravani nebo stahovani z internetovych siti, se nam
naskyta znovu ponékud ambivalentni obraz, vykreslujici tento technologicky
skok.

Zvukové archivy amatérského typu, kam muZe zvuky nahravat v podstaté
kdokoli, ty dostavaji na variabilité. Stavaji se komplexné&jsi, pokryvaji Sirsi
kulturni pole s (logicky) jinymi typy zvukld pro danou specifickou oblast, kde byl
zvuk nahran. To je samoziejmé jejich velkym pozitivem.

Obracenou stranou véci je vSak rozdilnost kvalit takovych nahravek.
Nesourodost, Spatna uzitelnost, technicka nedokonalost. Ta je vSak naprosto
prirozena - lidé maji jina vzdélani ohledné nahravani zvuku ¢i jeho postprodukci,
maji také rozdilnd nahravaci zafizeni (nékdo nahrava na dokonald zdznamova
zafizeni nejvyséi kvality, nékdo na svij telefon). Je pak t&Zké se v takovém
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“mumraji” vyznat a uzivatel musi byt dostateéné kriticky vQ¢i takovym archiviim
a u kazdé nahravky patfiéné uréit, je-li viibec kvalitativné dostalujici.

Nékteri zvukovi mistfi se tak priznavaji, ze pokud hledaji néjaky
kontroverzni zvuk, ktery Ize v bézné ruchové bance jen tézko hledat, sahnou po
internetovém zvukovém archivu - ¢asto po tom, ktery je zakladan na principu
komunity (jako je tfeba freesound), protoze je v ném mozno najit opravdu

nevidané “poklady”.

3.3.3 Prehled dnes dostupnych internetovych archivi

V dnesni dobé je vcelku tézké vyznat se v fadé rozdilnych internetovych
zvukovych archivd, jejichz mnoZstvi je takika vzdy velkou nezndmou, protoze
internet je mistem, které ma velmi Siroké, az témér nekonecné limity (coz je
oxymoéron, doufam, ze mi vSak Ctenar rozumi). Zdroje byvaji ¢asto pochybné,
neddvéryhodné, nékteré mohou obsahovat pocitacové viry. Clovék musi byt
obezretny.

Casto se pak stava, ze zvukar vsadi na jednu/dvé osvédéené zvukové
banky a o dalSi se nezajima, protoze jejich vyhledavani je pracné a bere Cas.
Pokud ale mame k dispozici praveé internet a jeho nepreberné mnoztsvi moznych
Ulozist, je S$koda jeho moznosti neprozkoumat.

Dala jsem proto dohromady seznam internetovych zvukovych archivd,
které jsem byla schopna najit. Prozkoumala jsem rubriky, ve kterych si lidé
nechavaji radit, kde najit dobré zvukové efekty. Ptala jsem se kolegl z branZe,
které zvukové banky uzivaji. Sama jsem vyhledavala pod veskerymi moznymi
klicovymi slovy, které se daji jakkoli pojit k tématu zvukovych archivd. Je to tedy
mUj osobni souhrn vdech archivi, které mi internet dovolil dopatrat - je vdak
jasné, Ze jsem tim zdaleka nevyc&erpala vedkerd Ulozisté zvuk( uréenych k uZiti v
audiovizualni postprodukci, které se na internetu jesté jisté schovavaji. Ucinila

jsem ale, co bylo v mych silach.

Pfed tim, neZ se ale do vy&tu archivd pustim si objasnéme nékteré

terminy, které se opakuji u véech zminénych archiva.
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Vétsina knihoven obecné velmi Casto zachazi s pojmem “royalty-free”.
Pokud archiv prodava (nebo dava k dispozici zadarmo) royalty-free zvuky, mysli
se tim, ze jakmile je nahravka jednou prodana (resp.licence k uzivani nahravky),
muUze ji uzivatel pouZit v libovolném poctu projektl po dobu libovolného &asu,
aniz by platil dodatecné poplatky. To déla praci jednodussi a zachazeni s
archivem organizovanéjsi. Témér vSechny zvukové banky z mého vyctu (nasla
jsem 1-2 vyjimky) nabizeji své archivy s timto typem licence - nadalé uzivani
zakoupeného zvuku je preci jen tézko uhlidatelné po vycerpani moznosti uziti

(jakmile jej uzivatel jednou ziska, jen tézko se ubrani opétovnému pouziti).

Profesionalni archivy kladou také dlraz na to, aby jejich zvukové nahravky
meély dostatec¢né mnozstvi metadat. Metadata jsou “informace o informacich”,
které jsou ulozeny uvniti dané nahravky (samozfejmé ale mimo zvukovou
stopu). Jsou to informace o nazvu, plvodu, vlastnictvi, charakteru nahravky,
atp... UZivatelé, ktefi poté pracuji se softwary na spravu metadat, maji o
nahravkach lepsi prehled a dokazou je Iépe uzivat/spravovat. Pfitomnost metadat
v tomto oboru je uz vcelku samozfejmosti, co se profesonalnich kruh( tyce. V

téch amatérstéjsich se jich spise nedockame.

Nyni se ale uz pojdme podivat na jednotlivé banky a jejich specifika.

https://archive.org/

Tento archiv neni pouze zvukovym archivem. Existuje od roku 1996 a bere
si za Ukol digitalizovat predevsim knihy (archiv se predevsim bere za knihovnu),
dale pak zvukové nahravky nebo videa. ProtoZe ale povaha tohoto neni pfilis
zamérena na filmovou tvorbu, najdeme v audio (celkem cca 4 miliony)
nahravkach hlavné nahrané prednasky nebo zivé koncerty. Kdyz hleddame
peclivéji, miZzeme se v3ak dostat i k nékterym ruchim pouzitelnym k
audio(vizualni) postprodukci. Je jich tam vSak jen opravdu zlomek z celkového
poctu audio nahravek.
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ProtoZe klientela této knihovny nebyva vétsinou uUplné filmového
charakteru, na strankach se nepise nic o volnosti uziti nahravek. Z povahy

stranky ale vyvozuji, Ze je ode véech pro véechny - bez limitQ.

Kdokoli s G¢tem, ktery Ize vytvofit zadarmo, mize na stranku nahravat

zvuky. Stahovani/uzivani je pak mozné i bez uctu.

http://eng.universal-soundbank.com

Tento archiv je na prvni pohled velmi Spatné zvladnuty organizacng, i z
hlediska naprogramovani stranky. Ta je naprosto neprehledna, neda se v ni
vyhledavat. Jako by ji programoval sSkolak, ktery se to pravé naucil. Daji se zde
ale naji vcelku pékné zvukové efekty. Jen se k nim c¢lovék musi pracné doklikat/

najit ten vhodny.

Banka také obsahuje hudebni samply a bici loopy, které se daji pouzit k

hudebné ladénym kreacim.

Jak je obsazna nikde psano neni. Kvalita nahravek vétsinou neni valna
(alespori z t&ch, na které jsem ja narazila). PGvod nahravek je naprosto
neznamy. Uziti jednoduché - na strankach se pisSe jedina véta, kterou vas autofri
vitaji - “FREE SOUNDS DOWNLOAD IN WAV & MP3 - Download thousands royaltie
free great SFX, sounds, loops and musics on Universal-Soundbank”. To znamena

- jakékoli uziti je povoleno. Naprosty altruismus.

"\

Archiv je razen do tfi kategorii - “sounds”, “samples” a “drumloops”. Pak se

uzivatel musi doklikat k tomu, co potfebuje. Pokud to tam vSak objeuvi.

https://freesound.org/

Freesound je zndm snad véem studentlim zvukové tvorby po celém svété.

Je to webova platforma, cilena na audiovizualni tvorbu. Vkladat i stahovat zvuky
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muUze kazdy, kdo si zadarmo zfidi svij G&et. UZivani nahravek pak stoji na
podstaté reciproéniho vztahu komunity uZivatel - kazdy mdZe nahrarvky uZivat
dle libosti, trochu se vSak predpoklada, Zze za to vlozi nahravky své, které
poskytne za odménu dalsim uZivatldm.

Kvalita nahravek je vSak ¢asto pochybna - samozrejmé se prirozené velmi
li&i u jednotlivych uzivatelG. Kazdy ma jiné technické zédzemi, jinou profesni
uroven - free sound tak spiSe, dle mého, slouzi pro Ucely amatérskeé ci
poloprofesionalni postprodukcni prace, nedivila bych se ale, pokud by do takové

zvukové banky nesahl tu a tam i nékdo z vrstvy pIné profesionalnich zvukafy.

http://www.bigsoundbank.com

Tato stranka je provozovana francouzskym zvukarem, ktery nese jméno
Joseph Sardin. Své, vcelku profesionalni nahravky (za uzivani vétsinou rekordéru
Tascam D40, pripadné v kombinaci s mikrofonem Sennheiser ME 66). Nahrava v
kvalit& 16 bitl a 48 000 Hz, nahravky jsou “¢&isté”, kvalitni.

Clovék mezi nimi najde vétsinou vcelku o¢ekavatelné, dobie a hojné
uzitelné ruchy nebo atmosféry.

Stahovani audiosoubort je velice jednoduché - neni tfeba Zzadné
registrace, stahovat se d& naprosto anonymné&, bez zavazkd. Autor nahravek
vSak prosi o darovani penézniho prispévku, ktery je ale samozrejmé naprosto

dobrovolny.

Vypada to vsak, ze ruchy a atmosféry, které ve své bance autor nabizi k
uziti, jsou nahravany vzdy na Uzemi Francie - je mozné, Ze jsou nahravky
zatizené kulturnim faktorem (u vétsSiny nahravek tomu tak ale neni - jsou

dostatecné univerzalni).

Pro mé prijemny objev.

http://bbcsfx.acropolis.org.uk/
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Tento archiv je jakymsi volné pristupnym BBC archivem - BBC dalo na web
16 tis. svych nahravek, které sbiraji uz dlouha desetileti, jak uz vime (tyto jsou
véak pry aZz od 60. let). Archiv nabizi spoustu hezkych ambientd, ¢asto jsou
nahravky dlouhé (pro mé velmi sympaticky rys, mohu si vybirat). Kvalita
nahravek bude zfejmé vysoka, jen je fada nahravek, jak uz bylo receno, opravdu
stara, proto i kvalita té dnesni digitalni kopie je velmi Spatna (vSelijaké praskani,

zkresleni). Ale téch tam podle vseho neni tolik.

Pozor ale, nahravky se daji pouzit pouze pro nekomercni Ucely. “The
Sound Effects are BBC copyright, but they may be used for personal, educational
or research purposes, as detailed in the license.” - to znamena velmi striktni
omezeni. Pokud v$ak dany zvuk uZivatel chce uzit i komeréné&, mdze si ho koupit.
Bud' jednotlivé nebo za jednotnou cenu za cely pocetny BBC archiv (ktery, jak se
zda, od devadesatych let, kdy vydali 60-ti dilny soubor CD, nebyl aktualizovany)
za vcelku vysokou ¢astku (1999 dollarQ) - je v ném ale na skoro 30 tisic
nahravek (nékteré jsou ale spise historickych kvalit a nejsou vhodné pro dnesni
uziti v profesionalni postprodukci).

V&echny nahravky by mély byt v kvalité 16 bit/ 44.1 kHz (nejspie kvdli
plvodnimu nosi¢i digitanich dat, na kterém (pravdépodobné) posledni nahravky

BBC byly nahrany.

https://www.soundsnap.com/interiors/bank

Tento archiv je pIné profesionalnim GloZi§t&m audio souborl, uréenych pro

jejich profesionalni uziti.

Tento archiv je mozné uzivat pouze po zaplaceni urcité ¢astky. Stranka
nabizi ¢tyfi moznosti - 15$ pro 5 stazeni, 29$ pro 20 stazeni, 35$ za mésicni uziti
(az 50 stazeni) a 199% za neomezené uzivani archivu.

Tasos Frantzolas, ktery tento archiv zalozil, zaméstnava mnozstvi dalSich
pracovnikd s profesionalni technikou, ktefi jsou rozmisténi po celém svétg, jak se

piSe na strankach. To znamena, Ze by banka méla byt opravdu komplexnim
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souborem nahravek, na své by si tedy mél pfrijit i zvukovy mistr z jakéhokoli
kulturniho kontextu.

Archiv je velmi obsahly a dle jejich stranek jej uzivd mnoho vrcholné
profesiondlnich produkci, v&etné& produkci hollywoodskych velkofilmd. To o n&cem

vypovida.

https://www.soundeffectsplus.com

Sound effects + je skupina profesionalnich zvukatd, sidlicich v Helsinkach.
Své nahravky tvofri, dle svych slov, na profesionalnich zafizenich. Zvukové efekty

si vytvari sami.

Se spiSe sporym arzenalem kvalitnich nahravek a efektl (zahrnuji ale i
hudebni efekty a ruchy hlasovych projevi) se pofad fadi k uziteénym zvukovym
bankam.

Po jednoduché registraci Ize plné uzivat veskerych zvuk{ (automaticky se
stahuji do formatu wav i mp3), které si bez registace Ize na strankach

poslechnout.

https://audiojungle.net

Audiojungle je masivnim uloziStém nahravek hudebniho i nehudebniho
charakteru, které funguje pod firmou Envato Market, zabyvajici se prodejem
vSemoznych audiovizualit predevsim (grafiky, videa, audia, obrazky, 3D
obrazky,...).

Je opravdu velkym ulozistém dat, kam mohou prispivat lidé, ktefi se
prostrednictvim internetu dostatecné kvalifikuji “kvalitou a originalitou” svych
nahravek. Takovy proces tedy posuzuje skupina nejmenovanych pracovnikl
Evato Marketu. BlizSi specifika napriklad na pozadované formaty a technickou

kvalitu nahravek se na strankach bohuzel nepisi. Bude tedy nejspise rozdilna,
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mame snad ale zaruku, ze nekvalitni nahravky se do vybéru pro tento archiv
nedostanou.

Nahravky (stejné jako kterékoli jiné produkty spolec¢nosti Envato Market)
si jde poridit jednotlivé za jednorazovou cenu (obykle mezi jednim az Sesti
dollary za jednu nahravku ruchového/ambientniho charakteru), odvozenou
pravdépodobné od délky nahravky.

Licence jsou pak rozdéleny na single-use a multi-use - podle toho, zda
chce mit uzivatel moznost uzit danou nahravku jen jednou nebo vicekrat i u

jinych projektl. Pokud je komeré&ni nebo ne, to uz audijungle nezajima.

https://www.freesoundeffects.com

Tento zvukovy archiv patfi spolecnosti Partners in Rhyme, ktera se znovu
zabyva predevsim prodejem royalty-free hudby. VedlejSimi produkty jsou pak
pravé zvukové efekty nebo prodej videi, midi vzorkd, ptedloh pro webové
stranky, atp.

Tato strédnka nabizi velké mnozstvi zvukovych efektd ve sludné kvalité.
Samoziejmé je ale placend - uZivatel si mize zaplatit jednordzovou &astku za
jednotlivou zvukovou nahravku (vétSinou mezi 1-5 americkymi dolary) a pak ji
pouzivat v komercnich i nekomercnich projektech tolikrat, kolik se mu zlibi.

Dale ale obsahuje sekci zvukovych efektl, které jsou zdarma ke staZeni ve
wav nebo mp3 formatu. Jejich kvalita je ale podle mého velmi nizka. Jak
technicka kvalita, tak kvalita co se uzitelnosti ty¢e - nahravky jsou kratké,
useknuté, sama za sebe si jen tézko predstavuji, ze bych je dokazala pouzit.

Nahravky placené jsou vétsSinou v dobré kvalité, vcelku dobre uzitelné.

VSechny nahravky jsou podle stranky nahrany v kvalité 16 bit/44.1 kHz
(méjme na paméti, ze stranka se zabyva hlavné prodejem nahravek hudebniho
charakteru) a je mozné si je stdhnout ve wav formatu.

O plvodu nahravek se v3ak na stréance pise jen to, Ze Mark Lewis,
spoluzakladatel firmy je autorem vétsiny zvukovych efektl. O zbytku nevime nic.

Stejné tak o poctu nahravek na strankach neni zminka.
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http://www.soundrangers.com

Soundrangers je spolecnost, kterd se specializuje na produkty nahravek
hudebniho i efektového charakteru. Jsou to profesionalové, svoji banku vytvari i
spravuji sami. Nenechaji nikoho jiného zasahovat do svych archivl, podle véeho

si strezi svoji kvalitu.

Archiv je tedy samoziejmé placeny. Nabizi mnoho moznosti jak banku
vyuzivat - Ize si zvuky koupit jednotlivé, poridit licenci pro neomezené stahovani
nebo si nakoupit pfimo tematizovanou knihovnu zvukd, které jsou zrovna

potieba. Ceny jsou olekavatelné pro profesionalni postprodukci.

Kvalita nahravek zni vysoce, dle informaci na strankach i vysoka je. Pocet

nahravek neznam, ale banka je zcela jisté pocetna.

Také se na strankach pisSe, Ze tato banka ma velké zastoupeni specialnich

rucht a efektd (zvukovych) do videoher.

http://www.findsounds.com

Findsounds.com je pouhym nastrojem pro vyhledavani zvukd. Jak sami
fikaji v popisu ke svoji strance, jsou béznym internetovym vyhledavacem (jako

napr. Google.com) se zamérenim na zvukové efekty.

Tato stranka tedy neni fyzickym Ulozistém dat. Da se v ni dobre

vyhledavat, je obsazna a zadarmo.

To vSak samozrejmé ale také odpovida kvalité nahravek, ktera vétsinou
opravdu neni dobra. Velké mnozZstvi nahravek je v technické kvalité 8 bit/ 22.05
kHz. Je to na nich znat. Spousta nahravek také Sumi nebo jsou zbytecné kratké.

Obcas znéji i synteticky, neuvéfitelné (k zadanému popisu v titulku).

Hezka mys$lenka stranky, mdze ale slouzit opravdu pro velmi amatérské

zaméry.
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U kazdé nahravky je také vcelku nepohodiny poslech i stahovani. Je ale
dobré, ze jde u kazdého zvuku zobrazit originalni Ulozisté zvuku - da se proklikat

nepochybné i k dobrym zdrojim s kvalitnimi zvuky. Jen to d& praci.

http://soundbible.com/free-sound-effects-1.html

Tato “zvukova bible” je strankou vcelku sympatickych lidi. Na svém webu
pisi, Zze je rodiCe naucili sdilet a davat, proto na strance nabizeji v zasadé zvuky
jen k volnému stazeni i volnému uziti (vétsinou i v komercnich projektech - je

nutné hlidat, jaké licen¢ni oznaceni zvuk ma).

Je to celé milé. Jak se ale d& znovu cekat, kvalita tomu odpovida - zvuky
jsou Casto naprosto nepouzitelné, je na nich vylozené slyset, jak Spatné jsou.
Hlavné tedy z technického hlediska - opravdu nizka kvalita. Mam ale pocit, Ze se
i mezi nimi d& najit fada zvuk{ dobrych i kvalitnich. Clovék jen musi hledat. To
jde ale vcelku dobre, nahledy se spousti snadno, stranka i pres své amatérské

vzezreni vcelku dobfre funguje.

U vétSiny nahravek je udano jméno toho, kdo nahravku vytvoril - o
zkusSenostech a védomostnim zazemi téchto lidi vSak nevime nic, takze je to
vcelku k nicemu. Stranka se vSak tvari tak, Zze je to nejspis néjaké uskupeni
kamarad( z oboru, ktefi se rozhodli tuto stranku provozovat. Maji na ni i jakysi
blog, na ktery obcas piSou vSemozné Clanky a v odkazech nabizi i banky, za které
se musi platit. Ty maji spoustu nahledt i na youtube a daji se stdhnout za
opravdu symbolickou ¢astku (kolem 10 dolarQ). Jestli se véak da spolehnout na

jejich kvalitu, tim uz si nejsem tolik jista.

PocCet nahravek je bohuzel neznamy.

https://sonniss.com/sound-effects
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Stréanka sonniss.com mé pfijemné prekvapila spiSe z perspektivy tvirce
neZ uzivatele. Je to totiZ archiv, do kterého kdokoli po svété mize vkladat své
zvukové banky. Neni to vSak jen tak - tento archiv se snazi zachovat si
profesionalni Uroven, proto klade vysoké pozadavky na kvalitu veskerych
nahravek. Minimalni kvalita nahravek tudiz musi byt 44.1kHz/16bit. Nasledné
jesté administratofri stranky kontroluji obsah knihoven. Teprve pak je nabidnou k

prodeji uzivatelim, ktefi na stranku zavitaji.

Autorem nahravek tedy mize byt kdokoli, kdo kvalitativné staéi jejich
narokdm. Autofi mohou prodavat pouze komplety zvuk{ - knihovny (neni viak
dan minimalni poCet nahravek v jedné knihovné). Cenu si stanovi sam. Stranka

si pak, v pripadé, ze si knihovnu nékdo koupi, bere 40% jeji ceny.

PisSi, Ze na jejich strankach je k dispozici vice, nez 1000 zvukovych
knihoven a pres 300000 jednotlivych zvukd. Vybér je tedy veliky. Z
uzivatelského hlediska je vsSak Skoda, Ze je mozné si zvuky poslechnout pouze
jako preview celé banky - zndme jen ukazku toho, co kupujeme. Pokud hledame
specificky zvuk, ktery vSak do “nahledu” neni zarazen, nemame moznost si jej
poslechnout. Mizeme jen odhadovat, Ze je v bance ptitomny z pisemného

seznamu veskerych nahravek.

Ceny archivi se mohou pohybovat mezi 10 - 2000 americkych dolarg.

https://freetousesounds.com/sound-library/

Tato zvukova banka je dalSim ponékud altruistickym pocinem. Autorem
webu je (podle vseho) audiofil Marcel, ktery cestuje po svété a nahrava ve
vysokeé kvalité vSe, co uzna za vhodné. Ma vcelku pocetny arzenal technického
vybaveni véetné kontaktnich mikrofont a mikrofond, které jsou citlivé na

magneticka pole z dilny Jonase Grusky.

Na svych strankach pise, ze vzdy zil spiSe chudym, poustevnickym Zzivotem
a nikdy nemél na zaplaceni drahych zvukovych archiv{. Proto se rozhodl
poslouzit lidem, ktefi jsou nyni v podobné situaci. Velkou ¢ast jeho osobniho
archivu jde stahnout bez registrace a bez placeni jakékoli ¢astky. Autor pouze
zada, aby byla jeho strdnka zminéna v titulcich dila.
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To se v8ak netyka archivl, které “prodava”. Za pét dolart (nebo jakoukoli
libovolnou vy&&i ¢astku) pak uZzivatel mdZze kompletné ziskat jeho 3irsi kolekci
“Complete library” 1563 zvuk{ o velikosti 173 GB nebo za minimalni ¢astku 15
dolart “Pro Edit library”, kterd obsahuje 1411 dal$ich zvukd o 44 GB (spolu s ni
uzivatel dostane i “Complete library”). To je opravdu symbolicka Castka.

Na strankach je také odkaz na “Work with us” sekci, ktera je vsak nyni
neaktivni. Je tedy pravdépodobné, Ze po kontaktovani autora je mozné se na
archivu podilet. Kdo vi.

https://www.prosoundeffects.com

Prosoundeffects.com jsou definitivné jednou z velkych ryb trhu se
zvukovymi bankami. Vznikli v Brooklynu roku 2004. PysSni se vysokou kvalitou
svych nahravek (96 nebo 48kHz/ 24bit) od “ocefiovanych profesionald”.

Maji poéetny arzenal pracovnikQ. Jejich stréanky jsou velmi strukturované,
nabizeji mnozstvi program{, jak nahravky ziskat (je mozné koupit zvuky
jednorazové za 5 dolart/kus, koupit celé kompletni banky na online UloZistich
nebo harddiscich nebo vyuzit rizné programy pro placené &lenstvi mésiéné -
pocet staZzenych nahrdvek je v8ak limitovan). Nabizeji Géty pro vice uZivateld,
stejné tak jako ucty pro instituce nekomercni (Skoly, neziskové organizace). Za
povsimnuti stoji jejich nabidka specialniho Clenstvi se znacnymi vyhodami pro

zivnostniky.

Celkovy pocet nahravek v jejich bankach je 263 593. Vybér je tedy
opravdu velky. Mnoho zvukl je mozné dekédovat do rtznych formatd reprodukce

(az 7.1). Tento archiv hodnotim jako jeden z nejprofesionalnéjsich na trhu.

https://www.boomlibrary.com/

Boom library je dalSim studiem velkého jména v dneSnim svété
audiovizualni postprodukce. Pfi tazani se na osobné nejoblibenéjsi banky zaznéla
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z vicero Ust eskych zvukovych mistrd. Ti mluvili o ndpaditosti, originalit&, dobré
. . o . 7 gV
organizaci zvuku, neoposlouchanosti a vysoke kvalite.

Archiv je pocetny - skytd pres 96 000 nahravek. Autory nahravek
konkrétné nezname, stranka nds vsak ujistuje, ze vSechny zvuky do jednoho
byly nahrany profesionalem a maji prvotridni kvalitu (minimalné 48kHz/ 24bit). U
vétsiny ambientnich zvukl Ize ziskat stereo nebo 5.0 verze. Zvuky jsou dé&leny
na dvé& skupiny: a) “construction kit” - nijak neprocesované, plvodni nahravky,
které vétsSinou vyzaduji Upravu zvukovym mistrem a za b) “designed” -
zprocesovanymi zvukovymi efekty, které jsou jiz vhodné k primému uziti. Zvuky
podobného charakteru jsou Casto razeny pfimo za sebe do zvukové nahravky, dle
jejich slov se tak Setfi ¢as pfi importovani zvukovych stop do postprodukcéniho
softwaru. V této specifické organizaci jsou opravdu netypicti. Jejich svérazné
inovace jsou mi ale sympatické a skutecné si myslim, ze Setfi ¢as. Jako jedinou
nevyhodu této zvukové banky vnimam nemoznost zakoupeni jednotlivych

nahravek - Ize poridit pouze kompletni banku.

Studio vzniklo roku 2010, zalozili ho v némeckém Mainzu zvukafri ze studia
Dynamedion, které je zaméreno predevsim na sound design pocitacovych her.
Studio je tvofeno desitkami profesional( a specialistd.

https://articulatedsounds.com

Tato firma vznikla roku 2016 v Montrealu. Je tedy na trhu pomérné nova,
zda se vsak byt vcelku dobre organizovana a snad i Uspésna. Na strankach neni
mozné dozvédét se cokoli o autorech (vime pouze, ze se jedna o “profesionaly v
oboru”), coz vnimam jako mirné negativum. Studio ma vcelku pocetny arzenal
zvukovych nahravek (17 278). Ty Ize koupit po kompletech (tematizovanych
bankach) nebo je mozné koupit zvuky samostatné pres stranku
soundchicksfx.com, se kterou nedavno articulatedsounds.com navazali

spolupraci.

Zvuky jsou nahravany minimalné v kvalité 48kHz/ 24bit. Mohou mit

podobu mona, sterea, 4.0 nebo 5.1 (nahravané pres Ambisonic).
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Nabizeji také zvuky zadarmo - je to jakysi soubor vybé&rovych zvuki ze
vSech jejich knihoven (tzn. jakysi nahled zdarma do toho, jak jejich nahravky

znéji).

U této banky je mozné zvuky pouze stahovat. Neprodavaji zadné fyzické

nosice se svymi daty.

https://www.soundchicksfx.com/

Soundchicksfx.com jsem jiz zminila v prehledu predchoziho archivu. Tento
archiv totiz vznikl na popud kanadské zvukarky Mélanie Gauthier, kterd po dobu
své zvukarské ¢innosti (predevsim pti natdéeni nejriizn&jdich dokumentt)
“nasbirala” vcelku pocetny soubor nahravek a nechtéla je nechat ladem. K
Mélanie se pak ptidala dal&i Fada profesionalnich zvukatQ a vytvofili tak spole¢né
tento archiv, ktery je cileny hlavné na zvuky ambientniho razu.

VSechny jsou nahrany v dobré kvalité - znovu minimalné 48kHz/ 24bit.
Prodavaji se pouze jednotlivé za jednorazovou castku (vétsinou okolo 5%). Jejich
systém je velmi jednoduchy - neexistuji Zadné mnozstevni slevy, zadné
pocetnéjsi ucty, zadné balicky. V tomto arch’vu neexistuji kompetované knihovny.
Nakup probiha vyhradné po kusech, jednorazové. I kdyz je nespiS mozné se
pripadné s autorkou osobné domluvit na vyjimce.

Zda se, ze autorka je pripadné i oteviena spolupracim s dalSimi zvukari -
je vsSak treba ji znovu osobné kontaktovat.

Co se tyce obsaznosti banky, na strankach je uvedeno, Ze je na ni k
dispozici pfes 1 000 hodin zvukovych nahravek. Coz neni malo.

Pro navstévniky stranky je také kazdy mésic nabizen jeden ambient

zdarma. Bez registraci. Prijemné.

https://www.asoundeffect.com
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Stranka zalozena danskym hudebnim skladatelem Asbjoernem
Andersonem, ktery si (dle jeho slov) jednoho dne povsiml skvélych nahravek
svych kolegl z prostiedi zvukové (post)produkce a rozhodl se jim nabidnout
spolupraci. Zvuky jsou tedy nahrany (znovu dle jeho slov) jednimi z nejlepSich
zvukovych mistrd svéta a vyznaduji se nevidanou kvalitou a originalitou

nahravek.

Tato spolecnost funguje ale také jako komunita pro audiofily. Je mozné zde
vyhledat vSemozné akce se zamérenim na zvuk, je mozné zde najit nabidky
prace ve véemoznych svétovych studijich, je mozné vyhledat pracovnika pro svij
projekt (dle specializace, zkusenosti,...), je mozné zaregistrovat se sam jako
jeden ze svétové komunity zvukatld a byt k dispozici pro takova vyhledavani.
Moznosti je opravdu hodné.

Samozrejmé autor stranky také nabizi mozZnou kooperaci - je tfeba se na

ni znovu osobné domluvit primo s nim.

Archiv této stranky skytd opravdu velké &islo tematizovanych archivd - a
to 1691. V kazdém z nich je rlzné mnoZstvi zvukd, které 3plhaji az do stovek
kusQ. Nelze v8ak zvuky nakoupit po kusech, Ize koupit jen kompletni banky,
které je mozné si poslechnout v preview mixu vybranych nahravek - neni tedy
mozné poslechnout si jednotlivé nahravky po jednom (je vSak mozné je vidét
popsané nahledu sound listu). Kvalita nahravek je zpravidla vysoka (96 kHz/
24bit).

https://www.sounddogs.com

Jak uz bylo receno drive, sounddogs.com byli prvni zvukovou a hudebni
bankou, dostupnou na internetu. Stalo se tak roku 1997. Jako zvukové studio

vSak Sounddogs vznikli daleko dfive - roku 1989 v Torontu.

Pysni se Cislem 693 888, které znazorfuje pocet jejich zvukovych

nahravek (do kterych vsSak patri i nahravky hudebniho charakteru).

Maji za sebou spoluprace s opravdu svétové véhlasnymi studii, i pres to,

Ze zacatky byly krusné, jak sami tvrdi.
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Nyni sidli v Los Angels a pracuje pod nimi mozstvi profesionall (¢asto s
nimi spolupracuji studia jako takova, Casto také kazdé specializované na jiné

odvétvi zvukovych nebo hudebnich nahravek).

Nahravky doddavaji v riznych kvalitach. Lze tedy najit i méné kvalitni
nahravky. Ty si pak uZivatel mGze koupit jednotlivé nebo ve sbirkach
(knihovnach). Ceny se liSi, jsou zavislé pravé na kvalité a délce nahravek. Lze
také zvuky objednat na CD, DVD nebo harddiscich.

Zda se mi vSak, ze Sounddogs maji svoji zlatou éru za sebou. Jejich
stranky vypadaji spiSe amatérsky, zastaralo (prestoze byly aktualizované).
Nemam pocit sourodosti nahravek, ¢lovék si musi oveérovat jejich kvalitu. Nikdo z
geskych zvukovych mistrQ, kterych jsem se tazala na uzivané archivy Sounddogs
nejmenoval. Nejspis jsou uz prekonané novéjsimi, profesionalnéjsimi archivy.

http://www.grsites.com/archive/sounds/

Tato stranka je primarné urcena k designu webovych stranek obecné. Jsou

zde dostupny rlizné predlohy, tutorialy, jednoduge pomucky k vytvofeni webu.

Jeho soucasti je vSak jakysi zvukovy archiv o 1980 nahravkach. Poslechla
jsem si jich mnoho a musim fict, ze nahravky z této stranky jsou pro ucely
audiovizualni postprodukce takrfka nepouzitelné. Jsou velmi nekvalitni, kratké,
ustfizené. Jsou zdarma pro nekomercni Ucely. Pokud je chce Clovék uzit
komercné, musi si zaplatit komercni licenci pro vSechny ruchy (necelych $50).

Na strénkach neni uvedena jedind informace o pdvodu efektl nebo o
kvalité nahravek (uvedené jsou jen pouze jejich velikosti, které nejsou

gigantické). Za sebe mohu k tomu archivu Fict, Zze jej urcité nedoporucuji.

http://www.twistedtracks.com

Tato stranka je odnozi firmy Twisted media, ktera se zabyva predevsim
obrazovou postprodukci. Twistedtracks je ale stranka specidlné cilena na zvukové
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efekty a hudbu. Dohromady maji pfes 130 000 nahravek (vc€etné téch
hudebnich).

Je to firma sidlici v Chicagu. Bohuzel neni mozné se cokoli dozvédét o
pracovnicich (jako je tomu na matefském webu twistedmedia.com) a o pdvodu
nahravek. Je vSak zndmo, ze jsou nahravany v kvalité 44.1 nebo 48 kHz a je
mozné je jednotlivé stahnout ve tfech formatech (AIF, Wav, Mp3) nebo si
zakoupit tematizované banky, které je mozné zaslat fyzicky na CD nebo DVD
nosicich.

Céastky za nahravky se lisi, ale nejsou nijak vysoké. Zvuky se zdaji byt na
prvni poslech kvalitni, dobre uzitelné. Stranky jako takové neprekypuji zrovna

profesionalitou, véfme ale, Zze s obsahem to bude jinak.

https://tonsturm.com/

Tonsturm.com zalozili dva zvukafri z Kolina nad Rynem. Nezminuji se o
zadnych spolupracovnicich, je tedy pravdépodobné, ze veskré zvuky z této

knihovny jsou nahrané jimi.

Ve svém zvukovém arzenalu maji celkem 5000 nahravek. CoZz v porovnani
s jinymi archivy neni tolik, vézte vSak, ze kvalita tohoto archivu vyvazi onu
nevalnou kvantitu. Uvnitr knihoven je také ¢asto mozné najit jak originalni zvuky
bez Uprav, tak hotové zvukové efekty, vytvorené z téchto originalnich nahravek v
balicku. Zvuky jsou nahrany ve vysokém rozliSeni - minimalné 96 kHz/ 24 bit.

Mnoho knihoven také dodavaji ve vicekanalovém znéni (3.0, 4.0, 5.0, ...).

Knihovna vSak rozhodné nepatfi mezi ty nejlevnéjsi. Dle mého je ale jeji
kvalita vysoka - ceny jsou adekvatni. V tomto archivu vsSak Ize znovu nakupovat
pouze celé tematizované banky (nebo harddisk s veskerymi zvuky archivu
tonstrum.com), nelze si poslechnout nebo koupit zvuky jednotlivé. Tento archiv
je tedy znovu uréen spide pro Gcely vétsich studiji, ktefi mnozstvi zvukl vyuziji.
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3.3.3 priloha: Tabulka - stru¢néjsi porovnani zakladnich
atributd archivii v prehledné tabulce (v priloze)

Tabulka internetovych zvukovych archivl slou?i k ptehledn&j$imu vhledu

do specifik jednotlivych knihoven/stranek.

ProtoZe je pravdépodobné, ze pokud se k této praci v budoucnosti kdokoli
dostane, bude to ¢lovék z oboru, v tabulce jsem zaradila sloupec s informaci, zda
je mozné s bankou spolupracovat (nahravat své zvukové banky, pripadné je pres

stranku i zpenézit).

Rada bych podotkla, Ze hodnoceni jejich kvality i uzitelnosti je ryze
subjektivni. Archivy jsem hodnotila na zakladé (jiz zminéné) kvality nahravek,
organizaci zvuk{, ptehlednosti stranek, obsaznosti i plvodu nahravek (kdo je
nahral a jak je nahral). Obcas jsem se v hodnoceni nechala ovliviiit nazory

profesiondlt, coZz mi nepfijde jako nevhodné.
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3.4 Barrandovsky archiv - priklad vyvoje zvukového archivu v

kontextu naseho izemi

Archivy déle uzitelnych zvuk( vznikaly pravdépodobné véechny podobnym
zplUsobem - tvlrci pochopili, Ze archivace vhodnych zvukt urychluje praci na
dalSich filmech. Kazdy archiv ale mél zajisté urcita specifika v pocatcich svého
vzniku a je zajimavé tento postup prozkoumat.

Pro¢ se tedy nepodivat do kontextu ¢eského a to do filmového studia,
které v déjinach nasi kinematografie zaujimalo jednoznacné predni misto -
Barrandovské ateliéry a jejich archiv, o ktery se predevsim zasadil pan zvukovy
mistr Dobroslav Sramek v dobé 60. let. Samotny archiv pak byl oficidlné ustaven

roku 1969 v prostorach Barrandovskych ateliéry.

Zpomalme ale. Osobné jsem vyzpovidala tfi pracovniky barrandovskych
ateliér( od 50.az do 90. let - dvé& spravkyné zvukovych archivd (pani Durlinova
pracovala v nejprve v postsynchronové hale a asistovala na nataceni, pak se
presunula do zvukového archivu a pani Stard, ktera nejprve pracovala jako
asistent zvuku na nataceni, poté pracovala v archivu dennich praci) a jednoho
zvukového mistra, plsobici v barrandovskych ateliérech od roku 1969 (pan Jifi
KFiz). Je velmi zajimavé dozvédét se vice a detailnéji o vzniku a chodu tamniho

zvukového archivu.

Jak uz bylo re¢eno, barrandovsky archiv se vyvinul vlastné naprosto

pfirozenym zpUsobem.

VSechen materidl s pravé natoCenym obrazem a nahranym zvukem se
kazdy den archivoval v archivu dennich praci. Tehdy jesté veskefi zvukovi mistfi
barrandovskych ateliér stali za zvukem filmu od jeho pocatku az do konce -
nahravali jej na “place” a poté s nim dale zachazeli v postprodukci. Zvuky, které
potiebovali nahrat mimo nataceni samotného filmu, nahravali bud’ v prestavkach
mezi natacenim, nebo si zvukovy tym, ktery sestaval ze zvukového mistra, dvou

asistentl (asistent zvukové kamery a mikrofonista) a fidi¢e/pripadné technika)
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urcil svlj “nahravaci” den, kdy vyjeli ve svych vozech s aparaturou do terénu
nahrat, co bylo tfeba. Casem se samoziejmé nékteré potiebné zvuky opakovaly
a tak si zvukovi mistfi zaznamenavali, jaky den dany zvuk, ktery byl uzitelny i v
jinych filmech, byl nahran a na jaké roli materialu ho Ize najit. Archivace dennich
praci tedy fungovala ¢astecné i jako neoficialni archiv, kde se spoléhalo spiSe na

osobni doporuceni mezi zvukovymi mistry.

"Ony tam ty zvuky uz byly, protoze tam se archivovaly denni prace, takZze kdyz
nékdo potreboval ty zvuky z téch dennich praci, tak se to tam naslo a prepsalo

se mu to z pétatricitky na pétatricitku, Ze jo.” (p. Durlinova)

Nadesel véak ¢as, aby si nékdo z nich (tedy zde konkrétné pan Sramek)
uvédomil, Zze by bylo daleko vyhodnéjsi a efektivnéjsi takovy archiv zorganizovat
a fyzicky zrealizovat.

"...ja vas upozorriuji, Ze jsem byla na exteriéru na Kocourovi ("AZ prijde kocour”
- reZie Vojtéch Jasny, 1963- pozn.autora)- to je 60. rok, Zejo - a pan Srémek
tam sedél v aparature a ted’mél takovy rdzny notysky a furt si néco zapisoval. A
j& mu fikdm co to tady déléte a on fikal “no, to jednou bude archiv”. Cili on
vymyslel, jak by se ty zvuky daly archivovat, no a skutecné to vypracoval a v
roce 1969 se oficialné ten archiv otviral (...) No a on tedy ten archiv se oteviral
néjak v Sedesatém osmém, protoze jsme museli pripravit pro zacatek zvuky,
nahrat, Ze jo, prepsat to z téch pétatricitek, pak z téch malych, aby byl néjaky
zaklad.” (p. Durlinova)

Takto tedy barrandovsky zvukovy archiv vznikl. Pfirozené, ale
organizované&, z popudu jedné dlleZité osoby. Fyzicky vznikl v budové, kde byla i
postsynchronova hala - v “drevaku” (Studio Dvé, predtim studio Moskva - ruské

zvukové zarizeni znacky Kinap).

A jak probihal vybér zvukovych nahravek vhodnych do archivu? Pani
Durlinovéa a pani Gebrlova (spolupracovnice, které v archivu plsobily spolu téméf
po celou dobu jeho existence) vybiraly zvuky samy. Mistfi zvuku prinesli do
archivu zvuky se seznamem a ony si to podle uvazeni vybiraly (podle kvality
(nahravky obcas nebyly Cisté - tehdy nebylo mozné je vydistit), uzitelnosti a
podle toho, zda uz v archivu nemaji zvuk podobného charakteru - pokud tam uz

byl a byl lepsi, nahravka do archivu zarazena nebyla). Nékdy také archivace
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zvukd zacala v prepisovém studiu, kde byly archivovany, jiz zminéné, denni
prace. Mistr zvuku pfi odevzdavani materidlu, ktery za dany den nahral také
nékdy pfisel se seznamem zvukd, které by se podle nich mohly pouZit - pani z
archivu pak do archivu dennich praci chodily, vyhledaly zvuky ze seznamu z

paskl a vyhodnotily, jestli se jim hodi, nebo ne.

Dobri zvukovi mistfi zvuk nahravali rovnou tak, aby mohl jit do zvukového
archivu - primarné jej nahravali pro svdj film, jehoZ vyroby pravé byli soudasti,
ale mysleli také na jeho dobrou uzitelnost v archivu.

VSe se pak prepisovalo dvakrat (v archivu) - jako zaloha. Byly tam velké
skFin&,mistnost velka pfiblizné 5x5 metr(. Byly tam dva Uzké magnetofony,

jedna pétatficitka (v jedné fadé - viz kniha pana Harky).

Co se tyée organizace zvuk{, ty byly na fyzickych kotou¢kach jednoduse
bez radu razeny za sebe - jejich prehlednost spocivala v deskach, kde byly po
kapitolach zvuky rozdéleny a podle nich damy v archivu vyhledaly ten, ktery
meély najit na popud pana zvukového mistra. Jednoduse se tak stalo, ze jeden
zvuk byl tedy zarazen treba do tfi rozdilnych kategorii.

Proces vyhledavani zvukl pak probihal nasledovné:

“No tak prisel zvukar, posadil se, dal si kavu (smich) ... no a ty k vam pfrisli, fekli
vam “no tak ja bych potreboval tfeba.. ja nevim, auto”. Vy jste se ho zeptala,
jaky auto a co to auto ma délat, no a podle toho jste Sla do kartotéky, kterou
jsme méli vypracovanou od toho pana Srémka a podle toho jsme ten zvuk nasly.
No a sjely jsme mu ho, kdyZz se mu nelibil, tak jsme mu nasly jiny, protoze téch
variant tam bylo mnoho. ... Ty zvuky se radily prosté tak, jak pfisly z filmu,
radily se tedy bez ladu a skladu. A ty zvuky jsme prepsaly a pak je zarazovaly. To
byly vymyslené, zase od toho pana Srémka, vymyslené skupiny, kde byly auta,
priroda - les, priroda - ptaci, samotni ptaci, ...” (p. Durlinova)

Obvykle tedy zvukovy mistr prisel a mél seznam toho, co potrebuje a
jakou stopdaz by dany zvuk mél mit. Pani Durlinova s pani Gebrlova mu tedy
pustily to, co si myslely, Ze by mohlo vyhovovat jeho pozadavkim a pan zvukovy
mistr bud’ souhlasil nebo chtél slySet nahravku jinou. Ty vybrané se pak
prekopirovavaly, pokud originalni zvuky byly moc kratké, prepisovaly se
nékolikrat za sebou.
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Pan Hirka ve své knize piSe o barrandovském archivu nasledujici:
“Vyznamnou roli pro skladbu zvukové slozky filmu ma archiv zvuku. Alena
Durlinovd a RGzena Gemerlovd predvedou k poslechu pro vybér nékolik alternativ
pozadovaného zvuku, od zpé&vnych ptak( a kapani vody po tryskova letadla a
zriceni domu. Zvuky jsou archivovany na uzkém pasku a milé archivarky vybrané
okamzité prepiSou na perforovany film, pripadné i poslouzi kavou. Je to jedno z

nejprijemnéjsSich prostredi pfi dokoncovani filmu.”

Neda mi to, abych ale nezminila dalSi zajimavosti, které jsem béhem
rozhovorl zaslechla. Je &koda je nezminit, a¢ nemaji vét&i souvislost s archivaci

zvukd jako takovych. Berme je tedy jen jako takové informaéni perli¢ky.

Za dob, kdy jest& pani Durlinova a pani Stard jezdily do exteriérd, bylo
zvykem, Ze se kazdy rezisér po zastaveni nahravani obrazu zeptal zvukare, jestli
byla nahravka zvuku v poradku. Dnes uz utopie. Samozrejmé hlavné proto, ze se
da témér vse zachranit v postprodukci. Tehdy to mozné nebylo - zvukovy mistr

meél opravdu velkou zodpovédnost, viadl k nim obecné vétsi respekt.

Pred prichodem komunismu byl film témér vyhradné muzZskou zalezitosti. I
pozice “klapky” byla vyhradné obsazovana muzi. Od 50. let se do nékterych pozic
zacaly obsazovat Zeny. A to témér vyhradné - pani Durlinova se do
barrandovskych studiji dostala prostfednictvim naboru, ktery vyslovné zadal

7eny - mechani¢ky zvuku. Zeny zacaly ve filmovém svété konkurovat muzdm.

Zvukovi mistfi byli tehdy peclivé vybirani - délali testy. V “generaci” pana
Jifiho Krize jich bylo 12. Fungoval tam velmi dobre kariérni postup - ¢lovék si
nejprve musel projit vSemi pracovisti jako asistent, az po nékolika letech se
dopracoval na post zvukového mistra (pan Jifi KFiz toho dosahl po 8 letech).

Michani jednoho celovecerniho filmu trvalo obvykle tyden. Pfiprava na
michani byla vcelku narocna - uz jen v dopravé zvukového materidlu, ktery se
dopravoval v krabicich, pricemz jedna vazila 2.89 kg. Jeden film byl nahran
priblizné ve 100 krabicich materialu 35mm pasku.

Prechod ze svételné techniky zapisu na tu magnetickou se na Barrandové
udal priblizné roku 1961. Svételna aparatura byla v boxu, ktery se dal prevazet -
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byl pfeplleny - byl tam odposlech, kamera, zesilovade, multiflex na méteni
svétla (museli merit silu paprsku, kam paprsek jde - aby Sel spravné), to se délo

¢asto pfimo pred zdb&rem (svételny box na obr. & 209/105 - pan Hdrka).

Pfepis mix( z magnetu na optiku se délal hlavné kvili bezpe&néjsimu
skladovani - optika je daleko odolnéjsi, magnet se mohl snadno pretrhnout
napfiklad. Skladovali pak opticky material na n&jakém hradé kvili dostate¢né

vlhkosti. Pozdéji se ale archivovalo jen na magnet.
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4. Zaveér

Tato pisemna prace méla primarné slouzit jako vycet dnes dostupnych
zvukovych archivl (které existuji na internetu - pochybuji, Ze existuje jakykoli
archiv, ktery by se nepropagoval na internetové siti) s jejich prehledné psanymi
specifiky. Tak se stalo. Doufam, ze prace bude v budoucnu pro tento obsah

komukoli z oboru pfinosem.

Jakymsi vedlejsSim produkcem pak je ono ponoreni se (mozna spise jen
namodeni) do vzniku t&chto zvukovych archivi obecné&. Ové&fili jsme si, Ze jejich
vznik Sel (prirozené) ruku v ruce s technologickym vyvojem. Ten i nadale
pokracuje, mozna rychleji nez kdy jindy a my se mdZeme jen domnivat, kam
vibec mize sméfovat (nejen s ohledem na zvukové banky). Banky se podfidily
vysokym narokim tvirch. Nahravaji se v prepychové kvalité. Podtidily se i
novym filmovym reprodukcim - studia atmosféry kompletuji se surroundovym

zvukem az do 8 kandll (vyjimeéné, ale pFeci). Jak to asi bude vypadat dal?

To uz Sak v této praci nezodpovim. Nezbyva nez pockat a pozorovat.
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