Oponentsky posudek bakalarské prace
EliSky Blauberové

Néazev prace: Music editor v Cechach ... a na Marsu
Perspektiva role music editora v Ceském prostredi s pfikladem na
realizaci filmu Mars

Oponent: Michal Pekarek

Na bakalarske praci Elisky Blauberové se mi nelibi v podstateé jedna jedina véc.
Ze mam této praci byt oponentem.

Velmi totiz oceriuji téma prace, které rozebira u nas prakticky zcela opomijenou oblast a
profesi zvukové postprodukce - music editora a jeho roli.

Neméné sympaticka je mi také forma, ktera jde po tématu, je vécna a zbyte¢né se
neschovava za prazdné akademické fraze.

Skvéla je definice funkce music editora a ostatnich profesi v fetézci realizace zvukové
slozky filmu. Obzvlast zajimavé je bezprostiedni srovnani zplsobu prace u nas se
zplUsobem prace v zemich, kde jsou kompetence a Ukoly rozdéleny mezi vice zvukovych
mistrd podle jejich specializace. .

Zlatym hfebem je pak treti ¢ast prace “Music editing na filmu Mars”.

Skvéle a podrobné rozebira cely proces zvukové postprodukce a vytvareni hudebni slozky
filmu.

A at jiz védomé ¢i nevédomé popisuje v§echno, co je, podle mého nazoru, pfi realizaci
film0 u nas nefunkéni. Mars je film tzv. experimentalni a z popisu je evidentni, ze se této
linie drzel po celou dobu procesu. Tedy i v postprodukénich fazich, kdy by se uz vSechno
mohlo a dokonce i mélo odehravat profesionalné.

Trochu mi tedy v bakalafské praci chybi jakési vymezeni se vuci takovému zplsobu
filmové tvorby, ktery by byl zcela v pofadku napfiklad na pudé skoly. Jak jsem ale pochopil,
je Mars dilo, které se bude v bézné distribuci uchazet o pfizen platicich divakd a tam bych
si pfedstavoval profesionalné;jsi pojeti procesu.

Je ale jasné, ze schopnost toto rozlisit je pfimo umérna zkuSenosti v praxi,

takZe to neberme jako vytku.

Z bakalafské prace jsem rovnéz ziskal dojem, Ze u nas je “nekvalita” a nefunkénost hudby
zplUsobena hudebnimi skladateli a ze pravé v angazovani music editora spo€iva zachrana.
Tady bych si dovolil malou polemiku.

Z vlastni zkuSenosti vim, Ze ten problém je mohem hlubsi a za¢ina uz u filmovych
producentu, rezisérd, pokracuje absenci filmové dramaturgie a profesionalni vykonné
produkce. Je zarazejici, s jakou mirou nekompetentnosti a amatérismu se filmova hudba a
vybér skladateld u nas konfrontuje.

Pod film Mars se hudebné podepsali hned 4 “skladatelé”. VSichni jisté talentovani a
schopni tvdrci, ale z hlediska profese skladatele, tak ja ji vnimam ja, jsou to spiSe amatéfi,
jejichZ tvorba je povétSinou postavena na pisriové formeé stopaze okolo 3 minut ve 4/4
metru. Nemusi to vzdy nutné znamenat handycap, ale ale jasné, ze vyjadfovaci hudebni
jazyk a schopnost reagovat na nové pozadavky to muze znacné omezit.



Domnivam se, ze filmové dilo potfebuje o trochu vice. A proto by stalo za pokus toto téma
prodiskutovat s “opravdovymi” skladateli, at uz sou¢asnymi (Petr Wajsar, Jifi Hajek, Michal
Novinski, Oskar Rozsa, Petr Malasek) nebo Zijicimi legendami formatu LubosSe Sluky.

Je mozné, Ze by to funkci music editora ukazalo v jiném svétle, protoze vSichni tito
skladatelé s vétSimi formami a dramaturgii pracuji bézné samostatné a na vysoké urovni.
Pokud je pak na druhé strané kompetentni rezisér, funkce music editora mozna témér
ztraci smysl. Drtiva vétSina soucasnych skladatel(l si umi i technickou a provozni stranku
procesu (synchron, click track, apod.) oSetfit zcela samostatné.

Oponenturu nevnimam jako prostor pro kritiku. Prace se mi opravdu libi.

Zminuji vée, co meé k tématu napada, s cilem poukazat na pohled, ktery v samotné
bakalarské praci nevidim, povazuiji jej za dllezity a autorku prace muze v jistém smyslu
obohatit.

Tuto oponenturu Ize vnimat i jako podnét k pokraCovani ivah o music editingu u nas.
Tfeba i na urovni diplomové prace.

Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni A.

V Praze, 7.9. 2018
Michal Pekarek



