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Odevzdana bakalarska prace splnuje formalni nalezitosti a uvedena fakta a zavéry odpovidaji
skutecnosti. Autor pfi psani prace prokazal znalosti z oboru a nadprimérnou orientaci ve zvoleném

tématu a jeho setkani s autory dila bylo pro tuto praci velkym osobnim pfinosem.

V prvnich dvou kapitolach autor definuje pojmy souvisejici s vyvojem a vedenim projektu a
popisuje obecné produkéni proces v herni tvorbé a slozeni vyvojového tymu. V tieti kapitole se
zameéfil pfimo na specifika a pozadi vyvoje titulu Kingdom Come: Deliverance a popisuje i nékteré
konkrétni zkusenosti a dosud nezvefejnéna fakta o vyvoji hry. Ctvrtou kapitolu pak vénuje srovnani

projektového managementu ve filmovém a hernim pramysilu.

Této praci Ize vytknout jen drobné formalni nedostatky a absenci vykladu odbornych pojmu z
prostiedi vyvoje her. PovaZzuji tuto bakalarskou praci za prvni ucelenou pfipadovou studii vyvoje
Uspésného herniho dila a je podle mého nazoru velmi pfinosna a inspirativni pro filmové tvirce i

pro zacinajici herni producenty.



