Posudek vedouci prace na bakaldfskou teoretickou praci Tomase Navratila

Produkce videoher na p¥ikladu Kingdom Come: Deliverance

Tomas Navrdtil si zvolil pro téma své bakaldfské prace aktudlni, uZite&né, dosud ne zcela zpracované
téma, dobfe spjaté s jeho vlastnim profesnim zaméfenim producenta — rozhod! se na pFikladu
produkce potitatové hry Kingdom Come: Deliverance (Warhorse Studios, 2018) prozkoumat a do
urcité miry zobecnit rozdily mezi produkci filmového dila a poéitatové hry. Vzhledem k tomu, 7e se
jedna casteCné o piipadovou studii zaméfenou na vznik jedné konkrétni pocitatové hry, pfinasi
ojedinély vyzkum, zaloZeny mj. i na plivodnich rozhovorech pisatele prace s Martinem Klimou,
producentem studia Warhorse.

Tomasovi se podafilo pfesné a jasné odhalit a charakterizovat rozdily tykajici se nejen napf.
pouzivanych postupii prace nebo organizace spolupracovniki, ale také samotnych pojmd, které jsou
ve videohernim, resp. filmovém primyslu pouZivany — napf. u samo slovo pradukce a producent
maji znacné odlidny vyznam. | kdyZ jeho text nema ambici predestirat &ir historickou perspektivu,
ozfejmuje, Ze tyto velké rozdily tykajici se pojmoslovi stejné jako postupii price jsou do néjaké miry
vysledkem odliSného historického vyvoje a odli§né , kultury” spjaté s témito dvéma kulturnimi
pramysly. Na nevelké plo3e bakaldfské prace se autorovi podafilo pomérné komplexné vystihnout
rozdily a podobnosti z hlediska financovani, distribuce, pouZivanych technologii a primarné pak

z hlediska projektového managementu, kde se zamé&fil na rozdil mezi tzv. linedrnimi a agilnimi
metodikami vyvoje finalniho diiz.

Text mne potésil i z hlediska stylu a formdlnich poZadavka kladenych na bakalaiskou préci: je napsany
hutné, Ctivé, srozumitelné, md jasnou strukturu, jako &endfi stale chapeme co, proc a jak se zkouma.
Ke viem Gdajiim a citacim jsou peclivé dodany odkazy na zdroje.

Zaméreni na jeden konkrétni projekt poéitacové hry umoznilo Tomasovi, aby pronikl do postupi
herni produkce na velmi empiricky podloZené bazi, zaroveri se mu ale i podafilo tyto poznatky
vztahovat k obecnéjsim Gdajiim o hernim primyslu, pfipadné je porovnavat s filmovym primyslem.
leho bakalafskd préce tak neni jen historickym piehledem faktd, ale prezentuje zaroven i jeho viastni
uvaZovani. Text v hrnu povazuji za dobfe napsany a pfinosny, a proto tuto bakalafskou praci
doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnotit zndmkou A.
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