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Abstrakt

Cilem této bakalarské prace je popsat moznosti Sifeni esportu. Prace bude tedy
pojednavat o historii esportu, specifikach obsahu, platformach a o streamovani.
Téma je pomé&rné nové, proto z velké ¢asti budu Eerpat z internetovych odkazd,

ale také od lidi z oboru.

Abstract

The goal of this thesis is to describe possibilities of esport distribution. The thesis
mentions esport history, specifics of the content, platforms and streaming. The
theme is relatively new so that’s why I'm going to get the information through

the internet and also to get it through the people involved in esports.
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1. Uvod

V této praci se snazim ctenari objasnit princip esportu. Jednak se jedna o
historicky kontext, ale také je dlleZité ukazat, ze je prace spjatd s primyslem
kinematografickym. Tento fakt je obhajen kapitolami, které pojednavaji o
divackém potencidlu, financovani, licencich a pfenosu téchto akci a zapasu.
Tuto bakalarskou praci piSi na zakladé absolvovani predmétu, ktery se zabyva
virtudlni produkci, kde prednasi Lubor Kopecky a zaroven se snazim potvrdit, Zze
vznik nové katedry gamedesignu ma smysl, protoze v tomto odvétvi je velka
budoucnost.

Vznika stdle vice praci na téma videoherniho priimyslu, ale jeété nevznikla na

FAMU prace, ktera by se vylozené zabyvala esportem.



2. Historie a soucasnost

Historie esportu ukazuje, o jak mladou zalezitost se jedna (vyrazné mladsi nez
film). eSport mél prudky nastup a strhnul na sebe velkou pozornost.

Pravdépodobné nastava doba nejvétdiho vzestupu tohoto primyslu

Prvni turnaj v historii

Prvni eSports soutéz probéhla v Fijnu roku 1972 na Stanfordské Univerzité, kde
studenti konkrétné soutézili ve videohfe Spacewar. Hlavni cenou byl ro¢ni odbér
casopisu Rolling Stones. Nicméné v roce 1980 byla poradana prvni oficialni
soutdZ ,The Space Invaders Championship", které se zG¢astnilo jiz 10 000 hraca.

Média také zaznamenala tuto udalost a byla prfitomna béhem soutéze.!

80. léta

SCORE 1,337 LvEs sin sie ale

V osmdesatych letech
vznikla organizace Twin
£33 £33 £%3 cF3 €73 €73 £33 £33 T2 oF3 £ £ Galaxies, ktera

5 zaznamenavala hracské
t

ﬁ ) n e nf nfn ‘ry rekordy. Néco jako
-II- Guinessova kniha

g 1
Obrazek &.1 (Spacewar / 1972) rekordu.

90. léta

S uderem devadesatych let nastal vzestup celosvétového internetu. Udélal pro
svét to stejné jako internetové posilani zprav. Spojil vSechny hrace videoher a
pravée diky tomu bylo umoznéno online competetive gaming (herni soutézeni
online). Internetové spojeni také umoznilo vzrist popularity po&ita¢ovych her a
spole¢nosti jako napriklad Nintendo a Blockbuster. 90. |éta byla i zacatkem

sponzoringu svétovych hernich turnajd.2

1 eSports EVOLUTION - https://medium.com/@BountieGaming/the-history-and-evolution-of-esports-8ab6c1cf3257
2 eSports EVOLUTION - https://medium.com/@BountieGaming/the-history-and-evolution-of-esports-8ab6c1cf3257



V roce 1997, ,Red Annihilation tournament™ byl turnajem pro znamou klasiku
,Quake" (FPS hra). Ucastnilo se kolem 2000 hracl. Tento turnaj byva
klasifikovan jako prvni svétova eSport udalost. Vitéz dostal Ferrari Johna
Cormacka v cené 55 000 USD. Zminény John Cormack je také jmenovcem zdejsi

turnajové hry. 3

O par tydnld pozdé&ji vznikla ,Cyberathlete Professional League™ (CPL) a pozdé&ji
toho roku usporadali vlastni turnaj. CPL patfila mezi prominentni nové ligy a
turnaje béhem tohoto obdobi. Pravé diky CPL se zacaly objevovat vétsi ¢astky,
co se tyce tzv ,prize poolu™ - Castka, kterd je rozdélena mezi umisténé tymy,
dosahl zde az na 15 000 USD.*

1998

V tomto roce vznikla dodnes hrana, modifikovana a na esportu pritomna hra
Starcraft a také pozdéji jeji DLC (datadisk) Starcraft: Brood War.

Tato hra se liSila oproti ostatnim diky jinému stylu hry. Jednalo se o RTS (Real-
time strategy). Tento typ hry dal prednost strategickému mysleni a provedeni
spiS nez pred rychlymi reflexy a svalovou paméti (jako je tomu u FPS her).

O 12 let pozdé&ji byl uveden na trh dlouho ocekavany Starcraft 2: Wings of
Liberty, ktery pokracoval v duchu Starcraftu 1, ale nabizel vice strategickych
moznosti. Momentalné je Global StarCraft 2 League (GSL) nejprestiznéjsi
Starcraft 2 soutézi a viibec mezi viemi RTS vibec. GSL ma 50 miliond divakl a
na Twitch.tv (ve zkratce takovy Youtube pro stream pocitacovych her) 17.5

miliond shlédnuti. 5

Na zacatku milénia, vznikly velké mezinarodni turnaje jako napriklad World
Cyber Games a Electronic Sports World Cup. V roce 2002 nasledovala Major
League Gaming (MLG), ktera je nyni jednou z nejvétsich esports lig a také jejich

prize pool tomu odpovida (zdznam z roku 2016 - 1 milion USD)®

3 eSports EVOLUTION - https://medium.com/@BountieGaming/the-history-and-evolution-of-esports-8ab6c1cf3257
4 eSports EVOLUTION - https://medium.com/@BountieGaming/the-history-and-evolution-of-esports-8ab6c1cf3257
> eSports EVOLUTION - https://medium.com/@BountieGaming/the-history-and-evolution-of-esports-8ab6c1cf3257

® MLG PRIZE POOL - https://www.esportsearnings.com/leagues/102-mlg-pro-circuit/largest-tournaments

10



Pozdéji v této ére vznikl méd hry Warcraft 3: Reign of Chaos, ktery se jmenoval
Defence of the Ancients (DoTA). Tento mdd se stal zrodem Zanru MOBA
(multiplayer online battle arena). Prikaldem tohoto Zanru jsou dnes popularni

hry: League of Legends, DoOTA 2, Heroes of the storm atd.
2017

V roce 2017 bylo dohromady vybrano na 3765 turnaji esportu 110.6 miliond

USD. NejvétSim prize poolem (mnozstvi financi, které se rozdélily podle umisténi

mezi ty nejlepi tymy) jednoho turnaje bylo jiz 24.6 milionG USD (The
International 2017 - DoTA2)

Odhadované ptijmy do roku 2020 se pohybuji kolem 1.5 miliardy dolard. Jiz ted’

mUzZeme vidét pfeplnéné arény/stadiony, kam se pfisli podivat fanousci z celého

svéta. Clovék, ktery se v této oblasti nepohybuje si tézko dokédze predstavit, jak

mUze byt stadion plny lidi, ktefi koukaji na par klukd, ktefi sedi u obrazovky. ”

V roce 2022 bude esport patfrit mezi medajlové sporty.8

Obrazek €.2 (IEM Katowice 2017 / Counter-strike : Global Offensive)

7 eSports EVOLUTION - https://medium.com/@BountieGaming/the-history-and-evolution-of-esports-8ab6c1cf3257

8 eSports EVOLUTION - https://medium.com/@BountieGaming/the-history-and-evolution-of-esports-8ab6c1cf3257
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2.1 Ceska Republika

1998
Rozvoj zacal s prichodem hry Quake 2

1999

.S projektem Progamers vySe zminéna hra Q2 dostava vétsi podporu a stava se
stabilnéjsi. Tento projekt mél a ma za cil poradat LAN turnaje a informovat hrace
o aktualnim déni v zahranici. Spolec¢nost Progamers porada nékolik kvalitnich
turnajd na kterych se od roku 2001 setkavaji ¢esti hraci se Spi¢kovymi hraci ze
zahranici.

V roce 2001 na scénu vstupuje projekt Gamezone firmy Telecom. Tento projekt
se soustiedi hlavné na zadinajici hrédce a vyznamné pfispiva rozvoji hrani v Ceské
republice." °

,K nejpodstatné&jsimu rozvoji e-sportu v Ceské republice dochazi v roce 2002,
kdy se na jare po vzoru ze zahranici slucuji 4 elitni klany ve hrach Counter-Strike
(Total), Quake 3 (Neophyte), Unreal Tournament (Wildstorm clan), AoE (CZ clan)
v prvni profesionalni tym sponzorovany firmami Intel, Progamingshop a Solution.
Tento tym je zndm pod ndzvem Neophyte a nemd v soucasné dobé v CR
konkurenci. Na podzim organizace Progamers pordda herni mistrovstvi CR, které
je zaroven kvalifikaci na herni olympiadu WCG. V Korei pak zastupci ¢eskych
barev z klanu Neophyte obsazuji solidni paté misto ve hre CounterStrike. Po
navratu do CR jsou ptijati ministrem informatiky Vladimirem Mlynaifem. Ministr
zastupclm z Neophyte vyslovil diky za reprezentaci Ceské republiky. Zminky o e-
sport se zacinaji objevovat i v médiich: v fijnu vychazi v denniku DNES rozhovor
s hracem Ondrejem "ona.sYs" Pistulkou, ktery je poprvé oficialné osloven jako e-
sportovec, nikoli jako hrac. V hlavni zpravodajské relaci TV Nova se objevuje
reportaz z herniho mistrovstvi Ceské republiky a herni magaziny zacinaji

informovat o déni v e-sportu." 1°

% Historie a vyvoj esportu - https://www.fi.muni.cz/usr/jkucera/pv109/2003/xsvejdov.htm
10 Historie a vyvoj esportu - https://www.fi.muni.cz/usr/jkucera/pv109/2003/xsvejdov.htm
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2003

»,Vznika dalsSi projekt E-Sports, ktery zacina ihned intenzivné spolupracovat
s némeckou firmou Turtle Entertainment GmbH a prebira organizovani jejiho

systému online a offline soutézi ESL a také ziskava pro rok 2003 mandat na

organizaci kvalifikace pro WCG (World Cyber Games)."!!

Spole¢nost Progamers vzapéti pfichazi s novym systémem offline turnajl
mistrovstvi Ceské republiky jehoZ findle mé byt soucasti veletrhu INVEX. Posledni
vyznamnou udalosti je vznik dvou konkurenénich hernich svazi a to
Ceskomoravského svazu progamingu (CMSP) firmy Progamers a Czech E-sports
Federation (CEF) spole¢nosti E-sports. Tato udalost zfrejmé predestinuje budouci

ostry boj o ¢esky e-sportovni trh.?
2010
Ceskomoravsky svaz progamingu

Pocinaje rokem 2010 mél tento svaz za Ukol zvySovat Urovern progamingu v CR.
Tato iniciativa se projevovala poradanim turnajd (Mistrovstvi Ceské republiky

v pocitacovych hrach). Pozdéji vétsinu funkci prevzal portal PLAYzone.cz?!3
Znamé esport tvare CR:

Freeze, Oskar, Giacomo, Harpner

Vyznamné ceské esport tymy:

Esuba, BW Gaming, eXtatus!4

11 Historie a vyvoj esportu - https://www.fi.muni.cz/usr/jkucera/pv109/2003/xsvejdov.htm
12 Historie a vyvoj esportu - https://www.fi.muni.cz/usr/jkucera/pv109/2003/xsvejdov.htm
13 Historie ¢eského esportu - https://prezi.com/fyOr2cntrmhu/historie-a-soucasne-postaveni-esportu/
1 Historie ¢eského esportu - https://prezi.com/fyOr2cntrmhu/historie-a-soucasne-postaveni-esportu/
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3. Specifikum obsahu pro esport

3.1 O hrach

Esport se v odhadovani tzv. sledovanosti ¢i poctu shlédnuti nelisi od
kinematografického prdmyslu. Podobné jako existuje spoustu filmovych zanrQ
tak existuje i vice druhl 2anrG her (ne vdak vechny Zanry jsou vhodné pro

esport — ne kazdy typ hry ma soutézni potencial).

Esport spada mezi film a sport. Divak se kouka na sportovni vykon hrace, ktery

ale nikdy neuvidi jinak, nez-li pres prenos obrazovky.

Mezi zanry podporované esportem patfi tyto priklady:

FPS (First person shooter)

FPS hry maji momentalné nejvétsi divackou zakladnu. Jsou akéni, hrac/sportovec
musi jednat rychle. Je to kategorie zalozena na reflexech. V FPS hrach se
poradaji nejvétsi turnaje.

Nazev First Person Shooter vznikl na zakladé pohledu z prvni osoby. Divak tedy

vidi pouze ruce, jak drzi v ruce zbran.

Pritomni jsou komentatofri, ktefi maji tzv. spectate mod (divacky maod), kde vidi
z ptadi perspektivy vSechny hrace. Tim se stava hra pro divaky vice napinava,

protoze maji moznost vidét interakci vice hra¢d najednou.

U FPS her je nutné, aby hra¢ mél rychlé reflexy a svalovou pamét. Je to tedy

v Vvvs

Reflexy jsou s vékem pomalejsi a je nutné provadét cviceni na reflexy (sporty
napfiklad) a na svalovou pamét hra¢ musi trénovat pohyby mysi, musi trénovat

pfesné mifeni ve hie a dokonce i fyzické cvieni reflexd.

Nejhranéjsi hry v tomto zanru:

- Counter Strike: Global Offensive (CS:GO)

14



- Overwatch

- Team fortress 2

- Quake

- Unreal Tournament
- Call of duty

Obrazek ¢. 3 (FPS / Counter-Strike:Global Offensive)

RTS (real time strategy)

RTS vzniklo pozdéji nez FPS. Tyto dva zanry nelze moc porovnavat. Hra se hraje
z jiného pohledu, neni zapottebi rychlych reflex( jako spige rychlych a spravnych
rozhodnuti. Jednd se o strategickou hru, kde hrac veli celé armadé a podle

situace voli strategii.

Nejhranéjsi hry v tomto zanru:

- Starcraft: Broodwar
- Warcraft III
- Starcraft II

Obrazek ¢. 4 (RTS / Starcraft2)

MOBA (multiplayer online battle arena)

Hrac ovlada ze shora pouze jednu postavu. Ma k dispozici 3 kouzla (schopnosti),
ktera vzdy po pouziti maji dany ¢asovy limit nez se opét nabiji. Postavu si
muUzeme vybrat z tzv HERO POOLU, ktery tvofi velké mnoZstvi unikatnich postav,
které tak nabizi spoustu moznosti, jak slozit tym. Stejné jako FPS hry se jedna
se o tymovou hru. V této hre vyhravaji tymové kompozice spravné zvolenych

postav, individudlni zkuSenosti, ale hlavné tymova hra.

15



Nejhranéjsi hry v tomto zanru:

- DotA 2

- League of Legends
- Heroes of the storm
- Heroes of Newerth

- Smite

Obrazek ¢.5 (MOBA / DotA2)

Sportovni hry

Jednd se o simulace redlnych sportl. Kazda z téchto her ma svoje pravidla, kterd

odpovidaji redlnym sporttim.

Nejhranéjsi hry v tomto zanru:

- FIFA (fotbal)

- Madden (Americky fotbal)

- NBA 2k (basketbal)

- Rocket league (fotbal s auty)
- NHL (hokej)

Battle Royale

Battle Royale je nejmladsi zanr. Zanr funguje na principu idei filmu Hunger
Games, kde jsou hraci seslani na ostrov a posledni prezivsi vyhrava.
S pribyvajicim ¢asem se zmensuje zéna, ve které je bezpecno. Turnaje probihaji

v tymech po 2 nebo 4.

Nejhranéjsi hry v tomto zanru:

- PUBG
- Fortnite

- Realm Royale

Obrazek ¢.6 (BattleRoyale / PUBG)
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Bojové hry

Souboj jeden proti jednomu. Vyhrava kombinace spravné zmacknutych tlacitek
ve spravny cas. Bojové hry se hraji spiSe na konzolich (PS4, Xbox) nez na pc.
Kromé& nerealnych soubojl vznikly v posledni dobé i realné, kde tvirci dobre

pracuji s fyzikou. Myslim napriklad UFC, kde skutecné hraci reaguji na podnéty

tak, jak by na né reagovali v redlném Zivoté a tak se diky realisti¢nosti hra stava

vice strategickou.

Nejhranéjsi hry v tomto Zzanru:

- Street Fighter

- Tekken

- UFC

- Mortal Kombat

- Super Smash Bros.

Zavodni hry

Lepsi ridi¢ vyhrava. Typicky zavod sportovnich aut. Hry mohou byt relativné
realistické (Need for speed) nebo mUze jit o pfehlidku stuntd a lopingt jako je

Trackmania.

Nejhranéjsi hry v tomto zanru:

- Trackmania
- iRacing
- Project CARS

MMORPG (Massive Multiplayer Online Role-Playing Game)

U Zadnru MMORPG se mUZeme setkat s nejvét&imi hernimi fanatiky. Jedna se o
role-playing game, hrac si tedy vybere roli, kterou bude hrat. Hrac je

v imaginarnim svété a kazda postava, kterou potka je redlny hrac. Neni primo

definovan cil této hry. MMORPG hry maji spoustu moznosti, co hra¢ maze délat.

M{ze rybafit, t&Zit nerostné suroviny, prodavat na aukci, vyrabét z k(ize, kovat

zbrané. Herni styly se déli na:

PVE - Player vs. Environment (hrac proti pocitaci).

17



PvP (player vs player — hrac proti hraci) je soucasti esportu, protoze se jedna o

soutézeni mezi hraci — 2 vs 2/ 3vs3 / 10vs10

Nejhranéjsi hry v tomto zanru:

- World of Warcraft (WoW)
- Guild Wars 2

Obrazek ¢.7 (MMORPG / WoW)

3.2 0 hracich

Herni komunita se posledni roky aktivné rozrista. Hraci, at uz profesionalové, &i
jen hraci rekreacni, maji velmi jednoduchou cestu komunikace mezi sebou diky
internetu. Jeden druhému muize hned napsat, uspotadat videohovor, oznadit na
socialni siti. 1°

Daldim divodem je v&tsi mnoZstvi akci/eventd, které se pofadaji v ramci
gamingu. MdzZe jit o celosvétové, ¢&i regiondlni turnaje. Cim vice dotovanych her,
tim vice turnajd. V rdmci akci, ale nemusime mluvit pouze o turnajich jako
verejnych akcich. Poradaji se i akce, kde maji moznost vyvojari predstavit
divakim nové hry, které je &ekaji a tak dostat i zpétnou vazbu a napady, co
zlepSit/zménit. Potencionalni hraci, si mohou zaplatit predplatné a tim ziskat

specialni odmény v podobé& hernich pfedmétd.

Herni nadSenci se U¢astni herni akci. Blizzcon je jednim z pfikladd, ktery je
potadany pfimo Blizzardem (momentalné jednim z nejusp&&néjsich vyvojara).
Lidé si vytvareji kostymy svych oblibenych hernich postav, ve kterych poté na

festival dorazi (cosplay).

15 DVTV — Esuba https://video.aktualne.cz/dvtv/hrani-pocitacovych-her-sleduje-vic-lidi-nez-hokej-rika-
spolu/r~9e2bbc5e6e9811e5adcb0025900fea04/?redirected=1534175156
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Trénink

Jak vypada trénink profesionalniho hrace? Je profesionalni hra¢ pocitatovych her

sportovec?

Profesionalnim hraéem rozhodné neni hrac, ktery prijde ze skoly/prace, sedne
k PC a zahraje si na 3 hodiny. Profesionalita pocita s hodinami tréninku. Jsou
zapotiebi i jisté pfedpoklady k tomu, aby &lovék vibec mél $anci stat se
profesiondlnim hrac¢em. Zapotrebi je talent, vék a trénink.

Talent je potfebny ke kazdému vrcholovému sportu. S pokrocilym vékem

ztracime reflexy, které se sice daji trénovat, ale jejich Utlumu nezabranime.

Trénink u se u jednotlivych Zanrd her lii. Jedna se o hodiny tréninku denné&, aby
se hrac s hrou szil. Straveny cas poslouzi hraci k souhre s tymem. V pripadé, ze

se jedna o FPS (first person shooter), hra je naro¢na i na svalovou pamét. Tedy

kdyz hrac¢ vynecha tréninky, rychleji zapomina.

Kazdy profesionalni tym musi mit svého coache (trenéra). Tréninky maji svoji

strukturu. Funguji stejné jako tréninky klasickych sportd.

Podle zakladatele a spolumajitele Uspésného Ceskoslovenského tymu Esuby je
zapotrebi chytrost hrace. V jeho tymu jsou nejuspésnéjsimi hraci vysokoskolsti
absolventi s vybornymi matematickymi znalostmi (chytrost hra¢d se odrazi ve
schopnosti rychlych rozhodnuti, které poté mohou vést k vitézstvi celého tymu -

gamesense)?®
Posilovna

Trénink obnasi realnou fyzickou aktivitu. Pocitacovy trénink je fyzicky narocny.
Hrac¢i maji rozpis svych fyzickych tréninkl, kde potfebuji komplexné posilovat.
Udrzovani téla ve fyzické kondici vede k podavani lepsich hernich vykond.

Mimo fyzické tréninky je dlleZité i psychické nasazeni (mindset), ktery hraje
ddleZitou roli ve schopnostech hra¢l. Od psychického stavu hrade se odrazi
osobni problémy, strava, spanek, a proto se manazeti snazi hra¢im odbouravat

vechny bariéry, které hra¢dim stoji v cesté.

16 DVTV — Esuba https://video.aktualne.cz/dvtv/hrani-pocitacovych-her-sleduje-vic-lidi-nez-hokej-rika-
spolu/r~9e2bbc5e6e9811e5adcb0025900fea04/?redirected=1534175156
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Toto prohlasila vrcholova hracka League of Legends Maria Craveling aka Remilia:

,Sest let jsem vlastné hréla Gplné sama. AZ potom jsem shodou $tastnych
okolnosti dostala v nékolika tymech Sanci. Abych se ale citila v tymu dobre,
musim mit kolem sebe vazné fajn lidi a prijemné prostredi. Nemam rada

negativni atmosféru a konflikty a fakt se tomu rada vyhybam

- popisuje Remilia svou nejednoduchou cestu na vrchol."”

3.3 Financovani

Financovani tymu se odviji od 4 pilifG: zisk penéz z turnajd, sponzoring, vyvojatl
dané hry, ktefi prerozdéluji penize a podporuji esport (ve fotbale UEFA) a

prodeje vysilacich prav.!®
Turnaje
Turnaje jsou jistym zdrojem penéz, ale nelze na né spoléhat:

- Jedna se o event, ktery ma omezeny pocet dni a neni to permanentni

zalezitost.
- Neni zaruceno, ze se tymu bude dafit pokazdé
- kazdy turnaj ma jiny price pool a tim padem i jiné odmény/vyhry

Z uvedenych variant se tedy jedna o nejvice nestabilni zplsob zisku penéz.

Turnaje jsou spiSe otazka vasné, soutézivosti a poharu.

Sponzoring

Podle Romaina Bigearda (manazer tymu Unicorns of Love ve hie League of
legends) se déli sponzoring do 2 skupin:

Do prvni skupiny spada tzv. pfirozeny sponzoring, do kterého se zapojuji
naptiklad hardwarové zna¢ky(DELL, INTEL, RAZER), dodavatelé jidla/napojt
(Monster, Semtex, MADMONQ)

Druhou skupinou jsou ,novi sponzofi“. Zde se jedna o brandy, které nasly
v esportu zalibeni a hledaji, jak byt vidét (twitch.tv)

17 Remilia - https://www.redbull.com/cz-cs/jak-se-stat-profi-hrackou-v-esports
18 Romain Bigeard-http://www.playzone.cz/clanky/jak-funguje-financovani-tymu-novy-dil-cool-e-sport-je-zde

20



Tymovy manazer se musi sousttedit na cilovou skupinu divaka, ktefi podporuji
jeho tym a k tomu musi vzdy najit skupinu, co ma rada videohry, z téch vyberou
ty, ktefi sleduji esports, z téch vyjmou divaky, ktefi sleduji konkrétni hru (v
tomto pripadé:league of legends) a poté se dostane k lidem, ktefi fandi jeho

tymu (Unicorns of Love)?'?

Vyvojari

Tak jako ma kazdy sport svoji organizaci, ktera ho zastupuje, podporuje a
vlastné vibec drzi nad vodou, esport na tom neni jinak. Zde hraji velkou roli
vyvojari samotné hry, ktera byla umisténa na scénu eSportu. Mimo jiné to byli i

samotni vyvojari, ktefi investovali velky objem penéz, aby svoji hru na esport

protlacili.

Vzal jsem si zde jako priklad vyvojare z RIOT Games (League of Legends), kteri
prerozdéluji penize od hlavnich sponzorl a poméahaji dotovat esport v rdmci
League of Legends. Prodavaji plosné reklamy a ingame (herni) predméty, ze
kterych maji znaény zdroj pfijmd, ktery je mozny prerozdélit dal.2°

Tyto organizace tedy funguji podobné jako tfeba znama UEFA organizace, ktera
podporuje fotbal na profesionalni Urovni. Vyvojari také poskytuji dotace ostatnim

tymim?!
Prava

Prava jsou hlavnim aspektem finanénich zdrojd. Jedna se do budoucna o
nejstabilnéjsi prijmy za prodej vysilacich prav. Vzhledem k tomu, Ze je eSport
internetovy sport, vée se mize $ifit rychle bez ohledu na statni Gzemi. Navic ve
spojitosti s zna¢nou budoucnosti esportu, je vice nez pravdépodobné, ze kazda

zemeé bude nejméné jednou usilovat o vysilaci prava.

Vysilaci prava prodavaji jednotlivé tymy organizaci a ta je preprodava
vysilatellim, kterymi mohou byt internet broadcasting (Twitch, Youtube, VIMEO,
NetFlix, TEDtalks), televize (u nds PRIMA COOL) a nebo jakékoliv produkéni

organizace.

1% Romain Bigeard-http://www.playzone.cz/clanky/jak-funguje-financovani-tymu-novy-dil-cool-e-sport-je-zde
20 Romain Bigeard-http://www.playzone.cz/clanky/jak-funguje-financovani-tymu-novy-dil-cool-e-sport-je-zde
21 Romain Bigeard-http://www.playzone.cz/clanky/jak-funguje-financovani-tymu-novy-dil-cool-e-sport-je-zde
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3.4 Tymové naklady

Naklady a zisky pro tym
»,Doba se neustdle méni a to plati i o sportech. Tytam jsou casy, kdy bylo hrani
na pocitadi jen zabavou a fldkanim, dnes se touhle &innosti mdze$ zajistit do

konce zivota."?2

Naklady

Profesionalni tymy vétsinou maji hrazené zakladni zivotni potfeby. Sami
manazefi ve velké &asti pripadd usiluji o spoleéné ubytovani véech hraca.
Zlepsuji si tak komunikaci mezi sebou, zvykaji si jeden na druhého a tim padem
zacinaji tvorit realny tym.

Tym ma placené vsechny turnajové poplatky, cestu na turnaj, ubytovani, stravu,
posilovny, muze se to li$it dle smlouvy, kterou maji jednotlivci s organizaci
uzavrenou.

Kazdy tym ma také svého trenéra, ktery piluje taktiky a nahrava tréninkové i
zapasoveé replaye, které pak s hraci analyzuje.

Mimo jiné mezi vydaje samozrejmé patri mésicni plat, ktefi hraci od organizace

ziskavaji

Zisky
Ziskavani p&néz se nelisi od zplsobu financovani esportu. Tymy Ziji ze
sponzoringu, prodeje prav a Uspésnosti béhem turnaju, kterd se objevi v podobé

prémii. Jistotu hraélim zajidtuje stdly mésiéni plat.

Nékteri hraci streamuji ve svém volném cCase. Jsou pripady, kdy pouhy streaming
hra¢im vydéla vice nez G¢ast na turnaji a ¢lenstvi v tymu. Na prvni pohled by se
tedy mohlo zdat, Ze by tito hra¢i viibec nemuseli profesionalné hrat a stacil by
jim pouze streaming. Neni tomu tak, protoze pravé diky turnajiim si vytvofili

velkou fanouskovskou zakladnu, diky které tyto streamy mohou provozovat.

22 League of Legends - https://www.redbull.com/cz-cs/nejlepe-placeni-hraci-esport-league-of-legends
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4. Moznosti sireni

V pripadé efektivniho Sifeni informaci o esportu je mozné vyuzit 3 cest, které

maji sva pro a proti.

4.1 Na misté

Esport je mozné fyzicky Sifit poradanim soutézi a akci. Soutéze nabizeji
zG¢astnénym tymim odménu ve formé finanéniho pfijmu, k némuz se mohou

dostat pouze ty nejlepsi tymy.

Producenty, poradately soutéze je stanoven deadline, do kdy je mozné pfihlasit
svlj tym. Pro Uspésné prijeti je nutna registrace (jméno tymu, soupiska hracd a

osobni udaje) na strankach organizatora a také zaplaceni poplatku.

Tymy jsou rozfazeny do skupin jako je tomu u sportovnich turnaji a soutéz
zacina.
Jako priklad struktury soutéze jsem zvolil Overwatch League, zastupovanou

developerem Blizzard, ktery tento rok zahajil premiéru této ligy.

Overwatch League

OWL (Overwatch League) se konala v Blizzard Arena v Los Angeles, postavené
primo pro Ucel tohoto turnaje. V pristich rocnicich se planuje otevreni vlastnich
stadion( ve statech tymu, které se utkaji, za i¢elem umoznéni fanouskdm

sledovat domaci zapasy zivé primo v aréné.

Blizzard urci dny, ve které se liga uskutecni (Ctvrtek, patek, sobota, nedéle). Aby
divaci mohli sledovat turnaj, den je rozdélen do 3 casti, kdy se v kazdé casti
odehrava jeden zapas. Hraji se tedy 3 zapasy denné. Liga je rozdélena na

pacifickou a atlantickou, také z divodu ¢asovych pasem. 23

Zacina se tedy ptihlaenim viech tymd a naslednym vylosovanim pofadi.

23 Struktura Overwatch League - https://tryhard.cz/clanek/co-nas-ceka-s-overwatch-league/6024
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Opening week

V opening week je uz poradi tymu, které se proti sobé utkaji, vylosovano.
Zapasy jsou rozdéleny do 4 Casti, které se dohromady konaly od zacatku ledna

az do pulky ¢ervna.*

B&hem opening week 6 nejlepsich tymd postupuje do playoff.

Playoff
Z playoff vybéru se do finale, které probéhlo 16.7. - 22.7., dostaly 2 tymy. Ve

findle bojuji o historicky prvni titul a také o vyhru 1 milion USD.?*

Ne vzdy je mozné poradat vlastni soutéz

V pripadé vyse zminéné Overwatch ligy neni mozné poradat jakékoliv soukromé
turnaje. Blizzard vlastni prava a diky nim je jedinym poradatelem, coz mu dava
vyhodu. Je to strategicky krok, diky kterému na sebe upoutaji vétsi pozornost
divakd, ale také samotnych hraild. Toto rozhodnuti jim umozni udrzet celou
komunitu Overwatche a tim padem vétsi mnozstvi divakd. Jini developefi mohou
prichazet o sledovanost z dlvodu pofadani vice turnaji jedné hry najednou.

Z této popularity tézi vytvorenim turnaje, ktery umoznuje nejlepsim postoupit do
Overwatch League. Ucastnit se mize kazdy, a tak Blizzard poskytne svym

divakim, aby se ve své oblibené hie utkali proti hvézdam.

Open Division

Open division slouzi k tomu, aby kazdy mél Sanci utkat se s nejlepsimi. Hra je
tymova, takze se musi prihlasit bud’ cely tym a nebo si jednotlivci mohou pomoci
,stranky"?6 sv{j tym najit. Po skompletovani tymu se rozlosujou tymy a turnaj
zadina skrze platformu BattleFy.?” Po registraci hned pfijdou od administratord

instrukce véetné ¢asu, kdy se budou zapasy konat.

24 Struktura Overwatch League - https://tryhard.cz/clanek/co-nas-ceka-s-overwatch-league/6024

25 Struktura Overwatch League - https://overwatchleague.com/en-us/standings/season/1/playoffs

26 Registrace - https://playoverwatch.com/en-us/esports/open_division

27 Open Division & Contenders https://allgamers.com/article/965/how-the-overwatch-contenders-and-open-
division-leagues-work
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Contenders

Pro postup do contenders, nejdrive Ucastnik musi projit Open Division.

K ptihlaSeni do Contenders je nutno byt starsi 18 let (véetné ostatnich hracu

v tymu) nebo hraci musi byt starsi nez 13 let a musi mit povoleni od zakonnych
zastupcd. Jestlize jsou splnény v8echny pozadavky a dotyény neni
zaméstnancem vyvojafe a poradatele Overwatche (Blizzard), mdzZe se s tymem
prihlasit.

Posledni Contenders se uskutecnilo toto |éto, kdy se mohla zuUcastnit Severni
Amerika a Evropa. Je stanoveny prize pool (znacné mensi nez v Overwatch
League - kolem 100 000 USD), ktery je nasledné rozdéleny mezi 4 nejlepsi

tymy. Z 8 nejlepsich tym{ se dostane do playoff polovina.

Diky tomuto systému ma Blizzard prehled nad vsemi hraci a snadnéji se diky
tomuto systému hledaji talenty. Do budoucna planuje, ze kazdé hlavni mésto

bude mit sv{j esport tym, ktery se G&astni ligy.

4.2 TV

Na Uzemi Ceské republiky ¢erstvé vznikla stanice, kterd se zabyvéa esportem.
Prima COOL 7. dubna otevrela novou sekci esport. Moderatorem je Zdenék Princ,
ktery informuje divaky o novinkach, které se staly jak na ceské, tak svétové

scéné esportu.

PFimé pfenosy esportovych turnajl jsou pro televizi sloZitou disciplinou z divodu
komplikované odhadnutelnosti délky formatu. Pro tento format existuje oznaceni
BO5, coz znamenad, ze tymy hrajou do doby, dokud jeden z nich nedosahne
vitézstvi na 3 mapach. MlZe nastat stav 3:0, coz je nejkrat&i moZnd varianta
nebo tymy mohou byt vyrovnané (napfiklad 3:2) a délka turnaje se mize

prodlouzit témér o dvojnasobek.?®

28 Obecn4 pravidla turnajl - http://www.playzone.cz/obecna-pravidla-hearthstone-turnaju
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Kromé playoff nemaji poradatelé pevné harmonogramy a zapasy davaji po sobé
hned, jak se dohraji. Ale i playoff je rizikovym faktorem kvili véudypFitomnym

delaylm (pokles stability internetového ptipojeni)?®

Kvdli této komplikaci se nejvice vyplati prenaset pfimé prenosy skrze

streamovani, které neni limitované ndvaznosti dalSich programd.

4.3 Stream

Nejvyhodné&jéi a nejflexibiln&jsi cestou pro prenos Zivych zapasd esportu je
stream. Z vySe uvedenych moznosti se jedna o nejjednodussi a nejpraktictéjsi
moznost ifeni. Jednim z dvodd je flexibilita, kdy probihajici stream neni
omezen navaznosti jinych pofadl a daného vysilaciho schématu. Dalsim
dlvodem je roz&iteni pole vysilani. Za pomoci pouhého sdileni odkazu se mize
koukat jakykoliv divak, ktery ma pristup k internetu (ovsem stdle trva omezeni

jazykové bariéry).

PFi ifeni esportovych eventd pomoci streamingu je uzite¢né propojeni na
socialnich sitich z ddivodu okamzité komunikace a vyuzivani hypertextovych
odkaz{. Prima COOL disponuje facebookovou strankou, kde sledujici uZivatele
bavi esportovymi gagy, ale také informacemi z esportu a v pripadé Zivych
vysilani mize umoznit sdileni odkazu na stream, ktery divaci pouhym kliknutim

mohou ihned sledovat bez ohledu na to, kde se v tu chvili nachazi.

2% Kazimir Krysta — Prima COOL eSports
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5. Streaming

~Technologie kontinualniho prenosu audiovizudlniho materidlu mezi zdrojem a
koncovym uzivatelem. V soucasné dobé se streamingu vyuziva predevsim pro
prenaseni audiovizudlniho materidlu po internetu (webcasting). Webcasting miize
probihat v redlném case (internetova televize nebo radio), nebo systémem Video
on demand (nap¥. YouTube). Pro streamovani videa vice uzivatelim zarovef
musi mit provozovatel k dispozici kromé obsahu také jesté streamovaci server,

ktery zajistuje komunikaci s cilovymi pocitaci a plynulé vysilani dat." 3°

Pro¢ zrovna streaming? V &em je tak jedine¢ny? Pfi sledovani produktl na
streamu maji divaci potrebu sdilet svoje zazitky s ostatnimi, coz jim stream jako
jediny zplsob pfenosu audiovizudlniho zdznamu umozfiuje. Kazdy divdk na live
streamu (zivém prenosu) ma moznost kdykoliv pridavat komentare ke
spusténému streamu. Jeho otdzky mohou byt zodpovézeny poradately v pribéhu
vysiladni nebo v piipadé jednotlivel se mdze stat, ze jim odpovi piimo jejich

hracsky idol. Takova interakce ve filmu neni mozna.

5.1 Moznosti

V roli vysilatele mame moznost provozovat streaming jako poradatel zapasu, kdy
se vysilani bude podobat sportovnimu primému prenosu. Pritomni budou
moderatori, ktefi doprovazi divdka komentari o hracich, tymech &i hernich

situacich.

Druhou moznosti je poradat live stream (Zivy prenos skrze streamovaci server)
v podobé osoby, kdy jsou nastavené na obrazovce 2 vystupy: obraz monitoru a
obraz webkamery, kdy je vysilatel vidét skrze webkameru.

Streaming zapasu

Streamovani zivého prenosu zapasu Ci jeho zaznamu je podminéno vlastnictvim
licence poradatele. Jestlize tato podminka neni spinéna, pak neni mozno

streamovani zahajit.

30 STREAMING - https://cs.wikipedia.org/wiki/Streaming
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Jestlize je zakoupena licence, vysilatel obdrzi obrazovy zdznam, ktery je nutno
doplnit o zvukovou slozku, grafiku a dalsi parametry (vice v kapitole 5.3

Podminky sifeni).

Streaming jedné osoby

V pripadé pokusu streamovani zapasd skrze streaming jedné osoby je piratsky
¢in. Streamovaci platformy maji automatizované ochrany, které brani prenosu

licencovanych pfenosu.

Otazkou je proc by divaci méli sledovat jednu osobu, ktera pouze hraje na pc?

Odpovéd na tuto otdzku odkryvaji 3 zplsoby streamovani.

Popis hry

Vysilatel v tomto pripadé komentuje moznosti a parametry hry. Provazi divaka
dé&jem a zplsobem zpracovani hry. Jedna se o tzv. let’s playe. Divaci tyto

streamy sleduji napfriklad pfi rozhodovani o koupi nové hry.

Profesionalni hrac

Jistd skupina divaku sleduje profesionalni hrace, které ve své volné chvili
streamuji. Casto byva kladena otézka, pro¢ si lidé radsi nezahraji tyto hry, nez
aby je sledovali? Divacky pfisun je zplsobeny bud’ prostym nadéenim ze
zkugenosti hra¢d nebo touhou zdokonalit se. Vyuzivaji tedy tyto streamy jako
prirucku, jak se v dané hre zlepsit. Tim, Ze se jedna o live stream, vysilatel ma
moznost pfimo interagovat s divaky a odpovidat jim na jejich dotazy v pribé&hu

streamu.

Cisty entertainment

Nejvétsi roli zde hraje originalita. Streamer je pro uréitou skupinu divakd
zdbavny. V pribé&hu streamu vysila svoji ,talk show", jejiz naplii jsou
komentare, které reaguji na akce, které se v tu dobu déji ve hre. Leckdy ani

nemusi jit o reakce ke hre. 3!

31 Stream jako byznys - https://www.redbull.com/cz-cs/fenomen-dnesni-doby-online-streamovani



Vysilatel

Ke zprovoznéni streamovani je zapotrebi si zajistit technické zazemi, na které
jsou kladeny vysoké technické pozadavky. Kdokoliv si mize zalozit a zprovoznit

O . Ve 7
svuj streamovaci kanal.

Takovym vybavenim je:

PC sestava

Streaming je narocny, a proto je v prvni radé potireba mit kvalitni PC sestavu.

DlleZité komponenty, na které musime brat zfetel, jsou:

- Procesor

- Graficka karta
- RAM karty

- Chlazeni

- Zdroj

- Motherboard

Ideadlni je sestavit high-endovou PC sestavu, coZz znamena obstarani nejnovéjsich
komponentd. Vyhodou PC sestavy oproti notebookim je mozna vyména pouhych

komponentl. Neni tedy tfeba obstardvat novy pfistroj.

Rychly monitor

U vyb&ru monitord je bezpochyby nejdlleZit&j&i odezva a velikost. Odezva by
neméla pfesahnout 5ms z divodu okamzitych reakci. Jsou to rozdily, které bé&zni
uZivatelé PC vétdinou nepoznaji, ale v ptipadé ,Let’s playQ" je rozdil znatelny.
Idedlni vybér velikosti monitoru se pohybuje kolem 21%“-24". Malé monitory
neposkytnou dostatecny zazitek a moc velké monitory neumozni hraci rychlé
reakce, protoZze musi uz hybat hlavou, kdyz se stane néco na opacném konci

obrazovky.

K dopInéni technického zazemi je samozrejmé zapotrebi obstarat k PC sestavée
klavesnici, myS a headset, ktery je klicem k zvukové komunikaci se sledujicimi

divaky.

Hlavnim nezbytnym technickym zafizenim je webkamera
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Vybér webkamery souvisi s internetovym pfipojenim. Je zbytecné si kupovat full
HD kameru, jestlize neni dostatecné silné pripojeni pro prenos této kvality.

Nékteré kamery umi pracovat s greenscreenem v pozadi. 32

Vybér softwaru

K zprovoznéni vysilani je potreba vyuzit software, ktery prenese obraz na

streamovaci server. NejpouzivanéjSimi softwary pro zahajeni vysilani jsou:
Open Broadcast Software

XSplit

FFSplit

Telestream Wirecast

Nvidia Shadowplay

Nékteré softwary jsou zpoplatnéné, jiné jsou zdarma. Mezi nejpouzivanéjsi
z t&chto softward momentalné patii OBS (Open Broadcast Software), jehoz

nastaveni uzivatelského rozhrani je jednoduché.

Divaci

Sledovani stream( v dnesni dobé je nendroné. Stadi disponovat stabilnim
internetovym pfipojenim a zatizenim potfebnym ke spusténi streamu, coz mdze
byt tablet, pc, tv s pfipojenim na internet, smartphone a dokonce i herni konzole
(PS4, Xbox ONE). Rychlost internetového pfipojeni neni relevantni. V dnesni
dobé& podpriimérna rychlost internetového pfipojeni zvlddne ptenos streamu.
Nicméné pfi niz&i rychlosti se mize objevit nutnost snizeni kvality videa pro

zvladnuti prenosu. Stream nabizi prenos ve vice stupnich kvality videa.

Diky streamu divaci mohou sledovat prenos kdekoliv. Streamovaci servery byvaji

volné pristupné bez potreby registrace.

32 ALZA TECH - Parametry webkamery - https://www.youtube.com/watch?v=d5BMGTYi4lM
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Divak ma k dispozici knihovnu videi, ktera jsou sefazena podle popularnich témat
v tu chvili streamovanych. Sluzba je zcela zdarma (napf. TwitchTV, Youtube,

Facebook). 33

5.2 Podminky Sifreni

Vzhledem k tomu, Ze se jedna o prenos akce, zapasu, na ktery existuji prava, je
nutné dodrzet parametry, které prodejce prav vyzaduje. Zde je sestaven bodovy

seznam, ktery odpovida pozadavkim organizatorQ:

1) Studio a technika

Vzhledem k tomu, Zze mezinarodni pfenosy maji velmi kvalitni produkci, je

zapotiebi organizatorim garantovat kvalitu produkce. Vzdy se zajimaji o setup

studia a tym lidi, ktefri na prenosu budou pracovat.

2) Licence

Nejdrive je zapotrebi oslovit organizatory daného eventu. Projevit zajem o
pfenos jejich turnajl pro urdité, geograficky a jazykové omezené publikum.
Nastane tedy &ast, kdy si organizatofi eventu stanovuji rizné podminky (cena,
kvalita, vyb&r moderatord, ¢as, atd.). Po ustanoveni viech t&chto podminek
dochazi k podpisu smlouvy. Je veliky rozdil v cené&, pokud je prenos pouze online
nebo i v TV. Cisté se jedna pouze o finanéni rozdil v rdmci license. Nicméné je

slozité naplanovat pfenos v TV z divodu t&Zkého odhadovani délky zapasu.

3) Setup lidi

PFi ziskani licence, hotového signalu bez zvukové slozky, je potreba oslovit
komentatory a analitiky dané hry, kterd bude sousasti prenosu. Nasledné je
nutné zjistit jejich dostupnost, cenu a vytvorit a podepsat smlouvu.

4) Partneri

V nakladech se prenos celého turnaje pohybuje v nizsSich stovkach tisic korun za
prenos. K provedeni musi byt zajisténo financovani. Prisun financi je zajistén se

pomoci prezentovani firmam, které mohou mit o pfenosy zédjem (muize jit o

33 TwitchTV - https://www.twitch.tv/
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jakoukoliv firmu s vyjimkou firem, které byly organizatorem umistény na
blacklistu). Je dileZité zajistit, aby firma nabyla dojmu, e propagace timto

zplUsobem je pro né spravna a ze se ji to vyplati

5) Grafika prenosu

Je tedy zajisténo vSe potrebné pro to, aby se mohlo realné pripravovat vysilani.
Nyni zbyva dodat grafiku (jingly, jmenovky, tabulky, brackety a cokoliv dalSiho,

co chceme mit ve vysilani a nedostaneme to od organizatora v ramci license.

6) Propagace

Nastdva cast propagovani, kdy je nutno dat lidem védét, kdy se event uskutecni,
s dostateCnym predstihem. Propagace by méla probihat v nejvétsi hustoté na

mistech, kde je nejvice divakd nadi dané cilové skupiny a spradvného Zanru

7) Vysilani

Nyni je vée potfebné splnéno a mize prob&hnout vysilani
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5.4 Finance

Pfed zacatkem streamingu je nutno znat 2 hlavni parametry: co se vysild a pro

koho. Je tedy dllezity obsah a cilova skupina. Pravidelnym streamovanim si
vysilatel vytvofi divackou zakladnu, coz je pro néj zaroven i budouci zdroj

prijma.

Spoluprace s Twitch.tv

Aby vibec mohl vysilatel navazat spolupraci s twitch.tv, musi nejdfive spinit

parametry v tabulce Uspéchl, diky které Twitch filtruje Usp&&nost jednotlivych

vysilateld.

Welcome to Achievements

Celebrate milestones and track your progress towards becoming an Affiiate or Partner. Leam more
In Progress
It Begins 2 of 4 requirements 0
What is thy bidding?
Start your first stream v Reach 50 followers
Explore your dashboard 071 Who watches the watchers?
Update your stream fitle v o
Like clockwork
Update your GameiCategory and 0/ o
Community 0

What is thy bidding?

Twitch. Leam more

0
Path to Affiliate f 4 requirements People know me
0
Fatn to Parner Who watches the watchers?
0
Like clockwork

Who watches the watchers?

Obrazek ¢.8 (Twitch achievements)

Po dosdhnuti t&chto Uspéchl (achievementl) ma vysilatel moznost uzavfit
smlouvu s Twitchem.3* PFjmy plynou z novych odbé&ratell (subscribe) a

z poskytnutych finanénich dari (donate). Samotnd streamovaci platforma se

34 Partnerska smlouva - https://www.twitch.tv/p/legal/affiliate-agreement/

¢
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s vysilatelem déli o prijmy, které se objevi v podobé novych odbératell. Za
kazdého odbératele vysilatel obdrzi 5$. Ty nejdrive projdou pres twitch a ten si
vezme 50%. PFi vzrlstu popularity twitch uzavira s jednotlivymi vysilateli
dohody, kdy se miZe pomé&r rozdéleni prichozich financi ménit. Pfijem financi
probiha skrze bankovni Ucet, ktery je propojeny s Paypalem. Kdykoliv probéhne
pohyb finanénich prostiedkd skrze Paypal, jsou uZivateli odebrana malé procenta

z vydélku jako spravni poplatek za tuto sluzbu 3°

Uspésny streamer se stava v povédomi mladych lidi hvézdou. Je tedy idolem
mnohych lidi a mUZe mit vliv na jejich rozhodnuti. Proto vysilatelé (streamefi)
uzaviraji smlouvy s velkymi spole¢nostmi a poskytuji skrze svoje streamy
reklamni sluzby. 3¢

Casto se vyskytuje moment, kdy profesionaini hra¢ esportu ukonéi smlouvu a
podepiSe smlouvu novou se streamovacim serverem. Profesionalnim hranim si
zajisti popularitu, tim padem divackou zakladnu, kterd ho dale nasleduje. Pri

zaloZeni streamovaciho kanalu ma ihned velké mnoZstvi odbérateld.

Dalsim zrdojem finan&nich prostfedkl pro vysilatele je nahravani zéznamu svého
vlastniho live streamu. Vysilatel sestfihd video sestavené z highlightl (nejvice
povedenych okamzikd) svého Zivého vysilani. Vznikly produkt je kratéi a dosédhne
tak rychlejSiho tempa. Highlighty jsou umistény na Youtube, kde pak vysilatel

obdrzi dalSi finan¢ni obnos za urcity pocet shlédnuti.3”

35 parametry ke spolupréci - https://www.twitch.tv/dragonnests10/dashboard/achievements
36 Stream jako byznys - https://www.redbull.com/cz-cs/fenomen-dnesni-doby-online-streamovani
37 Stream jako byznys - https://www.redbull.com/cz-cs/fenomen-dnesni-doby-online-streamovani
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6. Zaveér

Drive se povédomi esport akci Sifilo pouhym poradanim LAN (Local Area Network
- mistni sit) turnaji. Turnaje tak némély celosvétovy potencial, ale diky pfichodu

internetu vznikla moznost soutézit online.

Dnes je nejvhodnéjsi Sifeni esportu prostrednictvim streamovani online, kdy je
vysilatel zcela flexibilni oproti jinym moznostem Sifeni. V pripadé zivého prenosu

je nutné mit zakoupenou licenci od poradatele, jinak je stream nerealizovatelny.

O streamovaci platformy je velky zajem. S popularitou roste rychle jejich cena,
tudiz do budoucna je pravdépodobné, ze streamovaci servery zprisni svoje
podminky a zpoplatni svoje sluzby, coZ jak v divacké, tak vysilatelské sfére mize

vést k volbé jiného zplsobu Sifeni.
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