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ABSTRAKT

Diplomova prace se zabyva tématem vytvarného reseni prvniho dilu knizni
pohadky s ndzvem Tobids Lolness. Cilem bylo vytvorit vizi ojedinélého
pohadkového svéta v prirodnim prostredi ¢eskych lokaci, kterd dokaze zaujmout

divaky vsech vékovych kategorii.

Teoretickd c¢ast prace priblizuje soucasné trendy v kinematografickém zanru
pohadka, objasniuje a popisuje jeji historicky vznik, charakterizuje pohadku jako
filmovy Zzanr. Tato c¢ast také rozebird filmova zpracovani péti konkrétné
vybranych pohadek. Praktickou ¢ast prace tvori vlastni vytvarné resSeni koncepci
pro pohadku Tobids$ Lolness — Zivot ve vétvich, dle knizni piedlohy Timothé de
Fombella. Hlavnim cilem bylo navrhnout pohadkovou Upravu vybranych mist
tak, aby byla divakovi nabidnuta presvédcCiva, redlnd a pro oko zajimava

stylizace vyobrazenych miniaturnich lokaci.

ABSTRACT

This diploma thesis deals with the topic of the artwork of the first book of
fairytale named Toby Alone. The aim was to create a vision of a unique fairytale
world in the natural environment of Czech locations, which can attract
spectators of all ages. The theoretical part describes contemporary trends in
cinematographic genre, explains and describes its historical origins,
characterizes the fairytale as a film genre. This section also discusses the film
processing of five specifically selected fairy tales. Practical part of the work is its
own artistic solution for Toby Alone - Life in Branches, according to the book of
Timotheé de Fombelle. The main goal was to design a fabulous adaptation of
selected places so as to provide the viewer with a convincing, realistic and eye-

catching stylized representation of the miniature locations.
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UvoD

V prvni, teoretické Casti prace, je rozebrana problematika pohadky jako namétu
ve 21. stoleti, kdy hlavni cilovou skupinou jsou déti i dospéli. Cilem teoretické
¢asti mé magisterské prace je prizkum, jak se tyto naméty chapaly v minulosti
a jak jsou chapany dnes. V nasledujicich podkapitolach jsou shrnuti nejvétsi
zprostfedkovatelé; at uz se jednd o nositele literatury & filmu. Porovnanim
téchto nositeld tvardi cesty si poukdZeme na nedvary dnedni doby a ndsledné i
ukazeme prijemné novinky, které je provazi. Déle jsou v této Casti zahrnuty

rozbory péti vybranych film{ pohadkového Zanru.

V druhé, praktické c¢asti je vypracovany vytvarny koncept knizni pohadky Tobias
Lolness. Hlavnim impulzem pro zpracovani pribéhu byla predevSim osobni
motivace, jelikoZ pribéh, jeho zpracovani a celkova podoba knihy je zasazena

do velmi netradi¢niho prostiedi, které je velkou vyzvou pro vytvarného tvirce.
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1 POHADKA JAKO FILMOVY NAMET PRO DETI 21.
STOLETI

Pro détstvi jsou charakteristické pohadky - kazdy z nas si jisté z tohoto obdobi
néjakou pamatuje, ma svou oblibenou postavu, ¢i pohadkové misto. Déti, i
dospéli v nich mohou najit pozitiva, kterd nam davaji nadéji i v redlném zivoté.
Tento zanr se povétsSinou poji s moralnimi hodnotami a vychovnym cilem, ktery
je prijatelné zaobaleny do kouzelného svéta plného dobrodruzstvi. Pohadka je
diky &tastnym konclm, které jsou pro ni typické, brdna jako pfijemny a
oddychovy Zanr. Pravé toto byl jeden z divodd, pro¢ byla pro zpracovani mé

diplomové prace zvolena pravé pohadka.

V nasledujicich podkapitolach se prace vénuje zadané problematice a jeji
historii. Struéné sezndmeni se s historii je vzdy duleZitou souldsti pfi
zpracovavani jakéhokoli tématu. Historické fakta mnohdy rozklicuji a objasni

otazky, na které jsme do té doby nedokazali nalézt odpovédi.

V détstvi pohadky vstupuji do Zivota predevsim dvéma médii - knihou a filmem.
Proto je jedna kapitola vénovana pravé pohadkovému zanru v literature, jakozto
prvnimu zastupci, prednositeli a predstaviteli pohadek, dlouhou dobu pred

vznikem filmu.

S postupnym rozebranim této problematiky bych rada na nékolika prikladech
ukdazala, jak k pohadkdm postupem ¢asu ptistupovali jejich tvlrci. Dnes je
pohadka brana jako jeden z mnoha zanrd, ktery ma své pfiznivce i mimo détsky
svét. Filmové zpracovani se v dnesni dobé Casto stava jen lacinym produktem,
se zamérem zakryt trh - tento problém neni jakkoli ojedinély. Ovliviuje vSak tu

nejcitlivéjsi generaci, kterou mame - déti. A proto je nutné se ji vénovat.

1.1 Historie a obecné shrnuti pohadky v literature

,Idealizace Zivota, optimismus a vira v Zivot, jeZz pohadku charakterizuji, je
jednim ze zédkladnich projev( lidského ducha, ktery rdd opousti Zivot skuteény
a uchyluje se do svéta smysleného, kde si vytvari lepsi zivotni podminky. To
ovsem neni zkreslovani skutecna, to je hybna sila lidského usilovani o lepsi

Zivot.™

1 LUZIK, Rudolf. Pohddka a détska duse. Praha: Vaclav Petr, 1944. s. 24
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Historie vzniku pohadek neni presné dolozena. Prekvapenim pro literarni
historiky byla podobnost mezi pohadkami a stfredovékou literaturou. Tyto zdroje
byly pfedavany po dlouha staleti diky nadroddm cestujicim po celé Evropé a Asii
formou psané literatury a cestou Ustniho predani. To vysvétluje podobnosti
pohadek pochézejicich z rliznych narodd; spoleény plvod zapFicinil i zminénou
podobnost pFibéhd. Lidé si pohadky tvofili z vlastnich prihod a zazitkd,
prevypravénim si je vypraveci pretvareli, az vznikaly smyslené pribéhy, mnohdy
pIné kouzel, hrdind ¢&i nadptirozenych bytosti. Tvirci ¢asto pochazeli z chudych
pomérl a lidové pohddky pro né byly ztélesnénim zabavy, snd a ctnostnych
idedll, které jim dodavaly nadé&ji. Lidové pohadky maji rys vysokych mravnich
hodnot. Studium primitivl prokazalo, ze ¢lovék je jiz od pfirody tvor s hlubokym
smyslem pro mravnost. Pri¢cinou mravniho chaosu a neporadku se ukazuje byt

az civilizace.

Samotna definice zanrové normy pojmenovand jako pohadka, je slozitym
kompromisem. Jakmile zacneme definovat pohadkové dilo a prejdeme ke
konkrétnim textlm, zjistime, Ze je nepresnd a neliplnd. NemGze pokryt takové
mnozstvi rdznorodych pohadkovych vykladl, které za&inaji Karlem J. Erbenem,
Jifim Mahenem, Janem Werichem, Karlem Michalem az treba Aloisem Mikulkou.
Pohadkova dila t&chto autorl a daldich, se neustdle vzpiraji, unikaji a n&jakym
smyslem presahuji stanovené hranice, které jim byly dany. Pro dila a ¢tenare je
tento fakt povzbudivy v rdmci neutuchajici riiznorodé fantazijni pfedstavivosti,
ktera se k nam dostava v psané formé. Nakonec s timto maji problém jen
knihovnici, kritici nebo uéitelé, kteFi pro svij studijni vyklad potfebuji pohadku

znehybnét a co nejpresné;ji ji zaskatulkovat do jasné definice.?
Problematika lidové pohadky

Lidové pohadky jsou vSeobecné zarazovany mezi prvni formy pohadkového
zanru. Pojem zvany lidova pohadka predstavuje prvotni pribéhy lidi pro déti,
tradujici se od nepaméti v rliznych kulturadch, sahajici daleko za nase hranice.
Pohadky se zacaly prejimat Ustné, tzn. skrze vypravéce; ti vdak nebyli tvirci

pohadek. Vypraveéci vétsinou jen prevypravéli pribéh, ktery zaslechli.

2SMAHELOVA, Hana. Prolamovéni struktur. Praha: Karolinum, 2002. ISBN 80-246-
0340-3.s. 114
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Kde a kdy vznikla prvni pohadka, neni presné znamo. Pribéhy se Sifily vypravéci
a tim se po mnoho let udrzovaly v paméti. Prvni sbirku pohadek vydal v 17.
stoleti (1697) Charles Perrault, pod ndzvem Les Contes de ma mére I'Oye. Proto
je poklddan za predchidce moderniho sbé&ratele pohadek. Oficidlné se vsak

pohadka datuje do doby Romantismu.

V Némecku roku 1782 autor Musdus vydal dilo s ndzvem Volksmé&rchen der
Deutschen. Dilo bylo povazovano za prvni sbirku pohadek z lidového prostredi,
sepsanou pro priblizeni lidem ze vzdélanych vrstev. Tyto pohadky vysly tricet let
pred nejznaméjsimi spisovateli pohadek sepisujici lidové tradice - bratry
Wilhelmem a Jakobem Grimmy. Roku 1812 vydali knihu s nazvem Kinder und

Hausmdérchen der Briider Grimm.

Mezi ¢eské autory, patfici k vyznava&lm ,Grimmovy theorie" byl ptedevsim
Karel Jaromir Erben. Byl pfesvédcen o tom, Ze se kfestanské legendy tvofily pod
vlivem pohanskych baji.> DalSimi c¢eskymi autory, vénujicimi se lidovym a

folkldrnim namétlim, byli napfiklad BoZena N&mcova & Jan Werich.

Tyto pohadkové sbirky, ale také jejich autofi (i pres urcité spory) patfi pod
problematiku lidové pohadky. Ackoliv jiz zminéni autofi nebyli pfimo ti, co
doslovné pohadky vymysleli, byli prvnimi, kdo tyto lidové pohadky sepsali do

sbirek a dodali jim osobity prednes.

Badatelé, ktefi se zajimali o lidové pohadky, byli presvédcCeni, Zze neni mozné
vést jasnou hranici definice mezi pohadkou, povésti, bajkou a legendou. Pre
o ptesnou definici pohadky se vedou uz od pradavna. Jednim z ptikladQ je nazor,
Ze vypravovana pohadka, ktera je diky vypravéci lokalizovana mistem i ¢asem
se stdva povésti, i kdyz pfednes vypravéte miZe byt smysleny. Opaénym
vykladem se povést mize stat pohadkou. Znamend to, Ze povést byla ¢asem
svou historickou a zemépisnou lokalizaci zapomenuta. Vypravec si zménil
nékolik motivl na ty, které mu nepatfily, a z ptib&hu se stal hrdinny pohadkovy
typ. V historii se mdZeme setkat i s tim, Ze v jednom kraji je tatdZz pohadka
vypravéna jako povést. Povést tedy nese poznavaci rysy presnéjsim udanim
mista, ¢asu a jmen hrdinl, které vychazeji z pravdivych historickych pramend.
Jeji konec nemusi vzdy kondit stastné. Bajka, dalsi pfiklad lidového stylu, je

obcas oznacovana nespravnym ndzvem jako pohadka o zvifatech nebo lidova

3LUZIK, R., s. 17
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povidka. Z pocatku bylo opravdu matouci rozeznat bajku od pohadky. Hlavnimi
hrdiny byly casto zvifata s lidskymi povahami. Pribéh byl jednoduchym
vypravénim o zviratech, pozdéji se na konec pfripojila mravoucna pointa. Tento
dodatek je v dneéni dobé jedno z hlavnich poznavacich rystd bajky. Jejimi autory
se stali prislusnici vyssich vrstev, parodovali soudobé hospodarské rady a jejich
komplexy. Timto se bajka nakonec odpojila z ramce lidové prézy. Principy ji
zUstaly stejné az do dnedni doby. Bajka je vypravénim jedno-epizodickym s
ponaucenim na konci. Pocatek legendy ma podobné prvotni charaktery; lacinym
oznalenim je, Ze je to pohadka, ve které dilezité vystupuji osoby boZské nebo
postavy svétcl. Nastdvd zde kfizeni s nabozenskou baji a lidovou povésti.
DUlezitym prostfedkem k poznani lidové duse se staly humorky & $vank. Tim je
na mysli, Ze se legenda stala druhem lidové prozy, ktera byla spise pro dospélé.
Se silnym anekdotickym zabarvenim bychom ji v dnesni dobé mohli pfipodobnit
k pikantnim anekdotdam. S pohadkami je spojovana proto, Ze i v nich se

setkavame s mnohdy humornymi ¢asti.*

Posledni problematikou v lidové i obecné pohadce, bude problém psychologicky.
MGZeme se setkat s mnoha rlznymi nazory, zda &teni pohadek, & jakékoli
vnimani tohoto Zanru pfindsi aspon minimalni vychovné klady, pro vyvoj ditéte.
Autor knizniho dila Boj o pohadku (1941) Jaroslav Frey, byl dle svych statistik
toho nazoru, ze pohadka je dilo pro déti méné nadané a tudiz neprospivajici.
Mnoho autorl a teoretikl se v3ak shodne na tom, Ze pohadka je Zanr
prospivajici. Casto je tento zanr srovnavan s hranim si ditéte s hrac¢kou: Jakmile
dité hracku odlozi, stava se ditétem skutecnosti. Rudolf Luzik na zavér svého
dila Pohadka a détska duse uvedl: ,Nechci sice tvrdit, Ze pohadka jako prvni
détska Cetba je pro jeho dusevni vyvoj nutnym vychodiskem, ale je jisto a

dokazano cetnymi psychology i pedagogy, Ze je to vychodisko nejvhodnéjsi,

vvvvvv

Shrnuti

Jelikoz se tato diplomova prace zabyva pohadkou jako filmovym namétem, je

nutné si kratce zrekapitulovat fakta o pohadce vSeobecné. Vétsina filmovych dél

4LUZIK, R., s. 8-12
5LUZIK, R., s. 33
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vychazi z psané literatury. U pohadkového zanru je uz mnohokrat zmifovany
moralizujici a vychovny podtext, ktery nebyl v dilech pouzit ndhodou. Tvofit dila
pro déti je velmi zodpovédnou zalezitosti, kterou si uvédomovali mnozi autori
od zacatku vzniku pohadek. Spojitost literatury a filmovych dél je nepopiratelné
velkd a proto znat historii vzniku ¢i vyznam definované problematiky je

pfinejmensim vyhodou.

1.2 Strucna historie vzniku pohadkového zanru v

kinematografii

Vznik kinematografie se datuje do 19. stoleti. Prvni kroky filmu zacaly
Morseovym telegrafem;®s postupnym rozvojem této technologie se zdokonalila
také fotografie, ktera byla ,, 0zivena", nasledkem c¢ehoz vznikl film. Tento stru¢ny
popis provazela sloZitd cesta prvotnich objevl a technickych fedeni. Film nebyl
nahodnym dilem jednoho vynalezu; v pocatcich byl némy, zvuk byl slozkou

vyvijejici se svou oddélenou cestou.

Film byl pri svém vzniku pouzivan jako zabavny prostifedek pro dospélé,
predevsim pro lidi z chudych vrstev, ktefi neuméli Cist ani psat; proto nebyl bran
prilisSny zretel na vyrazové prostredky. Prvni takovou filmovou projekci
uskutecnili bratfi Louis a August Lumiérovi, 28. prosince 1895 v Grand Café v
PafiZi. Jejich ndpad projekce v zatemné&lé mistnosti pro vétsi pocet divaku se

ujal do pozdé&j&iho vzhledu kinosald.

Prvni filmy zachycovaly situace z realného prostredi, podobaly se tedy
dokumentarnim filmGm. Principem bylo, Ze natoena vyznamna udalost z jedné
Casti svéta se promitala lidem vSude tam, kde to bylo mozné a byl o tento
,,dokument" zajem. Tento novy typ rozpohybovaného informacniho média se stal
rychle senzaci, jelikoz dosavadni prenos veskerych informaci té doby, byl pouze
pomoci tisku a fotografii. Pozdéji se film odklonil i do sméru uméleckého.
Paradoxem poc&atkl filmu byla skuteénost, Ze ani samotni vynalezci nevéFili ve

zménu sméru filmu cestou umélecké tvorby.

Filmafova tvdréi schopnost dé&ld z filmu umélecké dilo. Film jako uméni

predchazelo divadlu, literature a dalSim. Stejné jako u kteréhokoliv dila se i film

6 Telegraf je telekomunikacni pfistroj, umoznujici pfenést obsah textovych zprav na
velkou vzdalenost.
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rozvijel a ziskdval svou osobitost. Vznikla obrazova fec¢ neboli Fec filmu. RezZisér
Zdenék Forman charakterizoval filmovou fe¢ napfiklad takto: ,Sled zabérd,
vzajemné diferencovanych svou délkou, onou reci filmu, ve své universalnosti
pouZziti tak podobnou normaini lidské rFeci a pritom od reci tak odlisnou a odlisnou
viibec ode vsech dosud zndmych vyrazovych prostfedkd uméni..." 7 Zmifiovana

rec filmu, ¢i obrazova rec je prvkem zjevujicim se i ve filmovém Zanru pohadka.

Nutno dodat, ze filmovy Zanr se ve svych pocatcich obracel k détem zady. Prvni
filmy urcené pfimo pro déti byly ryze vychovné. Jako prvni pohadkové zanry pro
détské pobaveni se zacaly objevovat spolec¢né s filmovymi triky, pfiblizné kolem

roku 1910. Z tohoto zakladu vySel film animovany.

Animovany film mél nékolik rozli€nych zplsobl provedeni. Princip spodival
predevSim ve snimani okénka po okénku. Nejjednoduseji se tento proces
popisuje jako rozpohybovani statickych fotografii &¢i obrazk( do iluze pohybu.
Takovym principem byl napfiklad klasicky kresleny film, papirkovy film,

siluetovy film, viceplanovana animace nebo loutkovy film.8

Mezi prvni a druhou svétovou valkou ovladala trh animovaného filmu Amerika.
Jednim z nejvétsich a nejznaméjsich tvirct détského Zanru, je bezesporu Walt
Disney. Vybudoval filmovou tovarnu v Burbans u Hollywoodu, vénujici se
animaci masovym zplsobem; investice do stovky kresli¢d, technikd a
nejnové&jiho vybaveni pfineslo svij vysledek. Disney vyrobil prvni celoveéerni
animovany film ,Snéhurka a sedm trpaslikG", (1937) za ktery dostal nejvétsi
filmové ocenéni - Oscara, za filmové novatorstvi. DalSim prevratnym filmovym
dilem své doby byl dozajista ,Mary Poppins" (1973), ktery pojil hrané prvky s
animaci, ¢imz se Waltu Disneymu podafilo oslnit své divaky podruhé. Tento
prvek stridani lidského a animovaného hrdiny byl rozvijen a pozdéji doveden
témér do dokonalosti. V 70. letech nastoupila pocitacova technika a vynalez
obdivuhodného 3D efektu

V Ceskoslovensku se animovand tvorba obnovila predeviim po druhé svétové
vélce. DuleZzitymi tvlrci byli Jifi Trnka, Karel Zeman a Hermina Tyrlova. Po¢atek

¢eské animace se vyznacuje vynalézavosti forem, mnohotvarnosti a kvalitou

7 Forman,Zd.:Vyrazovi prostfedky filmu a TV, Statni pedagogické nakladatelstvi, Praha,
1973.
8 Loutkovy film se jiz do zanru animovaného filmu nezarazuje.
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svych predloh. Vytvarné koncepty mnohdy doprovazela vytvarna zpracovani

zndmych umélcl, jako byl Josef Capek, Josef Lada, Kamil Lhotak a dalsi.

Vzniku kreslenych pohadek prispélo zalozeni dvou skol animovaného filmu -
Praze a Zliné (tehdejSim Gottwaldové). Zmifovana Hermina Tyrlova je velkou
tvaréi osobnosti plsobici v Gottwaldovskych ateliérech uZ od roku 1940.
Zameérovala se predevsim na loutkovy film. Jesté béhem druhé svétové valky
natocila znamy loutkovy film Ferda Mravenec, podle knizni predlohy Ondreje
Sekory. Do zlinskych ateliéru roku 1943 pfidel dalsi vyznamny tvirce, Karel
Zeman. Vytvofil jeden z nejzndméjsich détskych filmQ, s d&jem vénujicim se
vyvojovému obdobi Zemé&, Cesta do pravéku (1955). Byl to jeden z prvnich filmG
kombinujici hranou a kreslenou formu u nas. Po konci druhé svétové valky, roku
1945, zacalo fungovat studio Bratfi v triku pod vedenim hlavnich tvircd Jitiho
Trnky, Eduarda Hofmana a Jifiho Brdecky. V Sedesatych a sedmdesatych letech
prichazi do oboru animace autofi Vaclav Mergle a Jan Svangmajer. Jejich nové
napady se odrazeji nejen v tvorbé, ale i v technickém novatorstvi animace. V této
dobé také odstartovaly pro Ceské déti tolik znamé vecernickové serialy jako Bob
a Bobek (vysilano od r. 1979), Maxipes Fik (vysilano od r. 1976), Mach a
Sebestovd (vysildno od r. 1982) a dalsi. 9

Shrnuti

V této podkapitole je strucné rozebran vznik pohadky jako zanru ve filmovém
pramyslu. Mou ambici nebylo popsat danou problematiku podrobné, jelikoZ se
ma prace ubira jinym smérem. Pokldadam za potrebné pochopit, pomoci
historickych ddsledkt, co pfedchazelo vzniku natadceni pohadek. Znémy Walt
Disney nebyl prvni, kdo mél myslenku tvorit pro déti pomoci filmu; byl ovSem
prvni, kdo tuto myslenku zrealizoval ve velkém stylu a to i z hlediska tviréich
postupd. Nepopiratelné oteviel Uplné novy svét pro déti - plny barev a

zajimavych dobrodruzstvi.

9 STROBLOVA, Soria. Film a televize jako audiovizudini zprostfedkovani svéta: Filmova
a televizni dramaturgie a programova skladba. Praha: Univerzita Jana Amose
Komenského, 2009. s. 51-72
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1.3 Charakteristika pohadky jako filmovy zanr

Pohadka, nebo-li détsky film, je charakterizovan jako filmovy Zanr s kratkym
epickym pribéhem, ktery nese nepravdépodobny déj a obsahuje fantazijni
prvky. PUvodné vychazi z lidovych zanrQ (viz. kap. Historie a obecné shrnuti
pohadky v literature). V zakladni strukturaci déje se objevuje pribéh o lidskych
vlastnostech, kde je hlavnim tématem a principem boj dobra se zlem. Dobro a
zlo jsou &asto personifikovany do rdznych pohadkovych bytosti. Mezi postavy
patfici do skupiny dobra patii hrdinové cnostnych charakterl, typu stateéného
prince nebo jinocha a jiné. U zla jsou personifikovany postavy typu draka,

vodnika, ¢arodéjnice a jiné.1°
Z&anrové Ize podle Stroblové (2009) filmovou pohadku rozdélit do tfi podruhd:

1. Folklérni pohddka - jednd se o pohaddku prevzatou ze zdroji lidové a

folklorni literatury, nato¢enou bez vyrazné zmény v déji.

Filmové priklady: Snéhurka a sedm trpaslikG (1937), Zlatovidska (1973),
Krabat, &arodéjiv uleri (1977), Sedmero krkavcd (1993)...

2. Autorska pohdadka - filmové podani pohadky, u které zakladni pribéh

vychdzi z historickych zdrojd. Autor si ovéem u filmového ztvarn&ni méni

v . s v o Ve
smysl a Casto i zamer puvodniho zpracovatele.

Filmové priklady: Broucci (1995), Andél Pané (2005), Fimfarum Jana Wericha
(2006), Maly Princ (2015),...

3. Détsky film - film urceny pro déti; mezi hlavnimi hrdiny se Casto vyskytuji
samotné déti plnici si svoje sny.

Vv

Filmové priklady: Harry Potter a Kdmen mudrcd (2001), Shrek (2001), Priserky
s.r.o. (2001), Hleda se Nemo (2003), Madagaskar (2005), Kuky se vraci (2010),
Paddington (2014), Coco (2017)...

Dalsim prvkem, ktery je konkrétné v pohadkach casto vyuzit, je hra se sytou

barevnou Skalou komplementarnich barev.

L~Pouziti komplementarniho barevného schématu, tedy barev, které lezi naproti
sobé na barevném kruhu, a to v uréitém poméru, vede k vyvazenému obrazu,

na ktery je prijemné se divat a divaka zadna barva nevyrusuje z celkového

10 STROBLOVA, S., s. 74
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obrazu. Jedna se o nejpouzivanéjsi schéma a predevsim oranzZovou a modrou

vidime ¢asto pohromadé.

Nékteré filmy na prvni pohled vypadaji, Ze Zadné schéma nemaji, pouzivaji vsak
komplikovana triadicka, Ci tetralogicka schémata. To se cCasto objevuje ve
filmech pro déti & v animovaném filmu obecné. (asto ho pouZivaji animacni

studia k vykresleni hravého svéta, kde nic neni nemozné." 1!

Filmova tvorba od zacatku své existence primo uchvacovala tim, ze
zameéstnavala a zameéstnava divaka nejen déjovym prvkem, ale i obrazovym a
zvukovym doprovodem. Film ma tedy moznost divaka uvést do emocialni

nadSenosti pomoci né&kolika lidskych smyslQ.

Jakékoliv umélecké ¢i kulturni dilo ma moznost zasahnout lidské city. Vitané
emoce jsou ty, které skrze divaka ozivi pribéh. Jednd se napriklad o libost a
nelibost, vzruseni a uklidnéni. Dilo pro déti je pro autory velikou vyzvou; détsky
divdk je mnohem narocnéjéi nez dospély, potiebuje se bavit a zlstat v zaujeti

od zacatku az do konce, jinak odchazi.

V pohadkach je jednim ze zdmérQ dit& pohltit pomoci empatie. ,,Empatie neboli
vciténi neni emoci jako takovou, je schopnosti vzit se do psychického stavu
¢lovéka. Pro film je schopnost empatie divaka velice dileZitd. Divék by bez
schopnosti empatie nebyl schopen prozivat film s postavami." 1> Pomoci empatie
se détsky divak ztotoznuje s hlavnim hrdinou a Casto se poté také stava jeho

idolem.

1.4 Co prinasi 21. stoleti

Problematik, tedy nesrovnalosti a vyhrad k zénrovosti filmi oznacovanych jako
filmy pro déti, je v sou¢asném stoleti nespocet. Zijeme v rozmanité azalidnéné
dobé&, ve které je produkce filmd pfivadénych do kin a televizi vétsi, nez kdy
diive. Tento blahobytny fakt se bohuzZel odrazil i na kvalité té&chto filmQ; v
produkcich pro déti se objevuji takové dialogy a obrazy, které casto nejsou

vhodné ani pro mladistvé, natoz pro ty nejmensi. Pribéhové linky jsou sice

11 KUBALEC, Martin. Vyuziti komplementarni barevné kompozice ve filmovém obrazu.
[online]. Zlin [cit. 05. 05. 2018]. Bakalarska prace. Univerzita Tomase Batie ve Zliné.
FMK, 2013. s. 50

12 VALENTA, Matéj. Barva a emoce. [online]. Zlin [cit. 03. 05. 2018]. Bakalarska
prace. Univerzita Tomase Bati ve Zliné. FMK, 2013. s. 30
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narativné a eticky slozitéjsi, se zajimavymi zapletkami, ale mnohdy pravé
rodi¢e, ¢& doprovod malych divak( zasko&i pfilind nesrozumitelnost a

infantilnost.

Velka produktivita novych filmi nastala - nepiekvapivé, kvili velkému vydélku.
To potvrzuji slova francouzského autora monografii Francoise de La
Rochefoucaulda: ,Svétem viddnou penize a ndhoda." a u filmového primyslu
toto plati vice nez presné. I proto se lze pozastavit nad touto problematikou z
jiného Uhlu pohledu; déti do kina nechodi samy, je potfeba zaujmout také
dospély doprovod, aby zdjem shlédnout film byl oboustranny. Kazdy jedinec se
za penize vlozené do listku a za Cas, ktery u filmu stravi, chce alespon minimalné

bavit.

Je prokdzédno, e mladsi déti davaji prednost tzv. ,animakidm" pred hranymi
filmy. Na tento fakt zareagovala a pfispéchala modernizace ndmétt animované
formy pohadky. Disney figuruje dal a nepopiratelné polozil zakladni kdmen
animované tvorby. V zebricku nejpopularnéjSich animovanych pohadek pro déti
i dospélé dnesni doby ovsem vyhrava spolec¢nost Pixar Animations Studios. Prisli
s inovatorskou formou zobrazovani animace pomoci trojrozmérné pocitacové
grafiky a predevsim nového typu vypravéni pribéhu. Naméty studia Pixar jsou

pokladany za sofistikovanéjsi a tematicky dospélejsi.

Disney, zpracovavajic povétsinou tradi¢ni pohadky s jednoduchou pribéhovou
linkou, se ve svych ndmétech zabyva obtizemi zivotnich situaci, pfi kterych se
snazi naucit déti zakladnim hodnotam. VsSe je inspirovano svétem, ktery bud’
zobrazuje samou krasu ¢i presny opak (pro priklad Ize uvézt Lviho krdle, u néhoz
jsou krasna mista ty, kde se hrdina citi dobre, ponurymi se stavaji mista s
opacnym dojmem. Pro zpestreni zaznivad nejedno hudebni dilo z Ust kladnych
nebo zapornych hrdinl. PFes pisni¢ku divakovi vysvétli svou citovou situaci.)
Disney ma v fadach divak( své zastdnce i odplrce - zastanci jej povazuiji za
tvirce klasickych pohadek, odplrci poukazuji na pFili§ naivni naméty
gendrovymi stereotypy. Sociolozka Blanka Knotkova-Capkova uvedla svijspise
negativni nazor na prvotni pohadku Disneyho z roku 1939 Snéhurka a sedm
trpaslikd. Snéhurku oznadila za postavu, kterd je prespfili$ naivni, pasivni a
malokdy presahuje obzor kaZdodennich (obvykle pracovnich) Ukold. Redlny
pohled této postavy je v jejich olich nepfilis pozitivni. Snéhurka, nékolik let Zije

na zamku kde je silné prehlizena a vykofistovdna nevlastni macechou. Ji véak
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ke sStésti staci malo - napfiklad zazpivat si s kolem leticimi ptacky o tom jak sni
o princi. Otazkou z(stava, zda cely ndmét neni plochy, tzn. nerozvijejici se do

hloubky problematiky hlavni hrdinky.13

Na tyto ndzory pohotové zareagovalo studio Pixar. Naméty svych pohadek
zasadilo do dnesni doby, divak tedy vi, kde se pribéh odehrava. Postavy jsou
vice promyslené, s postupem pribéhu se vyvijeji a hledaji své misto v
nesourodém kolektivu. Hlavnimi postavami jsou napfiklad socialné vylouceni
nebo atypicti jedinci v mensinach vieho druhu. Pro ptiklad mtZeme uvést Hledd
se Nemo (2003). Pribéh zacina na koralovém utesu nékde v ocednu. Hlavnimi
hrdiny jsou Nemo, ryba se zakrnélou ploutvi, pozdéjsi kamaradka jeho tatinka
Dori, taktéz ryba trpici ztratou kratkodobé paméti. Otec Nema a Dori plavou
zachranit jiz zminéného Nema do Sydney. Dale napf. animovana pohadka
Ratatouille (2007). Hlavnim aktérem je krysa, kterd ma sen stat se kucharem.
Spolu s velkym nesSikou, co do kuchyné ocividné nepatfi, vytvori dokonaly tym.
Tyto a dalSi pohadky jsou naméty presahujici ramec jednoduché pohadky. K
témto prib&hdm patfi nespolet vtipl a velmi sentimentdlni happyend.
Dostavame se k otazce, zda tyto pohadky, tolik oblibené détmi a mnohokrat
jesté vice dospélymi, nejsou mifeny svymi promyslenymi ndmeéty na Uplné jinou

cilovou skupinu, nez je zamér.14

V neposledni radé této kapitoly je nutno zminit jesté jeden priklad pohadky,
ktera aktudlné doslova zahlcuje svét svymi nekonecnymi seridlovymi pribéhy.
Jednd se o Japonské anime. Oproti az realistické animaci studia Pixar se
dostdvame do svéta svébytné stylizovanych pfib&hd. Jeden znejpopulérnéjsich
byl anime serial Pokémon (1997). Vznik se datuje do minulého tisicileti, ale
podobna tvorba se ve velkém vyviji stale. Kratkometrazni pribéhy maji zaklad,
jaky pohadka vyzaduje - nadprirozeny svét plnych fantazijnich zviratek s
mnohdy aZ nadprimérnou inteligenci, ke kterym si hlavni hrdinové vybuduji
uslechtily pratelsky vztah. Své mazlicky maji povétSinu Casu zavrené v
pokebalu.?®> Pomoci téchto bytosti hrdinové poradaji zapasy, kde jejich takzvani

mazli¢ci mezi sebou bojuji, dokud jeden nevyhraje. Principem je, Ze ¢im vice

13 SKOPAL, Pavel. Filmové détstvi. Cinepur, Praha: Sdruzeni pratel Cinepuru, 2002, s.
75-76.

14SKOPAL, P.s. 71 - 74

15 pokebal je specidlni kulaty obal, ve kterém si hrdinové chovaji své pokémony.
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mazli¢ckl mag, tim vice mag ganci vyhrat. Seridl byl vytvofen na motivy hry,
jadrem je tedy rozsifovani individualniho vlastnictvi. Zakladnim modelem je

~pochytej je vSechny". Hrdina si neshromazduje armadu, ale jakousi kolekci. Je
neuveéritelné, jak tento zanr pohltil nejednoho détského divéaka, ktery - navzdory

absurdité nekon¢iciho déje, nema nikdy pokemond dost.

Jak jiz bylo uvedeno vyse v textu, zijeme v rozmanité, prevazné demokratické
dobé&, kdy svoboda slova umoZzfiuje spoustu Ghld pohledl, které si kazdy autor
détského filmu aplikuje podle své vlastni predstavy. Proto klasickému divakovi
nezbyva nic jiného, nez se s timto faktem smirit a pred zhlédnutim filmu vénovat
vice Casu zjisténim informaci, o ¢em dany détsky film pojednava. Stalebychom
meéli mit na paméti, ze détsky divak je filmem ovlivnén intenzivnéji, nez dospély;
siln&ji na n&j plsobi intenzita vizualniho zpracovani a rychleji se dostava do

emocialniho pouta s postavami. (Skopal 2002)1¢

Abychom vice zapQsobili na détské publikum, je v dnedni moderni dobé& hojné
uzivan tzv. Merchandising.!” Napfiklad Skopal (2002, s.77) tento obor definuje
takto: , Déti predstavuji specificky trh, na ktery plati specialni marketingové
strategie. Produkty zahrnované do tradicné chapaného ,uméni®, tedy knihy,
komiksy, pocitacové hry, filmy Ci seridly byvaji soucasti fransiz, kam mohou
spadat také hracky, sbiratelné karti¢ky a nejriznéjsi merchandising. Tyto
fransizy prichazeji a odchazeji v mddnich vinach, ale mohou se také stat

stalicemi obchodovanymi napri¢ nékolika generacemi*.*®

16 SKOPAL, P.s. 78 - 79

“Merchandising je obchodné marketingova disciplina, jejimz cilem je zajistit, aby se
konkrétni vyrobky dostaly k spravné cilové skupiné.

18 SKOPAL, P. s. 77
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Shrnuti

Na zdkladé téchto vybranych ptikladd jsem do&la k presvédéeni, které nebude
tak skeptické. V dnesni dobé mame jednoduse velky vybér, z ¢ehoz se dle mého

nazoru stava problém.

Myslim si, e konstatovani prib&hovych nedostatk( pFibéhl z dilny Walta
Disneyho neni scestné. Otazkou ale je: ma jej vyznam shazovat, kdyz tvorba, o
které se mluvi je jiz témér osmdesat let stard? Ackoliv ma pribéh své trhliny,
domnivdm se, Ze jsou pro malé déti mnohem zabavnéjsi prave diky
jednoduchosti déje, jednoduchosti vtipu a zidealizovanému zobrazeni. Zminéné
trhliny v namétu jsem si uvédomila az s prichazejicim vékem, z ¢ehoz usuzuji,
Ze jej resi prevazné dospéli, ktefi odmitaji pripustit, Ze néco tak jednoduchého
by mohlo byt spravnou cestou. Diky mladdim rodinnym pFisludnikim mam
moznost tento zanr stale aktivné sledovat jako divak a pfiklanim se k nazoru,

7e mnoho détskych filmu je vhodna spide pro dospélé divaky.
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2 ROZBORY VYBRANYCH FILMU

Pro rozbor film{, které jsou dale v této praci popsany, byl stanoven zakladni a
hlavnim rys - piib&h, v némz hlavni postavou je dit&. Pohadkovych hrdind zndme
nespocet, ovsem dité jako hlavni hrdina se vyskytuje sporadicky. Jako hlavni rys
prolinajici se vSemi vybranymi pohadkovymi adaptacemi, jsou tedy déti; ty se
pri svém dobrodruZstvi snazi splnit si svij sen ¢&i prani. Cesta véak nikdy neni
jednoducha a mnohdy hlavni hrdina bojuje o Zivot svych blizkych &i o Zivot svij.
Pro cilovou skupinu, tzn. déti, jsou tyto druhy pohadek obvykle blizsi a déjové
prijatelné&jsi.

Nasledujici vybér dvou Ceskych a tfech zahranicnich pohadek nenavazuje na mé
vytvarné Fedeni v praktické ¢asti, zaroven se ale proti témto vybranym filmGm
nijak nevymezuje. Vybér byl zvolen - u ceskych dél, pro své podobnosti v
prostredi, ve kterém se nachazeji. Tzn.: Kuky se vraci i Broucci jsou déjové
zasazeni do prirody a vytvoreny v mensim, nez lidském meéritku - stejné jako
mQj zvoleny ndmét TobidSe Lolnesse. Co se tyle filmG Karlik a tovdrna na
cokolddu, Harry Potter a Kdmen mudrcd a Letopisy Narnie: Lev, &arodéjnice a
skFin, jsou tyto filmy zasazeny pribéhem i prostfedim do jinych, aplné rozdilnych
mist. Jsou mi vSak velkou inspiraci svym velkolepym zpracovanim. Také jsou
dikazem toho, jakych velkych fantasknich dekoraci Ize v dnedni dobé& ve

filmovém primyslu docilit.
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2.1 Karlik a tovarna na cokoladu
USA/Velka Britanie 2005, 106 min

Originalni nazev: Charlie and the chocolate factory
rezie: Tim Burton

produkce: Richard D. Zanuck

scénar: Roald Dahl

kamera: Philippe Rousselot

stfih: Chris Lebenzon

production designer: Alex McDowell

art director: Les Tomkins, Frangois Audouy, David Allday, Matt Gray, Sean

Haworth, James Lewis, Andrew Nicholson
set decoration: Peter Young
hudba: Danny Elfman

hraji: Freddie Highmore, Johnny Depp, Helena Bonham Carter, James Fox, David

Kelly, Christopher Lee...

V tomto velkolepém filmovém vytvoru lze vidét nespocet dekoraci, které
divakovi doslova berou dech. Filmovy architekt Alex Mcdowell dovedI| fantazijni
svét cukratkového vyrobce k dokonalosti. Velké predstavy reziséra Tima Burtona
ho v zadném pripadé neodradily. Tvorili s mnoha modelari, animatory a
pocitatovymi efekty. Celkovy rozpodet byl 150 miliénu dolard. V ramci sloZitosti
déje, vytvarné koncepce dekoraci budou popsany chronologicky od zacatku

pribéhu.

2.1.1Déj

Pribéh vypravi o chudém chlapci jménem Charlie Bucket, kterému vSichni fikaji
Karlik. Tuto roli ztvarnil herec Freddie Highmore. Spole¢né s Karlikem
pozndvame jeho rodinu, kterd pochazi z velmi chudych pomérd. Jednoho dne
majitel tajemné tovarny na Cokoladu, stojici ve stejném méstecku, ve kterém
Zije Karlik, Willy Wonka, vyhlasi soutéz. V péti balic¢cich ¢okolady vyvezenych do
celého svéta jsou ukryty zlaté kupdny, které umozni tomu, kdo je najde, podivat

se do Wonkovy tovarny na ¢okoladu a soucasné vyhrat hlavni cenu. Karlik tento
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kupdn najde, spolecné se Ctyirmi dalSimi détmi z celého svéta. Jako doprovod
mu jde jeho dédecek, ktery kdysi v tovarné pracoval. Majitel tovarny, specificky
Willy Wonka provadi déti a jejich doprovody skrz svou tovarnu. Osobité a
netradi¢ni prostory Cokoladovny se specifickymi zaméstnanci postupné snizuji
pocet Stastlivel, ktefi kupdn nasli; jednotlivé déti jsou nevédomky vystaveny
zkouskam, které odkryvaji jejich zlé a rozmazlené povahy. Nakonec zbyde uz
jen Karlik, kterému Willy Wonka nabidne hlavni cenu, vedeni ¢okoladdovny. Na
ukor této nabidky se vSak musi vzdat své rodiny. Karlik, ktery ma svou rodinu
nadevse rad, odmitne. Nakonec se diky Karlikovi majitel tovarny Willy Wonka
usmiFi se svym otcem, pFisnym zubaifem a odplrcem cukratek. Uvé&domi si silu
rodinnych pout a dovoli Karlikovi spole¢né s jeho rodinou zit v tovarné, odkud

se chlapec mlze starat o chod ¢okoléddovny.

2.1.2 Vytvarna koncepce

Zacatkem filmu, jesté béhem titulkovych scén, je letmo predstavena tovarna
Willyho Wonky (herecky jej ztvarnil Johnny Depp). Pocitacova animace predvadi
pasovou linku; tento Uvodni zabér znazornuje nekoncici pracovni prostor balici
velké mnozstvi ¢okolad, které jsou vyvazeny do celého svéta. Hned v prvnich
zabérech je ocividné, ze hlavnim podnétem celého pribéhu je Cokolada. Z
interiérovych poditatovych zabé&rl se dostdvame do exteriérniho velkého
dlazdéného dvora pred obrovskou tovarnou. Tam se strojové, bez jakékoli lidské
pomoci, nakladaji baliky pIné cokoladdy do nakladnich aut. Prostredi linky a
nasledné i tovarniho dvora je barevné dosti nevyrazné, prevladaji Sedé
monochromni barvy. Pro obrazové a symbolické znazornéni je barevnéodliSeno
pestrou Cervenou jen obal Cokolad a barva prepravnich aut s logem tovarny.
Autor nejspiSe zamyslel nendapadnost tovarny a vyraznost prodavajiciho
produktu. Matouci nasledné je, ze si uvédomite, jak Seda tovarna mozna splyne
barevné s priléhajicim méstem, ale svou nadpfirozenou velikosti je vyraznou
zrovna tak, jako jedouci ¢ervené auto v jinak ponékud nevyraznych ponurych
ulici.

Tovarna na cokoladu, je dle slov Willyho Wonky ,,az padesatkrat vétsi nez

n

vsechny ostatni tovarny." Na zacatku filmu nam je tovarna predstavena z
rlznych zabér{, kde si Ize poviimnou vysokych komind, vyrobnich hal & turbin.

Tovarni komplex je postaven z Sedych cihel s kombinaci kovovych materialt
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pfipominajici dobu priimyslové revoluce. Kolem tovarny vede vysoka zdé&na
zidka, kudy se Ize dostat ven, skrze velkou kovovou branu. Pfi zabérech spodni
Casti tovarny, kde Willy Wonka vitd své vitézné navstévniky, mizeme

zaznamenat aZ futuristické prvky dekérd.

Priléhajici mésto, je reseno urbanisticky - jednoduchou symetrickou dispozici,
kterou utvareji domovni bloky. Vytvarnik zachoval osu, pri které vede dlouh3,
rovna, centralni ulice od vyjezdu z tovarny az na kraj mésta. Architektonicky
styl ulice, pripomina délnické cihlové radové domky, které byly bézné stavény
az po tovarnach. V pribéhové linii je vSak tovarna postavena az po vybudovani
mésta. Obrazové vsSe funguje vyborné, tento detail se da lehce prehlédnout.
Celkové prostiedi plsobi chladnéji, k tomu prispivd zimni obdobi provazejici
pribéh.

Tovarna a mésto bylo vytvoreno realistickym modelem v méritku 1:20. Pomoci
tohoto modelu se délaly Siroké exteriériové zabéry a nadhledy. Nasledné
nataceni s herci probéhlo jiz v postavené dekoraci hlavni ulice mésta a spodni
&asti tovarniho komplexu. Zbytek obrazl vztylujicich se do vysky se dodé&lavaly
technologii CGI'°. Dale si lze vSimnout, Ze kazdy novy prostor je uvadén
centralnim, symetrickym velkolepé vystavenym zabérem. Cilem je divaka

neustale ohromovat, takze Uvod do nového prostredi musi byt velkolepy.

Hlavni hrdina Charlie Bucket, kterému vsSichni rikaji Karlik, si zahral Freddie
Highmore Karlik bydli spolecné se svou rodinou v polorozpadlém drevéném
domecku, na konci centralni ulice s vyhledem na tovarnu. Okolo domu maji
chudou zahrddku s rozpadlym dievénym plotem. Jejich dim je cely az
pitoreskné nahnuty na bok. Pfes zasnéZenou prikryvku vidime, ze i strfecha je
znacné poskozena. VSe naznacuje, ze pochazi z velmi chudé rodiny. Cela
prehnané pohadkové chuda atmosféra pokracuje i v interiéru. Sedmi-Clenna
rodina doslova preziva kazdy den jen z mizerného platu Karlikova tatinka. Na
ukor toho jeho maminka kazdy den vari chudobnou zelnou polévku, jelikoz na
nic lepsiho nemaji finance. I kdybychom nezaslechli tento vyrok ve filmu, byla
by ndm financ¢ni situace rodiny, skrze rozpadly byt, jasna. Uprostifed domu stoji
velka postel, ve které jsou naskladani vsichni ¢tyri Karlikovi prarodice. Jelikozz

krbu, ktery stoji hned vedle postele, nehreje prilis tepla, jsou postavy

19 Computer Generated Imagery, efekty tvorené pocitacovou upravou obrazu.
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doobleceny teplymi oblecky a pres nohy maji prehozenou osuntélou deku.
Nefunkénost obydli je podtrzena tim, jak je vSe postaveno ¢i povéseno nakfivo;
Od stén, hlavniho vchodu, obrazkd na sté&né& po Sirm lampi¢ky vedle krbu.
VSechny zafizovaci predmeéty jsou viditelné dosti opotfebené. Do horniho patra
se da dostat skrze sloZitou cestu pres Zebfik. Tam méa Karlik svQj provizorni
chlapecky kout s posteli, komodou a noc¢nim stolkem s lampickou. Hned v
Uvodnich zabérech si Ize pov&imnout zddraznéni Karlikovy sympatie k zadhadné
tovarné; Karlik ma velkou maketu celé tovarny, sloZzenou z nevydarenych vrska
od pasty. Déale nechybi ru¢ni, barevné kresby a obaly od ¢okolad, pfilepené na

zdi v Karlikové spacim kouté.

V Diusseldorfu je obydli prvniho vyherce zlatého kupdédnu Augusta. Rodina
vitézného chlapce vlastni typové zidealizované Reznictvi. Po¢atecni zabér je
postaven jako symetricky celek; obchod je vytvofen ve ¢Etvercovém pldorysu.
Z tohoto celku divak rychle pochopi rodinné blaho, coz utvrzuji pulty plné masa
a uzeniny, které visi nad nimi. V Cele mistnosti, u vydejniho pultu, stoji obézni
Feznickd rodina na $achovnicové podlaze. Cervend barva svetru nenasytného a
lakomého Augusta, jiz zminéného vyherce zlatého kupdnu, se vymyka a zaroven

podtrhuje, barevné monotdnni spektrum dekorace v reznictvi.

Buckinghamshire je velky palac v Anglii, kde v rukou roztomile vypadajici
Veruky lezi druhy zlaty kupdn. Zabéry v tomto palaci jsou koncipovany do dlouhé
a skvostné zaplnéné chodby, se Sachovnicovou podlahou; honosné slouporadi,
lovecké trofeje a tapisérie na sténé, kazetovy podhled, nabytek se zlatym
zdobenim a koZe$ina bilého medvéda - to vie plsobi bohatym dojmem. Cela
dekorace napomahd divakovi pochopit, jak moc je rodina bohatd a mize si tedy

dovolit malou Veruku rozmazlovat.

Treti vyherkyni je soutéziva Fialka Garderdbova z predmésti Atlanty. Dostavame
se do jejiho domova pIného trofeji. Prostor je kromé& pohard témér prazdny a
nevyrazny. Zaplfiuji ho dvé bilé pohovky s rGZzovymi kozedinkami, bily krb se
zlatou mfizi a nékolik kovovych stojand plnych pohard, které vyhrala Fialka.
Velké mnoZstvi pohdrl v mistnosti navozuje pocit, 7e je treti vyherkyné

ctizddostiva a nelstupna postava.

Jako Ctvrty nasel kupoén herni nadSenec Mike Telekuk z Denveru. Domek, ve

kterém Zije s rodici, je zaFizen nevyrazné, stejné plsobi i jeho rodice. Mike se

28



diva jen do pocitacové obrazovky své velké herni konzole a pro redlny zivot

nema pochopeni.

Po seznameni se s obydlim kazdého z péti déti nasleduje obraz, kdy se déti, na
dlazdéném dvore pred tovarnou, setkavaji s majitelem cokolddovny Willym
Wonkou. Po kratkém mechanicko-loutkovém predstaveni vstoupi vsSichni
zminéni velkymi kovovymi dvermi do monstrézni Sedé chodby s cervenym
b&hounem. Kromé& nezvyklé velikosti, chodba plsobi obvykle. Na st&nach se

odrazi denni svétlo skrze kulaté okenni otvory.

Na konci chodby skupina prochazi malymi dvefmi do haly, kde roste sladka
krajina, kterou protéka nejlahodnéjsi horka cokolada. Nechybi cokoladovy
vodopad, ktery cechra ¢okoladu, aby byla vzdusna a krehka. Je zfejmé, Ze vse
v tomto séle, je jedlé - od zelené travy, netradic¢nich sladkych velkorostlin az po
stromy. Cukratkova pfiroda je plna pestrych barev odstinl rizové, cervené, bilé
nebo fialové. Krajina tvofi malebné kopecky, pres které navstévni skupina
prochdazi; August zde svou prohlidku koné&i, kvili své hamiznosti. V tom se
objevuji Umpa-lumpové - mali zaméstnanci tovarny, pro které je
charakteristicky naprosto stejny vzhled. VSichni, kromé Augusta a jeho matky,
nasednou na rdZové plavidlo s draéi pfidi a odpluji na dal$i kouzelné misto v

tovarne.

Plavidlem pripluji k vyvojové laboratori. Cely prostor vypada jako kouzelnd
pohadkova laboratof, plnd nevéednich az futuristicky vypadajicich pfistroju, s
budiky a méfridly. Po mistnosti vede velké mnozstvi kovového potrubi. Stoly jsou
plné sklenénych banék s barevnymi lektvary, ze kterych vychazi kour. V této
laboratori konci cesta pro Fialku, ktera i pres veskera varovani okusila Zvykacku
o tfech chodech; citila tak predkrm, hlavni jidlo a dezert, ktery ale mél vedlejsi
Uginky - Fialka celd zmodrala jako borlvka a nafoukla se jako balén. Skupina

pokracuje uz bez Augusta i Fialky.

Dostavaji se do velké haly, kde nespocet veverek tridi a louska orisky podle
toho, zda jdou dobré & ne. Hala je kulatého pldorysu, v némz se stiidaji
svétlemodré a bilé pruhy, tvarované do spirdly. Uprostred haly je odpadnivpust
vedouci do spalovny, do které veverky hazeji zkazené ofisky. Okolo kulaté stény
sedi na vyvysenych zidlickach, pripominajicich barové zidle, tridici veverky. Nad

nimi visi mechanismus s nadrzemi plnymi neroztfidénych vlaskych ofechd.
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Veverky zjisti, Ze Veruka je zkaZzena svou rozmazlenosti a nasledné ji hodi do

odpadni roury.

VT

Wonka zvoli k dalsi prohlidce tovarny vytah. Jakmile do né&j vstoupi, zjistujeme,
Ze to neni ledajaky vytah. Nabidka nespoctu pater napovida, ze timto vytahem
se Ize dostat doslova vsude. Netradic¢ni proskleny vytah jezdi na vSechny sméry
po zeleznych lanech; pozdéji se dozvidame, Ze dokaze i létat. Jizdou si lze
vSimnout nékolika ojedinélych mist v tovarné. Vytah napriklad zastavi ve stanici
s ndzvem televizni sal - tuto stanici vybral Telekuk. Pddorys je opét kruhového
tvaru, stejné jako tridici hala na oriSky. Prostor je presviceny a zcela bily, proto
si proti osInivému svétlu skupina nasadi bilé, vypouklé bryle, které pisobi velmi
zabavné. V tomto salu se Umpa-lumpi védci snazi teleportovat cokoladu k
televiznim divdkdm skrze televizory. Toho se snaZi docilit specidlniho stroje
vypadajici jako teleporty. Stejné jako kazdy z vynalezd Willyho Wonky i tento

neni zcela hotov a Telekuka zmensi do mravenci velikosti.

Vyhercem se stava maly Karlik, kterého Willy Wonka dopravi Iétajicim vytahem
az domQ. Po deli ¢asové prodlevé, kdy Karlik nejprve odmitne hlavni cenu20,
vSe dobre dopadne a s celou rodinou se prestéhuji pfimo do kouzelné tovarny,

kde Ziji bezstarostny zivot.

20 Hlavni cenou je stat se nastupcem Willyho Wonky a tedy majitelem tovarny na
cokoladu.
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Shrnuti

Pohadkovy svét Willyho Wonky nepochybné uvedl svou profesionalni studiovou
a digitalni tvorbu do nevidané dokonalosti. Bylo tomu i proto, Zze se sesli dva
filmovi tvlrci21, pro které byla tvorba neobvyklych, ojedinélych a fantazijnich
mist vyzvou bez kompromisd. Otdzkou z(stava, zda presycenost barev a dech
beroucich dekoraci divaka spiSe neprehlti. Divakovi, ktery si tento film pusti
pouze jednou, mohou pred ocCima utéct spousty promyslenych a kouzelnych
detaill. Dalsi skutenosti, nad kterou se pozastavim, jsou zamé&stnanci tovarny.
Mali Umpa-lumpové jsou predstaveni jako kvalitni a spolehlivi pracovnici z chudé
zemé jménem Lumparie. Pres jejich poucnou improvizaci nemaji dle mého
nazoru piili§ pFivétivy hlas. Zpivany projev Umpa-lumpl plsobil rusivé, neslo
jej ovSem prejit, jelikoz by Clovék prisel o pointu pribéhové linky. Pribéhova linka
Umpa-lumpd mize evokovat svétové predsudky a zna¢nou rozdilnost v Zivotnich

urovnich prvniho a tretiho svéta.

Pohadka je propletena nejrizné&jsimi vtipy a moralnimi myslenkami. Piib&h svou
rozsahlosti ukazuje na tolik Spatnych lidskych vlastnosti, Ze si je poté dobré
polozit otazku, proC je tato pohadka myslena pravé pro détské publikum. Pres
kulisu pozitivné ptebarvenych pohadkovych prostor a vtipnych dodatkd, je
ledabyle ukryt odkaz divakovi, aby se zamyslel nad svymi Ciny. Pfedpokladam,
7e i pres obrazovou rdznorodost a d&jovou komplikaci, si kazdy divdk najde
alespon jedno misto, které mu z filmu prijemné ulpi v paméti. Karlik a tovarna

na ¢okoladu je nepopiratelné jedno z nejpopularné&jdich filmd 21. stoleti.

21 Anglicky Production designer Alex Mcdowell a americky rezisér Tim Burton.
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2.1.3 Obrazova priloha

Tovarna na ¢okoladu a mésto Ext.

Ext./Int. Chudé obydli Karlika Bucket
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Int. Reznictvi prvniho vyherce zlatého kupdnu Augusta
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Int. Sal sladké krajiny




Int. Hala na tfidéni ofiskad




2.2 Harry Potter a Kdmen mudrcl
Velka Britanie/ USA 2001, 152 min

Origindlni ndzev: Harry Potter and the Sorcerer's Stone
Harry Potter and the Philosopher's Stone

rezie: Chris Columbus

predloha: J. K. Rowling (kniha)

produkce: David Heyman

scenar: Steve Kloves

kamera: John Seale

stfih: Richard Francis-Bruce

production designer: Stuard Craig

art director: Andrew Ackland-Show, Peter Francis, John King, Michael Lamont,

Neil Lamont, Simon Lamont, Steven Lawrence, Lucinda Thomson, Cliff Robinson
set decoration: Stephenie Mcmillan

hraji: Daniel Radcliffe, Rupert Grint, Emma Watson, Robbie Clotrane, Tom

Felton, Rcihard Harris, Fiona Shaw, Oan Hart, John Hurt...

Této filmové senzaci predchazelo stejnojmenné knizni zpracovani anglické
spisovatelky J. K. Rowlingové. Autorka knihy carodéjnicky svét promyslela do
posledniho detailu. Kniha se stala celosvétovym bestsellerem, diky ¢emuz se za
4 roky dockala filmové realizace. Na zpracovani prvniho dilu Harry Potter a
Kamen mudrcd se Uzce spolupodilela i zmifiovana spisovatelka. Filmovy
architekt Stuart Craigh, ktery vytvarel vytvarny zaklad pro tento i nasledujici
dily filmu, popsal prvni setkani s Rowlingovou: Rowlingova b&hem jedné schiizky
vytvorila prvotni nacrtovou mapku vysvétlujici dispozici celych Bradavic. Tato
mapka byla poté velmi klicovym dokumentem pro dalSi postup prace na
projektu. Je faktem, Ze malokdy je spoluprace s autory kniznich predloh

mozna.22

22 HALLIGAN, Fionnuala. Production Design. USA. Burlington: Focal press, 2013. ISBN
978-0-240-82375-1. s. 58
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2.2.1 Déj

V domé ¢. 4 v Zobi ulici v Kvikalkové, Zije maly chlapec s jizvou na cele,
nestastny zivot u své tety Petunie, stryce Vernona a bratrance Dudleyho
Dursleovymi. Jeho celé jméno Harry James Potter je v mudlovském, tedy
nekouzelnickém svété neznamé, ale v kouzelnickém svété velmi slavné. Harry
je sirotek tragicky zesnulych kouzelnikd, coz se dozvidd aZ pred svymi
jedendactymi narozeninami. Pfichdzi mu podivny dopis s pozvankou na nastup
do kouzelnické Skoly v Bradavicich, ktery mu stryc s tetou nepovoluji ani precist.
Dopisy jsou ale kouzelnicky neodbytné a zavaluji schranku kazdy den. Chlapci
se dopis dostdvd az s prichodem Skolnika Hagrida, ktery mu nasledné

predstavuje kouzelnicky svét, kterého se Harry ma stat soucasti.

Diky velkému dédictvi, které mu zanechali zesnuli rodic¢e v Gringottové bancev
PFi¢né ulici, si Harry poridi kouzelnickou hiilku a vie potfebné k nastupu do $koly
car a kouzel v Bradavicich. V bance Hagrid vyzvedava i podivny balicek, o
kterém se pozd&ji dozviddme, Ze je K&men mudrcl. Zazraény kdmen vyrabi

zlato a elixir zivota.

Ve sSkole je Harry zarazen do koleje s ndzvem Nebelvir, vyznacujici chrabrost.
Zde se sprateli se spoluzaky Ronem a Hermionou. Spole¢né postupem casu Celi
dobrodruzstvim, pfi kterych jim jde o zivot. Snazi se zabranit kradezi kamene
mudrcd; Ron a Hermiona pomuZou Harrymu se dostat do tajemného sklepeni,
kde zjisti, Zze za kradezi stoji obavany kouzelnik Lord Voldemort - kouzelnik,
ktery zabil Harryho rodi¢e. Pomoci jeho kumpana, koktajiciho a na oko
vypadajiciho hodného profesora Quirrellla, se Lordu Voldemortovi podafilo ziskat
kdmen mudrcd, ktery potifebuje ke znovuzrozeni se. Chlapec na posledni chvili
premUzZe oba zlé kouzelniky, zachrdni kdmen mudrcd a zabrani tak ndvratu

obavaného kouzelnika Lorda Voldemorta.

2.2.2 Vytvarna koncepce

Vétsina Carodéjnického pribéhu byla natocena ve studiu vytvoreném specialné
kvQli tomuto projektu. Spoleénost Warner Bros nechalo postavit studio na okraji
Londyna v Casti Leavesden. Tyto ateliéry se plné vyuzivaly k natoceni vSech

dosud zfilmovanych filmQ Harryho Pottera a jsou zpFistupnény i pro vefejnost.23

23Jednd se o celkem 8 dilG - Harry Potter a kAmen mudrcu; Harry Potter a tajemna
komnata; Harry Potter a vézen z Azkabanu; Harry Potter a Ohnivy pohar; Harry Potter

40



Ve studiu je mozné vidét dekorace jako Pricnou ulici, Snapovu laborator,
Harryho pokojik pod schody v mudlovském svéte, propracovany model Bradavic
v meéritku 1:24 a dalsi. Model byl pouzivan pro letecké zabéry. Ve filmu se
vyuzivaly i redlné lokace; v prvnich zabérech filmu se dostavame do Zobi ulice
mudlovského svéta.?* Tato idylickd ulice na anglickém malomésté se nejprve
tocila v realné ulici mésta Bracknell v Anglii. Nataceni v realné lokaci nebylo
idedlni?®, filmari si tuto ulici vystavéli ve studiu. Snad nejznaméjsi lokaci je
Hlavni nadrazi King's Cross v Londyné. Na tomto misté Harry hleda vchod na
nastupisté 9 a 34. Readlné byl vchod filmovan mezi nastupisti 4 a 5 tohoto
nadrazi. Dale se mimo studia natacelo na hradé ve mésté Alnwick?®. Tento
historicky, ale zachovaly hrad |ze zaznamenat napriklad v zdbéru, kdy se Harry
Potter uci létat, spolecné se svou tridou, na kostéti. Struktura zdi navrhnutd
na sSkole v Bradavicich je totoZzna pravé s hradem v Alnwicku. Dale se tocilo v
katedrale v Durhamu?’, kde vznikaly predevsSim interiérové scény v Bradavicich.
Tocilo se zejména v triforiu (galerie nad chrémovou zdi). Pfilehly klaster byl kvali
nataceni zimnich scén pokryt umélym sné&hem. Tvlrci téZ vyuZili katedrdlu v
Gloucesteru?®, jejiz kapitula poslouzila jako nebelvirska loznice, jihozapadni
portal klastera pak filmari okopirovali a ve zmensené podobé pouzili jako vchod
do nebelvirské koleje. Pouzity byly i prostory Lacockského klastera?®, jehoz
spoleCenska mistnost se proménila na Skolni tridu a sakristie klastera
predstavuje laborator profesora Snapea. Dale byly vyuzity i prostory
Oxfordské univerzity3°, konkrétné jidelna ze 16. stoleti byla inspiraci pro

e

prostory jidelny, kam sovy prinaseji postu. Oxfordska knihovna (Bodleian

a Princ dvoji krve; Harry Potter a Relikvie smrti — ¢ast 1; Harry Potter a Relikvie smrti
- Cast 2

24Mudlovsky svét je ten, ktery nezna realnost kouzel.

25Jkazalo se, ze vystavba ulice v ateliéru bude predevsim levnéjsi variantou.

26Alnwick je Mésto se nachazi ve Skotsku a je jen 6 km od Almnouthu.
2’Goticko-romanska katedrala stoji v anglickém mésté Durham.

28Katedrala je postavena v normanském slohu, s prvky gotiky v angl. mésté Gloucester.
29Klaster zalozen v 13. stoleti stoji v anglickém Opatstvi Lacock.

300xfordska universita je nejstarsi univerzita v anglicky mluvici ¢asti svéta a jedna z
nejstarsich na svété.
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Library) se proménila v knihovnu Bradavickou, a teologicka fakulta se

proménila ve skolni marodku.3! 32 33 34 35

DUm Dursleovych - jiZ zminovana lokace Zobi ulice, je interiér vybudovany ve
studiu. DGm je pFedstaven zab&rem, kdy Harryho bratranec Dudley bé&Zi dold ze
schodi a prehnané dupe. Pod schody je z mistnosti na kostata zfizen malinkaty
pokojik pro Harryho. Jiz z prvnich zabér( je divakovi jasné, jaky postoj rodina
Dursleyovych zaujima vQ¢&i osifelému Harrymu. Dale se dostdvame do
kuchynského prostoru spojeného s obyvacim pokojem a jidelnou. Je vice nez
jasné, ze jej zarizovala pani domu - Harryho teta Petunie. Celek je sestaven a
propojen pouZzitim nesourodych materialQ z pestrych barev. Na divaka prostor
plsobi preplnénym, stisnénym a kycovitym dojmem; stény zdobi vzorované
tapety, na polickach jsou vystaveny vselijaké porcelanové sosky, pletené decky
a hlavné plno rodinnych, S$tastné vypadajicich fotek bez Harryho. Vidime

Cerstvé, rezané kvétiny ve vazach a pomeérné plnou tabuli jidla na stole.

PFicna ulice - nejpopularnéjsi kouzelnicka ulice, kde carodéj sezene veskeré
vybaveni potfebné ke kouzelnickym praktikdm. Vzhled Pri¢né ulice pripomina
stfedovékou uli¢ku. Nachazeji se na ni nejriiznéjéi typy obchodd s prosklenymi
vylohami nabizejici létajici kostata, kouzelné hllky, kofeni do lektvard,
c¢arodéjnické habity, knihy nebo domaci mazlicky jako sovy, krysy, netopyry ci
zaby. Ulice je na konci zUzena, ¢imz vznika opticky klam - divak z pocatecniho
zab&ru muZe zaznamenat vSechny vylohy. Ulici osvétluji zavé$ené lucerny a

zdobi ji kované informacni tabule.

Obchod u Ollivandera - v tomto obchodu se prodavaji kouzelnické hdlky.
Jakmile carodéj vkroci do kramku, vidi naproti vchodu vydejni pult, kde lezi
otevrena stara kniha, psaci brk, petrolejova lampa se sklenénym Sirmem a stara
pokladna. Stény obklopuji drevéné police, zaplnéné az po strop krabickami
rlznych barev s ledajakymi prelepkami, ve kterych se prodavaji hilky. Obchod

je doslova zaskladan aZ ke stropu. Stary obchod plsobi tajuplnym dojmem,

31 http://www.anglie-info.estranky.cz/clanky/alnwick.html
32https://filmkult.refresher.cz/11230-Zajimavosti-tajemstvi-a-vtipne-prihody-z-
filmoveho-sveta-Harryho-Pottera-o-kterych-jste-mozna-
nevedeli?utm_source=www.seznam.cz&utm_medium=sekce-z-internetu

33 https://www.filmovamista.cz/90-Harry-Potter-a-kamen-mudrcu

34 https://www.radynacestu.cz/magazin/studio-harryho-pottera-rady-a-tipy-na-cestu/
3Shttps://www.csfd.cz/film/130148-letopisy-narnie-lev-carodejnice-a-
skrin/galerie/strana-14/?type=1
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ktery podtrhuje tmavy nabytek, stard prknova podlaha a schody vedouci
nahoru, neznamo kam. VSudypritomna pavucinova vrstva prachu nasvédcuje
dlouholetosti obchodu. Pres preplnénost a mirné chaotické usporadani,
obchodniks hilkami - pan Ollivander, piesné vi, kde se kterd kouzelnicka hllka

nachazi.

Bradavicka skola - inspiraci, jak tato monumentalni stavba pro kouzelnické
zaky bude vypadat, hledali filmari ve velkych anglickych stavbach, jako jsou
Oxfordska a Cambridgeska univerzita a katedraly v Salisbury a Westminsteru.
Celd budova je ve filmové skutecnosti obrovska, postavena na vyvyseném
hornatém terénu. Stavba s tlustymi kamennymi zdmi obsahuje nespocet
cimbufi, vézi a vézicek. Kompletné tato budova realné nikde na svété nestoji.
Jak jiz bylo zminéno, jako celek byla budova postavena v detailnim modelu v
meéritku 1:24. Exteriéry a interiéry této dekorace byly vystaveny ve studiu nebo
natoceny na rGznych mistech v Anglii (hrad v Alnwicku, katedrala v Durhamu,
prostory Lacockského klastera). Umisténi této Skoly je neznamo kde, je
obklopené panenskou prirodou anglického typu. Blizko se nachazi velké jezero
a temny Zapovézeny les. Vzhled této historické budovy jen potvrzuje, jak dlouha

je carodéjnicka tradice.

Jidelna v Bradavicich - dekorace této velké mistnosti, kde se studenti vétSinou
setkavali u jidla, byla inspirovana skolni jidelnou na Oxfordské univerzité. V
univerzitni jidelné se vétsSinou netocilo, autofi se ji jen inspirovali. Ve filmu si
mUZeme pov&imnout, e Bradavicka jidelna je n&kolikrat vétsi; u dlouhych stold
se nesedi na zidlich ale na drevénych lavicich a na rozdil od Oxfordské, ve
filmové jidelné nejsou povéseny zadné obrazy. Konstrukeni systém stropu je
tvoren drevénou lomenou klenbou (podobnou redlné lokaci) s drobnymi
zdobnymi detaily. Strop mnohdy zakryva kouzlo, které zdobi vrchni ¢ast jidelni
siné. Ty vytvari vzdy jinou atmosféru, podle prilezitosti, ktera nastane (napriklad
pri oslavé Halloweenu tvori strop bourkové nebe s levitujicimi vyfiznutymi
dynémi).

Pohyblivé schody - schodistovy prostor je zasazen do chodby, kterd slouzi
zarover jako galerie obrazl. Plsobi dojmem, Ze spojuje spoustu podlaZi. Obrazy
maji zdobné, povétsinou zlaté ramy. Vyjevy, které zobrazuji, nejsou statické - v
kouzelnickém svété se v obrazech modely hybaji, mluvi a reaguji na okolni

podmeéty zvenci. Na obrazech jsou prevazné portréty v renesancnim stylu, s
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¢ernym nebo lehce kompozi¢nim pozadim. Studenti do chodby vstupuji skrz
kamenné portaly, u kterych visi staré lucerny. Vstupy vedou na podesty, které
navazuji na schodiété se zdobnymi balustraddami. Textura st&n, schodl iportald
je kamennd. Schody se libovolné pohybuji z mista na misto. Inspiraci tohoto
prostoru bylo dilo malife Giovannhoi Battisty Piranesiho¢. Jeho grafiky
predstavuji architektonicky fantaskni prostor zaldfl, propojeného mnoha

schodisti, podobnych v této dekoraci.

Shrnuti

Harry Potter je pfibéh, ktery oslovil nespocet lidi po celém svété. Diky pouziti
specialnich efektl patfi ke $pi¢ce vypravnych filmd. Nepopiratelné si tvirci
sestavili vizual tohoto svéta se vSemi detaily; kouzelnické prostory, kostymy a
nespocCet Carodéjnych rekvizit prispélo k tomu, ze dilo oslovuje a inspiruje

mnoho filmovych tvirca.

Velké mnozstvi mist, ve kterych se divak ocitd, jejich podobnost v barevném a
stylovém provedeni, nevytvari zadny zmatek. Svét kouzel ma svij jasny Fad.
Kouzelnické prostory jsou pozoruhodné, prestoze nejsou tak primarné jiné, jako
je tomu napiiklad v pohadce Karlik a tovarna na ¢okoladu. Clovék neni unaven
presycenosti barev, nechava se pozvolna unaset svétem neznama. V pohadce
Ize zaznamenat mnoho vtipnych jednoduchych momentd, které jsou pro déti
jednoduse pochopitelné (napriklad Ronova nepovedena zkouska preménit svou
krysu na zlato, nebo scéna, kdy na Rona spadne velka slina trojhlavého psa
Chloupka a misto Uprku Ron zahraje nepfijemny Uskleb). Tento vtip neocekava
zadné globalni sebeuvédoméni, ma pouze vytvorit usmév na tvari malému

divaku.

Tento pohadkovy svét je pribéhové zcela jiny, nez ten, co je zpracovavan v
praktické ¢asti. Ma ovSem podobné rysy; v kouzelnickém svété bylo zapotrebi
vymyslet mnoho typové dekorace, nabytku a rekvizit. Na letecké zabéry byly
pouzity miniatury prostredi (Bradavicka skola). Hlavni interiéry se vytvofrily ve

studiu, jelikoz jejich nalezeni v realnych lokacich mnohdy nebyly mozné. Tyto

36 Ttalsky maliF z 18. stoleti; inspirované dilo zndmé jako Smyslené pfedstavy Zalari
(1749-50)
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postupy budou potfebné i k vytvoreni pohadkového svéta knizni predlohy Tobids

Lolness.

2.2.3 Obrazova priloha

Int/ Ext.. Studiové dekorace ve Warner Bros.

Maketa Bradavické skoly v méritku 1:24
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Lokace ulice v Anglii; mésto Bracknell - filmovy zabér / readl

Lokace hlavniho nadrazi King's Cross - filmovy zabér / real
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Lokace ve Skotsku; hrad Alnwick — filmovy zabér / readl
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Lokace v anglii; katedrala v Gloucesteru - filmovy zabér / real
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Int. DUm Dursleovych; chodba
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Ext. Vstup do Pri¢né ulice a Pri¢na ulice

Ext. Bradavicka skola

Int. Pohyblivé schodsté

49



2.3 Letopisy Narnie: Lev, carodéjnice a skfin
USA / Velka Britanie 2005, 143 min

Originalni nazev: The Chronicles of Narnia: The Lion, the Witch and the
Wardrobe

rezie: Andrew Adamson

predloha: C. S. Lewis (kniha)

produkce: Mark Johnson, Perry Moore

scénar: Ann Peacock, Andrew Adamson, Christopher Markus, Stephen McFeely
kamera: Donald MacAlpine, Zdenék Rysavy

strih: Jim May, Sim Evan-Jones

production designer: Roger Ford

art director: Jules Cook, Ian Gracie, Karen Murphy, Jeffrey Thorp

set decoration: Kerrie Brown

hraji: Georgie Henley, Skandar Keynes, Wiliam Moseley, Anna Popplewell, Tilda
Swinton, James McAvoy, Jim Broabent, Kiran Shah, Elizabeth Hawthorne, Patrick

Kake, Sophie Winkleman, Liam neeson...

Letopisy Narnie Lev, Carodéjnice a skriri je prvni z celkové sedmi kniznich vydani
ze série LetopisQ Narnie. Autorem je anglicky spisovatel C. S. Lewis, ktery byl

povazovan za usedlého profesora stiredovéké a renesancni literatury na
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univerzité v Cambridgi. Déti v jeho Zivoté nehrdly velkou roli, i presto se stal
autorem série knih, které dodnes oslovuji velké mnozstvi déti. Je zfejmé, ze
inspiraci ke svym prib&hdm ziskal béhem druhé svétové valky, kdy se spole¢né
se svou matkou a bratrem v Kilns staral o nékolik déti z Londyna. Kilns bylo
idedlnim a hlavné bezpe¢nym mistem daleko od bombardujiciho hlavniho mésta.
Prvni Ctyri uprchlické déti se jmenovali Ann, Martin, Rose a Peter. Ty se pfimo
neshoduji se jmény hrdind v kniZni predloze, ale je ziejmé, Ze pozorovanim
chovani té&chto déti Lewis nabyl prvni inspiraci ke kniznim pfib&hdm. S psanim
zacal az po valce, v dobé kdy se déti vratily zpét do Londyna a C. S. Lewisovi se
pravdépodobné styskalo. Jeho pribéhy jsou plné inspirujicich vzpominek na déti,
jeho vlastni fantazie, kterd dosti Cerpa z jeho oblibené stfedovéké doby s
dvorskou a rytirskou kulturou a svétem, ktery jak sam tvrdil, poznal ve svych
snech. Napfiklad vznedeny a vidé&i hrdina Lev Aslan, mu pfimo vesel do snu.
Poté z néj vytvoril hlavni postavu svéta Narnie. Zajimavosti bylo, ze jeho pfitel
J. R. R. Tolkien dilo oznatil jako hloupost, plnou smési nesourodych mytd. I
presto C. S. Lewis dilo vydal a stal se jednim z nejpopuldrnéjéich spisovatelQ
pro déti.37

Filmovou adaptaci natocily a vydaly roku 2005 spolecnosti Walt Disney Pictures
a Walden Media. Film zreziroval Andrew Adamson. Rezisér pochazi z Nového
Zélandu a predeslé Uuspéchy ma predevsim z animovanych pohadek s nazvem
Shrek a Shrek 2. Filmovani LetopisG Narnie pro né&j byla prvni velkd spoluprace
s herci na place. JelikoZ se tvorba S. C. Lewise pripodobnuje s J. R. R. Tolkienem,
byl olekavan velky Uspéch. Film diky svému novatorskému, predevsim
pocitaCovému a maskérskému umu, Uspéchy opravdu prinesl. Ziskal Oscara za
nejlepsi make-up. Pozdéji se natodily i dalsi dva dily s ndzvem Letopisy Narnie:

Princ Kaspian a Letopisy Narnie: Plavba Jitfniho poutnika.

2.3.1 Déj

D&j zadind vycestovanim &yt sourozencl Lucie, Zuzky, Edmunda a Petra do
bezpedi, pry¢ z bombardujiciho mésta Londyna na klidny venkov. Uprchlé déti si
krati chvile formou hry. Jednoho dne pfi hazeni s mickem rozbiji okno a ze

strachu se utikaji schovat na misto, kde Lucka s Edmundem nalezli néco nového,

37STONE, Elaine Murray. Tvirce Narnie C.S. Lewis. Kostelni Vydfi: Karmelitanské
nakladatelstvi, 2013. Osudy (Karmelitanské nakladatelstvi). ISBN 9788071956396. s.
53 -59
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okouzlujiciho. VSichni se schovaji do kouzelné skriné, ktera je prevede do

kouzelné fiSe jménem Narnie.

Tuto risSi ovladla zla ledova kralovna, suzujici zemi nekonec¢nou zimou. Brzy vSak
ma nadejit den, kdy dle proroctvi dva synové Adama a dvé dcery Eviny

Ve s s O 7 7 V. .s 7
vysvobodi Narnii ze sparu zlé kralovny a prinesou ji mir.

Poté co déti prijmou své poslani, zacina velké dobrodruzstvi o zachranuNarnie.
Kralovna se nehodlda vzdat bez boje. Détem cely pribéh pomaha nejvétsi a
pravoplatny kral Narnie Aslan. Vazeny Lev s pomoci Lucky, Zuzky, Petra i
zbéhlého Edmunda sjednoti obyvatele magické zemé. Spolec¢né se utkaji ve
velkém boji proti zlé kralovné. Vse $tastné dopadne a kralovnu porazi. Poté dle
legendy nastava zlaty vék Narnie, kdy ji po nékolik let vlddnou vSechny ctyri
déti. Nasledné znovu objevi kouzelny vychod ve skrini. Jakmile do né&j vstoupi,

vrati se zpét do doby jejich mladi, kdy se schovavali pred valkou ve velkém

vvvvvv

2.3.2 Vytvarna koncepce

Lokace vyhovujici pribéhu filmari hledali po celém svété. Nakonec pfirodni mista
objevili také v Ceské republice, konkrétné v Adripasskych skaldch a Ceském
Svycarsku.38 Krasu ¢eské zimni zasnézené krajiny a pohadkové krasné skalni
formace zkombinovali s pozdéjSim materidlem natocenym ve studiu na Novém
Zélandu. Zabéry, které neobsahovaly zimni naladu, byly to¢eny na Novém
Zélandu. Jedna se o zabéry zavérecné bitvy se zlou kralovnou. Rozlehlé plané
na Novém Zélandu byli autofi rozhodnuti pouzit jiz na zacatku. Snazili se vSak

vybrat mista, které nebyly vyuzity ve filmu Pan prstend.

Uprostred pribéhu je Cast, kde se déti ve snaze utéct pred vilky snazi prejit
zamrzlou Feku. Tyto scény byly natoceny stridavé v Ceské republice a ve studiu
v Aucklandu na Novém Zélandu. Prozatimni dekorace zmrzlého vodopadu a
pohyblivych zmrzlych ker, byla tretinova ve srovnani s finalni velikosti ve filmu.
Kry se pohybovaly skrze profesionalni mechanismy, po kterych déti chodily. Tato
¢ast se tocila na Novém Zélandu. Zabéry kdy se ledova hraz utrhne a voda
unese hlavni hrdiny, byla natocena v Cechach. Byla vyuzita ohromna nadrz na

vodu s prepadem. Nadrz stoji v Barrandovskych studiich a pomoci prepadového

38https://www.filmovamista.cz/clanek/105-Za-osud-Narnie-se-bojovalo-i-na-ceske-
pude
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mechanizmu byla vytvorena potfebna narazova vina. Aby obrazové efekty byly
co nejrealisti¢téjsi, do zab&rl bylo tfeba dat co nejvice vody. To jim

barrandovské vybaveni umoznilo.

Cely pohadkovy film je zpracovan s pomoci mnoha pocitacové animace.
Konkrétné hlavni postava lva Aslana je celd vytvorena pomoci animace, tzn.
ani v jednom zabé&ru nebyl toéen pomoci Zivého zvifete. Na divéryhodnosti
efektu pocitacovi experti pracovali dva roky. Chtéli vytvorit vysledek, ktery bude
co nejpresvédcCivéjsi pro divaka. Prevazna cast bitvy byla rovnéz vytvorena
pomoci specidlnich pocitadovych efektd. Zavéreénd bitva se odehrdla mezi
bajnymi mytologickymi postavami, jako jsou kentaufi, fauni, jednorozci Ci
polid$ténd zvifata. Za profesiondini a realistikou praci maskért film dostal
Oscara. V pozadi a scenériich scén figurovaly pocitacové efekty. Pohyby zvirat a
bajnych postav se prednahravaly do pocitacové knihovny a nasledné vSechny
tyto postavy pocitac¢ namnozil tak, abych vznikla velkolepa bitva s mnoha aktéry.

Stejnou technologii se tvofili bitvy i ve filmu Pan Prstend.

Na zacatku pribéhu se s détmi nachazime v lidském svété okolo roku 1940. V
tuto dobu pulzovala druha svétova valka a tak pro bezpecnost byly déti
presunuty na venkov. Tam prebyvaji ve velkém staroanglickém domé
profesora. DUm plsobi pfisnym dojmem, je plny vzacnych exponatd,
vitrdZovych oken, starych tapet na st&nach, té&Zkopadnych zadvésl u oken,
starych obrazl, koberct a knih... V domé& maji déti zakdzano na vSechno $ahat
a jakkoli rusit. Autor chce naznadit, jak limitovany lidsky svét pro dit& midze byt.
Velmi zasadni je ve filmu mistnost, kde hlavni hrdinka poprvé najde kouzelnou
skFif. V této dekoraci je hned nékolik pfib&hovych a scénografickych zamérd.
Jedinou véci v celém pokoji je pouze zminovana skrin. Uz toto nahrava na prvni
otazku: ¢im je ta véc tak zvlastni, ze si zasluhuje mit vlastni pokoj? V ramci
tvardi slozky je to nelehky ukol. Pokud vime, Ze v mistnosti stoji jen jeden kus
nabytku, je velmi tézké vhodny kus vybrat. Hranice mezi dobfe zvolenym a
Spatné zvolenym kouskem nabytku je tenkd, stejné jako rozhodnuti o zdobnosti
stén. Je to zasadni moment ve filmu, kdy hrdinka stahne latku pretazenou pres
skfin a my poprvé zahlédneme onen fantazijni vstup - branu do svéta Narnie.
Domnivdme se, ze s touto dekoraci tvirci ,vedle nedlapli®. Skfifi je velkd a
nadherné zdobena vitéznymi klasicisnimi prvky. Na dverich od skriné jsou reliéfy

pohadkového svéta Narnie. Skfin je stard, ale stale CiSi ojedinélosti. Nechybi ani
53



reliéf lva Aslana. Zbytek prazdné mistnosti se shoduje architektonicky s domem,
ve kterém jsou déti ukryty pred valkou. Divak tedy nepochybuje, ze se nachazi
v jiném domé. Zaroven je to prikladnou dekoraci; citime holou mistnost, ale s
pohadkovym, zadlym pozadim hrazdéného zdiva, ktery dodava zab&rim tu

spravnou atmosféru.

Dale v pohadkové adaptaci mizeme vidét dva hlavni svéty skladajici Narnii.
Jeden je svét zakerné a zaporné postavy Ledové Kralovny a druhy dobrosrdec¢ny
a zivotaplny svét pravoplatného Krale Narnie, Iva Aslana. Tyto dva svéty vytvarni

tvdrci rozlisili primarné v pouZiti barevnosti.

Kralovnin ledovy svét je plny temnych a chladnych barev. Jeji zdmek prosvita
modrymi tény skrze ledové plochy. Ackoliv v ném divak citi velkolepost a
majestatnost, tudi, z temné pridanych tonl Sedé, Ze v tomto zamku figuruje
zaporna bytost. Velké ledové siné plné zmrzlych soch evokuji nepfrivétivou
atmosféru. Ve je az piili$ velké a majestatni; prili§ velky trln, vstupni vrata,
schodisté. Prostredi nam evokuje, jak moc mocnou kralovna chce byt. Barevnou
Serost mizeme vidét i v jejim bitevnim taboru, kde v piib&hu chvili vézni

Edmunda.

Zabéry s velkolepym Aslanem jsou vnimany s opacnou barevnou skalou. Priroda
a bitevni tabor piny Aslanovych ptiznivci podporuji barvy piné Zivota. Z ptirody
se vytraci sila zimy a tak citime tony teplych barev. VSude kolem bitevniho
tabora vidime slunecni paprsky a zelenajici se travu. VztyCené prapory se
symbolem nadéje - Iva, vlaji skrze cely tabor. Panuje v ném nalada plna nadé&je
a vlastenectvi. Stany jsou ve stejnych povzbuzujicich barvach jako je cervena,
oranzova a zlutd. Stanové méstecko je nejednou zabrano z dali, aby si divak
uvédomil jak rozlehlé je. Nutno v3ak pfiznat, Ze plsobi pitoresknim dojmem.
Nachazime se v pohadkovém svété a v pohadkovém pribéhu, takze tento dojem
byl nejspiSe zamérny. Podprahové vsSe nasvédcuje tomu, abychom stdli na

strané dobra, tedy na strané krale Aslana.3° 40

3% https://www.imdb.com/title/tt0363771/
“Ohttps://www.csfd.cz/film/130148-letopisy-narnie-lev-carodejnice-a-skrin/prehled/
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Shrnuti

Svét Narnie a rlznorodost postav je pro mne zajimavym nédmétem. Celkovy dé&j
ve filmum je pro mne vdak svym zplsobem matouci a film pusobi skoro aZ
lacinym dojmem. Podle mého ndzoru je déj povrchné predvidatelny. Napfriklad
co se tyle nerozhodnosti déti, zda pomUZou zemi zachranit & ne; zanedlouho a
bez pro mé& velkych dlvodd, sedi na jednorozci v &ele obfi fantazijni armady a
bojuji, s doprovodem dramatické hudby. Prikldddm tuto chybu
nedGvéryhodnému podani z herecké ¢&i dialogové strany. Z filmového poddani
meé pribéh moc nezaujal, ale z femesiného uz takto kritickd nejsem. Narnii jsem
si vybrala také proto, ze se caste¢né natacela v Ceské republice. Je velmi
prijemné pozndvat domovské lokace v tak mezindrodné velkolepém filmu. TvUrci
krasnym pohadkovym zamérem vyuzili barevnou atmosféru. Myslim, ze ve
filmovych prib&zich pro déti je barva jeden z dominujicich prvkd. Na zavér bych
rada zminila, jak presvédcivé na mé pUsobila animace ve filmu. Opravdu jezde

vidét Cas, ktery vlozili do pocitaCové animace lva, ktera se vyplatila.
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2.3.30brazova priloha

Lokace v Adrspaskych skalach - filmovy zabér / redl

Lokace v Ceském Svycarsku; Pravcickd brana- filmovy zabér / real
2 Y S S TR e e
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Int. Hrdinka Lucka nachazi kouzelny Vstup / Skfinh do Narnie

Ext. Zasnézena krajina Narnie
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Ext./ Int. Kralovstvi Zlé Ledové Kralovny

Ext. Bitevni tabor zlé Ledové Kralovny
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Ext. Bitevni tabor Krale Aslana
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Ext./ Int.

Int. Navrat déti zpét do realného lidského svéta; mistnosti s kouzelnou skrini

Vitézstvi dobra, konec véc¢né zimy v Narnii

Is
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2.4 Kuky se vraci
Ceska republika 2010, 93 min

rezie: Jan Svérak

scénar: Jan Svérak

produkce: Eric Abraham, Jan Svérak

kamera: Mark Bliss, Vladimir Smutny

strih: Alois FiSarek

scénografie: Jan Vlasak

hudba: Michal Novinski

hraji: Ondrej Svérak, Zdenék Sveérak, Oldrich Kaiser, Kristyna Novakova-
Fuitova, Filip Capka, jifi Machacek, Jifi Labus, Petr Ctvrtnicek, Pavel lika, Ondiej
Vetchy...

Pohadkovou adaptaci Kuky se vraci, se po trech letech priprav podarilo
uskutecnit Ceskému rezisérovi Janu Svérakovi. Svétoznamy autor a
absolvent FAMU je drzitel dvou Oscarl za studentsky film Ropaci (1988)
a Kolja (1996). Nepochybné je svou tvorbou ocefovan po celém svété.
Diky spolupraci s britskym producentem Ericem Abrahamem Uspésné
vzniklo nejenom loutkové fantasy Kuky se vraci, ale i filmy Kolja (1996),
Tmavomodry svét (2001) ¢i Vratné lahve (2007). Dale byl film vytvoren
v koprodukci s Ceskou televizi a RWE. Natacéelo se 100 dni od roku 2008
prevazné v zivé prirodé. Celé filmové dilo bylo uskuteciovanim

rezisérovych détskych predstav.4t 42

2.4.1 Déj
Kuky je rGzova plySova hracka Sestiletého Ondry. Chlapec trpi astmatem a kvdli
tomu mu jeho nejoblibenéjsi hracku Kukyho maminka vyhodi. V tu chvili si

Ondra zacne predstavovat Kukyho, jak hledad cestu domu, &imz hracku oZivi.

4 https://www.sverak.cz
“http://www.ceskatelevize.cz/porady/10211788664-kuky-se-
vraci/20855211521/bonus/870-publicisticky-komentar/
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PlySové hracce zacina velké dobrodruzstvi, pfi kterém mu jde nejednou o jeho

holy plysSovy zivot.

Kukyho cesta zacina na smetisti, kde jen o vlasek unikne pred prejetim bagrem.
Rozhodne se tedy ze skladky uniknout. Dostadva se do lesniho svéta plného
malych pFirodnich ,bdzk(". Na ten dava pozor spravce lesa kapitan Fon Hergot.
Jeho uslechtilou funkci mu vSak chce ukrast ni¢emny frajirek Anuska. Prichodem
plySového novacka se mu naskytne pfilezitost spolupracovat na zakefném planu
s kumpany ze smetisté Pytliky, ktefi si prisli pro Kukyho. Ti trvaji na tom, ze jim
patfi, jelikoz byl vyhozen. Anuska spolec¢né s kumpany ze smetisté ukuji plan,
ktery ma dopadnout Kukyho a sprovodit Hergota z lesa, aby se Anuska mohl
konecné stat vysnénym ochrancem lesa. Kuky s Hergotem se sprateli a nakonec
spole¢né zachrani ohrozeny les. Zastavi Anuscino nicemné chovani a odezenou

kumpany ze smetisté zpét, odkud prisli.

Kuky se poté konecné dostane zpatky k Ondrovi, ktery si uvédomi, ze tim

Kukyho cesta s nim kondi.

2.4.2 Vytvarna koncepce

Film se ¢astecné odehrava v realném svété, diky hlavnimu hrdinovi Ondrovi.
Toho ztvarnil osmilety syn Jana Svérdka stejnojmenny Ondra. Druhy svét je
détsky, Ondriv vymysleny, piny lesnich bytosti s oZivlym Kukym, ktery si ze
véeho nejvice preje dostat se zpatky domd k Ondrovi. Kukyho oZivuje dabingem

syn Ondra Svérak.

Za originalnim vytvarnym ztvarn&nim filmu stoji Jakub Dvorsky, tvirce her

,Machinarium" a série ,Samorost". Jan Svérak ho oslovil pro pomoc na
vytvarném konceptu pro jeho praci s prirodninami. FrantiSek Skala, jehoz dilo
bylo jednou z inspiraci pro film Kuky se vraci, se na projektu rozhodl nelucastnit.

Poskytl v8ak autordim cenné rady.

Cely film byl prevazné natocen rukodélnymi triky s loutkami, v redlném lesnim
prostredi. Mohlo by se zdat, Ze film je jednoduchy na trikové zabéry, opak je
vSak pravdou®3. Postprodukce byla vyuzita pro vymazani pohybovych aparatu

jako sylon( a dratl, pomahajicich pfi pohybu loutek. Prvotni zdmé&r vyuZiti

43 Film napftiklad obsahuje tfikrat vice trikovych zabérll, nez nejndro¢néjsi snimek Jana
Svéraka Tmavomodry svét, z roku 2001.
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pocitadovych trikd mél byt plvodné pouze k vymazani t&chto dratkld. Nicméné
je filmaFi také vyuZili na spojovani zabérQ, aby v jedné scén& mohlo hrat i tficet
loutek najednou. Dale se postprodukce postarala o pozadi pti natadeni zabé&rl v
ateliéru. Prirodni scény v lesni hospodé a scény s mluvicim a sviticim pafezem
byly natoceny jako jedny z mala ve studiu. Parez byl postaven v ateliéru hlavné
kvali svételnym podminkam. Ty byly nutné vytvofit ve v8ech zab&rech stejné; v

prirodé se tyto podminky zarucit nedaji.

Dalsi ateliérovou dekoraci, byl byt Ondry. Konkrétné Ondra v zébéru probiha
bytem, ktery je cely otoceny - zabér byl natocen v dekoraci postavené na bok.
Namét pochazel z rezisérovy predstavy z détstvi, kdy si predstavoval, jak slozité

by asi bylo utéct z bytu, prevraceném na bok.

Pro Jana Svéraka bylo prirodni prostfedi vyhodné i proto, Zze mohl a chtél
pracovat s prirodnimi detaily, které nesly predem predpokladat. Tzn., ze v
pripadé ndhodného objeveni hmyzu, ¢&i broukd v natddeci lokaci, je zahrnuli do
zabéru. Tato stylizace vyzadovala narocnou praci na vzniku loutek i prirodnich
maket pro hlavni hrdiny. Byly pouzity prevazné lesni materialy a lidské odpadky,
které v lese, bohuzel, nachazime bézné. Jednalo se o vicka od piva, sirky,
nedopalky od cigaret, pohazené plasty, sklenéné zavarovacky, proutény kosik a
dal$i. Odpadky zlstanou odpadky, do lesa nepatfi, ale presto tam jsou a v

pribéhu se tomu nikdo nedivi.

Maketa domecku kapitana Fon Hergota byla vystavéna v redlném lese.
Plsobi jako domedek ve vétvich, do kterého se Ize dostat koSikem; ten
predstavoval vytah. Domecek ma pred vchodem balkonovou terasu, z ni Hergot
hlida cely les. Interiér domecku je vybaven vSim, co je potfeba. Dovnitf se Ize
dostat vstupnimi dfevénymi dvefmi. U okna ma jidelni stl se dvémazidli¢kami
a nad nim svételnou lampu. Vedle stolu se nachazi velky zatapéci krb, kde
Hergotovi plapola ohen. Topi prevazné SiSkami. Vzadu nechybi postel, do které

Hergot kazdy vecer uleha.

Maketa hospody je vyrobena jako exteriér, ktery se tocCil v realném lese a
interiér byl vystaven ve studiu. Vchodem dole ve kmenu stromu, mezi koreny,
nas zavede az dovniti hospody. Dispozicné je vytvorena z nékolika spojenych
prirodnich dér, pusobici vicepodlazné. V3ude se plazi a visi kofinky stromd.

Hlavni ¢asti hospody disponuje drevény bar. Jako barové zidlicky funguji malé
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Zluté houbi¢ky, za barem je krb, ve kterém plapold oheri, aby §tamgasttim bylo

teplo. Nechybi ani speciadlni pfirodni pipa, kterou proudi lahodny hospodsky likér.

Loutky byly vytvoreny nékolikrdt a mnoha rlznymi zpUlsoby, kterymi se daly
ovladat. O jejich zprovoznéni se starali loutkoherci. Postavicka Kukyho v realu
méri 21 cm. Pro nataceni bylo vyrobeno 18 loutek Kukyho. PFi tvorbé loutky
Anusky, zvolili zamérné Spicaty tvar nosu a stojaté, ,nagelované" vlasy nahoru,
aby podtrhli jeho charakteristické rysy zlého frajirka. Asymetricky vétsi hlava
oproti télu, méla z rukodélného hlediska Spatné postavené tézisté. To
znamenalo, Ze se s loutkou hdie manipulovalo. O jeji oZiveni se pomoci dabingu
postaral Jifi Machacek. Loutka hlavni postavy kapitdna Fon Hergota, byla
hlasové svérena tatinkovi reziséra, Zdenku Svérdkovi. Mohlo by se zdat, ze
loutka je ze starého turinu Ci repy, ale ve skutecnosti je to také, jako Kuky, stary
vyhozeny lidsky vyrobek. Dalsi zajimavou loutkou je Kuzma. Loutka toto jméno

dostala proto, Ze je vyrobend s chlupl psa kuzmy.

Ve filmu byly vyrobeny t¥i prototypy specialnich lesnich automobilll, které svou
jedineCnosti také zaslouzi pozornost. Kazdy z prototypu auta byl vytvoren
nejméné dvakrat. Lesni auta byly miniatury s fungujicimi motory, aby v zabérech
mohly realné jezdit bez pohanéni lidské sily. Nejvétsi model nakladniho auta, ve
kterém jezdili Pytlici ze smetisté, je pohanén spalovacim dvoutaktnim motorem
o objemu 26 ccm, pohon ma jen na zadni napravu. Model auticek Anusky a
Hergota jsou s pohonem vsech Ctyr kol a jezdi na malé elektromotory. Kdyz
odmyslime brilantni technickou stranku téchto miniatur, pozorny divak oceni tyto
imitace lesnich aut také v detailech. Auto, v némz postava Fon Hergota uhani
po lesich, ma vytvoren cifernik z hodin. Nechybi ani maly volant, ¢i vyfuk ze

kterého se redlné kouri, zatim co z vyfuku auta Anusky Slehaji plameny.**

Pro lokace byly zvoleny hlavné mista Ceské republiky. Tuha zima se tocila na
Jestédu, zajimavé koreny u Bechyné, mechovy les a potok na vrchu Melechové,
borovice a skaly u Drabskych svétnicek, nejkrasnéjsi listnaty les byl na podzim

natacen ve Vodéradskych bucinach u Jevan, zajimava Cervena

“http://www.ceskatelevize.cz/porady/10219664958-film-o-filmu-kuky-se-
vraci/20855211093/
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plda se nasla v okoli Nové Paky a kone¢né - tajemny svicnovy smrk si $tab

vybral az u Vyskova u Brna.*®

Shrnuti

Tuto Ceskou pohadku jsem si zvolila hlavné pro jeji krasné prirodni zpracovani,
které je dosti podobné i pro muj zvoleny pfib&h s TobidSem Lolnessem. Vétsina
filmu byla natd¢ena s pfizndnim mensiho méfitka. Svérdkova tvirdi ojedinélost
dodala filmu jakousi upfimnou krasu, na kterou se nikdo nemdzZe zlobit. Z
pribéhu je citit, jak si rezisér dal zdlezet na kazdém detailu; to je podtrzeno
skvéle fungujicimi loutkami, jako hlavnimi hrdiny. Syrovost zpracovani, ktera se
mize zdat nedokonalou, je z&mé&rnd. Setkdvame se zde s fantazijnim svétem,
kde i pres ojedinélost prostredi je vSe zlidstélé. To v redlu znamenad, Ze hlavni
hrdinové sedi na zidlich, topi si v kamnech ¢i jezdi auty, ale v Uplné rozlicném
sv&té neZ je ten nas lidsky. Je to normalni pribéh, diky kterému pozorovatel vi

bez vysvétlovani, na co konkrétniho véci slouzi.

2.4.3 Obrazova priloha
Int. Pokoj Ondry

4> https://www.csfd.cz/film/244402-kuky-se-vraci/prehled/
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Int. Byt Ondry naruby; ateliérova dekorace

Ext. Kuky vidi les ze smetisté
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Ext. / Int. Lesni hospoda
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Ext. Auto Anusky
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Ext. Auto kapitana fon Hergota

Ext. Nakladni auto PytlikQ

Ext. Kouzelny parez
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2.5 Broucci
Ceska republika 1995, 12 x 8 min

rezie: Vlasta PospiSilova

Predloha: Jan Karafiat (kniha)

scénar: Anna Juraskova

kamera: Vladimir Malik, Michaela Gahut
stfih: Jifina PecCova

vytvarnik: Jitka Walterova

hudba: Emil Viklicky

zvuk: Jan Kacian

Epizody

01. Narodil se Broucek, 02. Byl podzim, 03. Louceni, 04. A byla zima, 05. A
bylo jaro, 06. Stastnou cestu Broucku!, 07. Brou¢klv smutny navrat, 08. S
Brouckem je zle, 09. Do nebicka, do peklicka, 10. Brouckovy tajnosti, 11. A

meéli se radi, 12. Velka rodina

Autor knizni ptedlohy Brou¢kl byl evangelicky fardF Jan Karafiat. Jeho
kazatelska vychova se da& postfehnout i v dile Broucci. Nejednou broucci
odFikavaji modlitbi¢ku. V 6. dile s ndzvem Stastnou cestu Broucku!, se naptiklad
ocitame na cirkevnim obradu v kostele. Hrdinové se na obrad divaji skrze okno,
jakmile bohosluzba skonci, brouckové leti svitit lidem k odchodu. Jan Karafiat ve
své knize zachytil prirodni postfehy z rodné krajiny Jimravova. Psal o pfirodeg,
ktera je na pozorovani krasna, ale kruta. VecerniCkovy serial se pevné drzi

motivd knihy a prostfedi, které popisuje.

Dvanacti dilnym vecernickovym seridlem provazi svym hlasem herec Jan Hartl.
Tento vecerni¢ek je oznacovan jako jeden z nejmilejSich a nejsmutnéjsich
zaroven, jelikoz Broucci ¢asto umiraji -vétsinou podlehnout kruté zimé. Autor to
vysvétluje tim, Zze se zemreli broucci nedobre pfipravili na zimu, takze si k
umrznuti prispéli vlastni vinnou. Ostatni brouckové krutou novinu zjisti
vykvetenim Sedmikrasky chudobky. Ta je symbolem odchodu jakéhokoli
broucka. Proto kdyz v poslednim 12. dile s nazvem Velkd Rodina dojde k

oznameni opusténi neboli k imrti obou rodi¢i Berusky i Brou¢ka a ke konci i
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Janinky, v pohadce je to jen letmo zminéno vypravéem a zobrazenim
sedmikrasek. Poté déj pokracuje bez velkého smutecniho pfipominani. To, jak
rychle se pribéhova linka v pohadce méni ze smutnych do radostnych, je
opravdu ojedinélé. To utvrzuje i autorova samozfejmost, s jakou tyto smutné

udalosti predklada divakovi.

Vecernicek vznikl v koprodukci Studia Jifiho Trnky, Comité Francais de Radio
Télévision, britské Jerusalem Productions a spole¢nosti Imago, roku 1995.
Filmova verze Brou¢kl byla to¢ena stylem loutkového a animovaného filmu
kdy se prolinaji skrze dilo hrané pasaze s lidskymi herci. Vytvarnou tvirkyni se
stala Jitka Walterova. Hmyzi svét dodrzela podle ptesnych motivl Jana

Karafiata.*®

2.5.1 Déj

,PFibéhy hmyziho svéta provazi hlavni hrdina Broucek. V lidovych prfibézich
vypravi o stridani rocnich obdobi a kolobéhu Zivota, ve kterém se déjinekoncici
dramata zrozeni a smrti, ristu a rozpadu, rozkvétu a tleni."47 Ve veéerni¢kovém
serialu vystupuji brouckovi rodic¢e, nejlepSi kamaradka a budouci nevésta
Beruska, jeji rodice Kmotfricka s Kmotfickem, hodni rodinni zndmi Janinka,
moudry PoutniCek, Kovaricek Ci nezbedny Zlatohlavek. Ti vSichni jsou soucasti
Zivota Broucka, se kterym ve vecerniccich prozivdame jeho nezbedné mladi. V
pribézich miZeme vidét, jak se Broucek narodil, jak poprvé leti lidem svitit na
cestu, hratky s Beruskou a Zlatohlavkem, rodinné vecery, kdy se s prateli louci
pred dlouhou zimou, nerozvaznou Brouckovu nehodu, kdy jeho zvédavosti zasel
moc blizko k lidem, letmou lasku k Verunce bydlici v RGzZi¢ce, koneénéndmluvy
Broucka s Beruskou a nakonec jejich svatbu s radostnym koncem chaloupky pod

Jalovcem plnou jejich déti.

2.5.2 Vytvarna koncepce
Jednotlivé pohadkové dily se konaji v miniaturnim svété hmyzu. Ten se vSak pro
divdky mdzZe lidit od toho redlného, pouze zmendenym méfitkem prostiedi.

Broucci litaji mezi velkymi trsy travy, nebo usedaji pred obrovskym lidskym

#Shttps://www.csfd.cz/film/185281-broucci/prehled/

47 GROSZMANN, Roman a kol., ed. Jan Karafiat, Broucci: Narodni divadlo Brno -
[premiéra 19. ¢ervna 2009 v Mahenové divadle. Brno: Narodni divadlo Brno, 2009. s. 7
-11
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oknem. Pro celou oslavu brou¢kd, sta&i narazit jeden hrozen vina. Tyto a dal&i

priklady divaka uvédomi, jak v malinkém svété se nachazi.

Brouckové maji pracovni Ulohu - létat vecer a svitit lidem na cestu. Tu vykonavaji
jen od jara do zacdatku podzimu. S pfichodem zimy ulehaji do zimniho spanku.
V travé ¢i na louce si Ize vSimnou kvétin jako Zvonku rozkladitého, Sedmikrasky
chudobky, Pomnénky bahenni, Bodlaku niciho nebo Strevi¢niku pantoflickového.
Tyto a dalsi lu¢ni kvétiny jsou ve stylizované podobé zahrnuty do uméleckého
loutkového svéta hmyzu. Krajina vychazi z venkovské prirody. Jitka Walterova

si tedy nezjednodusovala praci a tvorila svét dle skutecnych referenci.

V pohadkové sérii mizeme zaznamenat tfi obydli brou¢kd: Chaloupka pod

Jalovcem, Chaloupku pod starym dubem a Chaloupka pod viesem.
Chaloupka pod viesem

V tomto obydli bydli postava Janinky. Chaloupka je vizudlné vytvorena tak, ze
fasdda je z brezové klry a stfecha vyskladdana z vétvi¢ek. Pred domeckem stoji
drevéna lavicka. Interiér je vybaven na bazi Cisté Zenského charakteru, jelikoz
tato pohadkova hrdinka zije sama. Jako vybaveni byly zvoleny obrazy nazdech
s kvétinovymi motivy, pleteny koberec na zemi, zdobna kovova kamna, u
kterych loutkova postava sedava na drevéném sedacim nabytku. V popredi stoji

dievény stll s karafou na vodu a skleni¢kou.
Chaloupka pod jalovcem

V chaloupce bydli Broucek se svoji maminkou a tatinkem. Tato chaloupka je
postavena ze dreva se sldamovou stfechou a vyzdénym kominem, nese vzhled
typické valadské dievénice. Zabé&rl koncipovanych v interiéru miniaturniho
domecku, je nékolik. Dispozicné ma obydli jednu velkou svétnici a predsin.
UvnitF jsou dfevéné malované vybaveni - tfi postele, jidelni stdl s Zidlemi, police,
na kterou broucci odkladaji lucernicky, truhla na obleceni a tradi¢ni kamna s
peci. St&ny maji omitnuté, nebo s pfiznanych dievénych tramu. Domedek je
zarizen drobnymi predméty, jako jsou hrnecky, misky, Izice, zavarovacky plné
jidla, pytle s moukou, hrnce, polinka na zatop do kamen a dalsi. Zde mdZzeme
opét vidét odkaz autora Karafiata — broucci, jako spravna rodina, maji na sténé

povéseny drevény kriz.
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Chaloupka pod starym dubem

V této chaloupce bydli Beruska s rodiCi, tedy s brouckovym Kmotfickem a
Kmotrickou. Bohaté obydli je postaveno z kamene a stfechu jim obstarava
houba s ndzvem choros. Interiér se sklada z velké svétnice s dfevénou podlahou,
kachlovymi kamny, velkym rodinnym stolem s Zidlemi a mnoha drobnymi
doplniky, jako jsou nasténné hodiny, jidelni set ¢i hrnkové kvétiny v oknech. Za

drevénymi dvermi se skryva plna spizirna s jidlem.

Miniaturni dekorace funguje jako prostfedi prolinajici se skrze vsech dvanact
dilG. Inspiraci pro obydli brou¢kl byly staré valasské drevénice se skromnym
interiérem; jsou totozné venkovskému prosttedi, z jehoZ tvirce knizni predlohy
nabiral inspiraci. Cely jejich svét je zlidstély, broucci ziji v pribytcich podobnych

lidskym, pouzivaji véci podobné lidskym a maji i podobné povinnosti jako lidé.

Loutky hlavnich hrdinG maji lidské rysy a charaktery. Podoba hmyzi redlné
svétlusky s pohadkovymi hrdiny se dosti liSi. Ztvarnéni postav v pohadce je ale
vzdy zidealizovano tvdrci. Broudci vypadaji jako mali lidé, jen s pfidanymi
tykadylky na hlavé a s kridly s krovkami na zadech. Nosi selsky typ obleceni;
broucci si oblékaji kalhoty, koSile a kabatky nebo vesticky. Jejich druzky nosi
suknice, rukavce nebo haleny, zastéru a na hlavé bud pentle, nebo Satek. Osati

stylové navazuje na styl valasského venkova, ktery byl zvolen i u obydli.
Shrnuti

Stejné jako v mé praci, bych rada zanechala pfirodu dle skute¢nych referenci.
Ve vecerniCku Broucci autori resili loutkové zpracovani stejnou cestou. Lucni
kvétiny byly stylizované, ale divak presto dokazal rozeznat mezi kvétinami Ci
trsy travy. Jelikoz pochazim z Valasska, stejné jako autor knizni predlohy, je mi
dané prostredi znamé a vim, zZe je autentické. Domnivam se, ze pokud je dilo
zdarilé, zanechava to u divaka pridanou hodnotu radosti z toho, Ze prostredi
rozeznava dle vlastnich vzpominek. Tuto pfidanou hodnotu se pokusim vytvofrit

i u své praktické casti prace.
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2.5.3 Obrazova dokumentace

Ext. Chaloupka pod jalovcem
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Int. Chaloupka pod starym dubem
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3 VYTVARNA KONCEPCE PRVNIHO DILU POHADKY
TOBIAS LOLNESS PODLE KNIZNI PREDLOHY
TIMOTHE DE FOMBELLA

Cely svét této knizni predlohy se odehrava v méritku, které mnohdy nase oko
ani nezaznamena. Chcete-li tomuto vytvarnému navrhu porozumét, musite se
zacit pozorné divat na prirodni detaily. Pravé ty jsou stézejni inspiraci pro cely

O . 7 7 7
muj vytvarny navrh.

Tento pribéh napsal roku 2007 francouzsky autor Timotheé de Fombelle. Byl to
jeho prvni roman, ktery napsal. Za tento pribéh miniaturniho chlapce zijiciho si
své dobrodruzstvi na stromé, ziskal nejedno ocenéni - roku 2009 vyhral
nejprestiznéjsi cenu IBBY Premio Andersen v Bologni. Pribéh oslovil nespocet
déti i dospélych. Fombelle je srovnavan s J. R. R. Tolkienem, diky svému
poutavému vypravovani, u kterého se Ctenar pta nejen na to, jak vSe dopadne
v knize, ale i na to jak vSe dopadne s nami. Sam autor uvedl, Ze jeden z jeho
cill bylo nedé&lat z dé&ti hlupaky, které, podle jeho nézoru, jsou ¢asto mnohem

chytrejsi, nezli dospéli.*® 49

3.1 Déj pohadky

Pohadka Tobias$ Lolness - 1. ¢ast Zivot ve vétvich, kterou v této diplomové préaci
zpracovavam, zacina s malym chlapcem Tobiasem, ktery utika pred lovci. Ti ho
pronasleduji, jelikoz za jeho dopadeni byla vypsana velkd odména. Chlapec
prolind svUj Ut&k vzpominkami na minulost a tim se postupné dozvidame pficinu
uteéku.

Civilizace, do niz Tobia$ patfi, je velmi malého vzristu. Tobid$ ve svych tfinacti
letech napriklad mé&ii 9 milimetrl. Ziji na stromé, ktery je rozdélen prevazné na
dvé ¢&asti - Vréky a Spodni vétve. Ve vricich, tedy v korundch stromd, Zije
bohatsi vrstva obyvatel. Maji krasné domy a ziji poklidny zivot plny slunecnich
paprskl, které prosvitaji skrz korunu stromu. Ve Spodnich vétvich Ziji chudsi
lidé, kteri se zabyvaji prevazné farmarenim. V této krajiné je vétsi vlhko a méné

slune&nich paprskd - neni oblibenou destinaci.

48 https://www.databazeknih.cz/zivotopis/timothee-de-fombelle-6097
49 FOMBELLE, Timothée de. Toigiés' Lolness. Ilustroval Frangois PLACE. Praha: Baobab,
2009. ISBN 9788087060223. Uvodni strana
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TobidSova rodina - maminka Maja a tatinek Sim bydleli ve Vrscich v domecku,
kterému Fikali V Korunce. Silm Lolness byl velmi uznavanym védcem a
vynalezcem, zasvétil svlj Zivot zkoumanim stromu, tedy svéta na kterém
vSichni ziji. Jeho populace nevi, zda je zivy ¢i nezivy, zda je téchto stromovych
svétl vice, nevédi, zda vibec je néco daldiho mimo strom. Jejich svét skryva

mnoha tajemstvi, ktera se Sim snazi vylustit.

Jednoho dne pan Lolness vynalezne Stinku. Vynalez funguje pro nas podobné,
jako robot. Je pohanéna pomoci specidlni tekutiny, kterou pan Lolness vynalezl
z mizy proudici hluboko ve kmenu stromu. V tomto malém stroji vsSak klici velké
tajemstvi, které by mohlo dopomoct nejednomu clovéku stromového lidu k
velkému bohatstvi. Problém je, Ze na to aby Stinka fungovala, potrebuje mizu
stromu. Pokud jsou teorie Sima Lolnesse spravné, strom je Zivy a ve velké mire
by timto vynalezem mohl prispét k uhynuti svého svéta. Odmitl tedy tajemstvi

tajné tekutiny pro chod vynalezu prozradit.

Toto rozhodnuti rozpoutalo velké zlo. Pfedevsim jeden z nejmocné&jsich kumpand
tohoto svéta, zvany JoMitch, védél moc dobfe, jak mocnym by se diky tomuto
robotovi stal. VyuZil tedy svij velky vliv a od té doby se pro rodinu Lolnessovych
véechno zménilo k hor§imu - byli vyhnani z Vrékd do Spodnich vétvi, divodem
byla fiktivné uvedena vlastizrada. Vratit se mohli jediné tehdy, kdyby pan

Lolness vyzradil tajemstvi tekutiny.

Novy zivot pro né byl kruty, byli zvykli na jiné podminky. Dole ve Vétvich zili v
obydli, které si sami museli vydlabat v kife. JelikoZ si pfi st&hovani mohli vzit
jen to, co unesli, museli si vyrobit spoustu provizornich véci ru¢né. Jejich zivot
se zcela zménil. Pro malého TobiaSe zapocal novy zivot plny zkoumani okolni
opusténé krajiny. Jeho jedinou sousedkou ve stejném véku byla mala Elisa. S ni
se schazel u stromového jezera, kde se stali velkymi prateli. Tobias ji jednoho

dne vyzradil, proc je celd jeho rodina ve vyhnanstuvi.

Jednoho dne, zemfrela pani Lolnessové maminka — pani Alnorellova. Cela rodina
se rozhodla jit do Vr&kd na pohieb. BohuZel je tam JoMitch zajal. Na Tobiase,
ktery uprchl, vypsal finan¢ni odménu. Tak zapocal hon na malého chlapce, ktery

state¢né lovcim dlouho unikal.

Tobias prchal pres krajinu dievorubcd, pres tizemi dol vlivného JoMitche aZzdo

krajiny kde byl s rodinou vyhnan a jemu se stala pravym domovem - do
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Spodnich Vétvi. Cestou zazivda mnoha uskali a dobrodruzstvi, pfi kterych mu jde
i 0 holy zivot. Vede ho nadéje, ze ho v jejich domové ve Spodnich Vétvich cekaji

rodice a Elisa.

PFi svém navratu travi Cas s EliSou, ktera mu rekne neradostnou zpravu o jeho
zajatych rodicich a ukryje ho v tajné jeskyni u Jezera. Jeho plany zbrzdi zima.
Tu precka s pomoci zasob od EliSiny maminky a plisné, ktera v jeskyni roste a
dava mu provizorni zdroj potravy, o kterou ma nouzi. Zabarikddovany snéhem

se bavi nékolik mésicl jen kreslenim maleb po zdech jeskyné.

Po zimé& Elisa ndhodou zaslechne od JoMitchovych kumpanl zpravu, Ze TobidSovi
rodiCe byli odvedeni do Krchlova, nejhorsiho vézeni na celém stromé, které je
umist&no v trsu kulatého jmeli. V piipadé jakychkoli problémuU s vézni zni rozkaz
jasné - jmeli okamzité odriznout. Jesté nikdo se z tohoto vézeni nevratil. To

Tobid3e nezastavi a vymysli s EliSou plédn na zéchranu svych rodica.

Jakmile se chlapec dostava do vézeni, uvédomi si, ze je to past. Jeho rodice v
Krchlové nejsou. Dovida se, zZe jsou jiz mrtvi. Citi velkou zradu od nevinné EIisi.
V Uzkosti a bez jakékoli nadéje se schova v bobuli jmeli, kterou vyzobne Pénice
cernohlava. Pri letu v bobuli vidi skrz bobuli cely Siry svét, vidi velky strom, na

kterém Zzije jeho lid, ktery mu tolik ublizil.

Na zavér prvniho dilu se dostdvame do zemé Travového lidu. Mistni mirumilovni
obyvatelé naleznou Tobiase v bezvédomi. Jakmile se chlapec uzdravi, rozhodne
se v zemi trdvového lidu zlstat. Po nékolika letech se Tobiad$ dozvida, skrze

tuldka prichazejiciho ze stromu, Ze jeho rodi¢e neumreli.

Zda se Tobias vrati zpét na strom a podafi se mu zachranit své rodice, se

dozvime az v druhém dilu.

Konec prvniho dilu.

3.2 Prostredi a navrh realizace vytvarného konceptu

Cely pohadkovy déj, tedy i vSechny navrhnuté perspektivy se odehravaji na
stromé Ci v jeho tésné blizkosti. Proto bylo nezbytné si na zacatku celé tvorby
vybrat, kde se svét bude uskutecriovat. Tzn. rozhodnut se, zda stézejni misto,
tedy strom, bude solitér, nebo bude rlst v lese s dalimi stromy. Zda se bude

nachazet v Evropé&, nebo na jiném kontinentu. Jestli to bude dub, buk i platan.
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Otazek, které by mé pri tvorbé postupem c¢asu mohly zdrZzovat, bylo mnoho,

proto jsem si je stanovila hned na zacatku.

Po dlouhém rozhodovani zvitézil ve vybéru Platan javorolisty. Autor v
pohadkovém pribéhu zminfuje spoustu stézejnich kritérii, dle kterych byl pravé
platan zvolen. Z pohadky vyplyva, Ze civilizace sidli na majestatnim stromé uz
Fadu let. Dle popisu rliznorodych mist a zakouti je tfeba zahrnout v potaz druh
stromu, ktery ma silny kmen a bohatou korunu. To vedlo k rozhodnuti vybrat
platan, ktery je tzv. strom dozivajici se mnoha let. Dale je mezi fadky zretelné,
Ze obyvatele skrze vétve ve vyhledu nepocituji vyskyt jiného podobného stromu
¢i zivota a proto je navrhnut strom solitér, nékde v nepopsaném, tichém parku
&i louce. V knize se mizeme doéist napriklad i o mokrém listi, které upresnilo
hledani do listnatych stromd. Tyto a jiné zminky v pfib&hu se shoduji s vybranym
Platanem javorolistym. K vybé&ru prispél i velmi ojedinély esteticky vzhled kiry
maskacového vzoru, ktery bezpochyby zpestfi navrhnuté resSeni vytvarnych

konceptd.

V pohadkovém dobrodruzstvi malého Tobidse se nespocet-krat setkdvame také
s rdznymi Zivo&isnymi druhy, které mizeme zahlédnout i v nasi pfirodé.
Napriklad: Hlemyzd zahradni, Nosatec liskovy, Mravenec lesni, Mravenec
obecny, Komar pisklavy, Babocka pavi oko, Vazka cernofitna, Rosnicka zelena,

Pénice ¢ernohlava a dalsi.
Vytvarné navrhy

Stromové mésto (obr. 7. a 8.) je dekoraci zobrazujici vrchol civilizace Zijici na
stromé. Urbanisticky je mésto polozené na nejprestiznéjsi vétvi ve Vrscich, kam
je kazdodenné prinaSeno dostatecné mnozstvi slunecniho svétla. Zvolila jsem
kombinaci pfibytkd vytvofenych v houbé& rostouci na stromé& a svébytnych
domeckd, které jsou zcela postavené obyvateli stromu. PfevaZuji organické

tvary a zemité barvy.

Sal Velké Rady stromu (obr. ¢. 9.) je monumentalni mistnost vydlabana uvnitf
vétve pod méstem. Mistnost zvyraznuji velka okna, vyplnéna kolorovanymi
kridly vazky. Oblozeni a sedaci nabytek je vyroben z krovek velmi vzacného
brouka s nafialovélymi krovkami - Strevlika fialového. Taktéz velké dvere dovnitf
jsou z krovek brouka radu strevlikovitych. Ojedinélé a vzacné vybaveni tohoto

salu podtrhuje, pro jak dilezitad setkani slouzi.

80



Vila babicky Alnorellové (Obr. ¢. 13. - 14.) se tyci vysoko ve Vrscich. Tato
stromova stavba mé plsobit pfepychové, jelikoZ v ni Zije jedna z nejbohatsich
osob celého stromu. Vila je z &asti pristavéna do kdry stromu, okolo se rozléh3
velkd zahrada ohrani¢ovanad zdobnou zidkou s osvétlenim. V interiéru se
dostdvame do mistnosti, které dominuje velké francouzské okno s vyhledem do
zahrady. Vybavena je jen par kusy luxusniho sedaciho nébytku, obrazy majitelG
domu a vystavnimi trofejemi broukd. Uprostfed mistnosti je postavena truhla
plnd pendz, kterd je velmi dilezitd pro lakotnou pani domu - babicku

Alnorellovou.

Véznice Krchlov (Obr. ¢. 17. - 18.) je velky vézensky objekt vybudovany na
trsu jmeli. Spletity komplex rourovitych tvart vede podél jednotlivych vétvicek
rostliny. Interiér vézeni je velmi strohy a plsobi jako labyrint. Objekt je

~prilepen" k vétvickdam jmeli, aby divak jasné rozpoznal cizopasnou rostlinu.

Obydli travového lidu (Obr. ¢. 20. - 22.) se nachazi v nebezpecné krajiné
vyskytujici se na zemi pod velkym stromem. Travovy lid zije ve svych
jednoduchych pribytcich zavésenych na travovych trsech a vybavenymi jen tim
nejnutn&jsim. Barevné koresponduji s krajinou, aby pUlsobili nendpadnym
dojmem co? je jejich jedinym ochrannym opatfenim. Lid je jinak pro svij drobny
vzrdst velmi lehkou kofisti. Pfi tvorb& téchto obydli jsem se inspirovala

uzavienymi hnizdy, které si stavi ptaci ve vétvich z drevénych vétvicek.
Realizace

U vech vytvarnych navrh{ je nejpravdépodobnéjdi, ze pro jejich specifi¢nost a
netradi¢ni prostredi, které predstavuji, bude cely svét vybudovan ve studiu.
Interiéry by se vystavély v ateliérech v lidském méritku. Realizace bude
narocnéjsi, jelikoz ve vSech navrzich prevladaji organické tvary, které podtrhuji
atypic¢nost tohoto miniaturniho svéta. Také zarizovaci predméty jsou tvoreny z
riznorodych pFirodnin, které jsou minimalné& opracovany, a tudiz nejsou rovnych
tvarl. Pfedméty jsou netradi¢nich forem, ale funguji stejnym zptsobem, jak jej
zname. Pfikladem mUze byt obrazek &. 4 - vytvarny navrh Obydli Eli§i, kde tvoFi

dvere do vydlabaného obydli malé EliSi kus kridla motyla Babocky pavi oko.

Exteriéry Ize vyfesit pomoci postaveni zmengenych reprodukci pfedmétd, jelikoz
lokace takto malého méritka nejsou k nalezeni v redlnych krajinach. I kdyz je

tato cesta velice pracnd, detaily hraji v tomto prib&hu ddleZitou roli. PFi
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tvorb& modelld by bylo redIné vyuziti skuteé¢nych ptirodnich materiald. Dalsi klad
scény, kdy ma herec vstupovat do vybraného prirodniho pfibytku, by byla
vhodnda moznost danou cast fragmentu exterierniho vchodu, vystavét ve studiu

v realném meéritku.

Pfi otdzce provedeni téchto dekoraci se slozitou stava nejen stavba, ale i
realizace zaFizovacich predmétd. Atypicky nabytek by se pravd&podobné musel
dat vyrobit na zakazku. Znovu se na komplikovanosti podepisuje méritko. V
Interiérech se vyskytuji dekorace jako trofeje hmyzich hlav, zidle; dvere a
pouliéni stdnky vyrobené z kvétin ¢&i broudich krovek, osvétleni z kvétd; hlavicek

hub ¢i hmyzich skorapek, vyplné oken z musich kridel a dalsi.
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Tobiag Lolness
1. East Zivot ve vétvich
Timotheé de Fombelle
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3.4.2 Referencni Moodboardy

STROM PLATAN
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DETAILY HMYZIHO SVETA
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3.4.3 Prvotni skicy tuzkou
DETAIL PLODU A LISTU PLATANU
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LOLNESSU Z DALI
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OBYDLI LOLNESSU VE SPODNICH VETVI
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ZAVER

Ma&-li vytvarny tvlrce moZnost zaujmout Siroké spektrum publika, je to pravéu
namétu pohadky. Tento zanr oslovuje predevsim déti, které osobné povazuji za
nejnarocnéjsi divaky. Déle se k tomuto namétu vraceji divaci vsech vékovych
kategorii. V teoretické c¢asti jsem rozebrala historii pohadkového namétu od
minulosti az po soucasnost. Zamérime-li se na tuto problematiku blize, jetfeba
se ptat, zda je pohadka v dneSnim provedeni cilena pravé na déti a ne pouze na
doprovody, které o volbé& vétsinou rozhoduji. Dale je v této &asti pét rozbord
filmovych pohadek, u kterych jsem se snazila priblizit ty, které povazuji za
zdafrilé, at uz svym dramaturgickym ¢&i vytvarnym provedenim a jsou mi inspiraci
pfedevsim tviréi cestou. Ve své praci na né vdak nenavazuji, pfistup mého

vytvarného ztvarnéni je zcela odlisny.

V druhé praktické ¢asti této magisterské prace je zpracovan vytvarny namét pro
knizni pohadku Tobids Lolness od francouzského autora Timothé de Fombella.
Hlavni snahou je ukdzat krasu miniaturniho svéta, ktery mame primo pred
nosem. V mém vytvarném navrhu povazuji jako jeden z dllezitych prvkd ddraz
na detail a barevnou synchronizaci s realnymi prirodnimi odstiny. Mou ambici je
zaujmout predevsim détského divaka a prostrednictvim nejednoho prirodniho
detailu zachyceného v této praci v ném vzbudit zdjem o pfirodu, ktera pro mé

byla hlavni inspiraci.
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SEZNAM PRILOH

Priloha P I: Plakat, format A2 s popisem strmovych lokaci
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