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V uvodu svého diplomniho projektu rozebird Alzbéta Sedlackova zvoleny Zanr ,,kyberpunk®
z hlediska vyvoje vyrazovych prostiedki i déjového ramce piibehi. V retrospektive historie uvadi
puvodni literarni a pozdéji i komiksové prameny, které mély zésadni vliv na kinematografii tohoto
zaméteni.

V dalsi ¢asti dokumentuje ikonické tituly filmové tvoby tohoto Zanru. Analyzuje zde
vytvarny ramec a jeho podil na formovani celkové atmosféry jednotlivych snimki. VS§ima si také
vyvoje vztahu redlné dekoracni zastavby ve vazbé na stale masivnéjSimu podil CGI.

Dale pak prezentuje samotné scénografické feSeni zadané literarni piedlohy, KRONOS*. Z
hlediska filmového architekta se jednd o zna¢né rozséhly stavebni program s mnozstvim déjovych
prostiedi. Alzbéta Sedlackova nejprve stanovi celkovy ramec,,mésta* z hlediska architektonického
vyrazu. Citeln& zpracovala morfologické lenéni hmoty s rozlisenim hornich konfortnich vrstev az
po depresivni spodni level obytné struktury. Jiz v tomto generelu stanovuje jednotné vyrazové
prosttedky urcujici celkovy design jejiho scénografického pojeti.

Z vizualizaci navrzenych prostiedi je Citelny jednotny ndzor s vyraznym rukopisem autorky.
Poucené uziva architektonické formy s typickym polygonalnim detailem. Pro utvareni vysledné
atmosféry aplikuje dobie zvladnutou svételnou atmosféru. Diky své maliiské erudici v grafickych
programech presvéd¢iveé prezentuje svételny smog velkomésta i volumetrické zhmotnéni atmosféry
a outer golow LED zdroju. Interiérova prostredi vedle zdkladniho architekonického uchopeni
ukazuji i jasny ndzor na rekvizitni detail v€etné kontrapunkti z jiné doby tak, jak ndm to pfinesla
postmoderna.

Za znaéné problematickou povazuji pasaz ,,svatyné“. V zanru této vykalkulované kultury
chybi hodnotové ukotveni lidského Zivota a tim i jeho ikonografie. Reeni prostoru navrzené
samotné scéndristické predlohy.

Z diplomni prace Alzbéty Sedlackové je ziejmé, ze se jedna o vytvarnou studii daného
scénate bez jasného vymezeni podilu redlid a studiové zastavby. Architekt takto prezentuje svij
nazor, ktery je teprve podle podminek stanovenych producentem adaptovan na konkrétni ¢asovy i
finan¢ni ramec.

Otazka k diskusi obhajoby:

V Zanu kyberpunku byvaji zpravidla uzivany lokace temné a omselé. MiiZete uvést priklad filmu, kde

bylo uzito naopak prostredi supermoderni podle architektury Zijiciho tviirce. Pripadné nékteré jeho
realizace staveb.

Ing.arch. AlZbéta Sedlackova v lofiském roce obhdjila v mém ateliéru na fakulté architektury
Ceského vysokého uéeni technického svij diplomni projekt v oboru architektura a urbanizmus.
Tési me, Ze svij talent rozvinula v oboru filmové a televizni scénografie, kde vedle zékladniho
technického mysleni je zapotiebi vyrazna invence vytvarného a medidlniho vidéni. VEéfim, ze
vzdélani, které ziskala v pribéhu studia ztro¢i v naSem nelehkém oboru a obstoji i v disciplinach,
které nelze na akademické pud¢ suplovat.
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