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Abstrakt:

Predkladana praca si dava za ciel intenzivne preskimat generdciu, ktord vyrasta
uz v plne digitalizovanej dobe a zamerat sa na ich zdujmy v audiovizualnej
tvorbe. Pomocou vyskumu a nasho magisterského projektu, by sme chceli
posunut pojem ,Audiovizudlna vychova“ do praktickych rozmerov vyuky,
inSpirovanych Hejného metddou. Prva cast sa venuje sucasnej digitdlnej dobe
a mladej generdacii, ktora sa v tejto dobe narodila a vyrasta. Nasledne je na nich
aplikovany vyskum, ktory slUzi na podrobné preskimanie ich zaujmov v oblasti
vychovy a audiovizudlnej tvorby. Podla vysledkov vyskumu a teoretickych
poznatkov z filozofie Hejného metédy, je navrhnuty a vytvoreny projekt
s idedlnym prostredim pre neformdlne vzdeldvanie audiovizualnej a filmovej

tvorby. Tento projekt je nasledne prakticky aplikovany a vyhodnoteny.

KlI'GCové slova:
Audiovizualna vychova, Hejného metdda, neformalne vzdeldvanie,
digitalna doba, technoldgie v Skolstve, metdda vyucovania, filmovy

festival, mladez



Abstract:

The presented work aims to intensively examine a generation that is growing up
in a fully digitalized era, and focus on their interests in the field of audiovisual
production. Through our research in conjunction with our Master's project, we
want to shift the term "audiovisual education" to the practical implications of
teaching inspired by the method of Hejny. The first part is devoted to the young
generation and the contemporary digital era, where this generation has been
born and raised in. The research is subsequently applied to previously mentioned
focal points, to investigate their interests in the areas of education and
audiovisual production in detail. According to the results of research and the
theoretical foundation drawn from the philosophy of the Hejny's method, created
project becomes the ideal environment for the non-formal education of
audiovisual and film production. This project is subsequently applied into practice

and accordingly evaluated.

Key words:
Audiovisual education, Hejny’s method, non-formal education, digital time,

technology in education, teaching method, film festival, youth
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Predhovor

Ako kondiaci Student magisterského Studia Filmovej a televiznej fakulty so
zameranim na produkciu som mala moznost stretnit sa s réznymi typmi prace
vo filmovej sfére a eSte viac s roznymi typmi ludi, pochopitelne predovsetkym
umelcami. Akadémiu muzickych umeni v Prahe povazujem za kvalitnu univerzitu,
ktord umoznuje Studentom rast v oblasti, ktora ich prave zaujima. Doba, v ktorej
sa nachadzame, ndm otvara nespocletne vela dveri, ktorymi sa vydat a ¢omu
konkrétne sa chceme venovat. Pri premyslani nad problematikou, ktor( si zvolim
ako predmet mojej diplomovej prace, som dospela k rozhodnutiu rozoberat
tému, ktord mi pomdze osvetlit moju blizku profesijn budicnost. Ako zacinajuci
producent povazujem za nevyhnutné mat dobry prehlad v dobe, v ktorej tvorim
a v ludoch pre ktorych tvorim, skor nez sa pustim do samotnej vyroby. BlizSie
spoznat a pochopit budlcu zdkaznicku skupinu v ramci vnimania filmu
a audiovizualnej tvorby mi pomodze predpokladat po ¢om bude dopyt na trhu
ludmi pre ktorych tvorim. Taktiez pokladdm za svoju ludskd povinnost zdielat
moje poznatky a skisenosti, a zapdjat sa do rozvoja audiovizudlnej tvorby ako
takej v nasej krajine. Prave z tohto dovodu som sa rozhodla zamerat sa na
vychovu v oblasti audiovizudlnej tvorby. Formy vyuky sa vSak taktiez posuvaju
a je nezmyselné spracovavat tak modernl a atraktivnu vec beznym, dnes uz
zastaranym spoOsobom. Filozofia Hejného metddy je postavend na vytvarani
Struktury, porozumeni a osobnej skusenosti. Je to moderny smer, vyuzivany
stale CastejSie na Ceskych aj slovenskych skolach. Povodne zamerany na
netradi¢ny spdsob vyuky matematiky. Jeho Uspes$nost a informovanost vsak
podnietila badanie, ¢ by sa jeho principy dali vyuzivat aj v inych predmetoch.
K tejto forme vyuky mam osobne velmi blizko a zaroven sa jej venujem vo
volnom case. Je to spdsob videnia sveta, kultdra zivota. Mojim nazorom je, ze
prave touto metddou je mozné posunut vnimanie audiovizualnej tvorby mladeze
do sféry samostatného porozumenia histérie a motivacie objavovat budlcnost
v tak rychlej dobe, akej zZijeme. Moja predkladanda praca je len logickym
vyustenim myslienok, ktorymi sa zaoberam ako vo svojom profesijnom, tak aj
osobnom zivote. Mojim cielom je prist na atraktivhy spdsob audiovizualnej
vychovy pre deti a mladez, ktory ich bude v tomto smere nie len rozvijat, ale
hlavne motivovat chciet vediet viac a zaujimat sa o tuto zvolend tému v ich

osobnom a volnom dase. Myslim si, ze by to mohlo napoméct k posunu
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kvalitnejsej a inovativnejSej vyrobe audiovizualnych diel na nasom Gzemi
v blizkej budicnosti. Zodpovedanim viacerych otdzok v mojej praci, sa mi vzdy
otvorili nové moznosti a obzory a preto svoju pracu v tejto oblasti nepovazujem
za uzavretu. Naopak, z prace je zrejmé, ze aj v tejto chvili stoja predo mnou

dalSie zaujimavé vyzvy.



Uvod

Ohranicenie vekovej kategorie 12-14 rokov sme si zvolili na zdklade dvoch
hlavnych faktorov. Prvym je, Ze na Uzemi Eurépy, je to tzv. ,hluché miesto" kde
obsah audiovizuélnej a filmovej tvorby, je minimalny. Obzvlast na Gzemi Ceskej
a Slovenskej republiky, prave tam, kde chceme nas vyskum zamerat. Tento vek
je taktiez v ramci osobného vyvoja cloveka vyznamne ovplyvnitelnd doba, kedy
si po prvykrat za¢ne dieta vytvarat svoj vlastny nazor. Druhym dbévodom je fakt,
Zze sa nachadzame v prelomovej dobe, kde tato generacia vyrastd do plne
digitalizovanej éry, kedy sa pouzivanie audiovizualnych produktov stava
sucastou, ba dokonca nevyhnutnostou bezného dria. Na zaciatku prace si uréime
a rozoberieme digitalnu dobu v ramci rychlej zmeny ¢&i uz v technolégiach alebo
umeni, ¢o povazujeme za nevyhnutné na vytvorenie vhodného procesu, ktory
chceme aplikovat na nasej cielovej skupine. V skratke si uréime sucasny stav
a pojem Audiovizudlna vychova. Momentdlne je tato téma cCasto rozoberana,
avsak stale nie je pevne definovana. Audiovizualna vychova v sucasnej dobe nie
je dostatocne rozvinutd tak, aby koreSpondovala so zaujmami a potrebami deti
a mladeze, a vyuzivala k tomu moderné spbsoby vyuky. Aké stanovisko zaujat
pri cieli UspesSného vzdeldvania mladeze vyrastajlcej v plne digitalizovanej dobe?
Produkcia audiovizudlnej tvorby a filmov, rapidnym sp6sobom narasta, kazdym
rokom. Technoldgie sa menia zo dia na den za lepSie a novsie. Ako vediet rozlisit
tento umelecky smer, filmovej tvorby, vo svete plnom audiovizudlneho smogu?
Ako ho vnima generacia, ktora priamo v nom vyrasta? Kde je pre tuto skupinu
hranica medzi umenim a kazdodennou amatérskou produkciou audiovizudlnych
»diel*? Na ¢om im zalezi a ¢o je pre nich délezité? Mladez by sa mala v tejto dobe
ucit filtrovat nepotrebné alebo zavadzajice informacie, naudit sa odliSovat
kvalitnd tvorbu a vytvorit si svoj nazor na filmové umenie. Aj preto je podla
md&jho nazoru nutné zaviest filmovd vychovu do $kol. Nasledne sa zameriame na
psychologicky vyskum deti v nami uréenej vekovej kategérii a ich pohladu, ¢i uz
na audiovizudlnu tvorbu alebo audiovizudlnu vychovu samotnu. Tento vyskum
bude vyhodnoteny na =zaklade osobnych stretnuti, rozhovorov a dotaznikov
pocetnej skupiny deti od 12 do 14 rokov. V dalSich kapitolach si blizSie popiSeme
a rozoberieme filozofiu Hejného metddy, ktoru pokladédme za vzor vhodnych
principov na nasu vyuku. Prostriedky tejto vyuky si nasledne aplikujeme na nase
predmety zaujmu, na zaklade ziskanych faktov z vyskumu deti, a pokusime sa
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vytvorit Zivy priklad projektu pre audiovizudlnu vychovu inSpirovant Hejného
metodou. Projekt vyhodnotime, zosumarizujeme jeho vysledky, dolezité zistenia

a skusenosti a vytvorime zaver, ktorym sa budeme inSpirovat do dalSich rokov.



1. Zivot v digitalnej ére

~Nenauci-li se ¢lovék rychle ovladat tempo zmény v osobnich zalezitostech

i v celé spolecnosti, je odsouzen k masové krizi adaptace"!
V tejto kapitole, budeme blizSie rozoberat, ¢o pre nds znamena slovné spojenie
»Digitalna éra/doba". Prechod z analdégovej doby do digitdlnej sa dial v rokoch
1950-1970, do znacnej miery ovplyvnené polnohospodarskou a priemyselnou
revoluciou. ,Digitdlna éra je vyvojovym sStadiom ludstva, ktoré sa zacalo ako
doba informatizacie."? ludstvo sa muselo tejto ére prispésobovat rychlym
tempom, kedZe sa postupne zacali digitalizovat bezné komunikac¢né prostriedky.
Starsim ludom sa prisp6sobovalo tazsie, mladsim lahsie. Kazdopadne sme si
vSetci zacali zvykat na urcity novy spbsob vnimania digitdlnych technoldgii ¢i uz
vo forme vyuZitia vzdeldvacieho, pracovného alebo zabavného. Clovek, ktory ma
silni schopnost adaptéacie, vie sa rychlo prispésobit, ma tak velky potencial
vytazit z novych technoldgii ovela viac, ako by sa dozvedel bezne. Co sa vsak
deje s ludmi, ktori sa v tejto uz plne digitalizovanej dobe narodia? Ako vedia
technoldgie rozlisovat? Clovek ktory si nezazil ¢o bolo pred tym, nema moznost
porovnat to s tym, ¢o je teraz. Je uz len nezodpovedanou otazkou ¢i to moze byt
k prospechu vyvoja alebo prave naopak.

V tejto kapitole vSak nebudeme rozoberat digitalny rozvoj technoldgii,
budeme skimat aky vplyv ma tato éra na filmovlu a audiovizudlnu tvorbu ako
takd a ako ju vnimaju ludia, ktori si rychlymi zmenami technoldgii v AV tvorbe
pohlcovani uz od narodenia a teda iny pristup médii ani nepoznaju. Budeme
Cerpat hlavne z vysoko nadlasovej studie Alvina Tofflera (1970), ktory sa
zameral na tému - Co sa stane s ludmi, ktori su pohlteni zmenou a ako sa s nou
vedia vyrovnat. Tato téma velmi Uzko suvisi s nasim vyskumom, kedZe je
nevyhnutné, aby sme brali ohlad na obdobie v ktorom vyskum spracovavame
a zamyslali sa nad tym, kam moze smerovat dalej. Pri spracovavani oblasti
vychovy a Skolstva, hlavne pri zamerani na audiovizudlnu tvorbu, je nemozné
ignorovat technoldgie s predpokladom na ich rychly posun a zmenu.

,Buracejici proud zmén, ktery ma dnes takovou silu, ze prevraci instituce,
posunuje nase hodnoty a podemild nase koreny. Prostfednictvim zmén vstupuje

budoucnost do nasich Zivotl a je dulezité, abychom se na ni z blizka podivali.

1 TOFFLER, Alvin. Sok z budoucnosti. Prelozil Stanislav MUNDIL. Praha: Prace, 1992.
ISBN 80-208-0160-X.

2 Digitalna doba ako sudast evoltcie (online). Copyright © 2013 [cit. 24.01.2019].
Dostupné z: http://www.unitedlife.sk/digitalna-doba-ako-sucast-evolucie/
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Nejen z grandidznich perspektiv historie, ale také z privilegované pozice lidi
z masa a kosti, ktefi ji prozivaji. 3

Buducnost prenikd do pritomnosti, nendpadne a pritom velmi intenzivne,
¢asto to vSak nestihneme zaznamenat a dostdva nds to do zvlastneho pocitu
dezorientacie, ba dokonca niekedy az depresie. Odklaname sa od adaptacie
a snazim sa uhnut stranou a zmeny ignorovat, nechat ich prejst bokom, vsak

zajtra uz pridu zase dalsie.

,Skoly by mali robit viac, ako len technoldgie zakazat. Stéle je vela rodicov,
ktori internet, videohry a technolégie nijako pri vychove svojich deti neriesia.
Uvedomelych rodi¢ov, ktori sa zaujimaju o dosledky nevyvazeného zivota -
virtualnej reality verzus skuto¢ného sveta, stale nie je vela. Digitdlne média vSak
nespravnym pouzivanim dokazu napachat mnoho $kody na detskych zivotoch. Po
rodic¢och su to prave skoly, kto by mal prebrat zodpovednost aj v tomto smere a
¢o najviac o téme digitalnych technoldgii s detmi hovorit. Nielen technoldgie na
pode Skoly zakazat, no realizovat s detmi aj rézne aktivity, ktorymi sa im
potrebné posolstva intenzivne vryju do bezného Zivota. Priblizovat detom, v
akych kazdodennych situacidch su pre nas technoldgie benefitom, kedy nam

pomahaju rozvijat sa a v akych momentoch nds mézu, naopak, tahat k zemi."*

Ludsky nie je mozné vsetky zmeny vnimat a vSetkym sa prispésobovat,
dolezité vsak je o tychto zmenach vediet a eSte dolezZitejSie vediet ich prijat.
K veciam neznamym vacsinou prirodzene kladieme negativhu stranku, ba
dokonca niekedy az odpor, ak by vSak neprichadzali, tak sa ludstvo nikam nikdy
neposunie. To z prvého pohladu plati pri malickostiach a beznych kazdodennych
c¢innostiach, ale vzapati sa to odzrkadluje prave na dolezitych subjektoch pre
spolo¢nost ako napriklad Skolstvo, zdravotnictvo, politika, umenie &i iné. Za
neuveritelnymi ekonomickymi zmenami, stoji velmi silny motor nazyvany
technoldgia. Nemusime si predstavit len obrovské pracujluce stroje ale aj nové
techniky ekologickych procesov, spdsobu stravovania, vysadzovania stromov
alebo vyuky na hodine zakladnej skoly.

3 TOFFLER, Alvin. Sok z budoucnosti. Pfelozil Stanislav MUNDIL. Praha: Prace, 1992.
ISBN 80-208-0160-X.

4 O technoldgiach s detmi potrebujeme hovorit aj v $kolach. Nesu rizika, ktoré sa ich
dotykaju kazdy den | eduworld.sk. Eduworld.sk- portal o vzdelavani a sebarozvoji
[online]. Copyright © 2019 Spolo¢nost Eduworld, s.r.o. [cit. 01.05.2019]. Dostupné z:
https://eduworld.sk/cd/zuzana-granska/5144/o-technologiach-s-detmi-potrebujeme-
hovorit-aj-v-skolach-nesu-rizika-ktore-sa-ich-dotykaju-kazdy-den
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,VSude narazime na stejny trend zrychleni. Pri¢inou toho je fakt, ze
technologie se Zivy sama sebou. Technologie umoziuje vznik dalSi technologie,
jak to je patrné na procesu inovace. Sklada se ze tfi fazi, tvoricich vzajemné se
posilujici cyklus. Nejprve to je tvidréi, proveditelnd myslenka. Za druhé jeji
prakticka aplikace. Za treti, jeji rozsifeni ve spolecnosti. Ukazuje se, ze doba
oddélujici jednotlivé faze tohoto cyklu se dnes zkracuje." °

Tak ako Toffler tvrdil pred skoro péatdesiatimi rokmi, ze sa radikalne skracuje
doba od pdvodnej myslienky po praktické pouzitie a Sirenie do spolocCnosti,
mnohonasobne viac to plati pre dnesok. Nie je to ani tak tym, ze by sme
v dnesnej dobe boli nedockavejsimi a netrpezlivejsimi alebo Sikovnejsimi, ale
postupne sme vynachadzali prostriedky, ktoré nam dopomahaju z lahkostou
tento proces zrychlovat. Nova technika nie je vSak len vyuzitelnym produktom,
ale hlavne produktom novej tvorivej myslienky, ktord sa objavi medzi dalsimi
milidnmi lfudmi a ich myslienkami, ktoré ju zase vedia zmenit alebo posunuit
dalej. Kazda takato nova myslienka alebo technika tym padom umozniuje nové
kombinacie uz stale predoslych technik atym padom sa ich pocet rapidne
znasobuje. ,Objev dilezitého nového stroje nejen podnécuje a nuti ke zmé&nam
v jinych strojich, ale vede k novym feSenim spolecenskych, filozofickych
a dokonce i osobnich problémd. Mé&ni celé intelektudlni prostfedi ¢Elovéka -
zpUsob jakym mysli a diva se na svét" ¢ ludia maju tendenciu hladat vo svojom
okoli priklady, podla ktorych by sa riadili. Tymi m6zu byt ako ludia, tak stroje &i
umenie. Hladaju v nich urcité schémy, podla ktorych budd uvazovat oni sami.

Ci uz v gkolstve alebo inych institlciach kde sa jedna generdcia snazi predat
fakty a poznatky druhej generacii, zabiddame na délezity fakt - kazdy mame iné
tempo Zzivota. Toto tempo zavisi od mnoho faktorov, ktorymi zvaésa byva vek,
narodnost, zdravie alebo spolodenské postavenie. Toto tempo vytycuje medzi
ludmi hranice, rozdeluje nds na skupiny, ktoré si navzajom rozumeju tazsie.
Spobsobuje to nedorozumenia a nepochopenie sa medzi sebou. Ucitel a ziak, rodic

a dieta, Eurépania a Americania, ...

5,6 TOFFLER, Alvin. Sok z budoucnosti. Pielozil Stanislav MUNDIL. Praha: Prace, 1992.
ISBN 80-208-0160-X.



1.1 Technoldgie a skolstvo

»,Odbornici hovoria, Ze nam vyrasta generacia nesustredenych ludi, ktori sa
velmi lahko nechaju ¢imkolvek vyrusit. Ma to podla nich tiez dopad na to, ako su
schopni dokoncovat Ulohy. Mnohé deti si presvedcené, ze dokazu robit viacero
veci naraz. Uit sa, pisat sms-ky, pocuvat pritom hudbu... Podla psycholdgov je
to vSak mylna predstava. Multitasking je Skodlivy. Jeho vysledkom je len to, ze v

kone¢nom doésledku toho spravia menej a menej si zapaméataju."’

V dnesnej dobe sa Skolstvo a skolsky systém posunuli do faze rozmanitosti.
Nie sme nuteni do centralizovaného systému, kazdy Ziak posobi ako individualny
subjekt, a ma moznost si vybrat ¢o ho zaujima a omu sa chce venovat.
V audiovizudlnej tvorbe sa stretdvame s obrovskym mnoZstvom a Sirokou skalou
produkcie. Otazne je, kde vytvorit hranice ¢o eSte do AV tvorby patri a ¢o uz nie,
aké platformy tam mézeme zahrnUt a aké uz nie. Ci uz formatovo alebo
obsahovo. Dalsia otazka, ktord ndm z toho vychadza je, ¢o z tejto $kaly mézeme
povazovat za umeleckll tvorbu aco nie. Pri prehliadkach, vystavach
a projekciach nam moze ten ¢&i onen Styl nejaky ¢as dominovat, avsak Ziadny
univerzalny Standard neexistuje. ,NejndapadnejSim rysem nasSi soucasné
.masové" kultury je Siroky rozsah a rozmanitost kulturniho vybéru... i pfi
zb&*ném pohledu se ,masa" rozpadd na mnoho rlznych ,druhi publika“.
Producenti a umelci celkovo, sa uz nesuUstredia a ani nesnazia tvorit pre
univerzalne publikum, obyc¢ajne reaguju na vkus Ci Styl konkrétnej spolocenskej
podskupiny. Avsak tato tendencia k rozmanitosti ¢i uz v umeni alebo vo vede,
sucasne rozduchava konflikt v Skolstve. Systém Skolstva je u nas nastaveny tak,
Zze v podstate ponuka Standardizované vzdelavacie programy. Vina revolty sa
zaCala valit s nastupom digitalizacie a novych technoldgii, kedy ludia taktiez
pochopitelne zacali pozadovat rozmanitost achut tento systém de-
Standardizovat, so zamerom pestrejSieho osobného rozvoja a chuti objavovat to,
¢o ma bavi a zaujima. Tato suvislost nie je mozno na oko jasnd, no udalosti na
Skolach a univerzitdch su Uzko spojené s vyvojom na spotrebitelskom trhu.
Rozdiel je vSak vtom, Zze =zatial Co spotrebitelsky priemysel funguje v

prispdsobovani celkom pruzne, vzdelavaci systém v Skolstve nie je tak vSimavy

7 PIAGET, J., Inhelderova, B.: Psychologie ditéte, SPN, 1970
$ TOFFLER, Alvin. Sok z budoucnosti. Pfelozil Stanislav MUNDIL. Praha: Prace, 1992.
ISBN 80-208-0160-X.



a schopny adaptécie, aby vedel vyhoviet poZiadavkam rychlej doby. Dnes uz su
na viacerych vysokych skolach studenti zvyknuti na individualnejsi pristup, mozu
si tvorit viac-menej vlastné rozvrhy a dohadovat si osobné konzultacie. Da sa
teda konstatovat, ze systém ide spravnym smerom. Avsak pre tak velk( a tak
byrokraticky naro¢nd cast S$tatneho systému akou je Skolstvo, je nemozné sa
vediet adaptovat v tak rychlom tempe, aké udava nasa doba. PovazZujeme za
nevyhnutné, ze sa tak formam vzdelavania venuju aj rb6zne sukromné

spoloc¢nosti alebo individualni nadsenci.
1.2 Skola v industrialnej spoloénosti

»Rodi¢, ktory da svoje dieta do Skoly, o¢akava a pozaduje, aby jeho dieta
Skola pripravila na zivot v buddcnosti. Pri kazdej rodicovskej schédzi ucitel
varuje, ze pri nedostatku vzdeldvania ich dieta bude mat horsie podmienky pre
Uspesnl buduicnost."® Rodi¢ je tak tlateny do pozicie, kedy potrebuje vidiet
vynimocnost a Uspesnost svojho dietata. Ministerstva, nadacie a $tat samotny
chce, aby mladi ludia ostali ¢o najdlhsie na skole a podporuje ich vo vzdelavani.

.Nase Skoly namisto ke vznikajici nové spoleCnosti obraceji nazpét
k umirajicimu systému. Jejich energie je aplikovand na ,odumirajiciho
industrialnino® clovéka, jenz bude vybaven pro preziti v systému, ktery bude
mrtev dfiv nez on sam. Abychom lidem pomohli vyhnout se Soku z budoucnosti,
musime vytvorit superindustridlni vzdélavaci systém. A k dosazeni tohoto cile

musime cile a metody hledat v budoucnosti, a ne v minulosti."°

Kazdd spolo¢nost ma svoj charakteristicky postoj k ¢asu, minulosti,
pritomnosti alebo budulcnosti. Tento postoj je sformovany podla tempa zmien,
a je jednym z najdolezitejsSich urcujucich prvkov nasho spravania sa v spolo¢nosti
a jasne sa odzrkadluje v tom, ako spolo¢nost pripravuje svoje deti na dospelost.
Era strojov a novych technoldgii ndm stary vzdeldvaci systém rozbila. Spolo¢nost
zacCala vyzadovat zruénosti, ktoré nam rodic¢ia ani okolie nedokazalo poskytnut.
Nastup novych technolégii a strojov rozvratil stary systém hodnoét
a predovsetkym pozadoval typ ¢loveka, ktory ma novy pristup k ¢asu. Skola bola
nastavena na riadeny systém piny jasnych pravidiel a zvykov. Narastajuca

o HEJNY, M., Kufina, F.: Dit&, Skola a matematika, Portdl Praha, 2001
10 TOFFLER, Alvin. Sok z budoucnosti. Prelozil Stanislav MUNDIL. Praha: Prace, 1992.
ISBN 80-208-0160-X.



administrativna hierarchia Skolstva, napodobovala model priemyselnej
byrokracie. Vnutorny zivot skoly sa tak stal perfektnou pripravou deti vstupu do
buducej spolocnosti. ,Dnes uz prvky ako tuha disciplina, znamkovanie, zasadaci
poriadok, neindividudlny pristup, autoritativna Uloha ucitela su v skolstve prisne
kritizované.“!! V spominanej dobe vSak tento systém pre mladych ludi bol velmi
Uspesnym nastrojom adaptacie, kedZe spolo¢nost fungovala rovnakym
sposobom. Ziak sa tak neucil iba fakty, ktoré by mohol vo svojej budticej profesif
pouzit, ucil sa aj spdsob zivota, ktory ho ¢aka. Kazdopadne dnes uz v tejto dobe
nezijeme a napriek tomu sa spominané archaické prvky u nas v skolstve cCasto
objavuju. Spolo¢nost vSak uz na tomto principe nefunguje, je omnoho viac volna
a individualna, nezdlezi az tak velmi na dosiahnutom titule, do popredia sa
dostdva charizma a osobnost ¢loveka, ktory si mo6ze vybrat svoju cestu
akokolvek a kedykolvek ju moéze zmenit. Ma skoro neobmedzené moZnosti vo
svojej buducej profesii, ba dokonca si moéze vytvorit vlastnd a novu. Pokial sa
tomu systém Skolstva nedokaze prispbsobit budeme odkazany na pad
a nepochopenie jednotlivca, ktory sa v spolocnosti, ktord je absolutne odliSna
ako systém, ktory ho vzdelaval, za¢ne stracat a pokial' nie je zrovna psychicky
pevna osobnost, mdze tak upadat do Gzkosti. ,Budoucnost potfebuje lidi schopné
kritického Usudku, ktefi si uméji nalézt cestu ve zcela novém prostfedi a uméji
v rychle se ménicim okoli ihned rozpoznat nové vztahy."!? Z toho ndm vychadza
celkom jasny ciel' vzdeldvania ¢i uz v dnesnej dobe alebo nasej blizkej budicnosti
- zvySenie adaptivnej schopnosti jednotlivca. Musime sa naudit predvidat smery

a tempo zmeny.

11 GERRIG, R.J.: Text comprehension. In The psychology of human thought (Eds.) R.
J.Sternberg, E. E. Smith, Cambridge University Press, Cambridge 1991, p. 244-245
12 TOFFLER, Alvin. Sok z budoucnosti. PreloZil Stanislav MUNDIL. Praha: Prace, 1992.
ISBN 80-208-0160-X.
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1.2.1 Audiovizualna vychova vz. medialna vychova

Momentélne sa v Ceskej republike a aj na Slovensku ¢asto vyskytuje pojem
,filmova a audiovizuaina vychova" (dalej FAV). Co vsak tato vychova znamena?
Pravdou je, Ze jasna definicia stale neexistuje. Rozne skupiny si tuto definiciu
vytvorili podla vlastnych potrieb, vSade sa vsak trochu liSi. Po skimani réznych
odbornych ¢lankov a skupin, sme prisli na to, Zze toto slovhé pomenovanie sa
rovnako vyuziva na dve diametralne rozli¢né veci. A to — Filmova a audiovizudlna
vychova ako predmet, ktory skimam, ktory sa uc¢im a Filmova a audiovizudlna
vychova — ako proces, podla ktorého ué¢im. Zaroven je nutné podotknu(t, Ze sa
nam do toho este Casto mieSa aj pojem medialna vychova. Medialna vychova uz
vo viacerych skolach zauzivana je, ateda sa aj FAV najviac spaja stymto
predmetom, respektive FAV je na niektorych zakladnych a strednych Skolach
sucastou tohto predmetu. Vo Velkej Britanii maju pojem Audiovizualna vychova
vyhodnoteni ako proces podla ktorého ucia a ktory pri vyuke pouzivaju. Hlavne
v sUcasnej dobe je velmi moderny a vyuziva ho stale viac skol. Audiovizudlne
zariadenia davaju ucitelom prilezitost stimulovat proces ucenia kazdého dietata.
Kombinaciou obrazkov, zvukov a médii, ktoré up(taju ich pozornost.

,Sme obklopeni audiovizudlnou vybavou a deti maju zadujem porozumiet
technoldégiam a udrziavat si aktudlne informacie o aplikovanej vede. Vyuzivaju
rozne technologické prostriedky, TV, pocitace, tablety, projektory a mnoho
daldich.“*Tieto zariadenia moézu slizit na prezentovanie informéacii Studentom,
ale aj skutocnost ze integruji s AV technolégiou na dennej baze, ich
technologicky a audiovizudlne vzdeldva. Co sa vdak ukazuje ako bariéra je, Ze
Studenti su mnohokrat v tejto oblasti zdatnejsi ako samotni ucitelia. Je to prave
schopnost prispdsobit sa rychlej dobe, ktorG ma& mladSia generacia lepSie
vytrénovanu, pretoze v tejto dobe uz vyrastali. Vedia, ze sa vsSetko obrovskou
rychlostou meni a zaroven tieto zmeny ocakavaju. Vedia si ich vyhladavat
a prispésobovat sa im. Ucitelsky konzultant Profesor Stephen Heppell viedol
projekt, v ktorom dal 12 a 14-ro¢nym Studentom iPod Touch a poziadal ich, aby
splnili urcité ulohy. K svojmu prekvapeniu, zistil, ze vyhladavacim nastrojom,
ktory si Studenti vybrali, nebol iba Google, ale hlavne sluzba YouTube, pretoze
poskytovala jasny, vizudlny subor vysledkov, a nie sériu kratkych odsekov.

13 Audiovisual education | Britannica.com. Encyclopedia Britannica | Britannica.com
[online]. Copyright ©2019 Encyclop [cit. 01.05.2019]. Dostupné z:
https://www.britannica.com/topic/audiovisual-education
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Sluzba YouTube ma bohaty vzdeldvaci obsah - od vedeckych experimentov az po
prezentacie v programe PowerPoint a jednoduché ukdazky toho ako hrat na
nejaky hudobny nastroj. Mlada generacia tak automaticky tento sp6sob vyuziva
na osobné vzdelavanie, kedykolvek je to potrebné, pretoze je lahko

dosiahnutelny.

Naopak unds sa pojem FAV vychova pouziva prevazne na baze
rozoberania filmu ako takého, uditelia sa snazia aby ziaci premyslali o filme
z hladiska pribehu, Struktiry, strihu a zvuku. Ucdia sa analyzovat a rozoberat film
z jeho vnutorného obsahu a formy. Nazvoslovie pre tento odbor stdle nie je
ujasneny. Vychadzame z faktu Ze audiovizudlna vychova = filmova vychova.*
Mohli by sme polemizovat ¢i je vhodné tieto dva nazvy spajat dohromady, ako
sme spominali v kapitole vyssie, vplyvom rychlej doby sa ndm menia formaty aj
obsahy a je tazsie oznacit ¢o sa pokladad za film alebo iné audiovizudlne dielo.
V tejto praci sa véak nazvoslovim, ani faktom ¢o znamena tento odbor, zaoberat

nechceme a teda to pre nas nie je podstatné.

Pripravuje sa charakteristika vzdeldvacieho oboru pre gymnazia aj
zadkladné &koly v Ceskej republike. ,Doplfiujici vzdéldvaci obor Filmova/
Audiovizualni vychova, poskytuje skoldm moznost obohatit vzdélavaci obsah
gymnazialniho vzdélavani ve vzdélavaci oblasti Uméni a kultura. Vymezeny
vzdélavaci obsah podporuje rozvoj zakl jako uzivateld filmovych a obecné
audiovizudlnich produktl a zarover rozviji jejich vnimavost a tviréi schopnosti

prostfednictvim filmovych/audiovizudlnich vyrazovych prostfedkd."

»,Na nékterych sSkolach se filmova a audiovizudlni vychova jiz vyucuje,
avSak nahodile, bez jasné koncepce a vzdélavaciho obsahu. ,Vnimani a
hodnoceni vizuélnich produktl, stejné jako vlastni tvorba zakd, tak probihd bez
jakékoli opory v cilech a vzdéladvacim obsahu," dopliuje Markéta Pastorova z VUP

a dodava:,Zaci vytvareji nekvalitni produkci anebo nekriticky konzumuji

" Filmova/audiovizualni vychova; metodicka podpora - informacni zdroje. Metodicky
portal RVP - Modul Clanky [online]. Dostupné z:
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/UVF/8115/FILMOVAAUDIOVIZUALNI-VYCHOVA-
METODICKA-PODPORA---INFORMACNI-ZDROJE.html/
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audiovizualni zdznamy, bez schopnosti zaradit je do umeéleckého kontextu,

spolecenskych a historickych souvislosti."!>

Viac o FAV vychove si mdzete precitat napriklad v bakalarskej praci - Matéj
Forejt: Filmova vychova v zakladnim uméleckém vzdélavani, Praha, 2016,
Univerzita Karlova v Praze, Filozoficka fakulta, katedra filmovych studii, Mgr. et
MgA. Tereza Czesany Dvorakova, Ph. D., ktorda mapuje sucasnu situaciu
zakladnych umeleckych Skol, poznava motivacie pedagdgov, ktory sa rozhodli
zaoberat filmovou vychovou z vlastnej iniciativy. Aj s ohladom na nedostatok
akychkolvek sekundarnych pramernov bola téma uchopena cez metodiky zndme
z oblasti sociolégie. Cez vyskum poukazuje na to, kedy sa na ceskych
umeleckych Skolach objavila filmova tvorba, aké impulzy k tomu viedli a ako

k takej tvorbe pristupuju jednotlivy pedagdgovia.

Dalej je to praca od Alexandra F. Lipovskd: Soudobé snahy o prosazeni
filmové / audiovizualni vychovy ve vseobecném vzdélavani, Praha, 2015,
Filozoficka fakulta Univerzity Karlovy Katedra filmovych studii, bakalarska prace,
Mgr. et MgA. Tereza Czesany Dvorakova, Ph. D., tato praca sa liSi v tom, ze
sleduje snahy o presadenie filmovej/audiovizualnej vychovy vo vseobecnom
vzdelavani. Mapuje stav filmovej vychovy v historickom kontexte. Poukazuje na
Skoly, kde sa film vyucuje vo forme seminarov a taktiez na subjekty rozvijajuce
odbor F/AV v skolach a v neformdlnom vzdeldvani. Praca je zakoncena filmovou

vychovou ako sucastou medialnej vychovy a vyuky historie.

Taktiez moézme tato tému najst aj v praci od Patrik Vacek: Filmova
edukace: struény privodce ucitele, MASARYKOVA UNIVERZITA Filozoficka
fakulta, Brno, 2006, magisterska diplomova prace, PhDr. Jaromir Blazejovsky,
Ph.D. Patrik sustredi svoju pozornost na problém F/AV vychovy na strednych
Skolach. Zdoraznuje potrebu koncentrovaného a nemylného pristupu ¢i uz ziakov
alebo pedagdgov. Taktiez ako my v tejto praci, zakladd na vyuziti pestrej skaly
metdd a spbésobov. Vysledkom jeho prace je strucny sprievodca filmovou
kulturou pre ziakov strednych Skol.

15 Filmova a audiovizudlni vychova jako novy predmét, Narodni Ustav pro vzdélavani.
Narodni Ustav pro vzdéladvani [online]. Copyright © [cit. 01.05.2019]. Dostupné z:
http://www.nuv.cz/t/filmova-a-audiovizualni-vychova-jako-novy-predmet
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1.3 Digitalni domorodci, digitalni pristahovalci

Zijeme vo svete, kde denne celime vplyvu digitdlnych technoldgii. Vo
vyssich podkapitoldch sme si zddvodnili, pre¢o mbze upadat vzdeldvanie na
Skoldch a Ze je nevyhnutné sa adaptovat dobe a systému, v ktorom Zijeme.
V dneSnom svete nasavame informacie zo vsSetkych stran, ¢ uz od ludi,
technoldgii alebo vlastného poznania. ,Nestadi nam - ako kedysi - jeden ucitel,
ktory nam vysvetli vSetko potrebné. Musime sa vediet vzdeldvat sami, pretoze
ak to neurobime, budeme patrit pod priemer dnesnej ludskej inteligencie.“'®
Tieto vedomosti ziskavame aj pasivne z okolia a je teda nemozné pre ucitelov,
aby vedeli vSetky najnovsie informacie. Keby sme si vSak vedeli véetko vyhladat
sami, nemalo by zmysel chodit do $koly & univerzit a vzdeldvat sa tam. Skolstvo
v nasej krajine vsSak stale funguje na principoch zaucania faktov, ktoré je nutné
si rychlo avo velkom mnozstve zapamétat. Prave tento spdsob Studentov
a ziakov casto odradza a zvlast de motivuje, ked si ho vedia velmi jednoducho
a rychlo vyhladat na internete.

,Studenti sa s prichodom technoldgii radikalne zmenili. UZ to nie st ludia,
ktorych vzdelavaci systém bol uréeny na vyucbu. Dnesni Studenti sa od minulosti
zmenili nie len uz svojim slangom, Stylom obleCenia ako to bolo medzi
predchadzajucimi generaciami. Nastala skutocne velka diskontinuita. Veci sa
zmenili tak, Ze uz sa uz nikdy nevratia spat. Tymto dévodom je prave prichod
a Sirenie digitdlnej technolégie v poslednych desatroiach 20. storodia.
Technoldgia sa stala sucastou zivota. Z toho je evidentné, Zze vdaka tomuto
vSadepritomnému digitdlnemu prostrediu a velkému objemu interakcie s nim,
dnesni Studenti premyslaju a spracuvaju informacie zdsadne odliSne od svojich
predchodcov. Tieto rozdiely idu dalej a hlbsie, ako si vac¢sina pedagégov mysli.
ROzne vyskumy z oblasti zdravotnictva ukazuju ze sa myslienky v mozgu menia
aj fyzicky, v dosledku toho ako ludia vyrastali. Ci uz je to doslovne pravda alebo

nie, s istotou mdézeme tvrdit Zze sa zmenili ich myslienkové vzorce a Struktary.“t”

Co by sme mali dnes nazyvat ,novymi® $tudentmi? ,Niekto ich oznacuje ako N -
gen [for Net, teda internet] alebo D - gen [for Digital, teda digitalne].
NajcastejSie pomenovanie vSak ¢o sme nasli bolo - Digitalni domorodci [Digital

's PALECKOVA, J., TOMASEK, V.: U&eni pro zitfek, Praha, TAURIS, 2005
17 TOFFLER, Alvin. Sok z budoucnosti. Pfelozil Stanislav MUNDIL. Praha: Prace, 1992.
ISBN 80-208-0160-X.
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Natives]. DneSna generacia je uz totiz ,rodenymi hovorcami jazyka pocitacov,
videohier a internetu ako takého. Co to znamend v porovnani s ostatnymi? Ludia,
ktori sa nenarodili do digitdlneho sveta, napriek tomu, ze v neskorSom Stadiu
zivota boli adaptovani a fascinovani pouzivanim technoldgii, budlu vzdy
v porovnani s nimi Digitalni pristahovalci [Digital Immigrants]."!® Obidva terminy
boli pouzité uz v roku 1996 ako sucast deklaracie nezavislosti kybernetického
sveta. Popularizované boli konzultantom vzdeldvania Marca Prenskyho v ¢lanku
z roku 2001 s nazvom Digitalni domorodci, digitdlny pristahovalci. Ddlezitost
tohto rozliSovania je, Ze pokial sa tito pristahovalci ucia prispésobit sa zivotnému
prostrediu, vzdy si udrziavaju do urcitej miery ,svoj prizvuk" resp. jednou nohou
su stale v minulosti. Tito ludia boli socializovani inak nez ich deti a prave teraz sa
ucdia novy jazyk. Jazyk, ktory sa naucili neskér v ich Zzivote ide do inej Casti
mozgu. Tento problém je vaznejsi nez sa na prvy pohlad zda, pretoze nasi
inStruktori alebo konkrétne ucitelia pre digitdlne pristahovalectvo, ktori hovoria
zastaranym jazykom, sa snazia ulit obyvatelstvo, ktoré hovori jazykom Uplne
inym. Digitalni domorodci vedia prijimat informacie velmi rychlo. Digitalni
pristahovalci vSak zvycajne velmi malo ocenuju tieto nové zrucnosti, ktoré
domorodci ziskali a zdokonalili v priebehu rokov interakcie a praxe. Pre
pristahovalcov su totiZz Uplne cudzie. Rozhodli sa ucit pomaly, krok za krokom,
jednu vec naraz a predovSetkym vazne. ,Ucitelia digitalnych pristahovalcov
predpokladaju ze ich Studenti budu rovnaki, ako boli vzdy a ze rovnaké metddy,
ktoré fungovali pre ucitelov, ked boli Studenti, budlu teraz pracovat pre ich
Studentov. Tento predpoklad vSak uz nie je spravny.“!® Ako vsSak tento problém
vyriesit? Pre digitdlnych domorodcov je nemozné vratit sa spat. Po prvé,
neexistuje dévod a po druhé, ich mozgy uz su tiez prispésobené a vytvarované
inak. Inteligentni dospeli pristahovalci suhlasia stym, Ze nevedia o svojom
novom svete mnoho a vyuziju svoje deti na to, aby im pomohli udit sa
a integrovat sa. Dnesni uditelia sa musia naudit komunikovat v jazyku a Style
svojich Studentov. To neznamena zmenu vyznamu toho, ¢o je dblezité, alebo
neviest k dobrym zruénostiam myslenia. To znamena rychlejSie, menej krok za
krokom, viac paralelne a viac spontdnne. Okrem formy ucenia musime prikladat
doraz aj na obsah ucenia. Niektoré vedy ako latin¢ina alebo gréctina sa uz

vymazali z Skolskych osnov, pretoze su v tomto svete nevyuzitelné a zanikaju.

18 PRENSKY, M., R.: Teaching Digital Natives: Partnering for Real Learning, Corwin, 2010
19 LIM, C. P.: Effective integration of ICT in Singapore schools: pedagogical and policy
implications, Educational Technology Research and Development, 2007
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Avsak rovnakym spésobom ako zanikaju staré vedy vznikaju nové odbory,
ktorym sa Skolsky systém nestiha prispGsobovat. Preto je potrebné aby sa
zakladali skupiny a spolky, ktoré budi tomuto systému pomahat a nahradzovat
ho. Tento novy obsah ,budicnosti® ako napriklad robotika, softvér,
nanotechnoldgia, jazyky alebo samotnd medidlna tvorba je pre dnesnych
Studentov mimoriadne zaujimavy. Ale kolko digitdlnych pristahovalcov je
pripravenych ich ucit? Ako pedagdgovia potrebujeme premyslat o tom, ako
vyuCovat ¢ uz histériu alebo budlci obsah v jazyku digitdlnych domorodcov.
V nasej praci sa chceme sustredit na principy vhodné pre nasu cielfovl skupinu
a teda tzv. digitdlnych domorodcov. Prva faza zahfna preklad a zmenu metodiky,
druhou fazou je novy obsah a koncept myslenia. Adaptovanie materialov jazyku
digitdlnych domorodcov by sme mohli v sic¢asnej dobe povazovat za UspesSné.
»Napriklad v matematike uz je jasné a prirodzené pouzivat pocitace a kalkulacky,
avsak skor ako ucit ziakov ako ich pouzivat, by sme sa mali zamerat na proces
osvojenia si klu¢ovych zrucnosti alebo koncept tabuliek ndsobenia. Tak sa totiz
mozu matematici sustredit na ,matematiku budicnosti*."?° V predmetoch, ktoré
sU o zapamatani si veci, ako napriklad geografia, je klicovym bodom prezentacia
a kladenie doérazu na urcité veci. Nie je pravda, ze deti si vdaka technolégiam
vedia naspamat zapamatat menej veci ako kedysi. Suvisi to stym, na ¢o
kladieme déraz a ako ho posunieme a od prezentujeme dalej. ,Ak si dokazu
zapamatat 100 mien pokémonov aj so vsetkymi ich vlastnostami, histériou
a vyvojom, urcite im nebudd robit problém hlavné mesta a vztahy 100 narodov
sveta."?! Taktiez ¢i uz pri umeni alebo samotnom filme musime dbat na histériu,
ktora je klucova pre rozvoj buduicnosti, ani v tomto pripade, by nikomu nerobilo
problém zapamatat si zdsadnych autorov aich tvorbu. Doélezité je, vymysliet
novy spbsob ako tieto informacie predat digitdlnym domorodcom. Je potrebné
vymysliet nové nativhe metodiky pre vSetky predmety a okruhy, na vsetkych
urovniach, a pouzivat k tomu nasich Studentov, aby nds usmerriovali. Proces
podobny tomuto, uz na viacerych skolach zacal, avsak stéle je to minimum Skol,
ktoré sa stihaju zaoberat modernymi metédami vyuky. Princip vyuky
audiovizualnej tvorby sa zadina spracovavat, avSak je potrebné sa sustredit
prave aj na tento problém a prispésobit metddy audiovizudlnej vychovy

.....

digitdlnym domorodcom. My sme si v nasej praci zvolili pre inSpiraciu, jeden

20 LABORDE, C.: The Use of New Technologies as a Vehicle for Restructuring Teachers’
Mathematics, Making Sense of Mathematics Teacher Education, 2001
21 PRENSKY, M., R.: Teaching Digital Natives: Partnering for Real Learning, Corwin, 2010
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konkrétny smer alternativnej vyuky, ktorym je Hejného metdda. Aj ked tazko
povedat, ¢i je to smer moderny, lepSie povedané, jeho vyuzZivanie sa stava na
nasom uUzemi teraz velmi populdarne, avsak zakladné principy tejto vyuky sa

odzrkadluju uz v spisoch starsich ako 400 rokov.

2. Hejného metdda

Pri pozorovani vyucovacieho procesu sme zistili, ze motivacii, ktora je
kli¢ova pre aktivne zapojenie ziakov, sa venuje velmi malo priestoru. Casto ide
iba o niekolko Uloh, ktoré zdaleka nemozu plnit zmysel skutocnej, zmysluplnej
motivacie. Faza separovanych modelov je prakticky vynechana, nakolko ¢asto sa
hned po velmi stru¢nej motivacii prezentuje hotovy poznatok. Zostru¢nenie fazy
motivacie a vynechanie separovanych modelov podla Hejného [Hejny, 2004]
mobze spdsobit vznik formalneho poznatku: ,Ucitelovi sa uvedeny poznavaci
proces (s motivaciou a separovanymi modelmi) méze javit ako prili§ zdihavy,
neekonomicky. Naco zatazovat ziakov podruznostami, ked ich mdzeme naudit
hned’ podstatu - pravidla... To, Ze Ziaci pravidlad pomerne rychlo zvladnu, utvrdi
ucitela v spravnosti ,priameho" postupu. Ucitel’ si neuvedomi, ze pri (takomto)
vyucovani sa zabudlo na podstatnu vec: rozvoj ziakovho myslenia, vybudovanie
predstavy (pojmu). Poznanie, ku ktorému ziak dospel, je verbalne a formalne. ...
Formalnost poznania je najvaznejsSia choroba matematickych znalosti ziakov i
Studentov.“??2 Daldie ukdzky formalnych poznatkov, resp. pri¢iny ich vzniku

mobzeme najst napr. u Hejného a Kufinu [Hejny, Kufina, 2001].

V tejto kapitole sa budeme blizSie venovat gramotnosti z pohladu
vyucovania orientovanej na budovanie schém, teda z pohladu Hejného metddy.
Tato metdda sa stdva kluCovym vychodiskom nasSej prace. Filozofia Hejného
metody je v sucasnosti najviac vyuzivana na vyuku matematiky. Jej ciefom vsSak
je vyvinut schémy, ktoré budu aplikovatelné na kazdy predmet vyuky, a kazdy si
ich prisposobi podla potrieb. ,Autorsky kolektiv vytvoril ucebnice pre 1. a 2.
stupen zakladnych sSkél, stale viac skél sa orientuje na tento sp6sob vyuky."?3 Do
dnedného diia evidujeme v Ceskej republike 750 registrovanych $kol24, ktoré

vyuéuju podla tejto metddy. Co predstavuje priblizne 18% z celkového poctu

? Hejny, M., Kufina, F.: Dit€, Skola a matematika, Portal Praha, 2001

23 Hejny, V., kolektiv autorov: Archiv Vita Hejného 1., EDIS Zilina, 2012

24 Co je to ,Hejného metoda“? | H-mat. H-mat | ZaslouZena radost z poznavani [online].
Copyright © 2018 [cit. 28.12.2018]. Dostupné z: https://www.h-mat.cz/hejneho-metoda
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zakladnych $kol v Ceskej republike. Tak ako aj inde plati, Ze pre kazdé nové
formaty je potrebny dostatoény cCas na odskusSanie a porovnanie vysledkov
s inymi, ¢i uz beznymi alebo netradi¢énymi formami. Nembzeme teda tvrdit, &i je
tento spOsob lepSi alebo horsSi. V Skolstve sa casto vedd hadky a hladaju
argumenty, ¢i je tento systém dostatocne efektivny. Istotou vsak je, ze pri tomto
spbsobe ucenia sa ¢lovek nedostava do situacie kedy sa uz nevie pohnut dalej,
kvoli neznalosti konkrétneho vzorca &i uciva.

,Ak dieta zabudne vzorec, stava sa automaticky bezradnym. Je uceny, ze
konkrétny priklad sa u¢i pomocou konkrétneho vzorca. Akonahle mu vsak vzorec
vypadne, nie je pre neho mozné priklad samostatne vypocitat. Pokial sa udi
pomocou schém jemu znamych a v prostrediach, ktoré uz prezil, vzdy sa k tomu
vie vratit, najst rézne cesty ako sa k prikladu dopocitat, nech sa nachadza
kdekolvek.,%

2.1 Historia a tedria poznavacieho procesu

»,Pedagdg Vit Hejny [Archiv Vita Hejného, 2012] pred 2. svetovou vojnou,
analyzoval pric¢iny, preco sa jeho Studenti namiesto formalneho zapamaéatania si
vzorcov, ktoré moézu pouzivat iba na rieSenie standardnych UGloh, nesnazia hibsie
porozumiet priamo konkrétnemu problému. Prave z tohoto dévodu sa rozhodol
zadavat Ulohy neStandardné a tie experimentdlne testoval na Ziakoch v Skole, ale
aj na detoch z vlastnej rodiny.“?® Kvéli politickej situacii sa vSak v tej dobe jeho

poznatky nemali moznost viac rozsirovat.

V roku 1974 sa jeho syn Milan Hejny, rozhodol ucit v Skole svojho
vlastného syna sam. Vytvoril tim ucitelov a matematikov a spolo¢nymi silami sa
pokusili dat dokopy poznatky jeho otca, ktoré pouzil najskdr pre svoju vlastni
pedagogickd pripravu. V roku 1986 sa im podarilo dat dokopy prvi publikaciu
Hejného metddy - Tedria vyucovania matematiky 2 [Hejny, 1990]. V tejto
publikacii bola okrem iného aj po prvy krat popisana teoria poznavacich procesov
vo vyucovani matematiky - Teodria generickych modelov, ktora vychadza
z poznatkov Vita Hejného a skusenosti s experimentalnym vyucovanim Milana

Hejného. Na rozdiel od tradi¢ného vyucovania, zameraného na Standardné ulohy,

25 Dagmar Métovska. Rozhovor.

26 MOTOVSKA D. Vyuzitie pocitacovych aplikacii na diagnostikovanie struktury )
matematickych znalosti a schopnosti ziaka. Bratislava, 2017. UNIVERZITA KOMENSKEHO
V BRATISLAVE, Fakulta matematiky, fyziky a informatiky. doc. PaedDr. Monika
Tomcsanyiova, PhD.
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je nova metdda zamerana na budovanie siete mentalnych matematickych schém.
Tieto schémy si kazdy ziak tvori sam, rieSenim vhodnych Gloh a predovsSetkym

diskusii svojich rieSeni so spoluziakmi.

V devéatdesiatych rokoch sa postupne zacdinal budovat tim okolo prof.
Milana Hejného na Pedagogickej fakulte Karlovej univerzity v Prahe. V roku 2004
sa toho chopilo nakladatelstvo Fraus a zacalo vydavat prvé ucebnice postavené
na budovani schém v prostrediach vychadzajucich z redlnych sklsenosti ziakov.
Tymto zacala postupna implementacia metddy vyucovania do praxe. V roku 2013
zakladd M. Hejny spolo¢nost H-mat, o.p.s., ktord mu umoznuje metddu rozvijat
a $irit dalej. V roku 2015 vydava H-mat vo vlastnej rézii materidly pre materské
Skolky a pre 2. stupen zakladnych Ssk6l. Momentalne uz pracuju na vyvoji ucebnic
pre stredné skoly.

2.2 Dvanast principov Hejného metédy

Hejného metdda je =zalozend na reSpektovani dvanastich kltucovych
principov. Tieto principy skladd do uceleného konceptu tak, aby mali Ziaci
moznost ucit sa a objavovat nové ucivo s radostou a motivaciou blizSieho
skimania. Vychadzaju zo 40 ro¢nych experimentov a vyuziva v praxi poznatky
uz z davnych dejin matematiky, od starovekého Egypta az do dnesnych dni.

M. Hejny uvadza, ze ,najCastejSim pripadom deformacie poznavacieho
procesu pri vyucCovani matematiky, podla naSich skusenosti je zanedbavanie

procesu motivacie a etapy skusenosti opisaného mechanizmu." [Hejny, 1990]

Princip budovania schém - dieta vie aj to ¢o sme ho neucili.

Ako dieta ziskava a skladuje poznatky? Tato vyulovacia metdda usiluje
o maximalne autondmne premyslanie a poznavaci proces ziaka. Tieto schémy su
zalozené na spontannosti, v désledku potrieb ¢loveka. Kazdy Clovek ma v pamati
nejaké schémy z bezného Zivota. Je to suhrn navzajom prepojenych znalosti

tykajucich sa znameho prostredia.

Americky psycholdg J.R. Garrick tvrdi, ze mame dva druhy vedomosti. Tie
Skolské a tie Zivotné. Ktoré z tychto vedomosti su tie dolezité? Vzhladom
k zndmke, ndm je jasné Ze tie Skolské. Ale to nam taktiez hovori, aka je hodnota

znamky vzhladom k zivotu.
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~Ak sa vas niekto opyta na pocet dveri alebo kobercov vo vasom
byte/dome, asi tazko budete schopni ihned odpovedat. Ale po chvili odpoviete
celkom spolahlivo. V mysli prejdete vsetkymi miestnostami a spocitate prislusné
objekty. Obe pozadované informacie a mnoho dalSich mate vo svojom vedomi
potencialne ulozené ako subor informacii, ktory nazyvame schéma vasho bytu."?’

Ak sa nas niekto opyta kedy sme sa ucili pocet nasich kobercov v byte,
odpovedat nevieme, pretoze sme sa velmi pravdepodobne tuto informaciu
v Skole ani doma neudili. Ako to Ze teda prist na spravnu odpoved’ vieme? Vieme
to prave preto, lebo v tomto dome/byte Zijeme denne dlhé roky a mame tam
vela skusenosti. V naSom mozgu sa tak vytvara schéma daného bytu. Garrick
tvrdi, viac ako 95% toho Co v zZivote skutocne potrebujeme, mame ulozené
v schémach. Doporuduje, ze akykolvek predmet by sa teda nemal ucit ako fakty,
ale ako schémy. Doélezité je si uvedomit, Ze tieto schémy sa u kazdého ¢loveka
lidia. V dbsledku tohoto mozu casto nastdvat nedorozumenia. Clovek, ktory
poznd schémy inych ludi, mbze tato znalost vyuZivat a dosahovat podstatne
lepSie vysledky, ako keby na nich pracoval sém, iba so svojimi vedomostami.
Ako v beznom zivote tak aj pri uceni si mentalne schémy hlavnym nastrojom

rozhodovania, postupuju ludskym rozmyslanim a naslednym konanim.

Princip prace v prostrediach

Prostredia prispievaju k ziskaniu neformadlnych poznatkov. Ucebné
materidly Hejného metddy si ponechavaju tie isté prostredia a koncepty, aby
ziakov nedostavali do stresujucej situacie. Prostredie ktoré je pre Cloveka uz
zname, ho prijme uvazovat prirodzene a logicky, na zaklade jeho poznatkov
a paméti. MoZe sa tak jednat o rodinné prostredie, kamaratov, Skolu, cestu
autobusom alebo aj obycajné krokovanie po chodniku. Zaroven prostredie ktoré
uz pozname nas nerozptyluje a mézeme sa plne sustredit na zadany problém.
Zachovavanim konceptu si m6zeme taktiez tvorit pribeh, rovnako ako pri serialy
na pokracovanie, tak Uloha ziakov automaticky laka a dieta sa na fu tesi. Taktiez
nas metdda udi prepajat tieto prostredia, pomocou ¢oho sa buduje jeden zo
silnych nastrojov, kedy ziaci pochopia ze urditd vec v jednom prostredi, je
rovnakd ako v druhom prostredi. Priblizuju sa tak k logickému porozumeniu

danej latky. Dolezité je tieto prostredia Casto striedat, inak méze dochadzat

27 Budovani schémat: dité vi i to, co jsme ho neudili | H-mat. H-mat | ZaslouZzena radost
z poznavani [online]. Copyright © 2018 [cit. 29.12.2018]. Dostupné z: https://www.h-
mat.cz/principy/budovani-schemat
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k frustracii ziakov. Taktiez treba skimat, ktoré prostredia nasich ziakov bavi
a ktoré nie. V pripade ze nejaké prostredie nefunguje, netreba s nim pokracovat

a radsej hladat nové.

Prelinanie tém

Ziadny zdkon neizolujeme. Vo svete sUvisi a prelina sa vietko zo véetkym.
Nemo6zeme riesit problém iba z jedného hladiska a nepozerat pritom na iné
moznosti. Zapojujeme rézne stratégie a moznosti rieSenia. Takto si mbéze kazdy
¢lovek vybrat ¢o mu je najsympatickejSie a najjednoduchsie, skratka moznost
ktord mu vyhovuje, aby sa dopracoval k vysledku. ,,Ak by sa schéma nasho bytu
ucila tak, ze v septembri preberieme okna, v oktdbri kuchynu, v novembri
koberce a v decembri osvetlenie, tak v januari budeme musiet opakovat vsetko,
¢o sme uz o oknach, kuchyni a koberci zabudli. Ale pretoze nas byt poznavame
priamo v akcii v kazdodennych ¢innostiach, ktoré sa rozne prelinaju, sme schopni
si cely byt ajeho casti kedykolvek vybavit. Pri tychto ¢innostiach sme totiz

aktivni.," 28

Rozvoj osobnosti — samostatné uvazovanie

Skolou ¢lovek stravi podstatny ¢ast svojho Zivota, je teda jasné, Ze nas do
istej miery ovplyviiuje do buduicna nie len vedomostne ale aj osobne. Je
potrebné vychadzat z hlbokej znalosti psychiky deti a resSpektovat ich potreby
a vyvoj. Cielom je spojit vedomosti Ziaka, povinnosti, ciel ucitela a osobné
potreby a zdujmy kazdého dietata. Iba tymto sp6sobom moézeme plnohodnotne
vyuzivat potencial Ziaka. Jednym z hlavnych motivacii ucitela, by mal byt doéraz
na to, aby sa deti zo sebou nenechali manipulovat. Naucit ich kriticky uvazovat,
pouzivat argumenty, diskutovat o tom s ostatnymi a vediet vyhodnocovat
situacie, ktoré sa k nim dostanu. Takisto kladie velky déraz na mravné a socialne
spravanie, kde respektuju jeden druhého a dieta sa vdaka vyuke danej latky udi
rozvijat samo seba, svoju osobnost. Mali by si vzdjomne porozumiet a pochopit
ako o danej téme premysla ten druhy (vyhody v principe ¢.3). Napady a nazory
ostatnych spoluziakov ¢i kolegov v praci nas ¢asto mozu inSpirovat alebo posunut

nas nadpad samotny. Ziak je vedeny i k sebahodnoteniu a sebapoznaniu.

28 Prolinani témat: matematické zakonitosti neizolujeme | H-mat. H-mat | Zaslouzena
radost z poznavani [online]. Copyright © 2018 [cit. 29.12.2018]. Dostupné z:
https://www.h-mat.cz/principy/prolinani-temat
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Skuto¢na motivéacia - ked' ,neviem" a ,chcem vediet"

Od davna vieme, Ze spravna motivacia je ta ktora je vedena z vnutra a nie
z vonku. Clovek svnUtornou potrebou poznavat, poznava intenzivnejsie,
prirodzenejSie a hlbSie ako clovek, ktory je k tomu nuteni. Ako vsak tuto
motivaciu prirodzene dostat k Ziakom ¢i studentom?
~Potom nehovorime o motivacii, ale o stimulacii. Uz z latinského pdvodu slov je
jasné, aky je rozdiel medzi motivaciou a stimulaciou markantny. Motivacia je
odvodend z lat. moved - hybat, pohybovat, pricom stimulacia z lat. stimuld -
bodat, pichat. Motivaciu teda chapeme ako potrebu poznavat, ktord prameni
z vnutorného boja medzi ,neviem" a ,chcem vediet", ,nedokdzem", ,chcem
dokazat", ,neskusil som" a ,.chcel by som skusit"?°
Motivacia k poznaniu je Cloveku a hlavne dietatu vrodena. Chce prirodzene
objavovat, skimat, pochopit veci aj za rizika neGspechu.

To, ¢o nam dokaze nasu motivaciu alebo stimulaciu velmi zrychlit, je
citové naviazanie ¢i laska. Ked  mame vztah k osobe, ktord rozprava inym
jazykom ako my, ovela rychlejSie sa dany jazyk naucime ako keby sme onu

osobu alebo krajinu nepoznali a nemali k nej vytvorené puto.

Redlne skusenosti

,Jsme-li vedeni nasi vlastni divérné znamou zkuSenosti, jsme ochotni
vstoupit i do svéta naprosté abstrakce."%°
Skusenosti mbézeme v zivote iba ziskat, nedaju sa prendasat. Niekto dalsi nas
modze sice poudit svojou skidsenostou a my jej mézeme verit, napriek tomu sa na
nas nikdy neprejavi tak silno ako keby bola nasa. Mali by sme pracovat
s prostrediami Glohami ¢ akymkolvek materidlom, ktoré je dietatu zname.
Akonahle zvolime postup, kde ukazujeme abstraktné prostredie a nemame sa
opriet o ni¢ ¢o poznédme, strdcame koncentraciu aj motivaciu. Uloha nds unavuje
a nemame chut ju viac skimat. Rovnako to plati aj ked uditel' pouziva prilis
zlozity slovnik, odborné slova, ktoré predtym nevysvetlil, ostatnym tak
automaticky odoberd moznost ,chciet vediet". Dieta by malo byt vedené prave

tym smerom, kde moze tieto skisenosti nadobudnut.

29 Skute¢na motivace: kdyz ,nevim", a ,chci védét" | H-mat. H-mat | Zaslouzena radost
z poznavani [online]. Copyright © 2018 [cit. 29.12.2018]. Dostupné z: https://www.h-
mat.cz/principy/motivace

30 Redlné zkusSenosti: stavime na vlastnich zazitcich ditéte | H-mat. H-mat | ZaslouZena
radost z poznavani [online]. Copyright © 2019 [cit. 24.01.2019]. Dostupné z:
https://www.h-mat.cz/principy/realne-zkusenosti
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Radost - sila vnatornej motivacie

Systém vyuky v Skole je v suclasnej dobe nastaveny tak, ze mame
skupinku deti, ktorym potrebujeme vysvetlit danit latku. Ucitelovym cielom je
teda kazdé dieta tuto vec naudit. AvSak nikdy sa ndm nenaskytne situacia kedy
dve rbzne deti, ¢i aj dospely ludia vedia premyslat rovnako. Vyuku musime
nastavit tak, aby nebrzdila tych ¢o im to ide rychlejSie a motivovala tych
pomalsich. Skuto¢nd vnatornd radost z premyslania vznikd pri vlastnych
objavoch. Nikoho nemdzeme dondutit k vysledkom, pokial na to nie je eSte
pripraveny, resp. pokial' na ne nevie prist sém pomocou informacii, ktoré sme mu
poskytli. V opacnom pripade mu iba ublizime. Taktiez Ziakovi, ktorému vysledky
rovno povieme, ziak ktory je vedeni k reprodukcii a imitacii uz znamych
poznatkov, prestdva byt schopny sa k dals$im poznatkom dopracovat sam.
V horSom pripade ich m6ze priamo odmietat ¢ dokonca si k nim vytvorit odpor.

Vlastny poznatok

Skusenost = materinsky jazyk = odborny jazyk = pochopenie latky.
Pomocou objavovania vieme prist aj na zlozité Glohy, ktoré sa vela krat riesia
nauc¢enymi pravidlami, vzorcami a faktami. Ak by sme sa ich v3ak udili naspamét
a nie pomocou schém, nebudeme nikdy schopni ich spravne integrovat
a prispbsobovat  nasledujicim  vyzvam. Hejného metdéda  vychadza
z presvedcenia, ze poznatok ziskany z vlastného objavu je kvalitnejsi ako
poznatok prevzaty.

,Ked ma prvak poskladat z drievok Stvorce, vezme jedno drievko, potom
druhé, tretie... Stadle mu to nestaci, vezme teda Stvrté drievko a posklada
Stvorec. Potom sa rozhodne poskladat vacési Stvorec. Vezme dalSie drievka a zlozi
vacsi Stvorec. Uz zacdina tusit, Ze ak bude chciet zloZit edte vacési Stvorec,
potrebuje k tomu vzdy dalSie Styri drievka. Je na ceste k objaveniu vzorca pre

vypocet obvodu Stvorca."3!

Rola ucitela - sprievodca a moderator diskusii

Najtazsie na principoch ,spravnej" vyuky je uvedomit si Zze vacsinovu cast
tvori ucitel samotny. Ako nam nazov dalSieho principu napoveda, uditel by mal
byt skér radca ako iba autorita. Uditel sice v spravnom pripade vsetko vie, pozna

3'Vlastni poznatek: ma vétsi vahu nez ten prevzaty | H-mat. H-mat | Zaslouzena radost
z poznavani [online]. Copyright © 2019 [cit. 08.04.2019]. Dostupné z: https://www.h-
mat.cz/principy/vlastni-poznatek
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a hovori pravdu, ale nemal by to davat najavo. Ak to totiz hned spravi,
automaticky u ziakov vyvoldva pocit, ze ,,musim prist na nie¢o ¢o ten ¢lovek uz
vie" postavi to ziaka do stresovej situacie kedy vie, Ze sa od neho ocakava dostat
sa tam, kde uz moj ucitel je. Idedlne by vsak Ziak mal pocitovat motivaciu uz
v objavovani a citit ze k tomu ma dobrého partnera, ktory ho podrzi ako pri
spravnej tak aj pri nespravnej ceste.

,UCitel' nie je nositelom mudra. Ucitel je sprostredkovatel. Ponukne
problémy a povzbudi Ziakov aby ich riesili. Deti ten problém riesia a medzi sebou

diskutuju. Diskusia medzi detmi je kli¢ova zalezitost."3?

Presvedcenie o osobnosti ucitela formuloval uz pred 400 rokmi Jan Amos
Komensky v Analytickej didaktike.

,Predné: Prirozena povaha lidska jest svobodna, miluje dobrovolnost hrozi
se donucovani. — A tak chce byt vedena tam, kam sméruje, nechce byt vlacena,
strkana donucovana. Z toho tedy plyne, Ze uditelé nevrli, panoviti a tlukouci jsou
nepratelé rodu lidského, a ze jsou od prirozenosti vhodni leda k tomu, aby
nadani ubijeli a docela hubili, nikoli vSak aby je povznaseli a zuslechtovali. Sem
nalezeji také susi a neplodni pedanti, ktefi vyucuji jen zaschlymi pravidly a
nedovedou ducha zabaviti, aby ho oblomili; vytvareji z zak( tvory znechucené,
nebo tvory sobé podobné, prkenné panaky."33

Mbze sa zdat, ze deti, ktoré nie su tla¢ené do rychleho naucenia sa uciva,
toho zdanlivo vedia menej. UcCitel ich totiz nenuti a netlaci na nich. Ucitel je vSak
uvedomeni s tym, ze neudi ucivo, ale udi deti. A preto sa ¢asom ukaze ze, aj ked’
tieto deti netrénovali nasobilku, delene, a rozne iné funkcie, vSetko toto vedia.

Nie tak rychlo ako pri beznej vyuke, ale rozhodne s vyssim porozumenim.

Praca s chybou — chybami sa cClovek uci

,Dieta ktoré by malo zakazané padat by sa nikdy nenaucilo chodit"3* Je
teda extrémne dolezité skusat a chybovat a zaroven vediet ze chyby nas mozu
posuvat dalej, nenechat sa nimi zastavit. Nastavit princip vyuky tak, Ze ziak i
Student vie, Ze mdze bezpeclne skuisat aj cesty nespravne. Naopak by ho mali

32 Rozhovor s Prof. Milanom Hejnym

33 MEISNER, Josef. Skola dusevniho zdravi: kapitoly z mentaini hygieny vychovné
vzdélavaciho procesu. Praha: Statni pedagogické nakladatelstvi, 1976. Pedagogicka
teorie a praxe.

34 Prace s chybou: predchazime u déti zbyte¢nému strachu | H-mat. H-mat | Zaslouzena
radost z poznavani [online]. Copyright © 2019 [cit. 24.01.2019]. Dostupné z:
https://www.h-mat.cz/principy/prace-s-chybou
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cesty nespravne rozvijat este viac, pretoze sa z nich poudi a naberie istd
skusenost, ktord mu zaroven neskracuje kreativitu. ,Ak je s chybou dobre
nalozené je vitanym spolo¢nikom na ceste k porozumeniu®3®

Pri skupinovom uvazovani v beznej triede, kedy sa ucitel pyta na odpoved,
mudry ucitel pouzije vzdy navrh nespravny ako priklad. Ak by totiz pouzil hned’
ten spravny, deti ktoré tento spravny ndazor nemali, nepochopia princip akym
sme sa k vysledku dopracovali. V pripade Ze im to vysvetli ucitel, zase nepocitia

radost zo samostatného porozumenia.

Primerané vyzvy

Ak slabSie deti a ziaci vyrieSia aspon nejaké jednoduchsSie Ulohy alebo
dokazu porozumiet c¢asti vykladu a latke, tak predchddzame stavu Uzkosti
s dalSich hodin vyuky. Nemo0zme taktiez vSak dopustit aby sa lepsi Ziaci nudili,
automaticky im totiz padne motivécia a prestanu k danej latke vzhliadat. Ulohy
by mali byt rozdelované podla toho, ¢o aké dieta potrebuje. Odstranenie strachu

z preberanej latky by malo byt prioritou.

Podpora spoluprace — poznatky sa rodia vdaka diskusii

Alebo inak povedané, vysledok sa rodi na zaklade spoluprace. Ak je
diskusia medzi ziakmi ktory sa snazia prist na ten isty problém prenechana
rozvijaniu, mbze sa ukazat ako vysoko efektivna. V zZiakoch ostava entuziazmus,
pretoze na to priSli sami a zaroven si v sebe navzajom podporuju radost
a motivaciu, ktord sa prenasa medzi nimi, ked ju niekto zacne stracat. Kazdy
¢lovek ma rad iné formy prace, su deti ktoré radi pracuju samostatne, vo dvojici
alebo vo vacdsej skupine. Mali by sme tieto potreby reSpektovat a nechat volbu
na nich. Ni¢ menej aj ti, ktori preferuju pracu samostatnd, sa potom o svoj
zazitok radi podelia s kamaratom alebo ucitelom.

»,Vyuka matematiky Hejného metodou tak plnohodnotné vyuziva potencial
osobnosti 7aka a zarover podporuje, motivuje a usmérfiuje jeji rist."3¢ Nech
ucime akykolvek predmet, je dolezité aby sa dieta chcelo udit z vlastnej motivacii
poznania a nie z motivacii rodi¢a ¢i ucitela. Motivujme deti tak aby sa z nich

nestavali ,intelektudlni prizivnici* (slova ruského psycholdéga A. M. Matuscin)

35 Prace s chybou: predchazime u déti zbyte¢nému strachu | H-mat. H-mat | Zaslouzena
radost z poznavani [online]. Copyright © 2019 [cit. 24.01.2019]. Dostupné z:
https://www.h-mat.cz/principy/prace-s-chybou

36 podpora spoluprace: poznatky se rodi diky diskusi | H-mat. H-mat | ZaslouZena radost
z poznavani [online]. Copyright © 2019 [cit. 24.01.2019]. Dostupné z: https://www.h-
mat.cz/principy/spoluprace
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2.3. Efektivnost Hejného Metédy

Ako sme uz spominali, nemdzeme s istotou tvrdit, ¢ je tdto metdda
prospesnejSia ako starSie spOsoby, avSak uz teraz mame nejaké dlhodobejsie
vysledky, podla ktorych sa m6zeme orientovat. Na porovnanie vysledkov sme si
vybrali Projekt Kalibro, ktory sa venuje kvalitnym vyskumom a porovnavacim
testom zakladnych a strednych Skél. Nasledujuca tabulka nam ukazuje
porovnanie ziakov piateho ro¢nika zakladnej Skoly v matematike, ktori su uceni
a vedeni podla Hejného metddy a Ziakov, ktori su uceni podla bezného Skolského
systému. Tabulka je aktualizovana pre rok 2018. Testy vyplnili Ziaci z 244 tried,

z toho 33 tried sa uci podla Hejného Metody.3”

Z4ci 5. r. ZS ve srovnévacich testech Kalibro® 2018 (a@uAx.
Uspésnost v jednotlivych testech podle metody vyuky matematiky

Hejny (33 thd) a NeHeJny (211 [hd) © Kakibro Projekt, duben 2018

80

70

60
5
40
30
2
1

Cesky jazyk Matematika Humanitniz.  Pfirodovédnyz.  Anglicky jazyk  Ekonomické d
+3,0% +52% +54% +20% +2,1% +33%

o

Uspésnost v %

o o

o

38

Mbézeme vidiet ze Zziaci uceni Hejného metdédou maju percentudlne lepsiu
Uspesnost ako ziaci z beznych tried. Najvacsi rozdiel je vidiet v humanitnych
vedach a v matematike, ktory stUpa o vyse 5 percent.

Pre ziskanie konkrétnejSej predstavy sme sa boli pozriet na niekolko
nazornych vyucovacich hodin (Zakladna skola Narnia, Bratislava). Po rozhovore

s ucitelmi, ktori vyucuju podla Hejného metdédy a po rozhovore s ucitelmi

37 Evaluaéni ohlédnuti - z&ci ukonéujicich ZS v letech 1996 a 2016 - Kalibro. Kalibro
[online]. Copyright © Kalibro 2019 [cit. 24.01.2019]. Dostupné z:
http://www.kalibro.eu/evaluacni-ohlednuti-zaci-ukoncujicich-zs-v-letech-1996-a-2016
38 Pruzkum kalibro [online]. Dostupné z: http://www.idnes.cz/zpravy/domaci/hejneho-
metoda-matematika-pruzkum-kalibro.A180509_085924_domaci_nub
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s beznym pedagogickym postupom sme zistili vyhody aj nevyhody oboch
spOsobov. Pravdou je, ze ziaci okolo tretej a Stvrtej triedy zakladného stupna,
uceni podla Hejného metddy st pomalsi a slabsi v konkrétnych prikladoch. Ziaci
z beznej skoly vedia rychlejsie poditat, rychlejSie hovorit vysledky z pamati, ktoré
maju naspamat naucené. Dévodom mdze byt prave to, ze Hejného metdda neudi
vzorce a spamati pocitat, naopak fakty spaja do jednotného celku, neoddeluje
jednotlivé sekcie od seba, chce poukazat Ze jedno s druhym suvisi a naopak nie
je mozné to od seba oddelit. KedZe sa neudia naspamat nasobilku a podobné
funkcie, nevedia rychlo zareagovat vysledkom, ¢o naopak deti uéené beznym
spdsobom vacsinou vedia odrecitovat hned. Na prvy pohlad sa ndm teda méze
zdat, ze bezny spdsob je efektivnejsi. Avsak tieto vysledky sa ndm lamu prave
v Stvrtej alebo piatej triede, kedy informacii a vzorcov prichadza tak vela, Ze nie
je mozné si ich vSetky naspaméat zapamatat. Hejného metdda sa tak ukaze
efektivnejsia, kedZe ziaci uceni podla tohto systému vedia na vysledky prist, sice
pomalsie, ale rozhodne s vacsim porozumenim. Rozumeju procesu ako na to
prisli a vedeli by kedykolvek v akomkolvek prostredi na vysledok prist, bez toho

aby si pamatali vzorce z hlavy.
2.4. Aplikovatel'né prostriedky

Rovnako ako pri analyze filmu nemdzZeme vnimat strih bez kamerovych
pohladov, alebo rezijnu pracu bez reakcii hercov, aj v beznom zivote by sme sa
mali naudit chapat celok. Matematika je abstraktnd veda a prave preto ma tak
blizko k umeniu. Je to veda, ku ktorej potrebujeme logické myslienkové pochody
a prave tieto pochody ndm umoznia rozumiet veciam umeleckym, alebo aj
veciam abstraktnym. V tejto podkapitole sa budeme sustredit na prostriedky
Hejného metddy, ktoré by sme mohli aplikovat na Audiovizudlnu vychovu do
Skol. Je to prave 12 principov Hejného metddy, ktoré by sme chceli pouzit.
Rozhodli sme sa, ze ako vzorovy projekt vytvorime trojdnovy festival pre deti
a mladez vo veku 12-17 rokov, kde by sme mohli aplikovat vsetky zo
spominanych principov a priamo tak mohli vidiet reakcie a vysledky nasho
projektu. Vytvorime si tak Zivé idedlne prostredie na pracu s detmi, kde moézeme
skimat efektivnost nasich aplikovatelnych prostriedkov. Predtym nez sa v$ak do
toho pustime, je nutné poznat nie len tedriu vhodnej metddy, ale prave tak
dolezitym je pre nas to, ¢o deti zaujima a bavi. Naladenie sa na vinu ich zaujmov

nas moze priviest k Uspednej ceste dostat sa do hibky ich motivacie u¢enia sa
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novych veci. Konkrétne postupy, ktoré sme zvolili a ktoré si ukadzeme v praxi,
budeme rozoberat v kapitole 4.Young Film Fest. Nasledne si projekt vyhodnotime
a podla spatnej vézby Ucastnikov budeme vediet, aké principy fungovali a ktoré
naopak by bolo potrebné do budicna upravit ¢i zmenit.
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3. Vyskum zaujmov AV vychovy deti vo veku 12-14 rokov

V tejto kapitole sa uz dostdvame k samotnému podrobnému vyskumu
nasej prace. Cielom nasho vyskumu je ¢o najintenzivnejsie a najpresnejsie zistit
zaujmy, potreby a preferencie v audiovizudlnej a filmovej tvorbe nasej zvolenej
vekovej kategérie. Pre nas vyskum, sme si zvolili skupinu deti vo veku 12-14
rokov. Pre proces zistovania Udajov sme si zvolili formu dotaznikov, ale zarover
pre intenzivnejSie a hlbSie odpovede sme sa stretli s roznymi skupinami deti
osobne a postupovali sme vo forme spolo¢nych aj individudlnych diskusii ci
workshopov. Na dotazniky sme dostali odpovede od 300 ro6znych deti vo veku
12-14 rokov, pricom vyber respondentov bol robeny tak, aby ich audiovizudlne
vzdelanie bolo na beznej a priemernej Urovni tzv. nevyberali sme respondentov
so Specidlnym zaujmom o film a audiovizudlnu tvorbu, ale deti z bezného
vSeobecného gymnazia. Snazili sme sa totiz ziskat Co najobjektivnejsie
informacie od typov deti, prave pre ktoré by mala byt audiovizudlna vychova
v buducnosti pripravovana a aplikovana. Dosiahli sme rézne zaujimavé vysledky,
ktoré si blizSie popiSeme. V pripade ze nas nejaka odpoved zaujala, tak sme mali
moznost ju hlbsie rozobrat a pochopit tak citenie a vnimanie dietata. Pokladali
sme otazky aj SirSie, aj velmi konkrétne, niektoré boli s kruzkovanou formou
odpovede, niektoré boli na rozpisovanie. Dotazniky sme si nasledne vyhodnotili
a vytvorili vizudlne grafy, na ktorych mbézeme vidiet zhrnuté vysledky.
PodrobnejSie vnimania a zaujimavosti priamo od respondentov mame zaznamena
na audio zazname. Audio nahravku sme vytvarali po skupinkach v uzSom kruhu
deti, prave zdbévodu dostat sa k hlbsiemu pochopeniu jednotlivych
respondentov. Takychto zivych stretnuti sme zorganizovali sedem, pricom kazdé
trvalo jednu hodinu. Pytali sme sa ako na otazky spojené s filmom a AV tvorbou,
tak aj na otazky spojené so samotnou formou vyuky. Niekedy nas to zavadza
schadzat do psycholdgie jednotlivych deti, pretoze psychologicka stranka je pre
nas dolezitd vzhladom k skimaniu vnimania AV tvorby dnesnej mladej
generacie. Dopracovali sme sa k zaujimavym vysledkom, ktoré blizSie

rozoberame v dalSich podkapitolach.
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3.1. Faktor ovplyviujuci vyber filmu v kine

Pytali sme sa deti, podla ¢oho si vyberaju, na ¢o idd do kina. Pomerne
jednoducha otazka s jednoznaénymi odpovedami, mala vsak rozne dbévody
rozhodnutia sa. V nasej digitdlnej dobe je kino distribacia preplnenym trhom.
Filmy sa na nds, aj na distribdtorov Zenu zo vSetkych stran. Distribltori tak
napinaju program stale viacerymi filmami, pridavaju saly a pre divéka je omnoho
tazsie sa rozhodnut, ktory film si vybrat na svoj veéerny program. Po vyplneni
dotaznikov a rozhovoroch sme prisli na to, ze pomerne velka Cast si vybera podla
inych faktorov ako je samotny film. To znamena, Zze im ani velmi nezdlezi na ¢o
konkrétne do kina idu, ale zalezi im na vedlajsich faktoroch, ako napriklad to,
s kym idd, alebo & je na konkrétnom mieste dobrd atmosféra a ¢i sa tam
nachadza obcerstvenie &i uz vo forme popcornu alebo nacos.

Treba podotknit ze tdto otdzka nebola typu krizkovacieho, ale
respondenti napisali samostatne svoju odpoved. Spocitali sme odpovede
a vytvorili sme ukdazkovy graf, zndzornujuci, podla ¢oho si vyberame na co

chodime do kina.

Faktor ovplyviujuici na ¢o idem do kina
12-14 rokov

= Podla traileru
= Priddm sa ku kamardtom
= Idem kvoli popcorn/nacos
Podla odporucenia
= Podla Zanru
Podla toho co vyberu rodicia
Na to ¢o uz poznam (¢ital/a som, 2. diel)

= Podla toho, ¢o mam zakazané

Ako moOzeme zaznamenat z obrazku, najvacsia cast respondentov
odpovedala, ze si vybera film podla traileru, resp. filmu, ¢i ich zaujme alebo nie.
Tuto odpoved napisalo 35% z opytanych respondentov. Ked sme sa
v rozhovoroch snazili dostat hlbsie - ¢o je prave to, ¢o ich zaujme na uputavke,

ako by mala uputavka vyzerat aby ich to presveddilo ist na to do kina, dostali
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sme rézne odpovede. Od chlapcov vo veku 12-14 rokov padlo pomerne vela
odpovedi aj ,pekné baby"“ a zbrane, pricom u dievéat viac zaujme atmosféra
filmu, nalada a hudba. V ¢om sa vSak zhodli obe pohlavia, bolo jednoznacne -
znami herci, akénost a humor.

Pomerne velka ¢ast, konkrétne 17% opytanych respondentov, napisalo, ze
chodia do kina na to, ¢o vyberu kamarati, pricom im nezalezi a velakrat ani
nevedia, aky konkrétny film to bude. Ak by sme chceli tato otazku rozoberat
z psychologického hladiska, tak by nam to vlastne malo prist v tomto veku
normalne. Pre dospievajucu mladez je typické, ze chcl naviazat nové kontakty
a travit ¢as s rovesnikmi, bez rodic¢ov. V tomto pripade, obetuji moznost vyberu,
aby mohli travit ¢as s kamaratmi a mohli tak zazitky neskdr spolu zdielat. Co to
vSak moOze naznacovat producentom a filmarom je, Ze deti v tomto veku beru
film skor ako zadbavu a idedlny proces k zblizovaniu, nez ako umelecké dielo,
ktoré by chceli hibsie rozoberat alebo chapat.

DoOvod, ktory mal treti v poradi, najviac odpovedi bol, Zze deti vo veku 12-
14 rokov chcu chodit do kina aj preto, lebo si tam mézu dat obcerstvenie typu
popcorn, nacos, coca colu ainé pochutky, ktoré doma nechutia tak dobre.
Myslim Ze sa teda alternativny distribUtori umeleckého filmu, ktory sa rozhodli
tieto pochutiny nepredavat, nem6zu ¢udovat zZe tak prichddzaji o pomerne velké
mnozstvo divakov vekovej kategdrie 12-14 rokov. Dovodom preco niektoré kina
nechcl ist komerénym spdsobom a predavat obderstvenie pri sledovani filmu
zvacésa je, aby si divdak mohol v pokoji uzit umelecky zazitok z filmu a pochopit
rozpravanie reziséra vcetne vSetkych neprvoplanovych odkazov. Respondenti sa
vSak k tomuto vyjadrili tak, Zze ich hlbSie film a zdmer reziséra ani velmi
nezaujima a preferuju ked' pri tom mo6zu chrimat popcorn a smiat sa nahlas.

11% respondentov napisalo, ze si vybera film podla odporucania znamych,
alebo hodnotenia filmu. Tuto odpoved by sme uz mohli zaradit medzi tie, ktoré
sa 0 samotny film zaujimaju a nie je im jedno na ¢o idu do kina.

10% respondentov uviedlo, ze svoj vyber zvazuju podla zanru filmu. Pri
hibSom rozhovore, sme prisSli na to, Zze najoblUbenejSie zanre nasej cielovej
skupiny su komédie, akc¢né filmy a fantasy filmy. Taktiez c¢asto padli odpovede
ako sci-fi, horory a detektivky. Zaujimavy fakt je, ze iba 1% respondentov,
odpovedalo inG moznost ako niektord z uz spomenutych. Nikto neodpovedal
dokument alebo rozpravka. Je uz nezodpovedanou otazkou, ¢i to je pre to, lebo
postradaju kvalitné filmy tohoto typu, alebo je to informacia pre tvorcov filmu,
ktori chcl nakrucat pre tuto vekov( kategoériu, Ze sa do tychto zanrov pustat ani
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nemusia, pripadne ju vziat z iného uhla ako mame bezne zvykom vo filmovej
tvorbe.

MensSia ale stale celkom pocetna skupina napisala, ze film na ktory ida do
kina, vyberaju ich rodiia a oni idd povinne. Je vhodné spomenut, ze tato
odpoved’ davali prevazne 12 ro¢né deti, teda nasa mladsia Cast cielovej skupiny.
V tomto veku, je to taktiez celkom pochopitelnd odpoved. Respondenti zaroven
pri dalSom pytani uviedli, ze napriek tomu, Ze vyber nie je na nich, nestracaju
chut ist na konkrétny film do kina a teSia sa rovnako ako keby vyberali sami.
Niektoré 12 rocné deti sa uz chcl rozhodovat sami a maju vyspely samostatny
nazor, naopak druhd polovica preferuje rozhodnutie rodiCov, pretoze na ich
samotnych je to este velky tlak rozhodnut sa a vybrat podla seba. Naznacduje
nam to, ze vek 12 rokov, je prave ta hranica, ktord sa nam lame pri
samostatnom rozhodovani sa. Nasi 13 rocni respondenti uz spravidla problém
v rozhodovani nemali.

Dve posledné, no napriek tomu casté odpovede mali 4% opytanych
respondentov. Zistili sme Ze vela deti vo veku 12-14 rokov, preferuje ist do kina
na druhy diel, alebo na pribeh, ktory uz poznaju z knihy ¢i inych zdrojov. Vedia
totiz ¢o, mbzu olakavat a tak idU na istotu. TeSia sa z toho, ze pribeh poznaju
a nemusia sa bat Ze nieComu neporozumeju. Alebo v pripade druhého dielu sa
teSia ze uvidia uz zndme postavy a taktiez vedia ¢o od nich mdzu ocakavat,
zaujima ich vyvoj postav.

Rovnako 4% respondentov napisali, ze si vyberaju film, prave podla toho,
ktory je pre ich vekovU kategdriu zakdzany. Tzv. 15 +. ,Casto sa stava, ze filmy
uréené pre nas 13 rocnych, su proste nuda, pretoze dospeli si myslia ze s nami
musia jednat v rukavi¢kach a neukazuju scény tak ako by realne boli. Ked' vidim
film pri, ktorom je 12+ alebo menej, dopredu viem Ze to bude nuda, lebo tam
neukazu ni¢ zaujimavé." [rozhovor s jednym z respondentov, chlapec 13 rokov].

~Mne napriklad vadia scény, ktoré ndam nasilu ukazuju ponaucenia a ze
dobro vitazi. Ako keby nam to nedoslo zo samotného pribehu a boli sme hlapi.

Alebo este viac ked' filmy klamu." [rozhovor s respondentkou, dievéa 14 rokov].
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3.2 Preferencia sledovania filmu v prostredi

Jednou s dalSich otdzok bolo, kde radsSej pozerame film - doma alebo
v kine. 61% respondentov oznacilo odpoved v kine, 39% oznacilo odpoved
doma. Ako to vSak zodpoveda realite, kde najcastejsie deti vo veku 12-14 rokov

pozeraju filmy, sme sa dozvedeli z nasledujucej otazky.

Preferencia sledovania filmu
12-14 rokov

-,

Kino = Doma

3.2.1 Realne vysledky sledovania filmu v prostredi

Najcastejsie sledovanie filmu
12-14 rokov

<>

= TV/DVD = Internet = Kino
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57% respondentov oznacilo odpoved Zze najviac pozeraju filmy doma na
televizii alebo na DVD prehravaci. 34% respondentov oznacilo odpoved - na
internete a zvysnych 9% oznacilo moznost v kine. Z predoslych dvoch otazok
sme zistili, ze napriek tomu Ze nasi respondenti preferujli pozeranie filmu v kine,
CastejSie tomu dochadza prave naopak pri domacich obrazovkach alebo
internete. Iba vo velmi malo pripadoch sa rozhodnd na film zajst do kina.
Dévodom mdze byt prave to, ze film vnimaju ako prostriedok pre vyuZitie
volného casu a relaxu, a prave preto povazuju za dalSiu ,prekazku" niekam
chodit ¢ sa presuvat. Jednoducho je pre nich pohodinejsie ostat doma a moct si
pri tom robit ¢o chcu. V kine ako vo verejnom priestore pochopitelne platia urcite
pravidla spravania sa a slusnosti. Nemozno tvrdit Ze tieto pravidla su prisne,
napriek tomu su pre nasu vekovu kategoriu ob¢as obmedzujice. Ked sme sa pri
rozhovoroch pytali ¢i vykonavaju pri pozerani filmu este nejaku Cinnost, vacésinou
sa nam dostala odpoved’ ze niekedy pozeraju na mobilny teleféon a s niekym si
piSu, pripadne jedia, ¢i dokonca si piSu domace ulohy. Z takychto odpovedi nam
mobze byt jasné Zze pozeranie filmu v tomto pripade berl iba ako doplnkovu

¢innost, na ktorld sa nesustredia na 100%.

3.3 Co je pre nas vo filme/AV diele ddlezité

Na tento typ otazky, sme sa rozhodli pytat prave preto, aby sme sa dostali
k tomu, ¢o je dolezité pri filme pre nasu cielovd skupinu, aby to udrzalo ich
pozornost a mali motivaciu sa sustredit 100% iba na sledovanie filmu a nelakalo
ich to k inym cinnostiam.

Co je pre mia vo filme dolezité?
12-14 rokov

13%

Pribeh/dej 39%

= Herci

= Kvalita obrazu
Kvalita zvuku
= Atmosféra filmu/okolia
= Specidlne efekty
= Logika/aby to davalo zmysel U
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Je treba podotknut, Zze tato otdzka nemala moznosti na krdzkovanie,
respondenti pisali tak odpovede, ktoré ich priamo napadli. Najvacsia ¢ast, 39%
napisalo ze najddlezitejsi je pre nich pribeh alebo dej filmu. Znamena to pre nas
filmovych producentov dobrd spravu. Pomerne velka Cast nasej cielovej skupiny
si dava zalezat na pribehu a teda mozZzeme predpokladat Ze sa hlbsie zaujimaju
o film ako taky. 2% opytanych respondentov napisalo odpoved - Logika, aby
pribeh daval zmysel. Tieto 2% by sme mohli priradit k odpovedi - pribeh ako
taky, pretoze tato odpoved je celkom podobna. Stéle je to pomerne velka ¢ast ¢o
sa na tejto odpovedi logiky zhodla. Pri hibSom badani sme prisli na to, ze nasej
cielovej skupine 12-14 rokov pride Casto ze pribeh, ktory je uréeny pre nich je
,prilis detsky", prvoplanovy alebo sa snazi ukazat pekné scény ale nedava moc
logiku. Hlavni, ¢i uz detski alebo dospeli hrdinovia ¢asto jednaju prilis afektovane
a nie tak, akoby v skutocCnosti jednali. Druhou najcastejSou odpovedou bolo, ze
najdolezitejSie pre nasich respondentov je, ¢i sa v danom filme nachadzaju ich
obltbeni herci a here¢ky. Casto boli toho nazoru, Ze pokial sa tam nachadza ich
herec alebo herecka, ktorych maju radi, tak im vOobec nezalezi ¢o to bude za film,
ida tam len kvoli nim a tesia sa na to viac ako na dobry pribeh. Tato odpoved
mala az 20%. Myslime si vSak, ze v tomto pripade by sa odpovede starsej
vekovej kategorie neliSili, a boli by podobného ndazoru. 17% respondentov
napisalo, ze im najviac zalezi na kvalite filmu. Nebud( pozerat na film v malom
rozliSeni alebo na malej obrazovke, nekvalitny obraz ich mnohokrat irituje. 13%
napisalo podobnu odpoved’ ale vo forme audio stopy, teda kvality zvuku vo filme.
,Ked pozerdm film doma, musim mat velké a kvalitné reproduktory, nemam rad
ked zle pocujem, film ma potom vobec nebavi® vravi jeden z opytanych
respondentov. Tuto odpoved mobzeme taktiez pokladat za celkom logicku. Viaceri
respondenti sa zhodli na odpovedi, Ze je pre nich dolezitd atmosféra, Ci uz
samotného filmu, tak okolia v ktorom film pozeraju. Maju vacsi zazitok z toho,
ked' sa nachadzaju v zaujimavom prostredi pri sledovani filmu alebo seridlu. Toto
prostredie by malo idedlne odpovedat atmosfére v samotnom filme.
V neposlednej rade, 3% respondentov napisalo, ze maju radi Specialne efekty,
resp. akéné a fantastické filmy, kde mézu sledovat rézne filmové triky. ,Takéto
scény totiz v beznom zivote nemdame Sancu vidiet, museli by sme mat velké
Stastie. Mam rad ked mi film ukaze nie¢o ¢o neuvidim bezne na ulici* chlapec 13
rokov.

Ked sme sa pytali na najoblubenejsi film, ¢i film, ktory ich najviac
ovplyvnil, najviac odpovedi sme dostali, ze to bol Harry Potter. Taktiez casto

35



padali odpovede ako Star wars, Forest Gump, Pan Prsterfiov, Deadpool, Wally,

Pirati z Karibiku ¢i Lego Batman.

3.4 Navstevnost kina deti vo veku 12-14 rokov

Navstevnost kina
12-14 rokov

.
Ny

= Aspon razza mesiac = Ccarazdo roka = Kazdy tyzden Menej ako raz do roka

Na tomto grafe mobzeme vidiet navstevnost kina detmi vo veku 12-14
rokov. 14% chodi do kina kazdy tyzden. Vacsina z nich, konkrétne 62%
navstevuje kino cca raz alebo dva krat do mesiaca, 20% oznacilo odpoved raz do
roka a 4% chodia menej ako raz do roka alebo vobec kino nenavstevuju.
Percentualne ciastky nam priblizne odpovedaju aj zaznamom navstevnosti kin
starSieho publika. Predpokladéme Ze Cisla sa mbézu menit, vzrastat vo veku 15
rokov, kedy uz mladi ludia a teenageri chodia do kina sami a beru to aj ako

chvilkovy Unik z domova.

3.5 Preferencia pozerania filmu sam alebo v spoloc¢nosti

Tato otdzka nas v nasom vyskume obzvlast zaujima, pretoze zo skiisenosti
vieme, Ze kazdy c¢lovek ma tuto preferenciu nastavenu inak. Niektori ludia sa na
film radi sustredia, nepraju si, aby ich vyruSovalo Cokolvek okolo a radi vplynu
do deja. Tvrdia, ze ked pozerame na film alebo seridl s niekym inym, tak sa do

neho nikdy nevieme naplno vilozit. Naopak druha cast tvrdi, ze vacsinou pozera

36



film alebo seridl prave preto, lebo je to zdielany ¢as s niekym druhym, pripadne
so skupinou kamaratov ¢i rodinou. Vek nasej cielovej skupiny 12-14 rokov, by
podla psychologickych a socidlnych vyskumov mal inklinovat k zdielanému
traveniu volného Casu a teda by sme predpokladali aj preferenciu spolo¢ného
sledovania filmu alebo seridlu, ¢ uz doma alebo v kine. Nas vyskum tomu taktiez
odpoveda, ako mbzeme vidiet z grafu, 69% oznacdilo odpoved ze radsSej sa
pozera na film srodinou alebo kamaratmi. Doévodov je viacero, jednou
z hlavnych odpovedi bolo, ze zazitky z filmu moézu potom spolo¢ne zdielat
s kamaratmi v Skole, maju tak spolo¢nl tému, o ktorej sa modzu rozpravat.
Kazdopadne ani odpoved, ze radsSej pozeram filmy sam, nie je mala, dosahuje
skoro jednu tretinu odpovedi, presnejSie 31%. Je otdzne i preferencie
zdielaného sledovania AV diel sa moéze menit v ¢ase. V minulosti, ked
neexistovali televizie ale iba kind, [udia ani ind moznost ako spolo¢né sledovanie
nemali. S prichodom dostupnejsich digitalnych technoldgii, ktoré moze priemerny
¢lovek vlastnit, si fudia privykaju skor pozerat filmy a iné audiovizualne produkty
sami.

Pozeras film radsej sam alebo v pritomnosti niekoho iného?

12-14 rokov

31%

69%

Sam S rodinou/priatelmi

3.6 Vyznam filmu ako takého

Aby sme sa dostali k hibSiemu pochopeniu nasej cielovej skupiny, polozili
sme im otazku, aky je ich nazor v tom, aky vyznam ma film pre svet a preco
vobec film vznikol a stale je na trhu. Touto otdzkou sme skumali ich samotné
ponimanie a postavenie k filmu. Opat je nutné podotknut, Ze odpovede nasi

respondenti pisali sami, nevyberali z moznosti.
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Aky vyznam ma podla Teba film?
12-14 rokov

= SlUzZi na zabavu/odreagovanie
Naucny

» Rozvyja fantaziu a kreativitu -

Sluzi na relax a oddych
= Pomadha vytvarat priatelské pato
= Nesu posolstvo
= Ddva nadej/motivaciu

= Zisk

Skoro polovica respondentov, 49%, napisalo ze film sluzi na zabavu alebo
na odreagovanie. Druhou najCastejSou odpovedou bolo, Ze film ma naucnu
formu. Tuto odpoved napisalo az 25% respondentov. 7% napisalo ze film slizia
na to aby rozvijal v ludoch fantaziu a kreativitu, 5% Ze slUzi hlavne na oddych
a relax, kedy by clovek pri nom nemal velmi premyslat a preto by podla nich,
mal byt film jednoduchy a zdbavny. Cast respondentov 4% napisali, ze film
pomaha vytvarat priatelské puta, je to pre nich ¢astd zamienka preco by mali
travit cas s kamaratmi alebo rodinou, film ich zabavi a ponukne im spolo¢nu
tému ku konverzacii. Taktiez 4% napisali Ze film by mal zo sebou niest nejaké
posolstvo. Mal by v sebe mat hlbsiu myslienku a odkazovat na délezité témy. 3%
udalo ako hlavny zmysel existencie filmu, Zze dava nadej alebo motivuje. Sami
respondenti sa rozhovorili Ze ich niekolkokrat takto film presvedcil odpustit
niekomu ku komu citili krivdu, travit viac ¢asu s rodinou ale spomenuli aj
negativne vplyvy filmu, hlavne v akénych zanroch a komédiach kedy hrdinovia
casto vytvaraju a skusaju nebezpecné kusky, sledovatelia filmu nasej cielovej
skupiny, mézu mat stale problém s rozoznavanim reality a filmovych trikov
a nabada ich to skusat podobné triky. Taktiez uviedli ze film ich ¢asto motivuje
k Sportu alebo réznym inym konickom, ked ho hlavny hrdina vo filme tvrdo
trénuje a nakoniec sa ukaze Uspech a ze tvrdy tréning stal za to. Poslednd, avSak
stale celkom Casta odpoved bola, ze film prindsa danej krajine financ¢ny zisk a to

je jeho hlavny zmysel.
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3.7 Najcastejsie platformy, pre domace sledovanie filmu/serialu

Skumali sme blizSie kde presne sleduju nasi respondenti filmy alebo seridly
pri domacom pozerani. Dostali sa nam odpovede aj s legdlnych aj s nelegalnych
platforiem, najcastejSie sa opakovali tie, ktoré uvadzame v grafe.

Najcastejsie platformy na sledovanie filmu alebo serialu
12-14 rokov
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Jednoznacne najpopularnejsia platforma na sledovanie filmu alebo serialu
pre deti vo veku 12-14 rokov je Netflix. Tato platforma sa do nasej krajiny
dostala do povedomia pomerne nedavno a za kratky cCas jej popularita vysoko
stupla. Netflix je pristupny, vizudlne lakavy s dobrou reklamou a ponuka pristup
k Sirokému okruhu filmov a seridlom za dobré ceny. Co je vsak déleZitejsie,
ponuka nam presne to, o mame radi a automaticky selektuje obsah pre kazdého
divaka. Prindsa novy pristup vyroby — zbiera a uklada data, konkrétnych filmov,
zanrov, hrdinov ¢i inych motivov, na ktoré sa radi pozerame a podla toho vytvara
svoj vlastny novy obsah. Jednoducho povedané, vytvara presne to, ¢o ludi bauvi.
Tato myslienka je pre nas klucova, kedZe nasim cielom je vytvorit idedlne
prostredie filmového vzdeldvania, ktoré bude nasu ciefovi skupinu bavit,
a vytvorit ho podla toho, ¢o oni maju radi, a nie podla toho, ¢o my pokladame za
vhodné. V opa¢nom pripade by sme sa dostali spat k nitenému a dnes uz
zastaranému procesu vyuky. Daldie dve velmi casté odpovede boli HBO GO
a YouTube. Pricom YouTube uz je platforma volne dostupna, ktora sa nemusi
platit, avSak nenachadza sa tam vela obsahu z hladiska filmov alebo seridlov
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v kvalitnej podobe. Medzi casto sledované nelegdlne platformy spadaju
Onlinefilmy.cz a Sledujfilmy.cz alebo Uloz.to, ktoré ponuka zdarma stahované
subory. Menej pouzivanou legalnou platformou je taktiez iTunes. Zaujimavé je,
ze nasi respondenti nevideli rozdiel medzi legalnymi a nelegadlnymi zmienovanymi
platformami. Otvorene rozpravali o vSetkych platformach, ktoré poznaju, pricom
vacsina z nich bola nelegalna. Podla rozhovorov sme prisli na to, ze vacsina

z nich tento problém ilegality nerozliSuje a vlastne ho ani za problém nepovazuje.

3.8 Pouzivanie socialnych sieti

Taktiez sme povazovali za potrebné spytat sa nasich respondentov, ktoré
socialne siete sU najviac zvyknuti pouzivat a ktoré maju najradsej. Povazujeme
to za nevyhnutné poznat, vzhladom k nasej budlcej praci. Socidlne siete su
velkou sUcastou Zivota kazdého, stic¢asného mladého ¢loveka. MdZeme tak blizsie
skimat rozdiely jednotlivych socidlnych sieti a badat po tom, ¢o je kuzlo tych,
ktoré funguju lepSie a naopak. Kazdopadne socidlne siete tak isto, ako aj
technoldgia a mdéda sa postupne obnovuju a stadvaju zastaralé. Tie ktoré su
populdrne dnes, o par tyzdriov uz byt nemusia. Dospeli sme k zaujimavym
vysledkom, kedy napriklad socidlna siet Facebook, ktor( starSia generacia
dospelych nepouziva, pretoze si na fiu pridu stari, resp. je moc mlada, aby ju
zacali pouzivat, nova generacia 12-14 roc¢nych deti tvrdi, Ze socidlna siet
Facebook je uz celkom ,old school* a nemoderna. Tieto socidlne siete sa taktiez
sami obnovuju a snazia sa drzat stale vo vysokych rebrickoch pouzivania. Pytali
sme sa nasich 12-14 ro¢nych respondentov aké socidlne siete najcastejsie

pouzivaju oni. Ich odpovede sme spracovali do grafu.
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\Dvomi najpopularnejsimi sietami su rozhodne YouTube a Instagram.
Niekolkych respondentov sme sa pytali aj na to, ako ¢asto danu socidlnu siet
pouzivaju. Pouzivanie YouTube kazdodenne oznacilo 80 opytanych respondentov,
26 napisalo ze pouziva YouTube raz za tyzden, 15 raz za mesiac a 5 ludi oznacilo
ze YouTube nepouziva vobec.

Hned za Youtube skoncil Instagram, ktory taktiez nasi respondenti
pouzivaju vacsinou denne. V ¢om sme nasli rozdiel je, ze Instagram preferuju
skor dievcéata a celkovo na fiom travia viac ¢asu ako chlapci. Z opytanej Casti
respondentov pouziva Instagram kazdy den 76 z nich, raz za tyzden 15, raz za
mesiac 3 a Instagram vébec nepouziva 22 z opytanych, prevazne chlapci.
Dostavame sa k tretej najoblUbenejsej socialnej sieti a tou je Facebook. U starsej
vekovej kategérie by sa pravdepodobne dostal do vyssich prieCok oblUbenosti,
ale u nasej cielovej skupiny 12-14 rokov ziskal az tretie miesto. Kazdodenné
pouzivanie Facebooku oznacdilo 42 opytanych, tyzdenné pouzivanie oznacilo 9
respondentov, mesacné 16, a 22 respondentov Facebook nepouziva. Jednou
z najcastejSou odpovedou preco nepouzivaju Facebook bolo, Ze si na to esSte
prilis maly. Na Facebooku sa nachadza rozny obsah obrazovy, videovy aj
textovy, pricom na Instagrame sa zdielaju len fotografie s popisom a
,hashtagmi*. D3 sa teda povedat Ze Instagram funguje na jednoduchsom
principe a teda je privetivejsi pre mladsich pouzivatelov. Rozoberali sme taktiez
aj iné socidlne siete, ako Whatsup a Twitter. Whatsup je aplikacia iba na

~Chatovanie"“ a volanie si navzajom s priate/mi i rodinou, pripadne posielanie si
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fotografii, ¢o je vSak rozdiel oproti ostatnym socidlnym sietam, Whatsup
neumoznuje verejné zdielanie fotografii na spolo¢nu stenu, ale iba sikromné do
sprav. Kazdopadne nasa vekova kategoria nie je velmi zvyknutd ho pouzivat.
Z opytanych oznacilo iba 12 respondentov ze pouziva Whatsup kazdy den, raz
za tyzden 21, raz za mesiac 8, a vObec aplikdciu Whatsup nepouziva 51
z opytanych respondentov. Uplne najmenej oblUbenou socidlnou sietou
v kategorii 12-14 rokov je Twitter. Tato siet je taktiez povodne navrhnuta pre
starSie publikum, takZze nas tento vysledok velmi neprekvapuje. Z opytanych
respondentov, pouziva Twitter kazdy deri, 6 z nich, raz za tyzden 3, raz za

mesiac 12, a 102 z opytanych nepouziva Twitter vobec.
3.9 Pouzivanie digitalnych zariadeni v beznom Zivote

Okrem faktov z filmového prostredia sme zistovali aj otazky ohladom
pouzivania digitalnych technolégii nasej cielovej skupiny 12-14 rokov, aby sme
sa dostali blizSie k ich uvazovaniu a vnimaniu informacii. Debatovali sme o tom,
kolko digitalnych zariadeni maju u seba doma v jednej domacnosti (v pripade
oddelenych domacnosti matky a otca, respondenti vytvorili priemer).
Zaznamenali sme 250 r6znych odpovedi, z ktorych nam priemer na jednu
domacnost vysiel 12. Jedna domacnost tak priemerne pouziva dvanast réznych
digitalnych zariadeni. Ak by sme pocitali beznu priemernu rodinu podla Statistik,
ktorou su zaokruhlene dvaja partneri a dve deti, tak priemerne kazdy ¢len rodiny
pouziva 3 digitdlne zariadenia. Pytali sme sa taktiez ktoré z digitalnych zariadeni
pouzivaju najviac. Odpovedalo nam 260 respondentov, opat vo veku 12-14
rokov. Najviac pouzivaju mobilny telefén, ktory skoro kazdy z nich vlastni. Druhy
najviac vyuzivaju pocita¢ alebo notebook, nasledne televizor, ku ktorému maju
bezne pripojeny Xbox alebo PlayStation, a taktiez casto ale menej ako TV
pouzivaju tablet. Ked sme presli k otazke ako Casto pocas dna pouzivaju mobilny
telefén, priemerne nam vyslo ze 3 hodiny za der. Je dblezité podotknut Zze
telefony maju pocas vyucovania a travenia v Skole zakazané. Priemerne 12-14
ro¢né dieta stravi v Skole 6 hodin Cistého ¢asu. ZvySok drna prevazne doma alebo
v zaujmovych krazkoch. Dalo by sa vytvorit zaver ze nasa cielova skupina
pouziva digitalne technoldgie velmi ¢asto, su sucastou ich kazdodenného Zivota.
Pouzivaju ich na vyhladavanie informacii, prepojenie s priatelmi, na vytvaranie

projektov do Skoly Ci prace, alebo na zabavu.
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K zaveru vyskumu sme sa pytali jednoduchd otazku, bez akéhokolvek
podrobnejSieho vysvetlovania, ¢i by deti mali zaujem o vyucovaci predmet
Audiovizualna vychova. Odpovede sme dostavali Uplne jednoduché
a jednoznacné - ano alebo nie. Odpovedalo nam 248 respondentov. O predmet
Audiovizualna vychova by malo zaujem 132 znich, ¢o nam tvori 53% z
opytanych. Skoro polovica z nich, 116 respondentov, ktori tvoria 47% by o tento
predmet zaujem nemalo. Niektori respondenti sa rozpisali, ze zaporne odpovedali
z dévodu zZe ich tesi vysledok, ale nezaujima ich proces vyroby, chcl vidiet
hotovy dobry film alebo iné audiovizualne dielo, necitia vSak potrebu hlbsie mu
porozumiet. ZvysSni respondenti by o proces vyroby a dozvediet sa
o audiovizudlnej tvorbe viac zaujem mali. Tieto vysledky povazujeme za jemne
prekvapivé, kedze sme ocakavali vacsi zaujem o tento predmet. Dévodom tohto
vysledku mbéze nasvedcovat viacero faktorov. Prvym je, Zze sme detom dopredu
schvalne neprezradili ako by tento predmet mal vyzerat. Tento fakt povazujeme
za velmi dolezity, kedZe pri blizSom rozoberani by sa ich odpovede mohli
radikadlne zmenit. Nasim Umyslom vsak bolo zistit ako reaguju cisto na fakt Ze by
takyto predmet existoval a respondenti si mohli sami vymysliet ¢o pod tym
mame namysli. Druhym faktorom mbéze byt prave neatraktivha forma
pomenovania tohto predmetu pre nasu vekovu kategériu. Pri naslednom
rozhovore s respondentmi sme sa dozvedeli ze vyraz audiovizualna nerozumeju
¢o znamena, a vyraz vychova je pre nich odradzujuci, kedZze im evokuje prisny
a nadriadeny rezim. Ak zoberieme v Uvahu uz len tieto dva faktory, niet sa teda
¢udovat, preco ich odpovede boli skoro z polovice negativne. Bude teda pre nas
vyzvou, vytvorit projekt, ktory bude zahffat audiovizudlne vzdeldvanie ¢di
vychovu a zaroven bude pre deti atraktivny uz na prvy pohlad a bude ich
motivovat projektu sa dobrovolne zGc¢astnit so zaujmom dozvediet sa viac o filme
a AV tvorbe.
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4. Aplikacia principov na AV vychovu podl'a ziskanych informacii

V tejto kapitole sa presivame ku konkrétnemu projektu, ktory sme
vytvorili na zaklade poznatkov z predchadzajucich kapitol. Potrebovali sme
vytvorit idedlne prostredie, v ktorom modzeme uplatnit vSetky nase doteraz
ziskané informacie a poznatky, Ci uz z teérie Hejného metddy alebo priamo
z vyskumu od deti a vyskusat ich funkénost v praxi. Rozhodli sme sa zalozit
trojdriovy vzdelavaci filmovy festival s ndzvom ,Young film fest". Nazov sme sa
rozhodli uviest v anglickom jazyku, kvéli budiicemu prepojeniu s réznymi dalSimi
Statmi Eurdpy. Mladi ludia v sucasnej dobe bezne problém s angli¢tinou nemaju
a nazov tak mbéze byt pre nich exotickejsi a tym padom lakavejsi. Ako miesto
sme sa rozhodli vynechat bezné Skolské prostredie, ktoré by taktiez mohlo
odradzat nasich potencionalnych Ucastnikov. Po dlhdom uvazovani sme festival
usporiadali v Galérii soucasného umeéni DOX v Prahe. Rozhodli sme sa tak
z dovodu, zZe v dneSnej dobe sa typy umenia prelinaju a rozne prepajaju ich
vyznamy a k tomu nam Galéria idedlne sedi, je to miesto kde m6zeme modernu
architektiru prepojit s filmom. Najnovsie sa taktiez nad Galériou DOX nachadza
novy architektonicky vytvor vo forme drevenej vzducholode (www.dox.cz).
Miesto sa nam tak stava pre nasu vekovu kategériu dokonale atraktivnym. Kedze
vytvarame prakticky projekt, s ktorym by sme chceli oslovit ¢o najvacsie
publikum, rozhodli sme sa spristupnit festival SirSiemu okruhu ato detom
a mladym ludom vo veku 12 az 17 rokov. Musime brat v Gvahu, zZe je to
pomerne Siroky okruh a teda je potrebné program rozdelit na dve skupiny, pre

starsich a mladsich zvlast.
4.1. Ciel’ projektu Young Film Fest 2019

Cielom trojdenného festivalu je rozvijat filmovlu vychovu pre mladez vo
veku 12-17 rokov. Sluzia k tomu predovsSetkym projekcie, odborne vedené
diskusie a filmovo vychovné workshopy. VSetky tieto aktivity smeruju k tomu,
aby posilnili a rozvijali schopnosti reflexie filmového umenia, zvysili zaujem
o filmovl tvorbu a taktiez iniciovali medzinarodné prepojenie mladeze

s rovnakym zaujmom - film a kultara.

Nasou hlavnou myslienkou a cielom bolo priblizit eurdpsky film

a audiovizudlnu tvorbu miladdezi v Ceskej republike na zaklade vzdeldvacieho
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procesu. Avsak priblizit im ju spésobom, aby to malo edukacény charakter
a zaroven sme neboli nateni pouzit slovné spojenie ,audiovizudlna vychova",
ktoré deti a mladez odradza. Sustredili sme sa na to, aby cely proces prebiehal
preskimat vekovu kategoriu, ktord bude v budicnosti pre nas tvorit znaénu Cast
zakaznickej skupiny, a zaroven vzdeldvat mladez v oblasti audiovizudlnej tvorby,
ktord chceme ako kultira posuvat dalej. Ako zaklad sme sa zapojili do vyzvy
celoeurdopskeho hlasovania o najlepsi film pre mladez, pod zastitou Eurdpskej
filmovej akadémie EFA. V eurdpskej kinematografii mame tzv. ,hluchym
miestom" tvorbu pre mladdez vo veku 12-17 rokov. Hlavne na Gzemi CR a SR sa
takéto filmy priam nevyrabaju. EFA sa rozhodla podporit tvorcov filmov tejto
kategorie aby tak zvysila produkciu AV diel pre mladych. Kazdym rokom, okrem
udelovania ceny European Film Award, udeluji aj zvlast cenu Young Audience
Award. Pricom svojho vitaza si uréuju sami deti, teda cielova skupina, pre ktoru
je film vyrabany. Deti tak maju jedine¢nd moznost stat sa filmovym porotcom a
priblizit sa ku kinematografickej tvorbe. Eurdpska filmova akadémia podporuje a
vyzyva jednotlivé clenské Staty Eurdpy, aby sa zucastnili tohto hlasovania.
V roku 2019 sa zucastnilo projektu 35 krajin a 50 miest [informacia z osobného
stretnutia v Berline 13.2. 2019]. V praxi funguje hlasovanie na zaklade
usporiadania jednodriového festivalu v danej krajine pre deti a mladez, ktorého
vysledkom, by malo byt poradie 3 nominovanych filmov. Tieto filmy s pre celd
Eurépu rovnaké. Vysledky sa v ten den zrataju, vyhodnotia vo vsSetkych
krajinach, spriemeruju a vzapati sa kond v Berline ceremonial, kde udeluju
tvorcom ocenenia. Deti toto vyhlasovanie mozu sledovat online. Ako prebieha
tento def mimo vzhliadnutia 3 nominovanych filmov, je uz v rézii kazdej krajiny.
Spravidla to zavisi od finanénych a priestorovych kapacit ¢i zamerov samotnych
organizatorov. My sme sa rozhodli, okrem sledovania filmov, diskusii
a nasledného rozhodnutia, obohatit program a prepojit ho s projektom
neformalneho vzdeldvania v oblasti audiovizualnej tvorby. KedZe skiumame
vekovU skupinu 12-17 rokov, rozhodli sme sa ju rozdelit na 2 ¢asti - 12-14 rokov
a 15-17 rokov. Tato iniciativa EFA sa nam hodi do projektu, kedZe jednym
z dblezitych principov Hejného metddy a zaroven fakt, ktory nasu vekovu
kategériu pritahuje, je - samostatné rozhodovanie. Zaroven to tak deti, ktoré su
zapojené do programu ako porotcovia, ktori hlasuju najskér kazdy sam za seba
a nasledne svoj nazor diskutuju s ostatnymi, uci niest zodpovednost za svoje

vlastné rozhodnutie.
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4.2. Podrobny program

Treti ro¢nik Young film festu sa odohra behom troch dni v maji v Centre
sucasného umenia DOX a v jeho blizkom okoli. Program na piatok je pre Siroku
verejnost bez nutnosti registracie, sobota je uréend na sutazny program pre
dopredu registrovanych studentov vo veku 15 - 17 rokov, nedela je uréena pre
taktiez dopredu registrované deti vo veku 12-14 rokov. Po cely ¢as myslime na
jeden z hlavnych principov Hejného metddy - Rola ucitela. Ucitel alebo v tomto
pripade lektor je brany ako sprievodca a moderator diskusii. Diskusie po filmoch
su klucové, pretoze na nich efektivne rozvijame analyzu filmu a nasho kritického
myslenia. Moderator sa snazi deti priviest k tomu, aby si priamo na filme, ktory
zanedlho uvidia alebo prave videli, vSimali zakladné filmové postupy, pripadne
prisli na nieCo nové, predtym nepoznané a zivo o tom diskutovali ako
s odbornikom, tak aj so svojimi rovesnikmi. Lektor alebo moderator je postaveny

do rovnocennej role a ucastnikov iba sprevadza.

PIATOK (pre Siroku verejnost)

Piatkovy filmovy program sa venuje témam filmovej vychovy a sucasného
umenia pre Sirokl verejnost. Cielom je odborne vedend popularizacia témy
filmovej vychovy, ktord chdpeme vo vyzname SirSieho spektra audiovizualnych
projektov, nez obycajnych filmov v kine. Piatok tak naplnia projekty: Press Start
o filmovom rozpravani vo videohrach, najlepsim videoklipom roku s ndzvom 666,
seridlovému maratonu Quality TV a populdarne nauénym filmom. Sprievodny
program v uliciach je venovany vystave ceského komiksu (True Lovers)
a dielfam spolku z Prahy 7, ktoré insSpirované projektmi ,Zazit mésto jinak" Ci

LFrantiSkovy lasky" - ozivia ulicu pred Doxom.

Najlepsi videoklip roku 666 - 6 filmarov, 6 kritikov, 6 hudobnikov vyberie
najlepsi videoklip roku. Kazdy porotca méze vybrat jeden videoklip a musi sa
pokusit behom 30 sekldnd svoj vyber vysvetlit. Videoklipy slizia vo véadésine
pripadov iba ako konzumna zabava k rychlej spotrebe, pritom ich formalne aj
obsahové kvality casto dosahuju Urovne porovnatelnej so svetovou
kinematografickou tvorbou. Prave na to ma upozornit sekcia 666, ktorda miesto

jednoduchej konzumadcii videi otvori priestor pre interpretaciu.
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Seridlovy Maratén Quality TV - Seridlovy maratén, vybrany umeleckym
riaditelom Febiofestu Michalom Hogenaurom, sa sustredi na Skandindvsku
seridlovl tvorbu pre mladez. Jedna sa konkrétne o inovativny noérsky seridly
SKAM, ktory vznikol za obtaznych podmienok, ale pritom svojou kvalitou
prevysuje vacsinu svetovej produkcie. Projekcia prebehne s diskusiou o sucasnej
seridlovej tvorbe Quality TV.

Populdrne - nau¢na sekcia - Tento rok sme sa rozhodli zamerat sa na tému
stravovanie. Tuto tému v sicasnosti nasa vekova kategoria velmi rieSi a chceli
sme mat atraktivnu tému, ktorad by ich zaujimala a zaroven si na nej mdézeme
ukdzat postupy dokumentarneho filmu. Vyber troch dokumentarnych filmov
o jedle aj stravovani pre S$koly a verejnost. Vo svete vznikd celd rada
dokumentarnej tvorby, ktor( by Slo s istym posmeskom oznadit za aktivisticku.
Prave aktivistickd tvorba v dokumentdrnom svete vSak moze prinasat zmeny
v spravani sa spolo¢nosti. Snazime sa prepojit tému stravovania, dopadu na
spolo¢nost a filmového jazyka. Samozrejmostou sU dopifajice diskusie
s odbornikmi zameranymi na stravovanie, naviac doplnené kritickou reflexiou

o samotnej filmovej tvorbe a témy objektivnosti vs. jednostrannosti.

Press Start - Projekt Bohdana Heblika a jeho kolegov sa venuje pocitacovym
hram so zameranim na narativ a filmové stvarnenie. Predstavenie ako teoreticky,
tak aj prakticky pocitacové hry na hranici celovecernych hranych, animovanych
¢i dokumentarnych filmov. Teoretickl predndsku doplni videoherna konzula,

ktora predstavi filmové rozpravanie vo videohrach v praxi.

Young Street - Doprovodny program je doplneny o rozpravanie narativu
pomocou velkoplosnych dosiek umiestnenych na ulici, kde ¢esky vytvarnici True
Lovers predstavia sp6sob rozpravania medzi animaciou a komiksom. Predstavia
sa taktiez projekty pre deti a mladez Prahy 7 - aktivhe miestne spolky, miestny
umelci, dalej projekty slow food venované praci s kvalitnymi surovinami

a kvalitnym pristupom k stravovaniu v domacnostiach aj v Skolach.

SOBOTA (pre Studentov 15-17 rokov, dopredu registrovani ucastnici)

V sobotu prebieha sutazny filmovy program v znameni stcasnych celovecernych

eurépskych filmov primarne uréenych pre mladez vo veku 15-17 rokov.
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Premietneme 3 najlepsie filmy vybrané eurépskymi dramaturgami zapojenych do
projektu. Po kazdej projekcii nasleduje moderovana diskusia, ktorda vedie
Ucastnikov k hodnoteniu filmov podla roznych kritérii nastavenych v Gvodnej
diskusii s moderatorom. Projekcie su dalej sprevadzané workshopmi, z ktorych si
mozu porotcovia vybrat. Film a Big Bang data — kurator Michal Kucerdk z Galérie
sucasného umenia DOX, skima so Studentmi fenomén informacnej explozie,
ktorli dnes zazivame a ponuka praktické cvi¢enia ako triedit audiovizualne
umenie a ,neumenie". Dielna zvuku a hudby, kde sa predstavuje dblezita audio
zlozka filmu a strihova dielna, kde sa predstavuje vyznam kauzdlneho myslenia.
Dramaturgia sa bude sustredit na filmy, ktoré disponuju origindlnym humorom
typickym pre danu kultdru. Porotcovia v danom veku sa tak zucastnia projekcii,
diskusii a workshopov, aby na konci vybrali ten najlepsi film, ktory spolocne

vyhlasime a natoc¢ime kratku video spravu pre oceneného tvorca.

Popis workshopu Big Bang data

Co sa stane ak sa cez telefén pripojime na wifi, a zverejnime fotku na nejaku
socialnu siet, pripadne ozna¢ime nasu polohu, kde sa prave nachadzame? Pred
par rokmi toto bola pre ludi nepredstavitelnd situacia, dnes je to vsak Uplne
bezny ¢in mladych ludi, ktori to nepovazuju za ¢udné ani nebezpecné. Workshop
je vedeny interaktivne, kde ukazuje kam az moéze zasiahnut dnesny virtudlny

svet.

Popis workshopu Zvuk a hudba vo filme

Zvukovy workshop dava prileZitost, kedy si deti mézu vlastnoruéne skusit
naruchovat alebo nadabovat kratku ukdzku filmu alebo animacie. Maju
k dispozicii mnoho ruchovych hraciek alebo prave materidly, ktoré pouzivaju
v beznom zivote.

Workshop je vedeny v hravej forme, ktord deti bavi ale zaroven im nepriamo
ukazuje ako sa realne vytvaraju zvuky a ruchy do filmu. Skdsaju si na rovnakych
ukdzkach vytvarat rézne typy nalad alebo zanrov. Vidia tak priamo, ako velmi vie

zvuk ovplyvnit audiovizudlne dielo a ako velmi ho vie pozmenit.

Popis strihového workshopu
Filmovy profesionali vedia ako velmi, vie strih ovplyvnit kvalitu diela, a taktiez
ako velmi, vie divdkov oklamat ukdzka, ktord byva mnohokrat lepsia ako

samotny film, na ktory nas lakaju. Ukazuju sa tu zakladné strihové postupy

48



audiovizualnych diel a filmov. Workshop sa snazi poukazat aj na medidlnu
vychovu, kde vidime ako sa v sU¢asnosti dé pomocou videi ¢i fotografii klamat.

Poukazuje na riziko klamnych informacii.

NEDEL'A (pre Studentov 12-14 rokov, dopredu registrovani ucastnici)

Tento den prebieha rovnakym sposobom ako sobota, ale je prisp6sobeny pre
mladsiu vekovu kategériu a to 12-14 rokov. To znamena ze prebieha projekcia
inych troch filmov sprevadzanych diskusiami a taktiez maji moznost zucastnit sa
troch workshopov, ¢i diskusie s filmovym profesionalom. Z dielni maju na vyber,
hereckd dielfiu, vedenu lektorom a hercom, kde je kladeny doraz na rozdiely
medzi filmovym a divadelnym herectvom. Dalej diella Komiks a film, ktora
skima vztah filmu a komiksu na pozadi praktickej tvorby storyboardu
a komiksovych okienok, a nakoniec dielfna Film a moderny tanec, ktora vznika pri
spolupraci audiovizualnym tanec¢nym divadlom - Farma v jaskyni. Cielom tohto
workshopu je priblizenie pohybu, tanca a divadla vo vztahu k audiovizudlnej
performacii, a to na praktickych cvieniach prepajajucich tanec a audiovizudlnu

inStalaciu.

Popis workshopu Komiks a film

V tomto pripade pracujeme podla principu Hejného metddy stavat na znamom
prostredi a redlnych skusenostiach. Slovo storyboard nasim u(castnikom nic
nehovori a tak sme nasli spésob, ako ho vysvetlit. Ukazat na veciach, ktoré su
oblibené a zname. Zvolili sme si tak komiks, ktory nasa vekova kategoria ma
velmi rada. Vytvaranie storyboardu je ddleZitou sucastou filmu aj reklamy, a nie
je vela ludi, ktori to ovladaju. Workshop sa zameriava na kresbu storyboardu
pomocou komiksu. Krok po kroku ukazuje postupy na priklade detom zndmym

a obliUbenym komiksom.

Popis workshopu Tanec a film

Pri sedavej cCinnosti vzdelavania, je priam nutné pre nasu vekovu kategdriu
pridat pohybovl zlozku. Mozog tak nachvilu vypne a lepSie sa vie sustredit na
tazsie fakty. Zaroven sa tymto workshopom rozvija kreativita a umelecké citenie.

Prepajanie moderného tanca s modernym filmom nam ukazuje fakt, ze hranice
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filmu uz st davno prekrocené a film nemusi byt iba na platne, ale prepdja sa

nam do réznych formatov a spaja s ostatnymi druhmi umenia.

Popis hereckého workshopu

Pri nasich vyskumoch sme sa dozvedeli, Zze nasa cielovd skupina je casto
nadsenad pre povolanie herectva. Délezité je v tomto veku ukdazat detom co
najviac moznosti a dat im prilezitost vyskasat si aspon v kratkej forme, ¢o ich
predstava realne znamena. Workshop je vzdy vedeny profesiondlnym hercom,
ktory sa im snazi ukazat rozdiel medzi filmovym a divadelnym herectvom.
V nasej republike sa tieto dve druhy herectva nerozdeluju, ale v zahraniéi to
zvykom byva. Chceme aby nasi Gcastnici mali moznost pochopit tento rozdiel
a vyskusat si to na vlastnej kozi. Tento workshop slizi prevazne na odreagovanie
a dava si za ciel priblizit G¢astnikom v zabavnej forme principy herectva & uz

v divadelnej alebo filmovej tvorbe.

CASOVY HARMONOGRAM FESTIVALU:

3.5. PIATOK

(pre skoly, 15-17 rokov)

9:00 - PROJEKCIA nesutazného filmu sekcie FAST FOOD + diskusia
11:30 - PROJEKCIA nesutazného filmu sekcie FAST FOOD + diskusia
(pre verejnost, bez nutnosti prihlasovania) - primarne pre mladez vo veku 15-17
rokov

18:00 - PROJEKCIA videoklipov zo sekcie 666

19:00 - PROJEKCIA nesutazného filmu + diskusia

19:30 - PREDNASKA A WORKSHOP - PRESS START

21:00 - PROJEKCIA seridlového maratonu

YOUNG STREET
16:00 - 20:00 Doprovodny program (vytvarné aktivity, street-art, predstavenie

zapojenych spolkov, slavnostné zahajenie festivalu)

4.5. SOBOTA

(sutazny den, nutnost registracie vopred, iba pre mladez vo veku 15-17 rokov)
9:00 - UVITANIE, kratke zozndmenie

9:30 - PROJEKCIA 1. nominovaného filmu + diskusia

50



11:00 - WORKSHOPY - Big Bang Data, Strihovy workshop, Zvukovo- dabingovy
workshop

13:00 - OBED

13:30 - PROJEKCIA 2. nominovaného filmu + diskusia

15:00 - Filmovy HOST - diskusia a volna debata s profesionalom

16:00 - PROJEKCIA 3. nominovaného filmu + diskusia

17:30 - VECERA

18:00 - FINALNA DEBATA A HLASOVANIE

19:00 - SLAVNOSTNE VYHLASENIE

5.5. NEDELA

(sutazny den, nutnost registracie vopred, iba pre mladez vo veku 12-14 rokov)
9:00 - UVITANIE, kratke zozndmenie

9:30 - PROJEKCIA 1. nominovaného filmu + diskusia

11:00 - WORKSHOPY -Tanec a film, Komiks a storyboard, Herecky workshop
13:00 - OBED

13:30 - PROJEKCIA 2. nominovaného filmu + diskusia

15:00 - Filmovy HOST - diskusia a volna debata s profesionalom

16:00 - PROJEKCIA 3. nominovaného filmu + diskusia

17:30 - VECERA

18:00 - FINALNA DEBATA A HLASOVANIE

19:00 - SLAVNOSTNE VYHLASENIE - online prenos z Berlina

20:00 - ZAKONCENIE Young Film Festu

4.3 Prinos festivalu

Prinos projektu by sme mohli delit na tri ¢asti. V prvom rade prinos pre
Ucastnikov festivalu, dalej pre nas ako tvorcov festivalu a v neposlednej rade
prinos pre eurdpsky film pre mladez a jeho motivaciu ¢i Sirenie. Projekt motivuje
mladého divaka k sledovaniu kvalitnej eurdpskej filmovej tvorby. Potencidl je
v iniciovani kritického pristupu u mladych porotcov a taktiez v rozvijaniu vlastnej
praktickej tvorby. Projekt ma vynahradzat to, ¢o si sucasné Skolstvo nemodze
dovolit - a to intenzivne sa venovat filmovej vychove. U&astnici ndm vzdy vyplnia
spatnl vazbu, z ktorej sa mdzeme najlepsie poucit, uvedomit si klady a zapory,
nedostatky, ktoré chceme do budicna vylepsovat. Tieto dotazniky prikladdme

ako prilohu nasej prace na zaver. Okrem spominanej audiovizualnej vychovy, je
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projekt distribuénym kanalom eurdpskej filmovej tvorby pre mladez.
Spristupfiuje filmy, ktoré este neboli odpremiérované v Ceskej a Slovenskej
republike, za dostupnych podmienok pre kazdého divaka. Tieto filmy maju
premiéru prave na nasom Young Film Feste a nasledne su dostupné na strankach
Eurdpskej filmovej akadémie. Forma, ktorou je festival vedeny, by mala
inpirovat a motivovat samotnych UGcastnikov travit svoj vlastny volny cas
rozvijanim sa v tejto oblasti a vytvarat si tak kriticky uvedomely nézor. Okrem
ucastnikov, motivuje aj samotnych filmovych rezisérov a producentov k dalSiemu
vytvaraniu audiovizualneho obsahu pre mladez vo vekovej kategorii 12 -17,
kazdoro¢né udelovanie tejto zvlastnej ceny. Ocenenie vedie k pokracovaniu
tvorbe pre mladez a tvorcovia filmu si tak lepsie uvedomia aké to je pre nas
vzacne. V neposlednom rade to ma velky prinos pre nas organizatorov, kedy
vieme priamo posudit dosledky a reakcie, ktoré vidime nazivo. Sme s Ucastnikmi
v priamom kontakte a vedieme s nimi osobné rozhovory a to je najidealnejsi
spbsob ako zistit ich vnimanie audiovizudlnej tvorby. To vytvara pevny zaklad
pre nase vytvaranie Ci uz audiovizudlnej tvorby alebo projektov, venujucich sa

audiovizualnej vychove pre mladez vo veku 12-17 rokov.
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Zaver

Vdaka kvalitativnemu vyskumu, sme prisli na vela ré6znych faktorov, ktoré
ovplyviiuju nasu cielovd skupinu, deti vo veku 12-14 rokov, z hladiska
audiovizualnej tvorby. Potvrdila sa nam téza, ze v suasnom stave predmet
z nazvom Filmova a audiovizualna vychova, nie je dostatoCne rozvinuty tak, aby
zodpovedal narokom a motivacidm dnednych deti a mlddeZe. Ziaci zakladnych
a strednych skoél neprejavuju o tento predmet az tak velky zaujem, akoby sa
mohlo na prvy pohlad zdat. Vysklsali sme teda neformalnu, alternativnu
metodu, v ramci ich vlastného volného casu, na ktord sme aplikovali principy
Hejného metddy. Tieto principy sme si struc¢ne zhrnuli a vyhradili si aplikovatelné
prostriedky na audiovizualnu vychovu. Nasledne sme podla tychto principov
a vysledkov z vyskumu zaujmov mladeze v AV tvorbe navrhli projekt, ktory by
mal vytvarat idealne prostredie na to vzdeldvat deti v oblasti audiovizualnej
vychovy, s ambiciami udrzatelnosti zdujmu mladeze v tejto sfére a dalSom
samostatnom rozvijani. Vysledky a spatné vazby od deti ndm naznacuju
pozitivne ovplyvnenie z hladiska filmovej vychovy. Vdaka debatam vedenim po
kazdom filme sme zistili Zze nasi Ucastnici vo veku 12-14 rokov maju v dnesnej
dobe omnoho uvedomelejsi a vyspelejsi nazor na analyzu filmu ako takého, ako
by sme mohli zo =zadiatku predpokladat. Tak ako sme sa dozvedeli
v predchadzajucich kapitolach o ,digitdlnych domorodcoch", tato generdacia uz
prirodzenejSie vnima rozdiely v audiovizualnej tvorbe, v ramci rozpravania
pribehu, analyze strihu, pohladov kamery ¢i vyznamu hudbe a zvuku vo filme.
Rozumeju zakladnym pojmom, ktoré pre starSie generacie boli eSte odborné,
dnes uz vSak su sucastou beznych komunikacii. Dospeli sme k zaveru ze ak by
sme chceli viest predmet o audiovizudlnej tvorbe a vzdeldvat nim mladez, je
nutné tento predmet neustdle rozvijat a aktualizovat a to rychlejS$im spdsobom
ako je zvyknuty bezny Skolsky systém ¢i uz zadkladnych a strednych skél alebo
gymnazii. Naopak povazujeme za nevyhnutné sa tejto problematike venovat
a riesit ju s mladezou tejto generdcie a aj kazdych dalSich, nakolko je to stale
silnejsia téma v oblasti toho, kolko Casu z osobného zivota nam berie, ako ju
rieSime a ako sa nam obmienaju rézne podoby audiovizualnej tvorby, ktoré sa
stale viac prepajaju a tvoria bezhrani¢nu oblast toho, ¢o je pre nas este umenie
a ¢o uz nie je. Chapanie samotného filmu medzi Sirokou davkou audiovizualneho
smogu vsSade okolo nds, sa nam modze u mladych divakov stracat a preto

povazujeme za dolezité tak ako sa venovat aj klasickému filmu, tak aj riesit ich
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aktualne osobné zaujmy v oblasti AV tvorby. DoOlezitym faktorom vsak je,
vzajomné obohacovanie medzi jednotlivymi generaciami, nie len vo forme
technolégii a audiovizudlnej tvorby, ale aj vo vnimani zdujmov a motivacii
a vnimani tempa arytmu zivota. Pretoze len stymito faktormi moéze byt

akakolvek forma umeleckého vzdeldvania uchopitelna a dlhodoba.
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ZOZNAM POUZITYCH SYMBOLOV A SKRATIEK:
CR  Ceska republika

SR  Slovenska republika

AV  Audiovizualna

AVF Audiovizualna vychova

FAV Filmova a audiovizudlna vychova

EU  Europa

EU  Eurdpska Unia
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ZOZNAM PRILOH:

1. CD ROM
2. VZORKA DOTAZNIKOV Z VYSKUMU

3. VZORKA DOTAZNIKOV - SPATNA VAZBA NA YOUNG FILM
FEST

4. FOTOGRAFIE Z YOUNG FILM FESTU
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2.VZORKA DOTAZNIKOV Z VYSKUMU
- v prilohe na CD alebo v tlacenej verzii
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3. VZORKA DOTAZNIKOV - SPATNA VAZBA NA YOUNG FILM FEST
- v prilohe na CD alebo v tlacenej verzii
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4.FOTOGRAGIE Z YOUNG FILM FESTU
Ostatné fotografie su v prilohe na CD

Foto Zuzana Fedorova
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