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Slovni hodnoceni bakalatské prace véetné otazek, k nimz se student/ka musi pii
obhajob¢ vyjadrit:

Max Vajt si jako téma své prace mozna piekvapive vybral pomérné tizké téma
wlaking simulatoru a jeho vyuZiti v poc¢itatovych hrach samotnych a v galerijnim
prostiedi.

Ale prave toto zaméfeni je evidentné dobfe promyslené a formuluje zajimavy
meziprostor, ze kterého 1ze uvazovat nejenom o pocitatovych hrach, ale také o umeéni.

Praci tvoii vlastn& jedna kapitola (1. Uvod / 2. Galerijni prosttedi a digitalni distribuce
/ 3. Zavér) rozdélené do dvou ¢asti. V prvni jde viibec o zasazeni walking simulatoru
(WS) do kontextu, ve druhé pak o srovnani jejich vyuziti v hrach a v galerii.

Zatimco prvni nabizi nejen mnozstvi zajimavych postfehd, ale také jasny tah na
definici a porozuméni walking, ve druhé ¢asti jiz autorovi trochu dochazi dech a
Ctenaf se snadno ztrati v mnozstvi sméru.



V prvni ¢asti viibec nevadi, Ze nas (laické publikum) autor velmi efektivné a ctive
zavadi do problematiky pomoci mnoha rtiznych ptikladii a argumentt, ale ve druhé
casti bych ¢ekal vétsi koherenci a diiraz na systematicky postup.

Trochu tak zapadaji i ,,rozdily* mezi hernim a galerijnim vyuzitim WS, ke kterym se
na uvod chtél autor dobrat. Z prace vyplyva piedev§im prace s instalaci specifickou
pro galerijni prostfedi. Postupné se ale autor vénuje obecnéji chapanému prostiedi, ve
kterém hry hrajeme.

Nakonec navic ptichazi s vyzvou ptebudovani nebo obnoveni hernich klubi, které jiz
ve své tradini podobé zcela zastarali. A to prave tak, aby dokéazali ptemostit oba

24

roz$ifeni mezi hrace (bez ohledu na jejich vztah ve svétu uméni).

Zavér dal kupi postfehy a napady, kterou jsou sice nejen zajimavé, ale inteligentné
artikulované a v rdmci moznosti podlozené argumenty, ale opét mi tu chybi
jednoznacna struktura a navic se mi zd4, Ze je ke konci préce citit nedostatek casu.

Prace Maxe Vajta pfese vSechno nabizi nejen velmi inteligenti vhled do ur¢itého
herniho Zanru a jeho uméleckého vyuziti, ale nastavuje zajimavou perspektivu na
uméni tak trochu zvnéjsku, ze svéta pocitacovych her.

Z prace je znat Siroky ptehled, nesmirny zépal, velky a potencial k dalSimu vyvoji a
kdyby ji nechybéla jasnéjsi struktura byla by perfektni ukdzkou uméleckého
vyzkumu.

Praci navrhuji k obhajobé se hodnocenim B.

Otazky:

Zkusil bys zobecnit vztah pocitatovych her a uméni. V praci se k tomu na mnoha
mistech letmo dostavas, ale chybi mi n&jaka pevnéjsi perspektiva. D4 se tak chapat i
tvij ndvrh ,,hernich klubi“? Tzn nejde jen o kritické a inkluzivni prostfedi hrani her,
ale naopak o expanzi uméni (nebo jeho principtt) do jinych prostfedi a komunit?

Zkus okomentovat n¢které teoretiky, kteti se hram vénuji pravé v uritém vztahu

k uméni nebo k §irsi politické a medialné teoretické perspektvivé. Jak naptiklad
s tvojim vyzkumeme souvisi Alfie Bown nebo McKenzie Wark?
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