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Hodnoceni obsahu a vysledné podoby teoretické diplomové prace:

Vhodnost zvoleného cile a pfistupu prace — A

Relativni Uplnost zpracované literatury ke zvolenému tématu — B

Schopnost kriticky vyhodnotit a pouzit odbornou literaturu —C

Logi¢nost struktury prace, souvislost jejich kapitol a jejich proporce — A

Jazykova a stylisticka uroven prace — B

Dodrzeni cita¢ni normy (pokud se v textu opakované vyskytuji prejaté pasadze bez udani zdroje, préce
nemuUze byt doporuéena k obhajobé) - B

Obrazové ptilohy v dostatecném rozsahu, opravnénost a vhodnost pfiloh, graficka uprava—A

Plvodnost prace, ptinos k rozvoji oboru— A

Celkové hodnoceni diplomové prace (A-F) - B

(vysvétlivky hodnoceni: A = vyborny vykon prevysujici dand kritéria, B = nadprimérny vykon s minimem
chyb, C = priimérny vykon s prijatelnym poctem chyb, D = prijatelny vykon s vétsim poctem chyb, E =
vykon vykazujici minimdini naplnéni kritérii, F = nepfijatelny vykon) Bakala¥skou praci Nory Strbové
doporucuji k obhajobé a navrhuji zndmku B.

Vlastni slovni hodnoceni teoretické diplomové prace:

Tato BP, jak nazev napovid3, se vénuje rozboru tzv. deepfake technologii a jejich potencidlnimu vyuZziti
a pfinosu pro uméleckou cinnost. Zvolené téma je nejen aktualni v kontextu kinematografie a oboru
animace, ale ma i celospolecensky presah diky souvislosti s medidlnim prostorem a informacénim
prostfedim celkové.

V Uvodu préce je rozebrana problematika dezinformaci a manipulace s informacemi obecné. Kladné
hodnotim casti kapitoly Uméni a film jako manipulace, kde autorka velmi zdafile popisuje
manipulativni charakter samotného filmového média. Osobné postradam vétsi zminku o souvislosti s
bohatou dlouholetou historii filmového triku, ktera se k danému tématu pfimo nabizi a je s nim dle
mého ndazoru Uzce spjata. V dalSich ¢asti se prace vénuje popisu a funkci samotnych deepfake



technologii a jejich rozlicné aplikaci v galerijnim uméni, kinematografii, vzdélani, aj. Text je
srozumitelny a doplnény o mnoZstvi obrazového materidlu vhodné ilustrujici obsah textu. Autorka
uvadi spoustu pozoruhodnych prikladd, které doprovazi strucnym popisem konkrétni aplikace a
osobnim pohledem na dané vyufZiti. Kladné hodnotim i zafazeni podkapitoly Detekce falesnych videi,
jenZ je vzhledem k tématu prace velmi relevantni. Zde bych doporudil i zminku o limitech téchto
technologii (napf. obrazové artefakty, ¢i nutnost velkého mnoZstvi zdrojovych dat), kterd v celé praci
zfejmé chybi, ¢imz je vytvoren zkresleny dojem urcité technologické vsemohoucnosti. Zdafild je i
reflexe moznych dopadl pro dokumentarni Zzanr. O néco problematictéji se mi jevi uzivani terminologie
a prace s definicemi (vysvétleni pojmu CGI [s. 26] povaZuji za Ciry omyl). Lze napf. celkem jednoduse
polemizovat s tvrzenim, Ze uZiti deepfake algoritm0 je hyperrealistickou pocitacovou animaci. Dale
slouceni velmi komplexni a dlouholeté problematiky vytvoreni digitdlniho herce s pomérné novou
technologii neuronovych siti je zbytecné matouci a plsobi nedisledné. Opét bych doporudil pouzit
nabizejici se rdmec oblasti visudlnich efektl (tj. VFX). NevyuZitym tématem je i velmi slibnd aplikace
neuronovych siti v animaci (zvla$tné, kdyZ mame $picky v oboru u nas v Cesku). Tyto nedostatky lze
pochopit vzhledem k ladéni prace, ale minimalné drobna zminka by byla na misté.

Bakalarska prace je napsand Ctivé a obsahuje spoustu trefnych postfehli, osobnich nazord a
interpretaci. PfevaZujici esejistické ladéni jde misty na Ukor odbornosti textu, ale vzhledem k povaze
prace to nepovaZuji za nedostatek. Praci by sluSela jasnéjsi prace s citacemi, kdy misty neni zfejmé, co
je pfima citace, co parafraze a co je autorcinym dilem (napf. s. 6). Doporucil bych vynechat uvadéni
literarnich zdroja formou poznamek pod ¢arou a vse bych soustredil v seznamu literatury (jaka byla
pouZita citacni norma?). Prace by byla prehlednéjsi a nepusobila by zbyteéné nadstavovanym dojmem.
Vzhledem ke zvolenému tématu Ize obhdjit cetné uZiti internetovych zdroji. Vétsi vyuziti odborné
literatury, ktera se misty nabizi, by oviem praci jisté prospélo. Kladna je oviem prace se zahrani¢nimi
zdroji.

BakalaFskou praci Nory Strbové doporucuji k obhajobé a navrhuji zndmku B.

Dopliujici otazky k obhajobé:

Na zakladé jakych vychodisek jsou deepfake technologie povaZovany za animacni techniku?

Jaké jsou soucasné a pripadné i budouci limity této technologie?

Z jakého dlvodu nebyl vénovana vétsi pozornost filmové obrazové postprodukci (VFX), ktera uzce
souvisi s touto technologii a manipulaci obrazového zdznamu?
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