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Hodnoceni obsahu a vysledné podoby teoretické diplomové prace:
Vhodnost zvoleného cile a pfistupu prace: A

Relativni Uplnost zpracované literatury ke zvolenému tématu: B

Schopnost kriticky vyhodnotit a pouzit odbornou literaturu: A
Logi¢nost struktury prace, souvislost jejich kapitol a jejich proporce: B
Jazykova a stylisticka Uroven prace: B

DodrZeni citacni normy (pokud se v textu opakované vyskytuji prejaté pasaze bez udani zdroje, prace

nem(ze byt doporucena k obhajobé): A

Obrazové prilohy v dostatecném rozsahu, opravnénost a vhodnost pfiloh, graficka dprava: A
Plavodnost prace, ptinos k rozvoji oboru: B
Celkové hodnoceni diplomové prace (A-F): B

(vysvétlivky hodnoceni: A = vyborny vykon prevysujici dand kritéria, B = nadprimérny vykon s
minimem chyb, C = priimérny vykon s prijatelnym poctem chyb, D = pfijatelny vykon s vétsim poctem
chyb, E = vykon vykazujici minimdlni naplnéni kritérii, F = nepfijatelny vykon)

Doporuceni:

Vlastni slovni hodnoceni teoretické diplomové prdce obsahuje odstavec shrnujici obsah prdce a jeji
zavery; rozvddi detailnéji hodnoceni dil¢ich kritérii uvedenych vyse, zejména zdivodnéni zndmek D, E,
F; vyzdvihuje pfednosti prdce, zvldsté v pfipadé hodnoceni A, B; formuluje otdzky, k nimZ se
student/ka musi pfi obhajobé vyjdadrit; na zdvér uvddi jednoznacné vyjdadreni, zda autor prokdzal ¢i
neprokdzal schopnost samostatné tvirci Cinnosti ve své oblasti vyzkumu, zda jeho prdce splriuje Ci
nesplriuje poZadavky standardné kladené na diplomové prdce, zda vedouci/oponent prdci doporucuje
Ci nedoporucuje k obhajobé a jakou zndmku navrhuje. Slovni hodnoceni md typicky rozsah 1
normostrany; v pfipadé prdace bez vytek mizZe byt i kratsi. U praci, kde neni co vytykat, je namisté
poloZit doplinujici otdzku ve smyslu, kam by uchazec pokracoval v dalsim vyzkumu.



Vlastni slovni hodnoceni teoretické diplomové prace:

Jan Knot ve své bakalarské praci mapuje vyvoj hudby ve videohrach od uplnych pocéatkd
videohernich automat(l, az po soucasnou produkci na aktualni generaci hernich konzoli. Struktura
prace je, svyjimkou posledni kapitoly, chronologickda — jednotlivé kapitoly se vénuji vidy jedné
,technologické ére”, kdy diplomant nejdfive obecné popisuje dané obdobi a pak pokracuje vyctem
tehdejsich technologii a her s jejich hlavnimi specifiky a pfinosem pro hudebni slozku. Jak diplomant
nékolikrat ve své praci zddrazriuje, technologie byly jednim z hlavnich faktor( ovliviiujicich vyvoj
videoherni hudby, a proto je na né v této praci kladen velky dliraz a jsou zde podrobné popisovany.
V tomto ohledu je prace nebyvale komplexni a detailné rozebira hardwarové moznosti témér vsech
vyznamnych hernich konzoli ¢i pocitacl, predevsim pak jejich mozZnosti pro praci s hudbou a zvukem
obecné. Tato komplexnost, je vSak dle mého nazoru zaroven nejvétsi slabina celé prace. Diky
rozsahlym vycétim specifikaci jednotlivych zafizeni a velkému mnoZstvi c¢asto vzajemné
nesouvisejicich informaci a zajimavosti pfipomina text spiSe encyklopedii. Tento fakt mu jednak ubira
na Ctivosti, ale predevsim do jisté miry snizuje autorsky pfinos diplomanta. Jednotlivé vyéty a
technologii a her tak pulsobi spiSe jako souhrn zajimavosti, postradajici hlubsi analyzu a uvedeni do
kontextu. Tento ptistup neni apriori Spatné — je tfeba si uvédomit, ze podobna kompila¢ni prace
k tomuto obsahlému tématu v Ceském jazyce chybi a mlzZe tak poslouZit jako odrazovy mustek pro
dalsi zkoumani. Celkové povaZzuji praci za nadpridmérnou, doporucuji ji k obhajobé a navrhuji
hodnoceni stupném B.

Otazky k obhajobé:

1) Ve své praci zminujete rozmach internetu a online hry. Zkuste popsat jaké uskali vsak muze
nastat pro hudebni dramaturgii pti split-screen multiplayeru (napt. bojovky typu Mortal Kombat),
pfipadné u her s asymetrickym multiplayerem (napft. Friday the 13th).

2) V kapitole 4.1 zmifujete jako moZnost, jak docilit interaktivity pFfeskakovani mezi
jednotlivymi segmenty skladby. Jaké jsou dalSi moZnosti, jak docilit, aby hudba reagovala na déni ve
hie, bez nutnosti pfeskakovani mezi jednotlivymi segmenty?
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