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Abstrakt:

Diplomova prace predstavuje propojeni dvou odliSnych pohybovych technik tance
Vogue a zonglovani s pingpongovymi micky. Touto kombinaci vznikd nova
technika, kterou v praci nazyvam Ping Pongue, vytvorena na zakladé vlastniho
dvouletého umeéleckého vyzkumu. V praci uvadim strucnou historii obou technik
a dale postup vyzkumného procesu, jako jsou zaklady pohybovych figur této
vznikajici techniky. Cilem prace je tuto techniku predstavit a rozebrat tvardi i

vysledny proces celku, kterym je predstaveni Parazit.

Klicova slova:

Vogue, tanec, zonglovani, pingpong, umélecky vyzkum, choreografie



Abstract:

The thesis presents the combination of two different movement techniques,
Vogue dancing and ping pong ball manipulation. This combination creates a new
technique, which I call Ping Pongue, created on the basis of my personal two
year artistic research. The Thesis presents a brief history of both techniques and
describes the research process. The aim of this thesis is to introduce and
describe this technique whilst giving a concrete example of its use in the theatre,
in this case in the project The Parasite.
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Uvod

V této diplomové praci popisuji zplsob, jak umélecky a tvir&im zplsobem
propojit tanecni styl Vogue s dosti odliSnou technikou, kterou je Zonglovani s
pingpongovymi micky. Jedna se tedy o pfedstaveni tviréiho procesu, ve kterém

se setkavaji dvé pohybové techniky - tanecni a cirkusova.

Technika Zonglovani s pingpongovymi micky vychazi z cirkusové discipliny, které
se jiz néjakou dobu vénuji a jiz vyuzivdm v kombinaci s vySe uvedenym

tanecnim stylem Vogue.

Vzhledem k nedostatku oficidlnich literarnich zdroju, které by jasné
charakterizovaly tanecni styl Vogue i techniku zonglovani s pingpongovymi
micky, ¢erpdm zejména z internetovych zdrojl!, jako jsou rozhovory, ¢lanky ¢i
jiné pisemné akademické prace.? Castedné vychadzim i ze své bakaldiské prace
Prvky street dance v pohybovém divadle®, v niz jsem se obecnéji vénovala
popisu a stru¢né historii riiznych tanecnich stylG street dance ve vlastni divadelni
tvorbé. Vétdina terminl taneénich styl( je v anglickém jazyce, tudiz je uvadim

v jejich originalnim nazvu.

Tato prace se sklada ze ctyr hlavnich kapitol. Prvni kapitola je vénovana tanci
Vogue, jeho stru¢né historii, vzniku a osobnostem s nim spojenym, dale
zakladnim tane&nim technikdm, rozdéleni styl(, a mé vlastni osobni zku&enosti a

vlivu tohoto tance na mou soucasnou autorskou tvorbu.

Ve druhé kapitole se vénuji technice zonglovani s pingpongovymi micky, uvadim
stru¢nou historii a osobnosti, které vyrazné ovlivnily vznik této konkrétni
discipliny. Predstavuji soucasné umélce, kteri mé k této discipliné privedli a
nadale mé inspiruji. Treti cast prace je vénovana kombinaci téchto dvou
pohybovych technik a vlastnimu autorskému pojeti. Kombinaci Vogue a
pingpongového Zonglovani se podle mych dostupnych zdroji prozatim nikdo jiny
nevénuje, a tudiz zvelké Cdasti vychazim ze svého vlastniho dvouletého

umeéleckého vyzkumu.

V ramci praktické ¢asti svého magisterského studia jsem vytvorila predstaveni s

nazvem Parazit, ve kterém se tyto dvé odlisné techniky, jez se snazim aplikovat

! NejCastéjsi zdroje z: Vnitroblock.cz, heroine.cz, Redbull.com, juggle.org

2 Citace z anglickych zdrojd jsem pro potfeby diplomové prace preloZila do ¢estiny.

3 STARA, Michaela. Prvky Street Dance v pohybovém divadle. Praha, 2017. Bakalarska
prace. Akademie muzickych uméni v Praze. Vedouci prace MgA. Alexej Bycek
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do své divadelni tvorby, potkavaji. Posledni c¢ast je vénovana podrobnému

rozboru a analyze pravé zminéného predstaveni Parazit.

Cilem prace je popsat a vysvétlit, jakym zplsobem lIze tvofit inscenaci pomoci
jedné taneéni a jedné cirkusové techniky, a jakym zplsobem a do jaké miry je
lze transformovat pro potfeby umeéleckého scénického dila autorského
charakteru. Zarovenn ma tato prace poslouzit jako zdroj informaci o tanecnim
stylu Vogue a zonglovani s pingpongovymi micky, coz jsou témata, kterym se

odborné v ¢eském prostredi zatim komplexné nikdo nevénoval.



1 Tanecni styl Vogue

Cilem této kapitoly je uvést stru¢nou historii, vznik a zakladni techniky tance

Vogue a dale predstavit kulturu ballrooms*.

Cerpadm zejména z internetovych rozhovord od dvou vyraznych osobnosti Vogue
kultury v Cechach a na Slovensku. Jednim z nich je ¢esky taneé¢nik Michal Cerny,
ktery byl mym prvnim uéitelem Vogue. Kromé zakladl technik® mé& seznamil s
historii vzniku kultury tohoto tance, a co povazuji za nejcennéjsi, podélil se o své
vlastni zkusenosti ziskané pobytem v samotné kolébce Vogue, ve mésté New
York, kde se mu v roce 2013 jako vibec prvni Cech hloub&ji vénoval. Druhou

tanecnici, ktera je prikopnici a aktivni &ifitelkou Vogue kultury na Slovensku, je

Monika Prikkelova.

1.1 Strucna historie a vznik tanecniho stylu Vogue

Obdobi a misto vzniku tohoto tanecniho stylu radime do 80. let minulého stoleti v
New Yorku, ale Gplné pocatky mdZeme nalézt uz i v letech tficatych. Nazev

tohoto tance vychazi z ndzvu kultovniho mddniho ¢asopisu Vogue.®

,Voguing je tanecni styl, ktery vznikl v USA, konkrétné v New Yorku, v LGBT
komunité mezi ¢ernochy a Hispanci. Pocatky ma uz v 19. stoleti, a to ve formé
travesti show. Vogue v tanecni formé, jak jej zname dnes, se zacal vyvijet az v
60. letech minulého stoleti a vznikl ve vézeni jako forma souboje. Vézriové si tam
prohlizeli mddni Casopisy a soutézili, kdo lépe zopakuje pdzy modelek. Takze

nazev Vogue pro tanec vznikl skutecné podle elitniho mdédniho magazinu." ”

4 Ballrooms - soutéze ve Vogue komunité

> Vogue je styl tance, ktery ma své techniky. Ja ve své tvorbé pfistupuji k Vogue jako
k technice.

6 Magazin Vogue - kultovni médni ¢asopis. Uplné prvni ¢islo magazinu Vogue na svété
vyslo v roce 1892 a za zminku stoji i to, ze tento svétové zndmy magazin vychazi
pravidelné i v ¢eskoslovenské verzi. Prvni Cislo vySlo v roce 2018.

7 NOVA LEKCE V SECTORU: JAK SE (NE)TANCI VOGUE? Vnitroblock.cz [online].

1. 3. 2019 [cit. 2020-04-20]. Dostupné z: https://vnitroblock.cz/nova-lekce-v-sectoru-
jak-se-netanci-vogue



Obrazek 1: Vogue 1892 Obrazek 2: Vogue 2018

Velky podil na zviditelnéni tohoto stylu pro SirSi verejnost mél v roce 1990
svétoznamy videoklip k singlu Vogue od zpévacky Madonna. Ve videoklipu se
poprvé objevuje typické pézovani tél v rlznych variantdch a expresivni prace

rukou, ktera je pro Vogue charakteristicka.

Obrazek 3: Madonna Vogue 1990

,Jednim ze zdsadnich prvk( Vogue je krdsa, sexualita, sebevédomi a styl. Béhem
svého vstupu tanecnik poukazuje na veskeré své prednosti, jako je fyzicka krasa,
ojedinély tanecni styl, obleCeni. Jedna se tedy jako u vétsiny streetovych
tanecnich styld o jistou kulturu a druh tance, kterému se bez dostatecného

sebevédomi a prijeti sebe samého nelze vénovat." 8
Jednim ze zakladatell a legend ve Vogue je povazovan Willy Ninja.

,Je znamy jako ,Grandfather' Vogue, jelikoZ on byl tim, kdo v 80. letech pomohl

Vogue dostat z newyorskych klubG na koncertni pédia. Posunul

8STARA, Michaela. Prvky Street Dance v pohybovém divadle. Praha, 2017. Bakalaiska
prace. Akademie muzickych uméni v Praze. Vedouci prace MgA. Alexej Bycek. s. 9



uroven tance uplné nékam jinam. Zviditelnil ho do preciznosti pri vystoupenich,
¢ehoz nikdy nikdo pred tim nedosahl. Poprvé byl tento extravagantni styl tance
predstaven ve filmu ,Paris is burning', ktery byl v roce 1990 ocenén jako
dokument o newyorské Vogue ball scéné. Téhoz roku byl natocen videoklip, ktery
maximalné proslavil tento tanecni styl, byl jim stejnojmenny videoklip ,Vogue', a

to predevsim diky tomu, Ze jej zpivala tehdejsi popova kralovna Madonna."®

e

Obrazek 4: Willy Ninja 1 Obrazek 5: Willy Ninja 2

1.2 Technika, styly a elementy Vogue

Vogue ma jako kazdy jiny tanec svou vlastni techniku. Kromé vyse zminéného
sebevédomi, Zenskosti a krasy, ktera je podstatnou zdkladnou pro vyjadreni sebe
sama, je technika pro tento styl tance velmi specificka.

Obecné Ize rict, ze zadkladem této techniky je expresivni prace rukou a dalsi
prvky. Nasledujici terminy cCerpam ze své bakalarské prace. Za tu dobu se
terminologie nijak nezménila. Pro potreby této prace jsem ji konkrétnéji

rozepsala.

9KRAHULCOVA, N. Rozvoj a historické aspekty tane¢niho stylu street dance [online].
Brno, 2014 [cit. 2017-04-28]. Bakalarska prace. Masarykova univerzita. s. 53-4



Zakladni techniky, které se ve Vogue pouzivaji, jsou:

Hands performance: technika rukou, kdy tanecnik vétSinou stoji na misté nebo
sedi na zidli a vytvari rychlé, kontrolované a presné pohyby zejména v oblasti
zapésti, kterymi tvofi rGzné ,kudrlinky® kolem hlavy a téla, v kombinaci

s presnymi liniemi v oblasti lokte a celych rukou.

Dip: pad na zada inspirovany modelem, ktery upadl ve vyloze, tzn. jedno koleno
pokréené na zemi smérem dozadu, druha noha je nataZena nad zemi vzhiru, vée
dotazené pdézovanim rukou na zemi s hlubokym zaklonem v oblasti hrudniku a

hlavy.

Pyramid: vicero tane¢nikl sefazenych za sebou, ktefi rukama vytvaieji presné

geometrické obrazce.

Clicking: zkrouceni rukou za hlavu, zamotané rizné do sebe. Zakladni ,click" se
provadi napfriklad tak, ze se prava ruka umisti za hlavu a leva ruka se spodem

proto¢i v rameni za télo a obé ruce se chyti za prsty.1°
Ve Vogue se dale rozlisuji styly, mezi zakladni patfi:

Runway: jedna se o chlzi modelek po klasickém mole. Tanednici, ktefi se timto
inspiruji, by mély zachovat opravdovost tim, ze chodi mimo rytmus hudby jako

pravé modelky.

Old Way: Vznikl pred rokem 1980, jeho zakladem je vytvareni presnych

geometrickych linii rukou, rdizné& se ménicich v rytmu hudby.

New Way: Inovace Old Way, prichazeji kolem roku 1990, kdy je styl tance
obohacen o hbité a kroutivé pohyby zapésti, tzv. ,tut®, a vibec o ,kroutiv&jsi

kudrlinky™ rukou a také o click ramenou.

Vogue Femme: Pozdéjsi rozvinutéjSi Vogue, charakteristicky prehnanymi
Zzenskymi pohyby a pruznosti. Sem se fadi uz i prvky baletu, break dance,

akrobatické prvky, otocCky.

10 Viz. obrazek vyse: Willy Ninja 1



Dale rozlidujeme pét zakladnich elementd, které se konkrétné pouZivaji pro

Vogue Femme:

Hands performance - prace celych rukou, jak linie, tak ,kudrlinky", rychlost

jejich provedeni (viz vyse)

Catwalk - napodobovani chize modelek, vyznalujici se tim, Ze je mimo beat
hudby.

Duckwalk - inspirovana chlize kachny v kle¢e v kombinaci s pouZitim rukou.

Spin and Dips - oto¢ky a pady na zem ze stoje, z Duckwalku a rGznych jinych

vyskoka.

Floor performance - tanec na zemi, p6zovani, ukazani ,rozsahd" jako provaz,

rozstép, pretoceni na boku atd.

1.2.1 Domy neboli ,Housy" jako Gtocisté

Jak uz bylo receno, voguova komunita vznikla v LGBT komunitach lidi, u kterych
jde v zasadé o zivotni styl. Na této bazi vznikaji dodnes tak zvané Houses, v
prekladu ,domy".'* Pro lepsi pochopeni uvedu priklad Willyho Ninji, ktery je

¢lenem House of Ninja.!?

Houses drive vznikaly doslova jako utocisté pro tyto tehdy ,jiné" lidi, ktefi byli
Casto spolecnosti diskriminovani a odvrhovani, nékdy dokonce i svymi vlastnimi
rodinami. Zde, ve svych Houses, se setkavali a spolec¢né zili. Kazdy house ma
svou hlavni zakladatelku, tak zvanou Mother (matku), kterd house zalozi a dale
dle svého uvazeni prijima pod sva kridla dalsi Cleny, jez nazyva svymi détmi.
Stara se o né a urcuje pravidla spolecného ziti. Tim se z urcité casti podarilo
zabranit pripadnym kriminalitam, prostitucim, kradezim, ke kterym by se

pravdépodobné vétsina nejen mladych lidi ubrala.

,House of Ninja zalozil tanecnik a choreograf Willy Ninja v roce 1982 a objevil se

aké v ocenovaném dokumentarnim filmu ,Paris Is Burning'. Prostrednictvim
tak dok t fil P Is B . Prostrednict

taneénikd, jako byl Willy a jeho ndstupce Benny nebo zminéni choreografové z

House of Extravaganza, se tanec Vogue zalal diky kurzim, staZim a vystoupenim

11 Dale budu tento termin uvadét v originalnim znéni, tedy Houses.

12 House of Ninja. CUNY DANCE INITIATIVE [online]. [cit. 2020-04-20]. Dostupné z:
https://www1.cuny.edu/sites/dance-initiative/res/house-of-ninja/

Jméno Ninja m& mimo jiné i tane¢nik Michal Cerny.


https://www.youtube.com/watch?v=o47CwiJLpes
https://www1.cuny.edu/sites/dance-initiative/res/house-of-ninja/

Sifit i mimo USA a v pribéhu let véhlasné newyorské Houses zapustily kofeny i v

Evropé - dnes je srdcem evropské ballroomové kultury Pariz."!3

1.3 BALLROOMS

V této podkapitole bych rada predstavila soutéze ve voguingu, tzv. Ballrooms,
zkracené BALLS, v doslovném prekladu ,bal". Jednd se v zdsadé o
nejpodstatnéjsi zaleZitost ve Vogue kultufe, na jejiz podstaté vibec vznikl. V

Ceské republice a na Slovensku se také zacind postupné objevovat.

Obecné jde o soutéz mezi dvéma, nékdy i vice tanecniky, ktefi jsou hodnoceni
porotou. Na zdkladé hodnoceni tanecnici postupné vypadavaji, az dojde
k vyhodnoceni vitézl. Taneénik se stadvad ¢&lenem uréitého Housu, vétsinou

ziskanim hlavni ceny Ballu.

,Nabizi se otdzka, jak je tézké dostat se do vyhlaseného Housu. Michalovi to
trvalo tri roky, spoustu komunikace, schazeni se s Cleny na lekcich, chozeni na
Bally, studium ballroomové kultury a toho, jak konkrétni House funguje. Nékdy
je nezbytnym krokem k Clenstvi vyhra Grand prize, tedy hlavni ceny v ramci
Ballu, nékdy stac¢i dokazat svoje schopnosti, znalost prostredi a sednout si s
ostatnimi &leny na osobni roviné - jako pravé u Ninjd, kde tlak na vyhry neni tak
velky. "4

1.3.1 Kategorie a pravidla BALLS

M4 zkudenost s Vogue balls je prozatim docela mald. U&astnila jsem se zatim
pouze t¥i Balll, a to pouze jako divak. Tyto soutéZe je totiz pomé&rné nutné dobie
znat, stejné tak jako jednotlivé kategorie, jako jsou vyse zminéné zakladni -
Runway, Old way, New way, Vogue Femme. Posledni tfi zminéné jsou vylozené
tanecni, v nich jde v zdsadé o dovednost a pravidla v kazdé z nich. Napfiklad u
Vogue Femme se musi nutné dodrzet vdech pét vyse zminénych prvkd. Jak jsou

v jednom tanecnim vstupu usporadany za sebou, zalezi na kazdém tanecnikovi.

Je ale nékolik dalSich kategorii, které jsou netanecni. U Runway jde hlavné o
kvalitu chlze spojené s outfitem. Déale naptiklad v kategorii Face se hodnoti

prirozend krasa. U&astnik jde pfimo ke stolu porotcd, nastavuje svou tvar do

13 pATOCKOVA, Jana. Vogue: Tanec utlatované subkultury pronika do

mainstreamu. Heroine.cz [online]. 3. 3. 2020 [cit. 2020-04-29]. Dostupné z:
https://www.heroine.cz/kultura/2071-vogue-tanec-utlacovane-subkultury-pronika-do-
mainstreamu

14 pATOCKOVA, 1., Op. Cit.



vSech stran a jemnymi gesty rukou poukazuje na kazdou z nich - oci, rty, nos

atd. Jako posledni kategorii z mnoha bych rada uvedla kategorii Realness.

,Podobnou, nikoliv vsak stejnou a také nesmirné dileZitou kategorii je Realness.
Cilem je presvédcivé ztvarnit urcitou spolecenskou skupinu a byt k nerozeznani
od jejich skuteénych ¢&lend. Gay muZi napfiklad ,pfedstiraji’, Ze vibec tepli

nejsou."®

Kazdy tanecnik se prezentuje tak, jako by byl skute¢cnym clenem dané
spoleCenské skupiny. Tim je mysleno to, ze se napfiklad homosexualni muz
prezentuje jako heterosexual, nebo transsexudlni zena se prezentuje jako Zena
od narozeni. Realness kategorie ma pro tuto komunitu velky historicky vyznam z
hlediska drivéjSich dob diskriminace, kdy pro tyto tehdy ,jiné" lidi bylo velmi

dilezité skryt svou vlastni identitu ve spole¢nosti, aby , prezili®.
K blizSimu pochopeni této komunity stoji za zhlédnuti nejnovéjsi seridl Pose®.

Kategorii je opravdu mnoho. Taneé¢nik Michal Cerny, ktery zaZil Vogue balls v

New Yorku na vlastni kGZi, se v jednom z poslednich rozhovorl vyjadfil takto:

,SoutéZeni maji Ballroomy v DNA. Ja to beru jen jako jeden z prvkd. Bavi mé to
tim, co mi to dava, jako umélecké vyjadreni. V ceském a evropském prostredi je
vyhrocenost mensi, ale v Americe do sebe fakt jdou. Zazil jsem i agresivni bitky,
kdy se pred klubem parta lidi pobodala. Ten klub se pak zavrel. Ja to zacal délat
na popud jednoho ze svych vzord, Bennyho Ninjy. KdyZ jsem poprvé vidél jeho

vystoupeni, tak mé strasné bavilo brutalni sebevédomi, které z néj vyzarovalo."'’

Jak vypada typicky Vogue ball, v jednom z rozhovorl popisuje zakladatelka a
Siritelka Vogue na Slovensku, Monika Prikkelova:

,Kazdy bal zacne tzv. LSS - Legends, Stars and Statements. Speaker zacne

vyvoldvat v mistnosti véechny ddlezZité lidi. Déla se to proto, aby vsichni védéli,

svVvs

15 1 YKO, Martin. Do Prahy pfichazi Vogue: Queer rodina, tanec a zivotni

styl! Praguepride.cz [online]. 8. srpen 2018 [cit. 2020-04-29]. Dostupné z:
https://praguepride.cz/cs/cteni-a-foto/clanky/243-do-prahy-prichazi-vogue-queer-
rodina-tanec-a-zivotni-styl

16 pose - tanecni serial, prvni série vznikla roku 2018 - rezie: Ryan Murphy, Nelson
Cragg, Gwynth Horder - Payton, Silas Howard, Tina Mabry, Janet Mock, Steven Canals,
Jennie Livingston, Billy Porter

17 PATOCKOVA, 1., Op. Cit.



nékdo, koho uz lidi znaji, nebo se Casto objevuje na eventech, a parkrat uz i
vyhral. Statement je nékdo, kdo uz roky chodi na baly a konstantné vyhrava.
Legendary se stanete po deseti letech aktivniho Zivota v tzv. ballroom svété, jak
my oznacujeme prostredi vogueového balu. No a nejvysSe postaveny je Icon. To
je nékdo, kdo uz uci druhé, stara se o komunitu, organizuje baly a ma spoustu
trofeji a nasledovateld. V nasich evropskych koncindch na tomto LSS vyhlasi
vétSinou matky a otce Housl z rlznych krajin, pfipadné uz znamych tanecnikad.
Uz se mi parkrat stalo, Zze mé takto vyhlasili. To si date kratké demicko a vratite

se zpét. Jako posledni se vyhlasuji porotci a jde se na to."8

Vogue balls jsou nedilnou soucasti Vogue kultury, a proto povazuji za nezbytné
je do prace zaradit. Vogue balls mé ve vlastni umélecké tvorbé inspiruji praveé
svobodou ve scénickém vyjadreni. Nebat se byt jiny, vyrazny a zaroven dokazat

prijmout sebe sama a své nedostatky.

1.4 Inspirativni osobnosti ve Vogue

Tanec Vogue mé v mé aktudlni autorské scénické tvorbé hodné ovlivnil. Mym
prvnim lektorem a guru byl Michal Cerny, ktery mé s Vogue seznédmil a predal mi
vedkeré jeho zdklady. Dale jsem se Ucastnila nékolika workshopd, zejména

zahrani¢nich tane¢nika.

Jednim z prvnich zahrani¢nich taneénikd, jehoZ lekce jsem se zu&astnila v roce
2014, byl Dashaun Wesley. Worskshop se uskutecnil na nejvétsim evropském
tane¢nim festivalu Street Dance Kemp, ktery probiha jiz né&kolik let v Cechach.
Dashaun Wesley patfi mezi ikony Vogue Femme, pochazejici z New Yorku. Jako
dalSi je Barbara Pedrazzi aka La B. Fujiko, predstavitelka Vogue New Way,
plvodem z Itdlie, jejiz lekce jsem se Ulastnila v Bratislavé v roce 2018. La B.
Fujiko mé inspiruje predevsim dokonalou dovednosti v oblasti vysSe popsané
kategorie ,hands performance". A jako posledni a mou nejvétsi inspiraci je Irina
Bashuk Milan, ktera vedla lekci v Praze roku 2017. Také predstavitelka Vogue
New Way pochazejici z Ukrajiny, Irina Bashuk Milan je dodnes mou nejvétsi
inspiraci. Jeji projev pusobi elegantn&, s urditym nadhledem a upfimnosti, a
kromé& taneénich dovednosti ve stylu Vogue New Way pUsobi také jako tvaréi

osobnost, kterd hleda dalsi a jiné cesty, jak tento styl vyuZzit a posunout v oblasti

18 KONARIKOVA, Katefina. Kostymy, tFpytky a vysoké podpatky - to je Vogue.
Redbull.com [online]. 27. 4. 2017 [cit. 2020-03-05]. Dostupné z:
https://www.redbull.com/cz-cs/vogue-monika-prikkelova-tanec-rozhovor
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performativniho umeéni, coz je mi velmi blizké. Jako priklad priklddam video, ve

kterém skrze techniky Vogue New Way dochazi k hlubSimu sdéleni myslenky.!°

Obrazek 6: Dashaun Wesley Obrazek 7: Street Dance Kemp 2014

Obrazek 8: La B Fujiko Obrazek 9: Irina Milan

1.5 Osobni pohled a inspirace ve viastni autorské tvorbé

Vlivem studia na HAMU a seznadmeni se s rlznymi divadelnimi Zanry, jako je
fyzické divadlo, pantomima nebo novy cirkus, pfistupuji v soucasné dobé
k Vogue zejména jako k formé a pohybovému slovniku. Pravidla ve Vogue, ktera
jsou pomérné striktni, se snazim porusSovat a tuto formu kombinovat s jinymi

divadelnimi Zanry a postupy tak, abych tuto komunitu nijak neurazila.

Mé umélecké praci a tvorbé je nejblizSi Vogue New Way. Tento styl je
charakteristicky p6zami, presnymi liniemi a tzv. ,vyklubovanim" rukou, i az
akrobatickymi prvky, jako jsou provazy, rozstépy, premety atd. Ty ale pouzivam
ztidka, spie se zamé&Fuji na dokonalé linie rukou, geometrické obrazce tvarQ,

zejména &tvercl a trojuhelnikli. Oproti Vogue Femme je New Way vice staticky s

19 The DOT. In: Youtube.com [online]. [cit. 2020-04-27]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=VQwOtMA-hn0
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mirnéj$im sexudlnim podtextem. Casto se ale v pribéhu tance nechdm do Vogue

Femme vtahnout a v mém vyzkumu se také odrazil.

Pfestoze je U&ast na Balls oteviena komukoliv, a kdokoliv mlze byt kymkoliv,
rada se necham strhnout silnou energii, kterd se na Vogue balls vytvori, avsak
pfece jen se citim ponékud nepatfiéné a nemohu Fict, Ze by se jednalo o mdj
Zivotni styl. Chovdm k této komunité respekt, a proto se Balll prozatim
neucastnim. Vogue jako tanecni styl, jeho techniky i kategorie mi slouzi jako

material pro mou vlastni autorskou tvorbu.
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2 Zonglovani s pingpongovymi micky
Zonglovani s pingpongovymi micky je cirkusova technika, kterd v porovnani
s ostatnimi zonglérskymi technikami (zonglovani s micky, kruhy nebo kuzelkami)
neni az tak casto vyuzivana. V soucasné dobé se ji naplno vénuje pouze par
umélcl, kteFi jsou v zdkladu profesiondini ZongléFi a kteFi zaradili pingpongové

micky jako jeden z dal$ich materiald Zonglovani.

Tato technika je totiz jind nez jakakoliv vySe zminéna technika Zonglovani. Da se
rozdélit na dvé odliSné poddiscipliny, kterymi jsou zonglovani za pomoci
pingpongovych palek, nebo pomoci Ust, coz znamend, Ze se jeden az nékolik

mic¢kd plive vzhlru a chytd zpét do Ust ¢&i do rukou.

V této kapitole se budu zabyvat zejména technikou plivani mi¢k( Usty, kterou
vyuzivam ve své tvorbé, konkrétné v inscenaci Parazit. Uvedu hlavni
predstavitele a vyznamné osobnosti, které se podilely na vzniku této Zonglérské
discipliny, a které mé& v mé Zonglérské praxi ovlivnili. Pisemnych zdrojQ, jeZ by
pojednaly o historii a vzniku této discipliny, neni mnoho. Veskeré informace jsem
Cerpala z internetovych zdroji?°, které jsou nejéasté&ji v angli¢ting, tudiz jsem je
- stejné jako v pripadé zdrojl tykajicich se tanedniho stylu Vogue — pro potteby
této diplomové prace prekladala do ¢estiny. Soucasti této kapitoly budou i citace
z rozhovor(l s jednotlivymi umélci, ktefi se této discipliné vénuji a s kterymi jsem

meéla prilezitost setkat se osobné.

2.1 Popis techniky Zonglovani s pingpongovymi micky asty

Zonglovani s pingpongovymi micky se nikde na cirkusovych $koladch specialné
nevyucuje. VSichni umélci se ji vétSinou uci samy, sdilenim mezi sebou nebo

skrze internetova videa.

Technika se provadi, jak uz bylo feCeno, predevsSim skrze Usta a je ve své
podstaté velmi jednoducha. Micek se vlozi do Ust, hlava se zakloni a micek se
jednoduse vyplivne vzhlru a chyti zpét do Ust. Pfi chytani leticiho mi¢ku zpét do
Ust je nejdllezit&jsi vyhnout se odrazu mi¢ku od zubQ, tudiz se b&hem plivani
musi zuby zakryt. Horni zuby hornimi rty a spodni pomoci jazyka, ktery vytvori

trychtyrovity tvar, a micek se tak jednoduse chyti.

Vzhledem k chyténi padajicich mi¢k( je idedlni poloha téla ve stoje. Déle se da

zonglovat vkleCe Ci vleze, zalezi na dovednostech a schopnostech kazdého

20 Nejcastéji z portalu International Juggling Association -https://www.juggle.org/
13


https://www.juggle.org/

umélce. Kvlli ¢astym zadklondm hlavy midZe dochézet k bolestem za krkem, se
kterou mam sama zkusSenost. Postupem cCasu jsem prisla na zapojeni horni ¢asti
zad a hrudniku lehkym prohnuti vzad. Tim se docili aktivniho postoje téla a krk

se pri zaklonu tolik neldame.

Pfi pouzivani vice mi¢kd se technika v zakladu nelidi, pracuje se pouze aktivnéji
s vahou téla pri chytani micku zpét. Pokud se Zongluje se tfremi a vice micky,
dochazi k zapojeni rukou, které letici mi¢ky smérem dold chytaji a postupné
vkladaji zpét do Ust, jeZ je plivdnim opét dostanou vzhiru. Mi¢ky se tedy vzhiru
dostavaji pouze skrze Usta, ruce micky pouze chytaji, ale nemusi. Nékteri umélci
dokazou zonglovat s nékolika micky bez rukou. O tom se rozepiSu v dalsi

kapitole.

2.2 Historie vzniku a prvni osobnosti Zonglovani s pingpongovymi
micky
Tato technika je ve svété nazyvana jako Ping pong Juggling, Table Tennis

Juggling, nebo také Mouth Juggling. Vznikla vice méné nahodné.

Poprvé byla tato technika objevena némeckymi bratry - Willym a Fritzem
Balladiniovymi (The Balladinis), ktefi se jako valecni zajatci v roce 1939
naucili asty Zonglovat s malymi loupanymi bramborami. Nejprve se to naucil
Willy, ktery tuto dovednost poté predal svému bratrovi. Brambory pozdéji
vyménily za korkové koule, aZ se dostali k pingpongovym mi¢kim. Po valce, ve
40. a 50. letech cestovali po celé Evropé, Asii a Spojenych statech americkych.
Vystupovali v nékolika televiznich show a estradach, vcéetné slavné The Ed
Sullivan Show (americka televizni estrada vysilana na stanici CBS v letech 1948-
1971).

O dvacet let pozdéji, v 60. letech, se objevil Francisco Tébar Picazo, znamy pod
uméleckym jménem jako El Gran Picaso. Ten se béhem prace ve Spanélsku
naucil zonglovat Usty s hroznovym vinem. Diky tomuto objevu se nakonec stal
svétoznamym zonglérem. Dokazal Zonglovat Usty s péti pingpongovymi micky
najednou. Roku 1969 se Picasovi narodil syn Francisco Tébar Honrubia?!, pozdé&ji
jedna z nejuzndvanéjdich legend pingpongovych Zongléri zndmy pod jménem

Picaso Jr.

210DD ORIGINS OF GENRES OF JUGGLING: Mouth Juggling. Juggle.org [online].
December 6, 2019 [cit. 2020-04-29]. Dostupné z: https://www.juggle.org/odd-origins-
of-genres-of-juggling/
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Picaso Jr. se naucil zonglovat jiz v mladém véku, avSak na performativni kariéru
se nevydal, protoze byl priliS stydlivy. Vystudoval ekonomii na univerzité ve
Valenci a po absolutoriu nastoupil do armady. Tam se po néjakém c¢ase rozhodl| k
zonglovani vratit. Jednou se pobliz jeho vojenské zakladny objevil maly cirkus
(Magic Circus), ktery vlastnili pratelé jeho rodiny. Rozhodl se jim predvést
zonglérskou rutinu, kterou doposud zkousel, a k jeho prekvapeni mu hned na
misté dali v cirkuse praci. Tak se stalo v roce 1993. DalSi dva roky si stanovil
jediny cil: trénovat Sest az sedm hodin denné, aby dohnal ztraceny ¢as a vytvoril
svétovy zonglérsky akt. Roku 1996 debutoval na Benidorm Palace Dinner Show
ve Spanélsku, kde vystupoval po boku svého otce, a pravé timto vystoupenim

odstartoval svou kariéru jako Picaso Jr.

Svétové cirkusové dovednosti nebyly tim jedinym, pro co byl Picaso Jr.
Uzndvanym, byl také povaZovan za jednoho z nejlepsich interpretd v cirkusovém
svété a divaky si ziskal svou silnou divadelni prfitomnosti na jevisti. Od svého
debutu az do své smrti patfil mezi nejlepsi a nejzadanéjsi zongléry v Evropé i po
celém svété. Pracoval v nejprestiznéjSich cirkusech a divadelnich varieté a
béhem kariéry ziskal nékolik ocenéni — v roce 2002 na prestiznim mezinarodnim
cirkusovém festivalu v Monte Carlu, dale v roce 2007 Narodni cenu Cirkusu
(National Circus Award) od Narodniho institutu muzickych uméni a hudby
(INAEM). Roku 2016 ziskal cenu Award of Excellence od mezinarodni zonglérské
asociace (IJA). V roce 2008 byl za své Cislo s pingpongovymi micky zapsan do

Guinnessovy knihy rekord(.??

Za zminku jisté stoji Zonglér Tony Fercos, pochazejici ze Sesté generace

tradi¢niho rodinného podniku, znamy pod jménem The Fercos Brothers?3.

22 PICASO JR. OBITUARY (1969-2017). Juggle.org [online]. September 25, 2017 [cit.
2020-04-29]. Dostupné z: https://www.juggle.org/picaso-jr-obituary-1969-2017/
23Fercos Brothers - Bratfi Tony a Ferdinand Fercos pochazeji z dlouhé linie kabaretnich
umélcd, kter| bavi publikum uz po nékolik desetileti. NerajlmaveJS| na tom je, Ze jsou
plvodem z Ceskoslovenska. Béhem vystupovani ve Svycarsku si jich v§iml producent
Frederic Apcar ze slavného Casino de Paris v Las Vegas a pozval je, aby zde vystoupili.
Od té doby, jiz skoro tficet let, The Fercos Brothers plsobi v Las Vegas, vystupuji a
asistuji jednomu z nejlepsich producentd v oboru, Fredericu Apcarovi. Tony Fercos je
7onglér z Ceskoslovenska, specializujici se na Zonglovani s kuzelkami a pingpong
zonglovani. Je uznavan jako Zonglér ,s nejlepsimi Usty" na svété, a to proto, ze drzi
rekord v plivani sedmi pingpongovych mi¢kd pouze Usty. V roce 1987 byl za tento rekord
zapsan do Guinessovy knih rekordl a 2017 se stal vitdzem mezinarodni Zonglérské
asociace - IJA s historical Achievement Award (cena za historicky Uspéch) Fercos - The
Fercos "Untamed Illusions": Artist Information. Gotofirstclass.com [online]. [cit. 2020-
04-05]. Dostupné z:
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VSechny tyto umeélce spojuje zejména varietni ¢i kabaretni vystupovani. Cilem a
mys$lenkou téchto typl divadel je za pomoci kratkych ske&l divdka zejména
pobavit a oslnit. Proto se cirkusovy umélci zaméruji hlavné na dovednosti a

dokonalé triky, a ne na hlubsi divadelni myslenky.

Obrézek 10: El Gran Picazo Obrazek 11: Picaso Jr.

2.3 Soucasni umélci a jejich performativnim pojeti Zonglovani s
pingpongovymi micky
V této podkapitole uvedu dva soucdasné umélce, ktefi se kromé jinych
zonglérskych objektd vénuji i Zonglovani s pingpongovymi micky, aviak v dosti

odlisSnych pojetich a stylech.

http://gotofirstclass.com/talentroster.talent_CE97A054733CB723401737B4FB280C15.ht
m
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2.3.1 David Eriksson - klaun, Zzonglér

David Eriksson patfi mezi uznavané soucasné cirkusové umeélce a komiky v
Evropé. Pochézi ze Svédska a béhem nékolika let procestoval svét spole¢né se
slavnou varietni show La Soirée a také spolupracoval se znamym Svédskym
Cirkusem Cirkdr na predstaveni Wear It Like A Crown. V ramci kabaretnich
spolupraci casto vystupuje sélové a jeho prvni sélova inscenace Pink on the
inside méla premiéru v roce 2015 ve Stockholmu. Mezi Erikssonovy hlavni
discipliny patfi Zonglovani s rlznymi pfedméty od Zonglérskych mickd pres
pingpongové micky az po manipulaci s objekty, které nalézame v kazdodennim
zivoté. Jako napriklad toaletni papir, jablka napichnutd na bodaky, které ma
umisténé na hlavé a ramenou, triky se zachodovymi zvony, pasticky na mysi
nebo trik s balancujici vinnou skleni¢ku na nafouknutém baléonku umisténém na
varecce, kterou drzi v zubech. Balének po chvili propichne a padajici sklenicku

vybalancuje na varecce.

Béhem svého plsobeni na cirkusové scéné si vytvoril velmi osobity styl. S
predstavenim Pink on the inside zavital také do Ceské republiky, kde jsem tuto
inscenaci vidéla. Poprvé v roce 2016 na festival Cirk-UFF v Trutnové a poté o rok

pozdéji na mezinarodni festival Mime Fest v Policce.

Princip, jakym David Eriksson pracuje s pingpongovymi micky, je velmi
propracovany. Pouzivd kromé plivani nékolika mi¢k( také odrazy od rGzné a
presné nastavenych desek. Ve stoje plivne jeden micek na desku, micek se
odrazi k druhé desce, mezitim si Eriksson lehne na zem a odrazeny micek od
dalsi desky chytne zpét do Ust; nebo se prohne ve stojce a jednim mickem Usty
»dribluje" o polozenou desku pod nim. Toto predstaveni je konkrétné kombinaci
nejen kreativnich trikl, ale obsahuje také silnou myslenku a osobni zpovéd.
Komunikuje a pracuje s divakem. Charakter jeho klauna je pleSaty ,macisticky
metalovy tvrdak", avSak uvniti se skryva néco dosti opacného. S timto nékdy az
vulgarnim, tvrdSim humorem pracuje nejcastéji a Casto si sam ze sebe délad na

jevisti legraci.

O Erikssonové tvorbé se zminil i Lukas Blaha ve své bakalarské praci, v niz se

nase nazory potkavaji:

,David sélové nejcastéji pracuje v kabaretnim prostredi, jeho triky odkazuji na
varietni formy minulého stoleti, ale dava jim moderni tvar. Zejména pak v

jevistni formé, ktera doprovazi tyhle triky. Eriksson je totiz predevsim komikem,
17



ze svych vlastnich trikG si tak trochu déla legraci a paroduje Zonglovani jako
takové. Vétsina jeho vystoupeni se opira o velmi silny jevistni charakter, ktery je
zpravidla otevieny emukoliv: divdkdm, prostoru i spadnuti micku. V jistém slova
smyslu bychom jej za jeho pouZziti otevienosti a improvizaci v ramci jeho pevné
daného charakteru mohli oznacit za typ klauna. Jedna z jeho nejsilnéjsich
stranek je jeho schopnost pohotové reagovat v nezdarilych situacich, je to néco,

¢im se odlisuje od ostatnich."?*

Pravé David Eriksson mé privedl k technice zonglovani s pingpongovymi micky.
Poprvé jsem tuto disciplinu vidéla v jeho predstaveni Pink on the inside a na
festivalu Mime Fest v Policce jsem se zucastnila jeho workshopu. Techniku
s pingpongovymi micky nas sice nevyucoval, avSak sama jsem ho pozadala, aby

mi ji osvétlil a priblizil.

Obrazek 12: David Eriksson

2.3.2 Lucas Zileri

Umélecké pojeti Zonglovani s pingpongovymi micky Lucase Zileriho je zejména
muzikalni, coz mé z pohledu tanecnice vyrazné inspiruje. Vystudoval belgickou
cirkusovou Skolu ESAC se zameérenim na zonglovani s micky a s jeho soucasnym
uméleckym smérovanim se poji docela zajimavy pribéh. Tésné pred ukoncenim
studia se u ného objevila nemoc zvana fokalni dystonie. Toto onemocnéni
postihuje zejména hudebniky. Jedna se o zvlastni poruchu v mozku, kdy dotyc¢ny

ztraci koordinaci a kontrolu nad svymi pohyby urcité casti téla.

24 BLAHA, Lukas. Zonglovéni jako dramaticky jazyk. Praha, 2018. Bakalaiskd prace.
Akademie muzickych uméni v Praze. Vedouci prace Bc. Adam Jarchovsky. str. 9
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,V mozku se cosi narusi a muzikant ztrati koordinaci nad svym prstem, pazi, ale
u dechovych nastroji to mdzZe byt i na rtech apod. MizZe to potkat kazdého z vas,

muzikantd, kteri hodné cviéi, nebo nahle zméni techniku hrani.”?®

U Zileriho se tato nemoc projevila tim, Ze nedokdazal pravou rukou vyhodit a
nasledné chytit micek, a proto uz nikdy nedokazal normalné Zonglovat. A tak si
nadel jiny zplsob Zonglovani, a to za pomoci pingpongovych palek. Jeho ruce
dokazou bez problému drzet palky, a ovlddat tak nékolik I|étajicich
pingpongovych mi¢kd najednou. Mi¢ky a palky vydavaji specificky zvuk, ktery
vSichni, kdo jsme kdy hrali stolni tenis, dobrfe zname. A tak Zileri vytvoril kromé
technickych a napaditych trikG s nékolika mi¢ky a dvéma palkami, kdy s palkami
a micky Zzongluje za zady, odrazi micky o zem, otaci se apod., specialni ozvucené
desky. Tyto desky jsou ladéné na rdzné téniny, a Zileri tak vytvafi nejen
propracované zonglérské triky/prvky, ale také hudebni a rytmicky koncert. Tento
originalni styl a princip zonglovani uchopil jako vlastni znac¢ku, pod nazvem ALT-
PONG.

Obrazek 13: Lucas Zileri

2.3.3 Michael Davis — komik a Zzonglér
Michael Davis patfi k nejusp&snéjsim a nejzabavnéjsim komedidlnim Zonglériim
za poslednich padesat let. Pochazi ze San Franciska, kde byl v brzkych 70. letech

fascinovan klaunskym uménim. Po maturité zahajil studium na Clown Collage

(Klaunska univerzita) u svétoznamého cirkusu The Ringling Brothers -

25 Nebezpe&né zdravotni problémy kytaristl — Fokalni dystonie. Instrumento.cz [online].
17. 6. 2011 [cit. 2020-04-04]. Dostupné z: http://www.instrumento.cz/clanky-clanek-
222-nebezpecne-zdravotni-problemy-kytaristu-fokalni-dystonie.html
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Barnum a Bailey, do kterého byl z tisich uchaze&l vybran. Jeho kariéra zacala v
80. letech, kdy se proslavil v televiznim poradu Saturday Night Live a dalsSich
znamych televiznich show. Oblibu si ziskal mezi americkymi prezidenty, byl
nékolikrat pozvan do Bilého domu Ronaldem Reaganem, Georgem Bushem i
Billem Clintonem. Michael Davis vystupoval na vsech typech jevisti a pro
jakékoliv divaky, od cirkust po noéni kluby, televize, Broadway, firemni akce az

po obyvaci pokoje.?®

Jeho Cisla jsou kombinaci klaunského herectvi?” a zonglovani s neobvyklymi
predméty, jako napriklad s bowlingovymi koulemi, ostrymi predméty nebo pravé
pingpongovymi micky. Pouzivda mluvené slovo a jeho klaunsky charakter je spisSe
civilni, klidny, jednoduchy, lehce hranicici s charakterem kudrnatého ,fnoumy",
oblec¢eného do saka s motylkem, ktery pred divdakem sam shazuje své gagy nebo

je jednim komentarem posune na dalsi Uroven humoru.

Obrazek 14: Michael Davis

Mezi dalsi umélce v této discipliné patfi Michael Trautman?®, kterého bych
nerada opomenula, avdak oproti prede$lym umélcdm se vyrazné nelisi.

Informace o Trautmanovi prikladam v prelozené poznamce.

26 MICHAEL DAVIS Funny Comedian Juggler. Comediansandspeakers.com [online]. [cit.
2020-04-05]. Dostupné z: https://www.comediansandspeakers.com/music/events-
entertainment/jugglers/michael-davis-2/
27 O definici klauna se zminim v dalsi kapitole.
28 Michael Trautman - Pochazi z USA, po ctyrech letech studia politologie se rozhodl, ze
pravnicka profese pro ného nebude az tak zdbavna, jak se domnival, a tak skolu opustil a
hledal néco zcela jiného, mnohem vice naplfiujiciho. V roce 1976 se ucastnil své prvni
pantomimické lekce a rok poté byl pfizvan jako zakladajici ¢len herecké spole¢nosti a
Skoly Mimewock v Kansas City. Od té doby cestuje a hraje po celém svété. Je
charakterizovan jako vizudlni komik, vypravé¢, mim, kouzelnik a bldzen. On sdm o sobé
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2.3.4 Zeny a zonglovani s pingpongovymi micky

Fouzia ,Fofo™ Rakez - artistka, komicka, Zzonglérka

Asi nejvyraznéjsi zenou v tomto typu umeéni je Svédska umélkyné Fouzia ,Fofo"
Rakez. Radi se také k uzndvanym mezinarodnim umélkynim v oblasti cirkusu a
kabaretu. V jeji kariére se vyrazné podileji spoluprace na nékolika predstavenich

s Cirkus Roncalli, Cirkus Cirkor, predstaveni La Soiree a dalsi.?°

Mezi cirkusové discipliny, kterym se vénuje, patfi zejména zavésna akrobacie,
yonglovani a klaunérie. Jeji umélecké plsobeni, humor a styl je velmi podobny
jako u Davida Erikssona, se kterym jiz nékolik let spolupracuje. Pracuje s
kontrastem a trochu drzym severskym feministickym humorem. Jeji artistické
¢islo s pingpongovymi micky, se kterymi také zongluje zejména Usty, je nejen

dovednostni, ale hlavné komické.

Vystupuje jako jeptiska, kterd pod svym rouchem odkryva docela odliSnou
stranku své osobnosti. Po vypiti cerveného vina, které metaforicky odkazuje na
»JeziSovu krev" se v ni probudi cosi dosti opacného. Odepne roucho, pod kterym
skryva lascivni, sexy oblecek a boty na podpatku. Pingpongové micky, které si
dava do ust tak podtrhuji kontrast slusné, neposkvrnéné Zzeny s nécim
nevdednim a pfisprostlym. PFedvadi um plivani dvou mi¢kd a na zavér hru na
xylofon, kdy plivanim jednoho micku na jednotlivé tony zahraje zndmou melodii.

Na zavér tuto scénu zopakuje, av$ak trochu jinym zplsobem. Otoé&i se k

tvrdi, ze je klaun. Vystoupil na nékolika prestiznich festivalech, jako je New York
International Festival Clown Theatre, Festival D'Ete v Quebecu, General Jackson
Showboat v Oprylandu USA, Just For Laughs Festival v Montrealu a Kennedy Center for
Performing Arts. V letech 2016 aZ 2018 se stal uméleckym a tvir&im Feditelem na
Akademii Maine Circus, kde ucil pohyb, masku, pantomimu a dalsi dovednosti v
profesionalnim vyukovém programu odborného vzdélavani.

Michael Trautman V roce 2014 zavital i do Prahy do Palace Akropolis v ramci festivalu
Mime Fest, s predstavenim King Pong ‘s Ping Pong Rodeo, které jsem méla moznost
zhlédnout. Jeho styl je spige tradi¢ni, avéak plny nevidanych a originalnich napadl a
situaci s pingpongovymi mi¢ky. Kromé trik plivani mi¢kt do vzduchu & shazovani
plechovek ze stolu za pomoci plivani mi¢kd nebo timto zplisobem shazovani plechovky
polozené na hlavé jednoho z divakd pfimo na jevisti se mimo jiné objevi i skvélé
kouzelnické Cislo. Jeden pingpongovy micek vlozi do klobouku, po chvili klobouk otoci
dnem vzhlru a mi¢kl vypadne nékolik. Nebo mu jeden mi&ek putuje po téle, jezdi mu po
rukou a zastavi se na Spic¢ce ukazovacku jedné ruky. Celé pfedstaveni je kombinaci
propracovanych trikd, klaunskych gagd, slova a interakce s divdkem. KING PONG’S PING
PONG RODEO. Michaeltrautman.com [online]. [cit. 2020-04-05]. Dostupné z:
https://www.michaeltrautman.com/styled-24/

29 Fouzia ,Fofo" Rakez. Baldwithballs.com [online]. [cit. 2020-04-05]. Dostupné z:
http://www.baldwithballs.com/?page_id=2221
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obecenstvu zady a ukryje pingpongovy micek pod sukni. Divak toto premisténi
micku samozrejmé vidi. Pfes xylofon prehodi sukni a gesty a pohyby dohrava

iluzi hry stejné melodie, kterou predtim zahrdla zivé.

Absurdita plivani micku az do této zavérecné scény vétsinou u divaka budi dojem
nechapavosti a neveéricnosti, ale vétSinou na tuto hru pristoupi. Polemizuje nad
tim, zda je to opravdu mozné, zda je tato technika tézka, nebo neni a jestli tento
um maji ocenit. A prave to je na této technice v kombinaci s timto typem komiky

prinosné.3°

Obrazek 15: Fouzia "Fofo" Rakez

Ciara Thorburn - artistka a klaunka

S Ciarou Thorburn se zname skrze socialni sité, kde sdilime své vyzkumy a
dovednosti. Je jednou z mala umélkyn, které se zonglovani s pingpongovymi

micky vénuji.

Ciara Thorburn pochazi z Melbourne v Australii, kde v roce 2018 dostudovala
tamni cirkusovou $kolu NICA. Pfed studiem aktivné nékolik let plsobila jako
komedialni bavicka s ohni a jako zonglérka. Béhem studia na NICA si jako hlavni

disciplinu zvolila klaunérii a jako druhou disciplinu chair ballance / handstands3!.

30 Fofo se Ucastnila televizni show Ceskoslovensko ma talent v roce 2018, kde toto svoje
&islo predvedla pred ¢eskou porotou a kde mizeme reakce lidi i poroty dobre
zaznamenat. Pfi Uvodnim rozhovoru byla Fofo poloZzena otazka, pro¢ se do soutéze
pfihlasila, odpovédéla: ,ProtoZe si myslim, Ze je velmi dileZité ukdzat, Ze Zeny mohou
byt na jevisti vtipné, osklivé i krasné, zkratka cokoliv, co chtéji."
31 Chair balance / handstands - provadéni stojek na specialnich balancnich zidlich. Jedna
nebo vice Zidli se pomoci stojek balancuji na hranach.

22



Pfi praci na zavérecném absolventském actu druhou disciplinu vypustila a
vychédzela z konceptu iluze nafukovacich balénkl, které by vypadaly jako velka
zvykacka. Postupné prichazela na napady hazeni si malych kulatych barevnych
zvykacek do Ust, a tim se dostala k zonglovani s malymi pingpongovymi micky.
Jeji act pod ndzvem ,Bubblegum Bitch" se potkava s principem, ktery vyuziva
Fofo. Jako klaunka oblec¢ena ve zlatych tipytivych Satech flirtuje a komunikuje
s divdkem a do ust si vklada nékolik malych kulatych zvykacek, které zapojenim
kouzelnickych trikl rGzné& mizi a objevuji se. V zavéru actu si vloZi jednu

7vykacku pod Saty a za pomoci stojky micek vyleti vzhdru.

Zajimavosti je, ze technikou Zonglovani s pingpongovymi micky se zabyvali a
zabyvaji stale vice muzi. Po mém vyzkumu a hledani dalSich Zen, jsem Zadnou

dalsi nenasla.

Obrazek 16: Ciara Thonburn

Shrnuti

S vétdinou zminénych soucasnych umélci jsem se setkala bud osobné& na
workshopech, nebo pres sociadlni sité, kde spole¢né sdilime své vyzkumy. Vsichni
umélci pristupuji k technice pingpongovych mi¢kd po svém a jsou rozli¢ni nejen
vyuzivanim této techniky, ale s ohledem na styl. Rozmanitost jednotlivych

umélcl je pro mé inspirativni v rdmci mé vlastni umélecké tvorby.
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3 Kombinace tance VOGUE a Zonglovani s pingpongovymi
micky
V této kapitole se pokusim popsat, jakym zplsobem lIze propojovat techniku
tance Vogue a zonglovani s pingpongovymi micky. Jak uz bylo feceno v Uvodu
této diplomové prace, kombinaci téchto dvou technik se podle mych dosavadnich
informaci prozatim nikdo nevénuje, a proto se v této ¢asti prace opiram zejména
o vlastni dvoulety umélecky vyzkum, a tedy uvadim predevsim priklady ze své
osobni praxe. K obéma technikdm pristupuji jako k materialu, formalni slozce
vysledného scénického dila. Pro zjednoduseni v orientaci ndzvl jsem této formé
zonglovani s pingpongovymi micky a tance Vogue dala zkraceny nazev Ping

Pongue??,

V ramci uméleckého vyzkumu na inscenaci Parazit jsem nejprve objevila nékolik
pohybovych figur a postupem ¢asu jsem v rdmci jejich zkoumani vytvoftila svij
prvni kratky act®® pod stejnojmennym nazvem Ping Pongue, ve kterém jsem se
pokusila o zakladni dramaturgické postupy, a dosahla tak vyznamové funkcéniho

scénického celku.

Vysledkem vyzkumu je mé zavérecné absolventské predstaveni Parazit, o kterém
podrobnéji pojedndm v zavéru této kapitoly. Kromé zkusenosti na jevisti, jsem
v ramci vyzkumu téchto dvou technik objevila nové pohybové figury (které jsem

postupem casu rozvijela a kombinovala).
3.1 Pohybové figury techniky Ping Pongue
a. Micek v astech: mizeni a objevovani
U téchto figur se jedna o iluzi mizeni a objeveni micku s prvky tance Vogue.
1a. Figura: Iluze zmizeni a objeveni micku
Vzdy, kdyZ ruka miji oblicej, micek se z Ust objevi nebo v nich zmizi.

Priklad: Prava ruka je ve vodorovné poloze, dlan ruky je pod bradou, micek je
v puse, neni vidét. Pohybem ruky nahoru do svislé polohy (kdy ruka bez dotyku

tvafe mine Usta) se objevi mi¢ek (Usta drzi mi¢ek pfisanim, a tak micek z{stava

32 pojem Ping Pongue je kombinaci slov Vogue a Ping Pong.
33 Act - tento nazev je zkratkou vyrazu ,Circus act", tzn. kratky uceleny umélecky
vystup. SloZenim kratkych cirkusovych vystupt rdznych disciplin byvaji vét&inou
postavena predstaveni ve varietnich divadlech.
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na Ustech). Jakmile se ruka vraci ze svislé polohy zpét do vodorovné, dlan ruky

opét miji Usta, mi¢ek mizi v Ustech.

Obrazék 17: 1a Figura  Obrézek 18: 1a Figura Obrzek 19: 1a Figura

2a. Figura: Iluze putujiciho micku po téle

Usta drzi micek a ruce se pohybuji v rdznych liniich okolo micku, ktery
spoleCnym pohybem hlavy vytvari protipohyb, a vytvafri tak iluzi putujiciho micku

po rukou.

Priklad: Hrbet pravé ruky se umisti do vodorovné polohy tésné pod bradu.
Objevi se micek z Ust a po hibetu ruky pokracuje od prsti smérem k ramenu,
projede kolem krku na levé rameno a pokracuje po hrbetu levé ruky od ramene

zase zpét k prstiim levé ruky.
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Obrézek 23: 2a Figura Obrézek 24: 2a Flgura Obrézek 25: 2a Figura

3a. Figura: Iluze zmizeni a objeveni micku skrze otocku
Béhem tance se pri otockach celého téla micek objevuje nebo mizi v Ustech.

Piiklad: Performer stoji ¢elem k divdkim, jakmile celym té&lem provede otocku,

objevi se micek z Ust.

'i i)

Obrazek 26: 3a Figura Obrazek 27: 3a Figura | bbraéek 28: 3a Figuréw

(-]

b. Plivani mickl a pozy

U té&chto figur uz kombinujeme plivani mi¢kd rdznymi sméry s taneénimi prvky

tance Vogue.
1b. Figura: Plivani s p6zami rukou

Plivani jednoho mi¢ku vzhlru a nasledné chytani zpét do Ust. Ruce jsou v pdze a

pfi kazdém dalSim plivnuti micku se zméni pbza rukou.

Piiklad: Performer stoji zady k divdkim, ma zaklon&nou hlavu a provadi pét

plivhuti jednoho mi¢ku za sebou vzhiru a chytd zpét do Ust. B&€hem kazdého
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. 7 rv o] v 4 . .s 7 4 v v O v
vyplivhuti micku vzhuru se zmeni pozice rukou do jiné pdzy, pripadné muze

performer stfidat Uroven téla, snizenim v kolenou.

Obrézek 29: 1b Figura Obrazek 30: 1b Figura Obrézek 31: 1b Figura

2b. Figura: Plivani micku s odrazem o zem do pozice dip**

Plivnuti mi¢ku vzhlru, micek nechdme spadnout na zem, odrazi se, a tim ho

chytneme zpét do Ust.

Piiklad: Performer stoji zady k divakim, vyplivne micek vzhiru, b&hem letu
micku se oto¢i celem k divakim, sleduje micek, ktery se odrazi od zemé& a chytne

ho zpét do Ust. Po chyceni mi¢ku do Ust pokracuje v naslednou Vogue pozici dip.

Obrézek 32: 2b Figura Obrézek 33:2b Figura Obrézek 34: 2b Figura

34 Viz kapitola: Technika, styly a elementy Vogue

27



Obrazek 35: 2b Figura Obrazek 36: 2b Figura Obrazek 37: 2b Figura

i

J—Oﬁb”r—a'zek 38: 2b Figura |

3b. Figura: Chytani micku do dlané ruky v rtiznych smérech

Priklad: Performer stoji ¢elem k divdkim, natdhne ruku do sméru diagonaly
pred sebe, oteviend dlaf sméfuje k nému, a plivne micek do dlané. Ruce mize

stfidat @ ménit i sméry ruky v prostoru.

Obrazek 39: 3b Figura Obrézek 40: 3b Figura Obrazek 41: 3b Figuré
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c. Pingpongové micky a zakladni prvky Vogue

Nyni kombinujeme vSechny predeslé figury dohromady a rozvineme je o vyse

zminéné prvky tance Vogue.
1c. Figura: Iluze mizeni micku v pozici duckwalk3>

Priklad: Performer tanci v pozici duckwalk, rukama si v rdmci tance zakryje a

odkryje obli¢ej. Micek se objevi a nasledné opét zmizi v Ustech.

* Obrézek 42: 1c Figura brézek 43: 1c Figura Obrézek 44: 1c Figura

2c. Figura: Plivani micku v pozici dip

Priklad: Performer se dostane do pozice dip. V této pozici, kterd je vleze, je
hlava pfirozen& smérem vzhlru, tudiz je moZné provadét plivani micku.

V pribé&hu plivani se postupné zveda z pozice dip aZ do stoje.

i NN
Obrazek 45: 2c Figura

B AR

Obrézek 46: 2¢ Figura\ Obrazek 47: 2¢ FiQuFam
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3c. Figura: Sebrani micku béhem hands performance?®

Priklad: Performer kle¢i na jednom koleni, druhé je v pozici podrepu a provadi
hands performance. Béhem tance se ruka dostane za hlavu a sebere micek,

ktery drzi Usta. Ruka se vraci z poza hlavy do pozice, kdy obycejné drzi micek

v ruce, hlava se nakloni k mi¢ku a sebere ho zpét.

| - a v - [ . o ‘w. - s . —
= S o e b i b e o e o e . Bl
Obrazek 48: 3c Figura Obrazek 49: 3c Figura Obrazek 50: 3c Figura

Obrézek 51: 3¢ Figura Obrézek 52: 3c Figura  Obrézek 53: 3c Figura
Kombinaci, na které jsem béhem vyzkumu pfisla, je opravdu mnoho. Toto jsou
zakladni figury, které jsem objevila, sepsala a podle kterych se da inspirovat a

dale pokracovat v jejich rozvijeni a které dale vyuzivdm ve své inscenaci Parazit.

36 Viz kapitola: Technika, styly a elementy Vogue
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3.2 Vznik prvniho actu Ping Pongue

V této kapitole se dostdvdm ke vzniku svého prvniho actu se
stejnojmennym ndzvem Ping Pongue, ktery mél premiéru na festivalu Fun Fatale
v roce 2018.

Jednd se o prvni kratky celek, ktery vznikl na zdkladé mych pocatecnich
zkoumani této techniky. Jednotlivé figury jsem postupné sestavila do
choreografie, kterd byla primarné inspirovand hudbou. Protoze se jedna o

uceleny tvar actu, kromé techniky Ping Pongue pracuji s tématem a dramaturgii.

Na zadkladé jevistnich zkuSenosti se Ping Pongue act stal odrazovym mustkem
k vytvoreni vétsiho celku, tedy predstaveni Parazit. Proto povazuji za dlleZité

tento prvni tviréi postup zminit a popsat.

Nize uvadim zplsob a postup, jakym tento act vznikal. JelikoZ jsem techniku Ping
Pongue popsala uz v predeslé kapitole, vétsi pozornost budu vénovat dalSim

aspektlm, jako je postava, dramaturgie a prace s hudbou.

3.2.1 Charakter postavy a pingpongovy micek

K zakladni myslence celého actu mé privedla technika Ping Pongue. Ruce, které
v ramci tance Vogue rychle kmitaji, rotuji kolem hlavy a zastavuji se v rlznych
pozicich ¢i pravidelnych liniich, mé spole¢né s mickem v Ustech inspirovaly k
metafore znakové reci. MiCek v Ustech je komplikaci pfi komunikaci, tudiz se
s metaforou znakové reci dobre dopliuje. Tyto prvky tance Vogue v kombinaci
s objevovanim pingpongového mic¢ku z Ust mé& dovedly k vytvoreni zakladG

choreografie.

Skrze micek jsem objevila dali metafory redlnych pfedmétd, jako je cigareta a
mikrofon, jez mé spolec¢né s metaforou znakové reci dovedly ke konkrétni
postavé moderatorky, ktera vdechne vrchni ¢ast mikrofonu, a tak se zbylou c¢ast
snazi dovysvétlit znakovou reci. Ta je v actu ztvarnéna skrze techniku Ping

Pongue.

K situaci vdechnuti micku, ktera je zapletkou celého actu, mé vsak privedla

zvolena hudba.
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3.2.2 Hudba a zapletka v actu

V actu se v zdsadé jednd o situaci®’, nikoli o pribéh. Zapletkou celé situace je
vdechnuti pingpongového mic¢ku, dale jeji prdb&h a findlni vyFeSeni. K této

zapletce mé dovedla pravé inspirace ze zvolené hudby a jejich efektd.

Vybér hudby pro Ping Pongue act byl pro mé vyzvou, protoze tanec Vogue se
v zadsadé tancéi predevSsim na ostré beaty*® nebo na hudbu stylu house®.
Vzhledem k charakteru postavy a situace jsem se snazila jit proti témto

zasadam, avsak tak, aby soucasné ladila jak s choreografii, tak postavou.

Podafilo se mi najit vyraznou elektronickou hudbu, ve které se objevuji sekané
zvuky hlas(, které svou barvou a rytmem podtrhuji metaforu vdechnutého micku
v krku. Pravé tyto zkreslené hlasové zvuky mé dovedly k zapletce zaskoceného
mic¢ku v krku. Tato skladba je bohatd na mnoZstvi riznych elektronickych zvukd,
tudiz jsem se zaméfila na praci s dynamikou pohybové choreografie a zaroven si

nechavala prostor pro improvizovanou interakci s divakem.

3.2.3 Dramaturgie a choreografie Ping Pongue actu4®

V Uvodu se jedna o expozici postavy zeny, kterd s mickem v ruce predstira, ze
drZi cigaretu, kterou koufi, a postupné se pfiblizuje k divakdm. Jakmile se
dostane az na forbinu scény, pohybovou zkratkou#!' se v okamziku pfeméni do
moderatorky. Z cigarety se pti zkratce stane mikrofon a moderatorka se rGznymi
Sklebicimi se pohyby Ust a jazykem rozmlouva pred sdélenim zpravy. Celd prvni
cast pred tanecni Casti bez hudby je minimalistickd a interaktivni. Vznika tak
kontrast tiché minimalistické scény pred necekanym a Sokujicim zvratem
vdechnutého mikrofonu. Zavérecna scéna se vraci zpét do uvodni, kdy se

moderatorka po Sokujicim zazitku zbavuje micku a utika pryc.

37 Situaci v Ping Pongue actu je my$leno jedno prostfedi, ve kterém se odehraje pribéh a
vyfresSeni vzniklé zapletky.

38 Beat - zakladni pravidelny rytmus v hudbé

39 House je pdvodnim Zdnrem elektronické taneéni hudby, ktery se vyvinul v 80. letech v
americkém Chicagu, kde byl prvné oblibenym mezi gay a afroamerickou

komunitou.. Typ/ckym je pro néj rytmus s uderem na kaZdou ctvrtou dobu ve Ctvrtinovém
taktu." PALKOVA Tereza. Vyznam rytmu v elektronické tanecni hudbé [online]. Praha,
2015 [cit. 2020-04-29]. Diplomova prace. UNIVERZITA KARLOVA V PRAZE. Vedouci
prace Mgr. Martin évantner, PhD.

40 Video z premiéry Ping Pongue actu: Ping Pongue, Fun Fatale Festival, DIOD

2018. Youtube.com [online]. [cit. 2020-04-30]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=n_FHE1KRwAs

4l pohybova zkratka - rychla zména situace, prostoru ¢i postavy provedena rychlou
zménou mista na jevisti, napfiklad otockou nebo krokem.
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V pocatku tvorby jsem se v kontextu zvolené hudby zaméfila na vytvoreni
choreografie, ktera je s hudbou Uzce spjata. Ménici se zvuky, které se ve skladbé
Casto objevuji a které podporuji situaci zaskoceného micku v krku, tak dokresluji
jiz vytvorené pohybové figury*?, jez jsem dale kombinovala a rozvadéla
v zavislosti na dynamice hudby, jako je zrychleni, i zpomaleni, nebo plivani

mic¢ku vzhlru do pravidelného rytmu hudby.

VysSe popsané pohybové figury mi slouzi jako zdakladni material pro vytvareni
choreografii techniky Ping Pongue v autorské tvorbé. Jelikoz je tato technika
spojenim tanecni a cirkusové techniky, narazila jsem na pojem cirkografie od
cirkusového umélce Alexandera Vantournhouta, kterou blize popiSu nize

v kapitole Choreografie a cirkografie.

Obrézek 54: Ping Pongue act 1 Obréazek 55: Ping Pongue act 2

3.2.4 Ping Pongue a pady micku

Neméla bych opomenout aspekt, ktery je nedilnou soucasti a komplikaci pro
kazdého zongléra, a to je ,pad". Pad je chyba, kterd se da tézko schovat nebo
zakryt. MGZzeme tuto chybu pouze ,dohrat" a vzit do situace. ZaleZi na celkovém
pojeti actu nebo inscenaci a také na tom, zda se jedna o hereckou, nebo disté

pohybovou akci.

S padem micku pfi Ping Pongue actu pracuji improvizované s ohledem na misto a
cas jeho nahlého uskutecnéni. Pokud pad micku probéhne pri Uvodni interaktivni
¢asti, da se uchopit Iépe neZ v pribéhu jiz postavené choreografie. V interaktivni
casti s divakem se s padem lze vyporadat napriklad jeho okomentovanim
v kontextu dané situace. Napriklad zastavenim, sledovanim kutélejiciho se micku

aZ do jeho zastaveni a poté zpé&tnym pohledem do divakd.

42 Viz kapitola: Pohybové figury techniky Ping Pongue
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Opakem tomu je pad béhem postavené choreografie, kterd je v pripadé Ping
Pongue actu vytvorena pfimo do konkrétni skladby. Pad tak v tomto pripadé je
viditelnou chybou, ktera se neda nijak poprit, schovat nebo vzit do situace,
zkratka se stava prekvapenim jak pro umélce, tak pro divaka. Divak tuto chybu

vétsinou pozna, ale respektuje.

3.2.5 Choreografie a cirkografie

Kromé tanecnich zkuSenosti a praxe, kterou jsem ziskala ve street dance, stale
vyuzivdm naucené choreografické postupy ve své tvorbé, a tedy i v ramci Ping

Pongue.
Definic pro termin choreografie najdeme mnoho, nejvystiznéjsi je tato:

»V choreografickém procesu se formuji pohybové tvary téla jako pozice,

pozy, jejich kombinace a prechody mezi nimi a vytvari se prostorové drahy."+

O pojmu cirkografie, se ve své knize Is there a way out of here zminil belgicky
umélec Alexander Vantournhout**, ktery vystudoval tanec¢ni Skolu P.A.R.T.S. a
poté cirkusovou Skolu ESAC v Belgii. Vantournhout v zdsadé popisuje rozdily

mezi tancem a choreografii, cirkusem a cirkografii takto:

,...Cirkografii vnimdm jako predstaveni cirkusovych prvkd bez toho, aniz bych
musel pouzivat cirkusové prostfedky a postupy. Podobny rozdil je mezi
choreografii a tancem. Choreografii Ize provadét s tanecniky, ale také napriklad
s aut, nebo plastovymi sacky - tedy s objekty. Z tohoto pohledu ani cirkografie
nemusi byt provadéna lidmi. Cirkografie je sestavovani cirkusovych prvkd s
pomoci objektd. Z této perspektivy nevnimam napriklad Zonglovani jako cirkus,

protoZe Zonglovani je choreografie s objekty- je to cirkografie."+

43 BRTNICKA, Elidka. VZDUSNA AKROBACIE JAKO VYCHODISKO TVORBY V CIRKUSOVEM
UMENI: UMELECKY VYZKUM AKROBATICKEHO POHYBU V RAMCI TVORBY INSCENACE
ENOLA. Praha, 2018. Disertacni prace. Akademie muzickych uméni v Praze. Vedouci
prace Doc. MgA. Adam HALAS, Ph.D. s. 20
44 ALEXANDER VANTOURNHOUT: movement, choreography &
circography. Notstanding.com [online]. [cit. 2020-04-21]. Dostupné z:
https://notstanding.com/about
45 So the first distinction I want to make is between circography and circus. Circus is the
medium; circography I see as the staging of circus elements, without necessarily having
to use the medium of circus. It is a similar distinction to choreography and dance.
Choreography can be done with dancers, but it can also be done with cars or with plastic
bags - with objects. In the same way a circography doesn’t have to be performed with
human beings: circography is the staging of circus elements with objects. From this
perspective I don't see juggling as circus, because juggling is a choreography about
objects - it's circography. VANTOURNHOUT, Alexander. Presentation: Transitional
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Definici pojmu cirkografie rozumim tedy tak, jak uvadi Vantournhout, tedy jako
choreografii s objekty. VétSina ostatnich cirkusovych disciplin kromé zminéného
zonglovani je provadéna skrze objekty, napriklad lano nebo hrazdu u zavésné
akrobacie. Dalo by se fict, ze jedinou cirkusovou disciplinou, ktera by se
vzhledem k popisu pojmu nedala nazvat cirkografii, je pozemni akrobacie, ktera

zadné objekty nepouziva.

Vysvétleni pojmu cirkografie od Alexandera Vantournhouta mé dovedlo k nazoru,
Zze pohybovou formu techniky Ping Pongue bych mohla nazvat cirkografii.
Potkavaji se tu dvé techniky pochazejici z odli§nych uméleckych obord. Vogue
z tanec¢niho a Zonglovani s pingpongovymi micky z cirkusového. Micky jsou
objekty, kterymi manipuluji v prostoru, po téle Ci v téle (v Ustech) a v propojeni
s prvky Vogue dochazi ke vzajemnému pohybovému ovlivnéni mezi obéma
technikami, které tak vytvareji novou zminénou formu nonverbalniho divadla,
kterou jsem nazvala Ping Pongue. V nasledujici kapitole Inscenace Parazit budu

v popisu scénare dale pouzivat tento novy termin - cirkografie.

Objects. Circusdialog.com [online]. [cit. 2020-04-22]. Dostupné z:
https://www.circusdialogue.com/alexander-vantournhout
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4 Inscenace PARAZIT

Inscenace Parazit je mym uméleckym vyzkumem, ktery je oproti Ping Pongue
actu vyrazné odliSny zejména z hlediska charakteru postavy a vizualniho pojeti.
Hledala jsem skrze pingpongovy micek dalsSi a jiné metafory, které by se v této
formé daly sdélit. Jelikoz jde o delSi uceleny tvar, tedy o sélové predstaveni,
hledala jsem dalSi pohybové principy a jiné dramaturgické pristupy, jak se v této
formé posunout dal. Ke spolupraci jsem si pfizvala Ondreje Holbu, ktery se mimo
jiné vénuje rezijni a dramaturgické praxi. Predstaveni Parazit je jeho treti

inscenaci z pozice reziséra.

Diky zkuSenostem, které jsem ziskala v ramci hrani Ping Pongue actu, jsem se
zamérila zejména na obsahovou - dramaturgickou - slozku, spise nez na formu,

o které jsem diky ¢astému hrani zjistila, Ze je funkéni a da se s ni dale pracovat.

4.1 Téma parazitovani a jeho dalsi metafory

,Pojem parazit je velmi slozité definovat. I pfesto, Ze vsichni tusi, co tento pojem
znamena, témér neexistuje presna definice. Nejrozsifenéjsim pokusem o definici
je ta, Ze parazit je organismus ziskavajici Ziviny z hostitele & nékolika hostiteld,

kterym obvykle Skodi, ale nesnaZzi se je zabit."*°

Jednou z prvnich metafor pro toto téma, ze kterého jsem vychazela nejvice, bylo

tajemstvi.

Pokud madme tajemstvi, stdva se soucasti nasi bytosti a mize ovliviiovat nase
chovani v bézném Zivoté. Zije s ndmi, Zije v nds, da se Fict, Ze parazituje na
nasich emocich. Zalezi na tom, jak s nim budeme pracovat, zda ho prijmeme, ci

potlacime.

Pingpongovy micek, ktery se objevuje a mizi v Ustech, v tvorbé metaforicky
znazornuje vnitfni boj s urcitou formou tajemstvi. Mezi dalsi metafory, se
kterymi jsem pracovala a které se vztahuji k tématu parazitovani, patrfi nemoc a
citovi paraziti ve spolecnosti Ci vztazich. Z hlediska fyzickych nemoci je urcitym

parazitem rakovina, kterd se zivi na clovéku, dokud ho Uplné neznici, nebo

46 CHLUMOVA, Katefina. Paraziti a jejich preparace pro $kolni vyuZiti. Praha, 2017.
Diplomova prace. Univerzita Karlova Pedagogicka fakulta. Vedouci prace Mgr. Dagmar
Rihova.s.11
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psychické nemoci, jako napriklad obsedantné kompulzivni porucha.*’” Citovi

parazité jsou velmi blizci skute¢nym parazitim, ktefi ovladdaji svého hostitele.

~Motolice ovladajici mravence umi jeho nervovou soustavu nejen zmanipulovat
tak, aby mravenec vecer namisto navratu do mravenisté lezl na vrcholek stébla
travy a tam se nechal spast. Pokud k tomu nedojde, motolice mravence docasné
rafinované ,propusti® necha ho slézt dold a po cely den se chovat normalné
(jinak by se na vrcholu travy na slunci upekl, coz motolice nepotrebuje). K

veceru mravenec leze opét nahoru."*

Citovymi parazity ve vztazich jsou mysleni lidé, ktefi nedokazou byt sami se
sebou. Chtéji byt stale se svym partnerem, védét o ném vSechno, nemaji vlastni
zajmy, které prebiraji od druhého. Druhy partner se tak stava hostitelem stésti a

lasky, kterad ho ale vnitfné spis vysava, nez obohacuje.

VSechny zminéné vyznamy k tématu parazitovani jsou vychodiskem pro tvorbu
scénickych metafor v inscenaci Parazit. Hlavnim prostfedkem v inscenaci je
pingpongovy micek, ktery je metaforou pro zminéné vyznamy. Skrze tento
objekt jsme hledali dalSi metafory, které by mic¢ek mohl zobrazit a které rozvedu

v nasledujici kapitole.

4.2 Metafory pingpongovych mickt jako objektu

V kontextu tématu parazitovani jsme skrze pingpongové micky hledali konkrétni
metafory, které bychom pozdéji mohli v inscenaci vyuzit. Bily pingpongovy micek
pripominal vajicko, jehoZ vlastnosti je kfehkost. Zkoumali jsme, jak s mickem,
jakoZto s kfrehkym vajickem, dale pracovat. Vyzvou se tak stala prace s padem
micku, ktery s kiehkosti vajicka nahle vibec nekorespondoval. Museli jsme se
také zamyslet nad tim, jak jej dramaturgicky smysluplné do inscenace

zakomponovat, protoze pad, jak uz jsem zminila v podkapitole Ping Pongue a

47 ,Pro OCD je typické, Zze ¢lovéka obtézuji vtiravé nepfijemné myslenky, které vedou k
psychické nepohodé. Byvaji to vracejici se obavy — obsese -, Ze se stane néco, co bude
mit katastrofické ndsledky. Téma mdzZe byt u kaZdého &Elovéka jiné — uspinéni, infekce,
agrese vi¢i druhym, kontrolovani, onemocnéni viastni nebo blizkych a dalsi." PRASKO,
J4n a Hana PRASKOVA. OBSEDANTNE- -KOMPULZIVNI PORUCHA a jak ji zvlddat [online].
s. 8 [cit. 2020-04-29]. ISBN 978-80-7262-531-4. Dostupné z:
https://www.lundbeck.com/upload/cz/files/pdf/Brozury/Obsedantne_kompulzivni_poruch
a.pdf

48 HOUSER, Pavel. Stfipky se Zivota parazitl (1). Science world [online]. 09.08.2006 [cit.
2020-04-29]. Dostupné z: https://www.scienceworld.cz/biologie/stripky-se-zivota-
parazitu-1-1343/
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pad micku je aspekt, ktery k manipulaci s objekty neodmyslitelné patfi a musi se

na ného brat zretel.

Dalsi konkrétni metaforou, se kterou jsme skrze micky pracovali, bylo vyobrazeni
skuteénych parazitd, jako je klisté& nebo pijavice. JelikoZz metaforou pro vaji¢ko je
klasicky pingpongovy micek, zvolili jsme pro vyobrazeni parazitd vyrazné
jednobarevné pingpongové micky, které odkazuji na pestrobarevnost rostlin Ci
zivo&ichG v pfirod&, jakoZto vystrazné znameni nebezpeéi & jako ladkadlo pro

potravu.

Barevné odlinosti pingpongovych mi¢kd mély poukazovat na dva kontrastni
vyznamy. Bilé micky jako vajicko a barevné micky jako skutecné parazity. Pravé
kontrast byl v procesu tvorby duleZitym principem pro celé predstaveni, jak
z hlediska pouziti pohybovych forem, tak hereckych principl. Vzhledem k finalni

dramaturgické podobé inscenace jsme se vSak rozhodli barevné micky vyradit.

Technika Ping Pongue, kombinujici sebevédomy tanec Vogue a Zzonglovani
s pingpongovymi micky, které se provadi plivanim Ust, tvori zaklad kontrastu a
absurdity. Pingpongové mic¢ky v Ustech ubiraji na dlleZitosti a velkoleposti tance

Vogue, coz je nejvyraznéjsim kontrastem.

V tvaré&im procesu jsme s kontrastem pracovali i nadale, a to z hlediska hledani
charakteru postavy. Zvolili jsme tri aspekty, které se vSak vzajemné v ramci

tématu inscenace prolinaji.

4.2.1 Zenskost

Zenskost vzhledem k vyuZiti tance Vogue v inscenaci byla dlileZitd i s ohledem na
fakt, ze v predstaveni Ucinkuje Zena. Zenskost je v predstaveni vyobrazena a

podporena zejména skrze pohybové techniky tance Vogue.

Zenskost se v nasi tvorbé vztahuje z hlediska metafor parazitovani ke skryté
lidské animalit&, pFijeti sebe sama, jako jeden z odkazi na komunitu Vogue.
Pokud bychom ve vyznamech v inscenaci zachazeli hloubéji, vajicka, kterd jsou
vyobrazena skrze pingpongové micky, také souviseji s aspektem Zenskosti. Ve
scéné dochazi ke ztraté doposud jediného pouzivaného vajicka a pokracuje v
urputné hledani nového. K blizSimu vyznamu této scény se dostanu v posledni

kapitole o podrobném popisu scén inscenace Parazit.
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4.2.2 Animalita

Jako druhym aspektem a kontrastem k Vogue je animalita neboli ZivociSnost.
Tanec Vogue je v jadru také ZzZivocisny, ale z hlediska pozitivnich, Zenskych

prednosti.

Béhem tvorby inscenace je s animalitou pracovano jako s pudovou, zvireci

strankou. Definice pojmu pudy ve slovniku cizich slov je uvedena takto:

,Pudy jsou vrozené a dédicné naprogramované tendence organismu chovat se
uréitym zplsobem, aby bylo dosazeno uspokojeni potfeby. Jsou to vrozend
nutkani, vnitrni tlaky, prozivani, vrozené hnaci sily vyvérajici ze zakladnich
potreb Clovéka (napf. z hladu, Zizné). Pudy spolu s instinkty tvofi jednu z

nejhlubsich vrstev psychiky a osobnosti."*’

Tematicky se animalita vztahuje k metafore skryté lidské animality, jako je
zejména prijeti sebe sama, s odkazem na vnitfni potreby clovéka, jako jsou
napfiklad sexualni potreby. Ty souviseji s pudovou potifebou rozmnozovani, tedy

preziti ¢lovéka jako druhu.

Vyobrazeni animality jsme se v inscenaci snazili docilit skrze techniku Ping
Pongue. Pingpongové micky, které vylézaji z Ust, jsou metaforou pudd, tedy
vnitfnich potfeb clovéka, které byvaji potlacovany, a tudiz funguji jako vnitini

paraziti, se kterymi bojujeme.

4.2.3 Klaun

Pro Uvod této podkapitoly bych uvedla definici klauna, kterych byva mnoho.
V ramci hodin klaunérie na katedre nonverbalniho divadla jsme se zabyvali
hledanim vlastniho klauna, pod vedenim Steva Capka. Proto bych rada uvedla

Capkovu definici klauna, kterou nam na Uvodni hodiné uved!:

~Klaun je dité a zvife v jednom téle. Je to metafyzicka bytost v jedné osobé."°

4% KOHOUTEK, Rudolf. Pojem pudy. Slovnik cizich slov. abz.cz [online]. [cit. 2020-04-29].
Dostupné z: https://slovnik-cizich-slov.abz.cz/web.php/slovo/pudy

50 Z osobnich poznamek z hodin klaunérie se Stevem Capkem v roce 2015/2016 na
HAMU.
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Capkova definice se potkava s tou v magisterské praci Lukase Vlacila, kterou
dale rozvedl:

~Klaun vypada sice jako dospély, ve skuteCnosti je naivni jako malé dité. Toto
tvrzeni neni ale zcela uplné. Klaunova naivita neni totiz uplné stejna, jako je
naivita malého ditéte. Klaun si svou naivitu ponechava neustale, kdezto dité ji na

zakladé zkusenosti postupné ztraci."*!

Tretim aspektem v kontrastu obou predeslych, je zachovani nékterych z mnoha

klaunskych principQ, kterymi jsou interakce s divakem a timing®2.

Jak uZ bylo fedeno, pingpongovy micek ubird na dlleZitosti tance Vogue, do
urcité miry jeho zlehCovanim az zesmésnovanim. V ramci predeSlych zkusenosti
z actu Ping Pongue se zapojeni klaunskych principl pozitivné osvédcilo, a tak

jsme s nimi i nadale pracovali b&hem tviréiho procesu.

Kontrastnim klaunskym charakterem k obéma predeslym aspektlim je charakter
malé holCicky, priblizné ve véku péti let. Zkoumala jsem pohybovy material a
gesta takto malé hol&i¢ky, a to skrze sledovani vlastnich videozdznamil z té
doby. Zapisovanim gest a pohybd, jako je chilize, postoj, pohledy nebo toho, jak
se chovaji ruce pri jednoduchém postoji, jsem je analyzovala a dale na zkusebné

napodobovala, abych je dostate¢né dostala do téla pro dalsi tvarei postupy.

NejvyraznéjSim principem v tvorbé byla vSak vyzkousSena interakce s divakem.
Dlouhé pohledy do divakl, kdy se nahle objevi mitek z Ust a zase zmizi,
osvédcené funguji. Pohravali jsme si s timingem, gradaci a divakovou vydrzi.
Gradace scény spociva v Casovych zménach, to znamenad, jak rychle se micek
objevuje a mizi. Pokud se tato situace stane poprvé, divak se zasméje, je
prekvapeny. Situace se zopakuje podruhé, reakce divak( se zopakuje vétinou
ve stejné intenzité. Treti stejné zopakovani by uz dobre nefungovalo, situace by
opadla a negradovala. Tudiz, je zapotfebi casové zmény, a to tak, Ze se
napriklad micek zacne objevovat velmi pomalu a rychle zmizi. V tu chvili situace

vygraduje a divakovy reakce jsou silnéjsi.

51 VLACIL, Lukds$. Klaun a jeho humor [online]. Praha, 2008 [cit. 2020-04-24].
Magisterska prace. Akademie muzickych uméni v Praze. Vedouci prace Doc. Boris
Hybner. s. 13
>2 Timing - ¢asovani v predstaveni ve scénach nebo mezi nimi
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V inscenaci jsme tedy pracovali zejména na téchto situacich, které jsou velmi
citivé na timing a vnimani divakovy reakce, kdy v situaci setrvat a kdy se

posunout dal.
Souhrn

Zkoumani kontrastnich aspektl v tviréim procesu bylo pfinosné jako zéklad pro
obsahovy i formalni material v nasledujici dramaturgické praci inscenace Parazit.
VSechny tfi aspekty zaroven souviseji jak s technikou Ping Pongue, tak s

tématem parazitovani.

4.3 Sci-fi jako inspirace

V navaznosti na prede$lou kapitolu o procesu zkoumdni kontrastnich aspektd,
jsme se zabyvali vizudlni sloZkou inscenace. Parazit, ktery je soucasné tématem i
ndzvem predstaveni, mé& doved! k dal$im napadim v jeho kontextu a z hlediska

postavy.

Bilé pingpongové micky v ustech mé postupné dovadély k zamysleni nad
charakterem a vizudlem postavy, a to skrze symboly. UpIné prvni symbol®3, na
ktery mé téma i nazev inscenace privedly, byly bilé oci. V kontextu tématu i
toho, co pingpongové micky zobrazuji, bilé o&i zdlrazfuji vnitfni i vizudlni
jinakost postavy, jakozto tvora - parazita, nebo clovéka, ktery je zatézkan
osobnimi problémy - také parazity. Za inspiracni zdroj jsem zvolila sci-fi
filmy>®4, ve kterych se jako Ustredni postavy objevuji zejména nadprirozené

bytosti, superhrdinové nebo futuristické technologie.

4.3.1 Vetrelec

Nazev Parazit koresponduje v ramci sci-fi filmd se zndmym filmem z roku 1979
Vetrelec, ktery byl nasi prvotni inspiraci. Zkoumali jsme vizualni formu tohoto
mimozemského tvora, jeho fyzické proporce, tvary a funkce. Cilem filmového

Vetrelce je prezit, tedy rozmnozit se skrze lidské bytosti tak, ze se vylihnuty

53 K symboldim se blize dostanu v dalsi kapitole
54 Sci-fi patfi do kategorie Z2anrd, jejichZ rozpozndni stoji na pfitomnosti
charakteristickych rekvizit. Jejich uzivani a funkce se méni v zavislosti na tematické linii
jednotlivych filmd. Stejné tak jako pristup k jednoznacnému uréeni Zanru sci-fi. Tyto
snahy o kategorizovani poslouZily jako zaklad védeckofantastického odvétvi
kinematografie, z nichZ vychazi i soucasna sci-fi tvorba." PAVLIS, Ondfej. SCI-FI A
FANTASY.’ JAKO FILMOVE ZANRY A JEJICH VARIANTY V CESKE KINEMATOGRAFII MEZI
LETY 1989 - 2009 [online]. Olomouc, 2010 [cit. 2020-04-29]. Dostupné z: )
https://theses.cz/id/075qt7/940764. Bakalarska prace. UNIVERZITA PALACKEHO V
OLOMOUCI. Vedouci prace Mgr. Petr Bilik, PhD.s.10
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parazit z vajicka prisaje na oblicej svého hostitele, ktery po ¢ase sam umira a
odpada. Napadeny se probouzi a zda se, Ze je zdravy a v poradku, avSak po Case
se mu z hrudi vyklube maly vetfelec. Tato forma rozmnozovani tvora zlstala
zasadni inspiraci predstaveni Parazit. Z hlediska vizudlniho je film Vetrelec

technologicky film tmavych az ¢ernych barev.

Obrazek 56: Vetrelec

4.3.2 Annihilation

Dalsim inspiracnim zdrojem se stal novéjsi film Annihilation z roku 2018.

Ve filmu se jedna o nalezeni nového ekosystému na zemi, ve kterém zahadné
vSechno mizi a nikdo se nevraci zpét. V tomto ekosystému vznika novy svét, ve
kterém se méni DNA vsech tvorl a rostlin, mutaci se méni v néco nového, pro
Clovéka neznamého. Ekosystém pojmenovany ,Zare" je vSak po vizualni strance
barevny, krasny a ldkavy. Tvorové jsou svou mutaci nadprirozeni, ale clovék

v ném vétsinou prezit nemdlze, protoZe ekosystém jeho DNA zaéne také ménit.

Oproti filmu Vetrelec, ktery je vcelku tmavy az Cerny, a budi tak nepfrijemny
dojem od zacatku filmu, se ve filmu Annihilation naopak objevuji pestré barvy
prirody i nadpfirozenych zvirat, jez jsou ldkavé, avSak kontrastni k zaméru

tohoto svéta, ze kterého se Clovék v normalnim stavu nevrati zpét.

Barevna vizualni stranka filmu byla dalsi z inspiraci pro predstaveni Parazit.
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Obrazek 57: Annihilation
4.3.3 Superhrdinky

Neodmyslitelnou soucasti vizudlni inspirace bylo zkoumani Zenskych postav
z riznych sci-fi filmQ. Zakladem kazdé superhrdinky v takovychto filmech je
vnéjsi krasa. Kostymy vzdy podtrhuji a zvyraznuji zenské proporce a prednosti,
jejichz neodmyslitelnou soucasti jsou zbrané. Inspiraci v tvorbé se nestala jedna
konkrétni superhrdinka, ale nechali jsme se volné inspirovat vicero filmy Cci

obrazky. Prikladem filmové inspirace je postava Leeloo z filmu Paty Element.

Tato kapitola odkazuje zejména na kostymni a scénografické slozky v
predstaveni Parazit. Popis a funkci kostymu rozepisu v nasledujici kapitole

spole¢né s dramaturgii inscenace.

Obréazek 58: Leelloo Paty Element
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4.4 Dramaturgie skrze kostym

V této podkapitole se dostavam k dramaturgii predstaveni Parazit. Inscenaci bych
nenazvala pribéhem, ale spiSe situaci, protoZe se jedna o vyobrazeni vyvojovych
stadii tvora, ktery se v prib&hu inscenace méni v ¢lovéka, konkrétné v Zenu. Pro
vznik této transformace je nedilnou soucasti kostym, skrze ktery je proména
vyobrazena, a tvori tak zakladni vyznamovy prvek v dramaturgii inscenace. Bez
kostymu by predstaveni Parazit nemohlo vibec prob&hnout, s &mz jsem se ve

své tvorbé setkala poprvé.

4.4.1 Kostym

Zakladem pro kostymovy, a pozdé&ji scénograficky material, se stala prthledna

plasténka s vyraznym zlutym reflexnim lemovanim.

Jako barvu kostymu jsme zvolili bilou, ktera ladi s bilym pingpongovym mickem,
jako vajickem, a kterd odkazuje na jedno ze ZivociSnych vyvojovych stadii -
larvu. Pro zd{raznéni celé postavy je kostym upnuty a zakryvd celé télo. Je
vytvoreny z bilého trikotu s roldkem, ktery v Uvodni scéné zakryva polovinu
obli¢eje, a prodlouzenych rukavl na zip, které zakryvaji celé ruce po konecky
prstl. Ruce se v pribé&hu inscenace z rukavl objevi, stejné jako nohy, které jsou

ze zacatku taktéz zakryté bilymi puncochy az po prsty na nohou.

Zlutym reflexnim lemovani na prihledné plasténce jsme se pozdé&ji inspirovali i
pro bily kostym. Vytvofili jsme lem ve spodni casti obou rukou, tedy od
zakrytych prstU v oblasti dlan&, ktery pokracuje po celé spodni délce rukou pres
podpazni jamku az k pasu. Tam se lem rozdéluje do dvou sméri a vede do
predni i zadni ¢asti rozkroku. Zluté lemovani dotvafi a zvyraziuje geometrické

pohyby rukou a podtrhuje pohyby bokt pFi tanci Vogue.

4.4.2 Symboly dotvarejici kostym a jejich vyznamy v inscenaci

Symbol - ,V encyklopedii se dozvime, ze symbolu se uziva jako zastupce pro
néco abstraktniho. Také se snim setkdvame v mnoha védach (napr.
v matematice nebo chemii), hudbé i v béZzném Zivoté. Pouziva se tedy tam, kde
by vyjadreni slovy bylo slozité (napf. dopravni znacky). Symbol je pomocnikem i
tehdy, kdy reC nedokaze vyjadrit, a tim padem sdélit urcity obsah. Symboly se
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objevuji ve vsech myslitelnych formach: obrazech, metaforach, zvucich, gestech,

mytech a &erpaji inspiraci z hmotnych i nehmotnych zdrojg.">>

Symbol{, se kterymi jsme v predstaveni pracovali, bylo vice. Mezi nejvyraznéjsi
symbol patfi pingpongovy micek, ktery zde symbolizuje uz zminéné vajicko. Dalsi
symboly, které jsou soucasti kostymu a nesou hlubsi vyznamy je pater a bilé

oéi. Vyznamu téchto symboll mizZe byt mnoho a mohou byt rlizné.

Vystupujici obratle patere jsou skrze bily upnuty kostym dobre viditelné.
Dotvareji tak vizudlni strdnku narozeného tvora, ktery plsobi mimozemsky.
Patef je v kontextu scénografie a objektd vytvofena z pingpongovych mi¢ki na
zeleném provazku. V jedné z Casti transformace si tvor sam sahne za krk a
pomalu vytahne pater. Tento symbol poukazuje na osvobozeni a pfrijeti zmény
sebe sama, a zaroven odkazuje na bezpaternost lidi, ktefi jsou svymi zaméry
schopni &ehokoliv. Tento symbol je abstraktni a divak v ném muzZe nalézt rdzné

hlubsi smysly.

Bilé oci vytvorené bilymi kontaktnimi CoCkami jsou druhym nejvyraznéjsim
symbolem, znazoriujici ,,nelidskost" neboli bytost z jiného svéta. Tvor se bilych
oCi opét zbavuje sam v posledni fazi transformace do kompletni Zzeny. Odstranéni
bilych cocek, jedné po druhé, primo prfed divaky nese symbol prozieni a findlni

transformaci do Clovéka - zeny.

Obrazek 59: Parazit pater Obrazek 60: Parazit bilé oci

55 SYMBOLY A MYTY. Ped.muni.cz [online]. [cit. 2020-04-25]. Dostupné z:
https://www.ped.muni.cz/kvv/archiv/inovac_du/symboly_myty/titstr/html/symboly_myt
y.htm
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4.4.3 Material a scénografie

Od pocatku je zakladnim objektem v inscenaci plastovy pingpongovy micek.
Pravé plast se stal hlavnim materidlem pro celkovou vizudlni stranku
predstaveni, a to jak z hlediska inspirace ze sci-fi filmQ, tak v souvislosti

s plastovymi micky.
Scénografie

Pfedstava prvotni scénografie byla docela jind a méné jasna nez ve findlni

podobé.

Zprvu jsme vychazeli z napadu velkého objektu na jevisti, ktery mél mit nékolik
funkénich moznosti, jako je zména tvaru, preklapéni do jinych pozic nebo
objevovani a mizeni &asti téla z otvor(, které vznikaji pfi zmé&nach pozic. Objekt
mél znazorfiovat krustu nebo ulitu pro Zijiciho tvora. Slo o velmi slozity objekt a
nenasli jsme pro néj vzhledem k dramaturgii a celkovému sdéleni predstaveni

misto.

Druhym napadem bylo vyuziti vicero plastének s lemovanim jinych barev.
Plasté&nky jsme v procesu tvorby rizné prostiihali, motali do sebe a zavé3ovali ke
stropu se zamérem vytvorit metaforu doupéte. Zavésené plasténky mély
odkazovat na metaforu sviéknutych k(zi parazita b&hem vyvojovych stadii nebo
kdZe jeho lidskych objeti. Tento ndpad nefungoval zejména z vizudlniho hlediska

a z pohledu tematického plsobil az pFili§ morbidné.

Findlni verze inscenace vznikla z inspirace morskymi tvory, jejich tvary a
barvami. Z plastovych prihlednych igelitovych pytld jsme vytvofili velky
nekonkrétni objekt zavéseny ze stropu, ve kterém je umisténo v malém vacku
priblizné sto padesat pingpongovych mickd. Nedilnou sou&asti scénografie jsou

svétla, kterd dotvareji atmosféru sci-fi filmaQ.

Soucasti scénografie se stal také plastovy prihledny pytel se zelenym
lemovanim, ze kterého se Parazit v Uvodni scéné vylihne. Spolec¢né s plasténkou
tvori metaforu krusty, ze které se tvor narodi. Plasténka je v pozdéjSich stadiich

Parazita pouzivana i jako kabat.
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Obrazek 61: Plasténka a "matka" Obrazek 62: Sypani mic¢kd

4.5 Hudba a choreografie

Hudebni slozkou inscenace je v zdsadé vyrazna elektronickad hudba rliznych styld.
Jedna se o autorskou hudbu vytvorenou dvéma hudebniky, kterymi jsou Petr
Kolman a Vojtéch Bor, s nimiz jsem jiz spolupracovala na svém bakalarském
predstaveni. Ke spolupraci jsem je znovu pfizvala z divodu jejich hudebniho

stylu a otevienosti mym pozadavkim z pfedes$lé spoluprace.

Hudba v inscenaci Parazit je vzhledem k tématu a tane¢nim choreografiim velmi
vyrazna. Stylové se v inscenaci objevuji hiphopové skladby pfi Uvodni scéné -
Zrozeni a pfi paté scéné - Vylihnuti koncetin. Uvodni scéna je po hudebni strance
efektivni, ale po strance pohybové se nejednd o choreografii. Fixné postavena
choreografie se objevi az v paté scéné, a to od zacatku az do konce skladby i

scény.

V inscenaci nechybi ani smés ruchd a zvuk{ pro vytvoreni atmosféry jednotlivych
scén. Napriklad ve treti scéné - Vajicko, kdy se pfi hre objevuji pouze pisklavé
zvuky podporujici hru nadpozemského tvora. Dalsi ruch se objevuje v Sesté
scéné - Hledani nového vaji¢ka, kde nahrané zvuky pingpongovych mickl
rlznymi efekty podporuji atmosféru velkého mnozstvi vysypanych vajicek.

Scéna, ve které se pouzivaji prvky tance Vogue je rytmicka a chvilema lehce
nasilnd na poslech. Tento zamér podtrhuje agresivitu v sedmé scéné nasilného
svadéni Clovéka. V této scéné jsou momenty pro tanecni improvizaci a momenty

choreografické.
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4.6 Scénar a rozbor inscenace Parazit

V ramci tvorby pouzivam ,kartickovou" techniku storytelling, kdy si jednotlivé
scény rozepisuji na karti¢ky, jejichz poradi mohu premistovat vzhledem ke

zménam dramaturgie.

,Storytelling je terminus technicus, pouzivd se mezindarodné a oproti
ceskému ,vypravéni' ma jednu nespornou prednost. Spojuje v sobé totiz
,pribéh"' (story) i ,vypravéni' (telling), tedy samotny proces vzniku a jeho

vysledek. ">°

Vysledny scénar se sklada z osmi scén, jejichz hlavni dramaturgii je proces
transformace z tvora do zeny. Scény jsou v zasadé postaveny na dvou
principech, kterymi jsou: vytvorené cirkografie®>” a interaktivni scény

s divakem.
1. scéna - Zrozeni

V Uvodni scéné dojde ke zrozeni tvora, ktery se postupné lihne ze své
krusty. Narodi se pod objektem zavésenym ze stropu, kterému pracovnim
nazvem Fikdme ,matka“. Tvor je kompletné& zabaleny v prihlednych
igelitech, pohybuje se po zemi a diky lesklému materidlu igelitl Ize té&zko

rozeznat jeho presné pozice a koncetiny.

Nejprve odhodi spodni ¢ast igelitu, coz odhali zamotané nohy do sebe, po
chvili se dostava i z horni casti igelitu, ktery tvofi plasténka. Tvor tak
postupné objevuje své koncetiny, snazi se postavit, ale zatim mu to neni
umoznéno. Pohybuje se stdle po zemi, vétSinou po vSech Cctyrech

koncetinach nebo plazenim.

Jako pohybovy materidl se uz v této scéné objevuji prvni znaky
geometrickych tvarQ konéetin. Tvor zkoumd& prostor, kde se narodil,
postupné si vie prohliZzi a dostadva se stdle bliz k divakim. Jakmile dojde na
forbinu, zvedne hlavu a dochazi k prvni pfekvapivé konfrontaci s ¢lovékem -

divakem.

56 FRANKOVA, Kristyna. Fenomén storytellingu. Uméni dobfe vypravét a naslouchat se
muze naudit kazdy. Vitava.rozhlas.cz [online]. 10.fijen 2017 [cit. 2020-04-29]. Dostupné
z: https://vltava.rozhlas.cz/fenomen-storytellingu-umeni-dobre-vypravet-a-naslouchat-
se-muze-naucit-kazdy-5991923
57 Viz kapitola: Choreografie a cirkografie
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2. scéna - Seznameni s ¢clovékem

V nasledujici scéné dochéazi k prvni interakci s divakem, kdy se tvor po
¢tyfech koncetindch dostal do Uzké blizkosti Clovéka. Jeho Usta jsou stale
zakrytd, jsou viditelné pouze bilé nelidské oci. Strnule stoji vzprimeny na
kolenou a prohlizi si divaky. Po ¢ase odhali Usta, ze kterych se poprvé objevi
micek/vajicko, a dochazi tak ke hfe s jiz zminénou vydrzi divaka.>®Vajicko se
rdznou dynamikou objevuje a mizi v Ustech, aZ si tvor paci¢kami odebere

vaji¢ko z Ust a pomalu ho nabidne jednomu z divaka.

Tato scéna souvisi s procesem zkoumani charakteru malé holcicky®®, kdy
tvor je jesté mlady, hravy a chce se s ¢lovékem seznamit. Proto mu vajicko
nabizi upfimné ihned bez vedlejdich UmyslG, nasilnych krokd &
promyslenych intrik. Podvédomé a pudové vi, ze jeho hlavnim Ukolem je se

rozmnozit.
Divak si vétSinou mic¢ek nevezme.
3. scéna - Flirt skrze vajicko

Tvor se tak dostava k vlastni détské hre s vajickem, se kterym se mazli,
pohravda a soucasné sleduje, zda je sledovan clovékem. Skrze micek
s Clovékem lehce flirtuje, aby se mu zalibil, pohybuje se vSak stadle v sedé

na zemi nebo po vSech ¢tyrech koncetinach.

Pohybovym materidlem jsou stale geometrické tvary rukou a nohou se

zapojenim putujiciho micku po téle.®®
4. scéna - Snaha o navazani kontaktu

V navaznosti na predeslou kapitolu se tvor pokousSi hlasovymi projevy a
zvuky navéazat s ¢lovékem kontakt a vysvétlit mu jeho zdmér. Clovék mu
véak kvlli vajicku v Gstech nemlZe rozumét. Tvor méni rdzné hlasové
intonace a poklada c¢lovéku nesrozumitelné otazky. Protoze mu clovék stéle

nerozumi, tvor zapoji ruce, jako by pouzival znakovou rec.

>8 Viz podkapitola 4.2.3 Klaun
9 Viz podkapitola 4.2.3 Klaun
60 Viz podkapitola 3. Figura 2a.
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Opakuje se scéna s vydrzi divaka, kdy reakci byva vétSinou jemny smich.
Zejména kdyZ se v prib&hu nesrozumitelného jazyka dd zaznamenat realné

slovo: ,,rozumis?"

Tvor zadind byt bezradny a nestastny z nezdafilé komunikace s ¢lovékem. Je

mu do place a pacickami si zakryva oblicej.
Objevuje se zde prvni lidsky emocionalni pocit - smutku.
5. scéna - Vylihnuti koncetin

Tvor vi, ze do urcité doby musi své vajicko predat do jiného hostitele, aby

jeho druh prezil. Proto se zacina sledovanim c¢lovéka adaptovat.

Zpoza zakrytého obliceje se pomalu zacinaji lihnout prvni koncetiny. Objevi
se ruce, postupné prichazi na jejich funkce, oddéluje prsty od sebe a poprvé
dojde k nalezeni hmatového smyslu. Nahmata své vajicko, které poprvé

bere do ruky a poprvé se na né&j mize podivat.

Nasleduje prvni jemnd geometrickd cirkografie inspirovana stylem Vogue
New Way®l. Vyznam cirkografie k tématu scény je objevovani funkci novych
konéetin skrze rlizné tvary a pozice rukou. Vaji¢ko pribézné bere do rukou,
z jejichz pohybl nespousti zrak. B&hem cirkografie dochazi k vylihnuti

daldich kon&etin - nohou, na které se postupné postavi a pokousi se o chizi.

Z tvora se béhem této cirkografie stava z vétsi cCasti Clovék, dochazi ke
komplexnéjsi adaptaci na c¢lovéka jak po vizudlni, tak emocionalni strance,
kdy si k vajicku vytvari hlubsi vztah. Na konci této scény dochazi ke zvratu,
kdy se mu z vaji¢ka v Ustech udé&ld nevolno, oto¢i se zady k divakdm,

rozdycha se, otodi se zpét, vajicko mu upadne na zem a je nepouzitelné.
6. scéna - Hledani nového vajicka

Pod ,matkou", kde se sam narodil, je ve vaku spoustu dalSich vajicek.
JelikoZ ma ruce a nohy, miZe se ,matky" dotknout, prohlidnout si ji, a za¢it

tak hledat nové zralé vajicko.

Po dotykové interakci s ,matkou™ sahne do vaku s vajicky a zacne hledat

nové. Vezme jedno a ochutnanim zjistuje stav vaji¢ka. Prvni tfi vaji¢ka jsou

#1Viz podkapitola 1.2
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stale nezrald, zacne byt nervdzni a v panice vSechna vajicka vysype na zem.

Vajicka se rozkutdli po prostoru a zacina hledani.

V této scéné dochdzi k vyuziti &istych trikd Zonglovani s pingpongovymi
mic¢ky, jako je plivdni jednoho aZ tii mi¢kd. Po provedeni kazdého triku jsou
micky vzdy zahozeny, jako odkaz na stale nenalezené zralé vaji¢ko. Spravné
vajicko je nakonec nalezeno a ulozeno zpét do vaku k ,matce", aby bylo

v bezpedi.
7. scéna - Svadéni clovéka

Po ulozeni vajicka se tvor odkloni od ,matky", vyhrbi a pomalu vytahuje
vlastni pater. Tu upusti na zem, a dochazi tak k dalsi fazi transformace do
¢lovéka. Tuto novou fazi objevuje skrze rlzné pozice protahovani zad i
rukou a oblékne si plasténku jako stylovy kabat, ze kterého se v Uvodni

scéné vylihl.

Zbaveni se patere poukazuje na ziskani nové identity, nové faze vyvoje
nejen v Clovéka, ale konkrétné v Zzenu. Tato jiz skoro kompletni vyvojova
faze nese i mentalni vyvoj zeny, ktera je obdarena prirozenymi Zenskymi

zbranémi.

V této scéné skrze tanec Vogue, dochazi ke svadéni Clovéka sexy pdzami a
gesty.%2Jelikoz popadana vajicka na zemi jiz nemaji zaddny vyznam, je s nimi

manipulovano bezcitné a jsou vyuzivana jako svadivy prostredek.

Tato scéna je pomérné nasilna, kdy zena potrebuje nutné svést nékterého
z divakl, aby se mohla rozmnozit. Je to jiz kompletni Zena, jejiz bilé o¢i jsou
poslednim pozlstatkem nelidského tvora. Proto se chova urputné, sexisticky

a pudoveé.

Taneéni scéna kon&i vy&erpanym zastavenim a pohledem do divak{. Sleduje
divaky a vi, ze ma pred sebou posledni fazi do kompletni adaptace na
¢lovéka. Sahne si nejprve do jednoho, pak do druhého oka, ze kterych
vynda bilé cocky. Tato akce poukazuje na jiz zminény symbol prozfeni,
avsak divdk si do ného mize dosadit sv(j vlastni vyznam. Jeji vnitfni stav
se nahle zméni v néco mnohem krehciho a vice emocidlniho. Vi, ze je u

konce a musi své vajicko udat.

s2\/iz podkapitola 3.1.,b.Plivani mi¢kd a pozy
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8. scéna - Prozreni a rozmnozeni

V zavérecné scéné dochazi skrze prozreni a kompletni polidsténi na finalni
akt. Zena si dojde pro uchovany micek pod ochranou ,matky", ktery si viak

uz nevlozi do Ust, ale do kapsy u prdhledného kabatku, takze je viditelny.

Ve scéné dochazi k vnitfnimu loudeni pomoci minimalistickych néaznakd
taneckl stojici malé holdi¢ky, kterd se chvilema divd na ,matku® a jemné si
prohliZzi sebe sama. Po chvili se podiva do divakd, pohyby zpomali za pomoci
techniky slow motion®3. Zpomalenou chlizi smé&rem k divdkim se rozhlizi,
mava, upravuje si vlasy a pfichazi zavérecny futuristicky trik, kdy za pomoci
silnych svételnych efektl divdk na okamzik ztrati zrak a pFi ndsledném
rozsviceni se Zena objevi na jiném misté neZ plvodné&. Tento princip se

zopakuje je&té trikrat, kdy tfetim objevenim je pfimo v hledisti u divaka.

Tento trik vétSinou divaky vydési, ale reakce jsou vétSinou pozitivni.
V zavéru scény si zena sahd do kapsy pro vajicko a ve stale zpomaleném
pohybu da vaji¢ko do Ust jednomu z divakl. V sdle se zhasne, po chvili opét

rozsviti a zena je pryc.
Souhrn:

Parazit je inscenace s konkrétni dramaturgickou linkou, kterou je proces
transformace z nelidského tvora do clovéka, konkrétné do zeny. Obsahové
se jednd o abstraktni zobrazeni vnitfnich pocitd a procesl bé&hem této
transformace pomoci vyuziti pohybovych struktur, cirkografii a postupnou
gradaci, v ramci konkrétné vytvorené techniky Ping Pongue. Proces je volné
inspirovany vyvojovymi fazemi jak redlnych Zivocichl a parazitd, tak tvord

ze sci-fi filmaq.

63 Slow motion — zpomaleny pohyb
52



Zaveér
V diplomové praci predstavuji novou pohybovou techniku, kterou nazyvam Ping

Pongue. Jedna se o propojeni tance a cirkusu, a to prostfednictvim tance Vogue

a zonglovani s pingpongovymi micky.

V ramci vyzkumu jsem tuto techniku aplikovala v kontextu nejprve kratSiho

dramaturgického celku a nasledné do inscenace Parazit.

U obou celkd, kterymi jsou Ping Pongue act a Parazit, jsem se pokousela
zejména o odliSné scénické pojeti v kontextu dramaturgie a vizudlu. Prestoze byl
Ping Pongue act mym prvnim uméleckym vyzkumem, nechtéla jsem na néj pfi
tvorbé predstaveni Parazit tematicky ¢i dramaturgicky navazovat. Zachovana
zUstala pouze technika, kterou jsem dale rozvijela a pojimala dalimi rGznymi

choreografickymi zplsoby v kontextu s tématem parazitovani.

Zabyvam se otazkou, zda se da pokracovat v rozvijeni techniky Ping Pongue, a

nachdazet tak jeji dalSi moznosti vyuziti v rezijni a dramaturgické praxi.

NejvétSim limitem samostatné techniky Zonglovani s pingpongovymi micky je
jejich velikost. Jedna se o velmi maly objekt, ktery je na rozmérové vétsSim
jevisti tézko zaznamenatelny. NejviditelnéjSim prvkem je tedy technika plivani
jednoho nebo vétsiho poétu mi¢kd vzhlru, odrazy o zem, vyuZiti jejich zvukd,
sjednocend choreografie vice artistd nebo napfiklad pirehazovani mi¢kd mezi

sebou.

U Vogue, jako samostatného tance, se zadné limity vylozené nejevi, avsak
zapojenim pingpongovych mi¢k( se svoboda tohoto tance ndhle omezi. Jednim
z prikladd je Cistota pozice dip, kterd sama plsobi lezérné&, ale pfi plivani mi¢ku
se tento pocit porusi - hlavu je zapotfebi nadzvednout, aby micky létaly rovng,
télo se minimalisticky pohybuje do stran, aby bylo mozné micky zpét chytit do

ust.

Dalsim vyraznym limitem u techniky Ping Pongue je frontdlni pozice. Aby byl
micek v Ustech viditelny, musi se vétSina akci provadét pouze zepredu. Pohybové
choreografie se daji rozvadét po celé velikosti prostoru, avsak jakmile je
zapotfebi ukazat micek, musi se obli¢ej dostat do frontalni pozice, nebo
minimalné do profilu. Ping Pongue choreografie se ale, diky tomu, Ze se jedna o

kombinaci tane&nich prvkl s plivanim mi¢kd vzhiru nebo odrazy mi¢kd o zem,
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dd rozpohybovat po prostoru, aby plsobila vétsi, a byla tak pro divaka
dostatecné viditelna.

Pokud se zamyslim nad dalSimi moznostmi techniky Ping Pongue, nabizi se spiSe
detailni propracovavani jednotlivych figur. V diplomové praci jsem popsala pouze
vychozi figury, které by bylo mozné jesté dale zkoumat a rozvijet. Nabizi se tak

dalsi umeélecky vyzkum v detailnéjsi podobé.

Zabyvam se také otdzkou atraktivity této techniky z pohledu budoucich umélcd. I
kdyz ziskdvam pozitivni reakce, je to technika nova a dostatecné neprobadanag, a
nikdo ji prozatim nevyzkousel. Faktem je, Ze vznikla na zakladé mych vlastnich
tanecnich zkuSenosti a pocitl ztance Vogue, které ovlivnily dal&i Zanry, jak
mdZeme vidét napriklad u zmin&né klaunérie se Stevem Capkem®*. Technika se
tedy mdZze jevit jako mé vlastni osobni umélecké specifické vyjadieni. Je mi

blizkd a prirozena, coz pro ostatni umélce byt nemusi.

Tato diplomova prace je zdznamem a popisem dvouletého uméleckého vyzkumu
nové pohybové techniky, ktera jesté nikde zaznamenana nebyla, coz povazuji za

pozitivni a pfinosné nejen pro studenty fyzického divadla a taneé¢nich obord.

64 Viz podkapitola 4.2.3 Klaun
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