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Jako vedouci bakalarské prace Tomase Rampuly jsem si musel nejdfive zvyknout
na jeho zpusob psani, v némz se kombinuje odborny vyklad s esejistickym
pristupem. Toto rozkroCeni mezi dvéma zanry jesté dale mate zarazeni pfipadové
studie konkrétni hry, ktera celym textem prochazi od jejiho po¢atku. Ostatné nazvy
kapitol napovidaji zvolenou metodu. Celé to vSak dava smysl, kdyz si uvédomime
co je ona hra zac, tedy prfedevsim komentar k samotné podstaté (pocCitacoveé) hry. A
tim je i cely TomasQv text. Sentence z hry se stavaji dal§im komentarem, tentokrat
samotného textu, ktery popisuje jeji mechanismy. Zdaleka to vSak neni tak “meta”.
Naopak Tomasuv text je pfedevsim kvalitnim pfispévkem k oboru hernich studii.

PocitaCové hry jsou fenoménem na pomezi zabavy a uméni, ktery ma své zplsoby
zkoumani a uz i vlastni metodologii. Dfive pomocné pfejimani pojmu z oblasti
vizualnich uméni a zkoumani narace z hlediska literarni teorie je dnes uz z Casti
pfekonané. Do centra pozornosti (stejné jako v jinych uméleckych disciplinach
dfive) se dostavaji politicko ekonomické souvislosti, otazky genderu nebo identity.
Hry dnes patfi k nejdominantnéjSim zpusobdm traveni ¢asu (nejen volného, viz,
gamifikace konzumu) a musi tedy byt zodpovédné za sv(j dopad na spole¢nost.

Kazda hra je ze své podstaty metaforou a to pfedev$im boje. At uz je to fotbal nebo
Debordova The Game of War (zde nazev mluvi za vSe). Na poli nezavislych her se
Casto setkavame s komentafem samotného principu hrani. Walking simulatory jsou
tomu dobrym zanrem. Nevyjadfuji se pouze k samotnému principu vypraveni tim,
Ze to zde témér absentuje, ale pfedevSim k hernim principim a tim souvisejicim
pravidlum. Pfipad hry The Stanley Parable je ironickym komentafem k samotnému
zpusobu “svobodného” rozhodovani hraée v uméle vytvoreném prostiedi. Bez
ironie se tak tato hra stava popisem nasi existence. V bézném Zzivoté si myslime, ze
néco muzeme, ale presto vime, Ze to nepljde. Nase vile (k Zivotu, pohybu,
rozhodovani,...) je znaéné omezovana. Prabézné, neviditelné, v dusledku vSak o to
fatalngji. Stava se jadrem toho, co je podstatou vétSiny her. Tréninkem, sérii pokusu
a omylU, hledani cesty, ktera je vSak pfesné nastavena algoritmem.

A pravé demaskovani hernich principu vzhledem k svobodné vuli je prfedmétem
Tomasova textu. VySe zminéné dilema stavi do trojuhelniku hrac-algoritmus-stroj.



Toto schéma pak zevrubné analyzuje. V teoretickém vykladu klade proti sobé
ludologii (Gonzalo Frasca) a naratologii, tedy feSi jak hrat a pfitom vypravét.
Pochopitelné si klade otazku kdo vlastné vypravi a komu. Kdo je tvlircem pfibéhu a
jaké k tomu ma mechanismy. Samotnou hru The Stanley Parable pak ¢astecné
analyzuje prostfednictvim aktualizace estetické distance. Jednim ze zavéru je pak
provokativni a pfitom poetické shrnuti: “Pro€ by ve hfe nemohla existovat zbyte¢na
mistnost? Jen kvdli tomu, Ze je to pro vyvojafe a viastné i hraCe zbyte¢na prace? K
cemu jsou achievementy? Abych uspokojil svoje ego? A co to vlastné je? Pochvala,
kterou dostanu od hry? Ale to je pfece hodné détinské.”

Tomas Rampula na své teoretické bakalafce pracoval samostatné, prlbézné ji se
mnou jako vedoucim konzultoval. Rozsah pouZité literatury je naprosto dostatecny,
pfitom se nejedna o poslepovani nejruznéjsich citaci, je zde dostatek mista pro
vlastni interpretaci. Domnivam se, Ze prace je navic dobrym doplrfikem k Tomasovu
absolventskému projektu, ktery zpracovaval v hernim enginu, a vyuzil jej k
vypravéni vlastniho fikEniho pfibéhu v prostfedi o vlastnich pravidlech. Sam se zde
tedy stal onim “tvircem?”, ktery pfistupuje k divakovi jako moznému hradi.

Praci Tomase Rampuly navrhuji k obhajobé a hodnotim znamkou vyborné (A).
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