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Abstrakt

Bakalaiska prace Dozor a uméni se zabyva automatizovanymi kamerovymi systémy

a jejich moznym vyuzitim v uméni. V obecné ¢asti se soustiedi na kanon témat

a problémul, kterymi se vyvojaiska a odborna obec v posledni dob¢ zabyva. Z téchto témat vybira ty
nejvyznamnéjsi, které se daji v praxi implementovat do jiného nez bezpe¢nostniho primyslu. Cast
vénovana historickému pozadi se soustiedi na klicové momenty, kdy se tato technologie stala zadanou
a jakymi vlivy dospéla k tak rychlé evoluci. V posledni ¢asti pak zkouma soucasny stav vyuzivani
téchto systému na poli vytvarné a umélecké ¢innosti a zjist'uje, jaké dalsi mozné vyuziti by tyto
technologie mohly mit.

Abstract

The bachelor's thesis Surveillance and art deals with automated security camera systems and it's
possible utilization in art. The introductory part is focused on topics and problems that developers and
professionals in this field are solving. It focuses on the most relevant topics and principles, which can
be implemented in other fields than the security industry. The part dealing with historical context
focuses on the key moments, when this technology has started to be demanded and why it's evolution
was so quick and fast. The last part engages with the contemporary situation of using these
technologies within the arts and outlines other possibilities of using these technologies.
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1. Uvod

Kdyz jsem se rozmyslel, jakym smérem by se mélo téma mé bakalarské prace ubirat, veédel
jsem, ze chci zpracovat n€co souvisejiciho s kamerovymi systémy. Ty me dlouhou dobu zajimaji
predevsim kvuli své obrovské Skale plisobeni. Véc, ktera me na nich ale zajima nejvice, jsou jejich
rostouci schopnosti a moznosti vyuzivajici umélou inteligenci a strojové uceni.

Pro svou praci jsem tedy zvolil téma, které se zabyva pravé témito systémy a jejich presahem
ze svéta Cisté bezpecnostné—dohledového do jinych oborii nebo do svéta uméni'.

S technickou strankou tématu mi velice pomohl Dalibor Smazinka, ktery je zaméstnancem firmy
Axis Communications (vyrobce a poskytovatel bezpecnostnich kamerovych systémil), a ktery mi
poskytl mnoho internich i obecnych informaci, diky kterym jsem si mohl poskladat komplexnéjsi
obrazek
o0 soucasné situaci v tomto oboru.

V prvni ¢asti své prace, zabyvajici se historickym kontextem, jsem se snazil vyclenit st€zejni
momenty od prvniho zachyceni cloveka ve vetejném prostoru, ptes prvni teorie dohledovych systémt,
az po situace, které vedly k dnesnimu stavu.

Dalsi Cast prace se zabyva nastinénim soucasnych témat, kterymi se v dnesni dobé odbornici
v této oblasti zabyvaji. Pro tento ucel jsem si vybral firmu Axis Communications z vySe zminénych
diivodl a uvadim zde konkrétni projekty této firmy, které jsou dle mého nazoru prikladnymi pro tento
ucel. Kapitola je kategorizovana do hlavnich témat jako jsou Chytra
a bezpeCna mésta, Zdravotnictvi, Doprava, Sport a Cestovni ruch a digitalni média.

V dalsi kapitole se zamétuji na vyuziti systému vyuzivajicich umélou inteligenci
v komer¢ni praci s obrazem. Jsou zde zastoupeny nejnovéjsi postprodukeni systémy nebo zpiisoby
spravy obrazu ¢i rozpoznavani objektl v obraze.

V posledni kapitole uvadim konkrétni ptiklady umélci nebo uméleckych skupin, které
néjakym zptisobem pracuji s tématy bezpecnosti a dohledu. Vybral jsem takové ptiklady, které
pristupuji k této problematice upln€ jinym zptisobem. Nekteti s timto tématem pracuji na elementarni
urovni tématu jako takového a nékteti vyuzivaji stejné mechanismy, jaké pouziva obor dohledu a

bezpecnosti.

! LEVIN, Thomas Y. CTRL [space]: rhetorics of surveillance from Bentham to Big brother. Editor Ursula
FROHNE, editor Peter WEIBEL. Karlsruhe: ZKM, 2002.



2. Historicky kontext

Dohled je stale vetsi soucasti nasich zivotl. Od zacatku nového tisicileti miizeme pozorovat
zasadni vyvoj v oblastech bezpecnostni politiky, sbéru dat, softwarl pro privatni ucely, biometriky,
nebo chytrych telefonti a technologické inovace v celé fadé dalSich oblastech “chytrého dohledu”.

Jako jeden z kli¢ovych momentil pro tento rozvoj miiZzeme povazovat vynalez fotografie
a objeveni architektonického konceptu panoptikon”. Anglicky vynalezce fotografie Henry Fox Talbot
napfiklad ¢asto nechal svou malou cameru obscuru na svém pozemku, aby pfi dlouhé expozici
zachytil obrysy domu pro své fotorealistické kresby. Jelikoz kamera snima vse, co po dostatecné
dlouhou dobu ziistava v jejim zorném poli, stalo se v jednom ptipade z roku 1842, Ze kamera
zachytila samotného Talbota stojiciho u dveti od domu. Jeho Zena Constance nazvala jednou tyto
kamery “mySimi pastmi”, pro jejich malou velikost a také pro to, Ze se daji dobie schovat. Dodala, ze
jsou potencialné nebezpecnymi nastroji pro zachyceni véci. Talbotliv francouzsky soupet Louis
Daguerre vytvofil podobny snimek,

s dlouhou expozici, ulice Boulevard du Temple z okna svého ateliéru. Jsou to prvni ptipady
nahodného zachyceni cloveéka, jez si neni védom toho, Ze je fotografovan. Tento fenomén byl v

pozdéjsi dobé hnacim motorem rozkvétu “street” fotografie, nebo “voyerstvi”.

Zde uvedu vycet situaci ve svéte, které vedly k rozmachu kamerovych systémi v oblasti
bezpecnosti a dohledu. Jedna se zejména o momenty, které dovedly tento primysl do bodu, ve kterém

se ted’ nachazi.

1942: Televize s uzavienym okruhem (CCTV) se poprvé pouziva v Némecku. Némecti védci
tuto technologii vyvinuli tak, aby mohli sledovat spousténi raket V2. Pozdé&ji byl tento druh

video dohledu pouzivan ve Spojenych statech béhem testovani atomovych bomb.

1951: Vynalezl se videorekordér (VTR). VTR byl pouzit k zaznamu zivych snimk z

televizni kamery pomoci magnetického zaznamového prouzku. O pét let pozdéji se tato

2 Michel Foucault, Dohlizet a trestat: Kniha o zrodu vézeni, Praha: Dauphin 2000, s. 54-57.



technologie stala komer¢n¢ dostupnou a nakonec byla spojena s kamerovym systémem, aby

zachytil zaznam pro pozdéjsi prehravani.

70. léta: CCTV kamery zacinaji dobyvat také nevladni organizace. Banky zacinaji pouzivat

kamery jako dopliikové opatieni proti kradezim.

1976: Technologie CCD (Charge-coupled device - CCD) vede k vytvoreni kamer, které 1ze
pouzit v situacich se slabym svétlem. Pouzivali technologii mikro¢ipti a umoznili nepfetrzity
dohled.

1993: Prvni utok na Svétové obchodni centrum vede ke zvySenému a neustalému sledovani
vysoce profilovanych mist. Toto zvySené povédomi o moznosti teroristickych tutokt vedlo
jiné zem¢ k tomu, aby zacaly pouzivat sledovaci kamery ke sledovani sportovnich udalosti

a dalSich potencialnich cila.

1996: Vydana prvni IP kamera. Tato kamera mohla odesilat a pfijimat informace pies

pocitacové sité. To vedlo k pozdéjsim webkameram a znamenalo zacatek ipadku CCTV.

2001: Druhy utok na Svétové obchodni centrum a jeho nasledné zniceni tlaci vefejnost

k dohledu zamétenému vice na bezpecnost osob. V disledku toho se programy rozpoznavani
obliceje

a dalsi digitalni pokroky staly vyssi prioritou. Internetové sledovaci kamery jsou stale

vvvvvv

Dnes: Pomoci internetové a bezdratové komunikace lze nyni sledovat video a “dohlizet”
odkudkoli na svéte. Pouziva se zejména v osobnich domécnostech. Majitelim domtl to nabizi

poméme levnou moznost jak sledovat videozaznamy v rdmei domaci bezpecnosti.

Vsechny tyto vybrané momenty z historie vedou jasn¢ k touze po jedné véci. V kontextu stale
se zlepsujici optiky a Cipl s procesory je nyni mozné zachycovat vysoce kvalitni obraz zaznamu.
Kamerové systémy vybavené navic ptistupem ke cloudovému tlozisti jsou schopny sviij zaznam

ukladat zde a majitel nebo spravce si tak mize zaznam prohlédnout odkudkoliv, bez nutnosti



archivace zaznamu na fyzickych nosicich, jako je DVD nebo pevny disk. V tomto momentu mame
vysoce kvalitni obraz plny doplikovych informaci a moznost ¢ist ho v redlném case. Jediny problém
je, ze materialu je tolik, Ze je viceméné nemozné, aby ho n¢kdo neustale analyzoval. Jednou

z moznosti bylo pouZzit pohybovy senzor, ktery spolupracoval s bezpecnostni kamerou a zapnul
zaznam jen v piipadé€ néjakého neocekavaného pohybu. Byla to ale jen slaba nahrada toho, co se od
bezpecnostnich kamerovych systému v nadéji ocekavalo. Cely bezpecnostni primysl proto zacal
velice podporovat vyvoj umélé inteligence, zejména pak oblasti a principy umélé inteligence, které by
se daly implementovat do softwaru pfimo v ¢ipu kamery nebo na pozd¢jsi analyzu. V dne$nim
moment€ maji uz vyvojaii a odbornici slusny arzenal moznosti, jak pracovat s videoanalyzou. Jakmile
byla tato dohledova technologie stabilngjsi, rozsitila se mezi $ir$i okruh zemi rychleji, nez se vétSina
odbornik®i domnivala. Nejméné 75 ze 176 zemi® na celém svété aktivné vyuzivé technologie Al pro
ucely dohledu. Patfi sem “smart city”, neboli chytré mésto (56 zemi), systémy rozpoznavani obliceje
(64 zemi) a “chytra” policie (52 zemi). Nejsiln&j$im hraéem je nyni nejspise Cina, kterd investuje
mnoho penéz a usili do rozvoje této oblasti. M4 pod kontrolou nejvétsi Cinské spoleénosti jako
Huawei, Hikvision, Dahua a ZTE. Dohromady spolecnosti dodavaji dohledové systémy Al do 63
zemli, pfi¢emz jen Huawei je zodpovédna za dodavani technologie Al dohledu do asi 50 zemi po
celém Svété, v cemz nemaji konkurenci.

Cina viak neni jedinou zemi, ktera dodava pokro¢ilé sledovaci technologie po celém svété.

V tomto prostoru jsou aktivni také americké spolecnosti. Dohledova technologie Al, dodavana
americkymi firmami, je pfitomna ve 32 zemich. Nejvyznamnéjsi americké spolecnosti jsou IBM
(11 zemi), Palantir (9 zemi) a Cisco (6 zemi). Dulezitou roli v Sifeni této technologie hraji také dalsi
spolec¢nosti se sidlem v liberalnich demokraciich - Francie, Némecko, Izrael, Japonsko.

Da se tici, Ze onim cilem vSech statli je vytvorit ve méstech silny bezpecnostni systém, ktery
vylouci aspekt lidského selhani a bude co mozna nejefektivngji hlidat bezpecnost a chod mésta. Diky
obrovskému mnozstvi informaci a moznosti vyuzivat vykonnostni kapacitu GPU miizou meéstské
systémy masoveé dohlizet na ob¢any a zjednodusit komunikaci i eventualni feseni krizové situace.
Nyni se v tomto oboru nejvice ocekéava prichod tzv. 5G internetu, ktery umozni posilat a zpracovavat
mnohonasobn¢ vétsi objem dat v danou chvili a umozni tak Al systémim vytvatet analyzu a statistiku

v realném case.

3 Statistika z internich materialt firmy Axis Communications.



3. Obecné rozdéleni kamerovych systému*

V této kapitole se zamétim na zakladni rozdéleni pojmu spjatych s kamerovymi systémy.

CCTV- Televize s uzavienym okruhem, znama také jako primyslova kamera, je pouziti videokamer
k pfenosu signalu na konkrétni misto, na omezené sadé monitorti. Vyuziva se hlavné v mistech, které
mohou vyzadovat monitorovani, jako jsou banky, obchody a dalsi oblasti, kde je potfeba zabezpeceni.
Sklada se z kamery/kamer, monitoru/hard disku a softwaru. Nékdy miize byt doplnéna o mikrofon
k zaznamenani také audio zaznamu.

Priikopniky tohoto druh systému byly banky a centra, kde bylo potfeba vytvofit dohledovy
systém. Jedna se piedevsim o analogovou technologii, ale dnes se vyuziva prevazné k oznaceni

kamerového systému.

Analogové kamerové systémy - tyto systémy maji vystup analogového videosignalu. Nejcastéji je
obraz ptenaseny pomoci koaxialnich kabelti ukon¢enych BNC konektory. Tyto kabely maji nevyhodu
pomérné kratké maximalni délky, asi 100m. Tato technologie umoziuje pfenaset obraz naraz, je tedy
prenasen formy specifikujici format obrazu, nejcastéji PAL, NTSC a SECAM.

Vyhodou tohoto systému je, Ze signal nema témet zadné ¢asové zpozdéni.

AHD kamerové systémy - tato technologie umoziiuje pfenos analogového videosignalu ve vysokém
rozliSeni (HD) pfes koaxialni kabel viceméné bez ztraty dat. VyuZzivaji se AHD DVR rekordéry, které
komprimuji signal do H.264. Diky pfipojeni do sit€¢ LAN se k nim mohou uzivatelé vzdalené ptipojit

ze svych PC, nebo telefonu. Tyto systémy podporuji praci s Cloudovou sluzbou a CMS systémy.

Digitalni kamerovy systém - IP kamery, webkamery. Kvalita obrazu je limitovana pouze kvalitou
zvolené kamery, ¢tecim zatizenim a rychlosti datové sité. Signal je zpracovavan pomoci ¢islicového

zapisovani a pienasen jako celek v podob¢ tzv.paket. kamery obsahuji videoserver s vystupem LAN,

# Informace ¢erpam z osobnich rozhovord s Daliborem Smazinkou (Axis Communications)



takze je pro jejich prenos mozné vyuzit ethernet. Nevyhodou tohoto pienosu je, Ze na jednotlivych
uzlech sité muze ziskat signal Casové zpozdéni, v fadu do 1 s. Vyhodou naopak je neomezené
rozliSeni

a velice lehce se da integrovat s jinymi bezpecnostnimi systémy, nebo chytrymi senzory loT.

3.1 Rozd¢leni video analyzy

Analyza obrazu neni na poli bezpecnosti nic nového. Do nedavna se vyuzivala pixelova analyza.
Tato technologie méla ale nevyhodu toho, Ze museli programatofi ,,naucit" software jednotlivé ukony
a ten potom analyzoval obraz pixel po pixelu. Tento proces je velmi zdlouhavy a ne tolik efektivni.

S prichodem technologie Al bylo najednou mozné vytvoftit objektovou analyzu. Software, ktery uz
neni ué¢eny jednotlivymi ptikazy, ale pomoci hluboké neuronové sit¢ dokaze nyni rozpoznavat

v obrazu celé¢ objekty a ty kategorizovat, to mnohonasobné urychlilo cely proces video analyzy.

Bezpecnost

Do bezpecnosti spada cela fada postupi, které se vyuzivaji v dohledovych systémech, at’ uz
meéstskych, nebo privatnich. Jedna ze zakladnich a nejc¢astéji vyuzivanych moznosti je detekce
pohybu. Software analyzuje zaznam a prioritizuje pro kontrolu jen ty zabéry, na kterych zaznamena
neobvykly pohyb. Tento systém mize byt doplnén naptiklad také analyzou zvuku zaznamenavané
oblasti. Kamera se tak miize otocit a soustiedit se na misto, odkud necekany zvuk ptisel. Timto se
velice zefektiviiuje
a svym zpusobem ulehcuje prace zameéstnanci, ktefi na zaznamy z kamer dohlizeji.

DalS$im nastrojem je hlidani zon. Tento systém funguje na principu virtualnich zoén, které se ve
vymezeném zorném poli ur¢i. Kdyz jakykoliv objekt prekroc¢i tuto imaginarni hranici systém upozorni
majitele, ze doslo k piekroCeni hranice. Hojné se tento zplisob analyzy uplatituje v soukromém
sektoru pii dohledu nad nemovitostmi, ale také pro nékteré méstské Gicely’. Dalsim velmi vyuZzivanym
systémem je napiiklad rozpoznavani tvaie a nasledna identifikace osoby. U nas se tento postup
nevyuziva v takové mife, jako v jinych zemich s pfisn€j$im statnim rezimem, ale mizeme ho najit

napfiklad na letisti Vaclava Havla v Praze, kde pomaha policii v identifikaci hledanych osob.

® Firma Axis spolupracovala s méstem na projektu dohledu soch na Karlovo mosté. Na vézich z obou stran
mostu jsou nainstalovany IP kamery, které kontroluji sochy, zda nékdo neporusil vytyCenou hranici a sochy
neposkozuje.



Optimalizace procesii

Optimalizace procesu je velmi diilezita zejména kviili obrovskému mnozstvi dat, které diky
kamerovym zaznamtim ziskame. Kdyby tyto zaznamy analyzovali jen lidé, cely proces bude malo
efektivni, pomaly a je zde faktor lidského pochybeni. Jedna se v podstaté o ziskavani statistickych
udajt
z obrazu. Vyuziva se predev§im v obchodnich a vyrobnich procesech. Miizeme diky tomu ziskat na
prodejné statisticky prehled o koncentraci pohybu lidi v jednotlivych ¢astech prostoru a tim tak
prizptsobit efektivnéjsi rozmisténi produktii. Nebo mohou kamery kontrolovat mnozstvi zbozi
v regalech a upozornit obsluhu, co je tfeba doplnit. Prodejny s obleCenim pomoci téchto systému také
kontroluji naptiklad jaké procento lidi, ktefi vstoupi do prodejny, sem pfislo za ucelem nakupu a kolik
procent se pfislo jen podivat. Dal$i moznosti pro prodejce je ziskavani demografickych statistik
o zakaznicich, tzn. rozpoznavani pohlavi, véku a nalady zakazniki za ucelem lepsiho marketingového

zacileni.

Strojové videni

Kamerové systémy se zacaly hojné vyuzivat také ve vyrobnim primyslu. Jedna z moznosti je
implementace kamer do vyrobnich linek. Kamery sleduji vyrobni proces a nau¢enym video
analytickym procesem vyhodnocuji vzniklé chyby. Vyznamnym zptisobem tak zvysuji efektivitu

vyroby a snizuji potencialni ztraty a tim zvysuji svtj zisk.



4. Nastinéni soucasnych témat v odborné obci, skrze firmu

Axis Communications®

Svédskou firmu Axis Communications zalozili roku 1984 Mikael Karlsson, Martin Gren
a Keith Bloodworth s cilem zménit zplisob, jakym lidé do té¢ doby premysleli o digitalnich zatizeni
technologie pro pfipojeni riiznych zafizeni a jejich pfeménu na inteligentni.

Dnes patii Axis mezi svétove lidry v oblasti bezpe¢nostnich kamerovych systémi
a spolupracuje s velkou fadou vyvojaiskych spolecnosti na projektech v riznych sektorech.

Vybral jsem si tuto firmu z nékolika diivodi. Prvnim je mij pfistup k internim informacim
a pripadovym studiim firmy a druhym jejich soucasna tenze k presahu do svéta kinematografie, diky
tomu, Ze nyni patii pod firmu Canon, ktera jim dodava své objektivy a nékteré své kamery zacali
smeétovat k vetsi kompatibilité s nastroji filmaid.
Pro svou préci zvolim projekty na Gizemi Ceska a pokusim se na nich demonstrovat problematiku,

ktera je nyni v tomto pramyslu aktualni.

4.1 Chytra a bezpecna mésta

Mohlo by se zdat, ze Praha bude u nas nejvétsim priukopnikem a tahounem filosofie Chytrych
a bezpecnych mest. To plati jen z¢asti. Praha zacala s budovanim bezpecnostniho kamerového
systému sice jako jedna z prvnich, ale v dob¢, kdy byla kvalita technologie a standard hluboko pod
tim dnesnim. To m¢lo za pficinu, ze postupn¢ skladany kamerovy systém se stal dezintegrovany.
Cely systém se stava nepraktickym vzhledem k velkému mnozstvi vlastnikl jednotlivych kamerovych
systémd a tudiz
i nahranych materiald. Kvili snadnéj$imu zpfistupnéni materialu, naptiklad policejnim slozkam,
pfisla firma Z.L.D. se softwarovou integra¢ni platformou EEC. Tato platforma vytvoftila rozhrani, ve
kterém integruje vSechny vetejné kamery ve mésté patiici riznym vlastnikiim a umoziuje tim
uzivatelsky jednodussi piistup.

Tato technologie je do zna¢né ¢asti velmi nevyhodna prave kvili riznorodosti znacek

a systémi kamer. Mésta, ktera zacala feSit své kameroveé systémy pozdé€ji uz byla poucena a k

.....

® Informace cerpam z internich pfipadovych studii firmy Axis Communications

10



systém, ktery je Skalovatelny a tim jim umozni i do budoucna daleko vétsi moznosti, jak tento systém

dal snaze rozsirovat bez naruseni jeho struktury.

Modernizace dohledového kamerového systéemu v mestském centru Brna

Ukazalo se, ze riznoroda skupina analogovych dohledovych systému postavenych od
poloviny 90. let je nedostatecna zejména pti feSeni slozitych dopravnich situaci v centru mésta
a feSeni méstské kriminality. Z tohoto diivodu se statutarni mésto Brno rozhodlo sjednotit jednotlivé
systémy o nové digitalni technologie.

Me¢sto Brno zacalo budovat integrované centrum bezpecnosti provozu a modernizovat
kamerovy systém v centru mésta, kde nejvétsi problémy nastal kvtili matouci dopravni situaci
a problémuim
s kriminalitou. Ve zvlasté exponovanych oblastech byla nasazena nejpokrocilejsi technologie
digitalnich kamer spoleCnosti Axis, ktera je dostupna na trhu. V roce 2015 doslo ke sjednoceni
kamerovych systémi Policie CR, Spravy silnic Brno (Brnénské komunikace a. S.), Dopravniho
podniku a dalSich subjektii na jednotné digitalni platformé zalozené na optické siti mésta.

Vysledkem je tak lepsi informovanost o dopravni situaci ve méste, nebo snizeni kriminality
na tramvajovych nastupistich nebo v podchodu z Hlavniho nadrazi, které bylo do té doby mistem
velkého vyskytu kapsart. Takto optimalizovany systém také napiiklad dohlizi na snahu mésta snizit
a porovnavaji je v seznamu, zda maji potiebné povoleni pro vjezd do centra. Pokud ne, tak upozorni

Meéstskou policii a zasle pokutu majiteli auta za nepovoleny vjezd.

4.2 Zdravotnictvi

Ve zdravotnictvi se v Cesku jedna kromé modernizace zastaralych analogovych kamerovych
systému v nemocnicich také o jeden unikatni projekt, ktery Axis vytvofil s Fakultni nemocnici

v Olomouci. Ta jako prvni zacala vyuzivat IP kamery u inkubatorti s novorozenaty.
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Fakultni nemocnice Olomouc

Novorozenecké oddeleni Fakultni nemocnice Olomouc je vybaveno 12 inkubatory, které
slouzi
k péci o predCasné narozené a nemocné novorozence. Soucasny lékaisky vyzkum ukazal, Ze emocni
pouta jsou rozhodujici pro tispésny vyvoj a zotaveni ditéte. Proto hlavni 1ékar odd¢€leni Dr. Lubomir
Kantor, PhD. hledal zptisob, jak zajistit video propojeni mezi matkou a novorozencem pomoci
kamery nainstalované v inkubatoru. Technické feSeni muselo spliiovat naro¢né pozadavky tykajici se
hmotnosti kamery, snadné¢ho ovladani a hlavné€ prace v podminkach se Spatnym osvétlenim na
oddéleni.

Po tspeésném zkusebnim provozu byly kamery AXIS P1214-E nainstalovany do vSech 12
inkubatorti a pfipojeny pies platformu pro hostovani videa z NetRex. Kamery se snadno ovladaji

a poskytuji vynikajici vyhled i za Sera. Kazdy inkubator je v systému udrzovan jako jedinecny host se
zabezpecenym pristupem pro rodinu ditéte. Rodina muze dité sledovat v intuitivnim webovém
rozhrani na tabletu nebo pocitaci nebo pomoci aplikace NetRex Mobile v dobé dohodnuté se
zdravotnickym personalem. Zaznam zde neni vytvofen za ucelem ochrany soukromi.

Fakultni nemocnice Olomouc je prvni nemocnici v Ceské republice, kterd umoziuje tento typ
pfimého spojeni mezi ditétem v inkubatoru a jeho nejbliz§imi piibuznymi, a to i v situaci, kdy by
osobni navstéva nebyla mozna. Dalsi vyvoj této sluzby se ocekava brzy, a diky tabletiim a chytré
aplikaci NetRex budou déti moci vidét i matky, které jsou samy hospitalizovany na jednotce
intenzivni péce. Kamery budou také pouzity pro lékarské analyzy, kontrolu Zivotnich funkci a pro

celkové zlepseni péce vibec.

4.3 Doprava

Piedni strojirenska spoleénost Skoda Transportation a.s. hledala vhodné feseni pro
nizkopodlazni pfistupové tramvaje k vyrobe novych tramvaji 15T ForCity, modely 26T a 28T.
Kamerovy sledovaci systém instalovany v téchto nizkopodlaznich tramvajich s nékolika sekcemi je
nezbytny, aby fidi¢ mohl sledovat situaci uvnitt i vné vozidla. Systém slouzi také k bezpecnostnimu
ucelu, umoznuje nahravani videa a analyzu zaznamu v ptipadé dopravni nehody, vandalismu nebo
jinych trestnych ¢inti.

AMIT, spol. s 1.0. se specializuje na elektronické systémy pouzivané v Zeleznic¢nich vozidlech

a navrhl feSeni, které mize byt synchronizovano se vsemi dal$imi technologiemi, jako je tramvajovy
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vetejny ohlaSovaci systém, informacni systém a kamerové systémy a ktery pouziva sjednocenou
ethernetovou sit’. Vozidla jsou vybavena 8 az 20 AXIS 209FD sitovymi kamerami, vzdy s n€kolika
venkovnimi kamerami nad kazdymi dvefmi vozidla. Video z kamer, aniz by muselo byt prvni
uloZeno, se promitad piimo na 15" IP displej nainstalovany nad hlavou fidice, ktery nahrazuje zpétna
zrcatka nainstalovand ve starSich modelech.

Kamery také poskytuji fidi¢i lepsi pohodli, fidic mtze 1épe sledovat situaci uvnitf celého
vozidla. Moznost zaznamu videa a vzdaleného sledovani zvysuje bezpecnost fidic¢e a cestujiciho
o jednu urovein. Systém je snadno Skalovatelny, protoZe je zalozen na jednotné siti Ethernet. Video
vystup z kamer splituje vysoké pozadavky také na kvalitu obrazu, i kdyz svételné podminky nejsou

dokonalé. Tento systém navic netrpi tak Castymi poruchami jako analogové systémy.

4.4 Sport

Ve svéte profesionalniho sportu se zacaly IP kamerové systémy také hojné vyuzivat.
Predevsim tedy k presnéjsi analyze zapasi pomoci videozdznamu a ptesnych statistickych udaju.
Televizni kamery sice poskytuji celkem obstojny zaznam, ale je vhodny vice pro divaky nez pro
rozhod¢i zapasu. Statistické udaje se navic zapisovaly ru¢né, a proto se po celém svété zacala
objevovat prvni plné automaticka fesSeni pro analyzu sportovnich utkani. Tato feSeni obsahuji IP
kamery, které jsou vhodné piedevsim pro svou schopnost zaznamenavat obraz az ve 4K rozliseni
a poskytuji tak presnéjsi informace, které vitaji
i sazkové kancelate, které diky lepsi statistice mohou lépe upravovat svoje sazkové kurzy. Dalsi
velkou vyhodou je, Ze IP kamery mohou rozsifit nabidku televizniho vysilani, naptiklad o moznost
internetového online pfenosu zapasu, po kterém je stale vétsi poptavka.

Pro analyzu videa byl velkou vyzvou ledni hokej. Hokejovy puk je mnohem mensi

a rychlejsi, narozdil od fotbalového, ¢i basketbalového mice. Tento problém fesi 4K kamery, které

jsou usporadany do panoramatického systému.

MS v Hokeji 2015

Amden ve spolupréci s Ceskym hokejovym tymem nainstaloval specidlni kamerovy systém
v prazské O2 arené, ktery vyuzival dvé sitové kamery AXIS P1428 s rozlisenim 4K Ultra HD.
Signaly

z obou kamer byly softwarem slouc¢eny do jediného panoramatického videa, které poskytovalo uplny
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prehled a podrobnosti o kazdém okamziku zapasu. Bylo také nainstalovano nekolik dalSich kamer
Axis za ucelem poskytovani dat pro automatickou analyzu her pomoci softwaru Amden.

Takto vytvoteny videozaznam v kombinaci s dal$imi pomocnymi kamerami poskytl trenértim
tymu nepfekonatelné studijni materidly. Umoznilo tak okamzity pfistup k prohlizeni detailu,
pohybujiciho se puku a uplného piehledu situace na led€. Software pro analyzu videa také dokazal
presné zpracovat statisticka data o cilech, zastaveni hry, vhazovani nebo faulti. Uspésny test ukazal, Ze

budouci pIn¢ automaticka analyza hry by mohla byt zaloZena na 4K Ultra HD kamerach.

4.5 Cestovni ruch a digitalni média

Kamerové systémy se transformuji i do oblasti jinych nez bezpecnostnich. Mlizeme se bavit
napfiklad o, v posledni dob¢ velmi rychle se rozsifujicim, fenoménu Slow TV.

Spoleénost TAKTIQ Communications se rozhodla zahajit v Ceské republice tzv. Pomalé
televizni online vysilani, které se sklada z dlouhometrazniho zivého vysilani ze zajimavych mist.
Projekt Slow TV mél ptipravena atraktivni mista, kterd méla byt streamovana, ve spolupraci
s medialnim domem MAFRA, na jejich platformach.

Klicem uspéchu bylo zajistit spolehlivé a dostupné vysilani a vybér kvalitnich kamer s mnoha
parametry. Narozdil od ¢ist€ bezpe¢nostni instalace vyzaduje Slow TV vzdy nejlepsi moznou kvalitu
obrazu a zivy prenos s minimalnimi vypadky.

Pomalé televizni vysilani technologicky zajistila firma NetRex, vyuzili k tomu sitové kamery
Axis a software CamStreamer. Kamera Axis v instalaci Slow TV vysila proud pfes aplikaci
CamStreamer piimo na servery Playtvak.cz. Zaroven je kamera piihlaSena do cloudové video
platformy NetRex, ktera umoziuje online nastaveni kamery, kontrolu funk¢nosti a stahovani zaznami
z ulozisté. Sitové piipojeni je poskytovano prostiednictvim mistnich poskytovateld nebo specialné
upraveného routeru s kartou O2 4G LTE.

Cely projekt byl divacky velmi Gspésny i ptes nékteré komplikace souvisejici s limitaci
Ceského internetu. V roce 2015, kdy byl projekt spustén bylo dosazeno primérné 800 000 zhlédnuti za
Letisté Vaclava Havla se propojil s aplikaci Flightradar a uzivatelé tak mohli sledovat vybrané lety.

V ftijnu 2015 prevysil tento potad hranici 2 miliont shlédnuti.

Diky firmé NetRex, ktera se snazi byt pionyry v tomto oboru, se posouva svét IP kamer, které
byly do té doby optimalizovany hlavné pro ucely bezpecnosti, vice do svéta kinematografie. Firma
Axis, kterou v roce 2016 koupila firma Canon, za¢ina nékteré své modely kamer posouvat smérem

k filmatim. Pridala konektor SDI, diky kterému maji moznost zivého vysilani v té nejvyssi kvalité.
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5. Vyuziti Al podpory v komercni praci s obrazem

Fotoaparaty se v poslednich letech stale vice pfiblizuji ke svému limitu, zejména pokud jde
o hardware. Vzhledem k tomu, Ze fotograficka technologie postupuje velmi rychle, kazdy uspéch je
pralomovy pouze na nékolik mesicti, nez ptijde dalsi. Aby se vykompenzovaly hardwarové limity
a doplnily se fyzické vlastnosti fotoaparatu, vyvojaii do nich implementuji umélou inteligenci.
Zejména se jedna o fotografické coCky ve smartphonech, které se snazi zakryt sva fyzicka omezeni
a dohnat DSLR kamery.

V dnesni dob¢ je fotografie vice o algoritmech, nez o Cipech a objektivech. Dnesni
fotoaparaty (zejména v chytrych telefonech) jsou hodnoceny podle sily Al ktera je podporuje. Tento
vyvoj se vSak neomezuje pouze na kamery, ale stejnou mérou je investovano i do softwart pro upravu

fotografii pro zacatecniky i odborniky.

5.1 Sprava fotografii

Al stale vice prispiva také ke zjednoduseni procesu spravy fotografii. Z kazdého se stal
amatérsky fotograf a lidé kazdym rokem piekrauji svétovy rekord potizenych fotografii. Zijeme
v zaplaveé snimki, ale s mnozstvim ptichazi otazka efektivni spravy. A jelikoz pro vétsinu se jiz
nejedna o fyzicka alba s vytisknutymi fotografiemi, ale o virtualni alba v telefonech, ¢i online
prostoru, muize piijit na scénu uméla inteligence se svym strojovym ucenim, aby nam pomohla utfidit
nase snimky.
méné podobné technologie na snadnou spravu fotografii. Fotky Google pouzivaji strojové uceni k
identifikaci, oznaCeni a kategorizaci n¢kolika fotografii v jednom tahu, aby vam zajistily, Ze budete
mit roztfizena alba podle obsahu. Nyni mlizete pomoci tohoto nastroje identifikovat a vybrat
fotografie obsahujici tfeba psa, nebo dokonce i tsmév. Muzete také identifikovat duplikaty a jednim
krokem je odstranit.

Podobné funguje i vyhledavani fotografii od spole¢nosti Apple’. Vychézi ze stejného ramce

hlubokych neuronovych siti strojového uceni, avSak s vétsim diirazem na soukromi.

7 Hledani fotografii podle textu, obsahu nebo data ve Fotkach na Macu“ [online]. apple.com. uZzivatelska
prirucka. Dostupné z: https://support.apple.com/cs-cz/guide/photos/pht64de33eSa/mac.
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5.2 Uprava fotografie

Strojové uceni stoji také za obrovskym narustem softwarti pro snadnou editaci fotografii.
Umoziuje tim tak pfistup pro vSem typiim uzivateld, ne jen profesionalim.. Existuje mnoho
Al-pohanénych programd, které sazi na své uzivatelsky jednoduché rozhrani pro amatéry, kde si
pomoci jednoho tlacitka dokazete naptiklad vyretuSovat celou fotografii, nebo ji dat zcela novy
vzhled.

Skylum® je $pickovy software na upravu fotografii, ktery vyuziva umélou inteligenci se
strojovym ucenim k efektivizaci edita¢nich nastroji ve svém programu. Své zakazniky lakaji na retus
jednim kliknutim, nebo na v§emozné chytré filtry, které z vasi nezajimavé fotografie udélaji
profesionalni snimek. Pysni se také moznosti umelym zlepSenim kvality fotografie, vysledkem jsou
pak ostiejsi fotografie.

Prisma je software pro snadnou editaci fotografii, ktery byl nazvan Photoshop s jednim
tlacitkem. Jejich cilem je zlepSit mobilni fotografie a sazi pfedevsim na beauty uzivatele instagramu.
Ve svych funkcich nabizi moznosti uprav, jako retus obliceje, kontrast o¢i, nebo oboci. Nabizi také
fadu filtrt, které vychazeji ze soucasnych trendil z této oblasti, jako naptiklad rtizné filtry krasy.

Némecka spolecnost IN MEDIAKG TP vydala program Fotoworks XL. Je to software pro
upravu fotografii, ktery ptichazi s funkcemi automatického vylepSovani obrazu. Tato funkce vam
umozni zbavit se nedokonalosti a ukazat nejlepsi stranky vasi fotografie. Program je zdarma, ale

licence se da poftidit pouze na operacni systém Windows.

8 Skylum, Luminar [online] 2010 [cit. 12.2.2020] dostupné z: https://skylum.com/luminar-
b?utm_expid=n_5jK16LQUmMIFCAE09tSsw.1&utm_referrer=https%3A%2F%2Fskylum.com%?2Fabout

®  FotoWorks XL is a powerful photo editing software free download suite that allows users to access a wide
range of photographic editing tools in a user-friendly package® [online] mediakg.com. [cit. 16.2.2020] Dostupné
z: http://www.mediakg.com/photo-editing-software/
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5.3 Rozpoznavani objektl v obrazu

S vydanim Iphone X se dvéma objektivy, v srpnu 2018, firmy Apple se dostalo rozpoznavani
obrazu na dals$i pricku pomyslného Zebticku. Se svou novou funkci rezimu Portrét, ptinesl
rozpoznavani objektl obrazu pii fotografovani do realného Casu. Jedna kamera se pouziva k
identifikaci lidi a objekti na snimku, zatimco druha kamera vytvari hloubku obrazu a rozostreni
pozadi. Diky tomu vznika dynamicka fotografie, ve které dominuje oblicej fotografované osoby. Na
vybér je mezi rezimy s jinou intenzitou umélého fiktivniho osvétleni.

Software Excire'®, vytvoteny pro spolupréaci s programem Adobe Lightroom, umozituje
rozsahlé vyhledavani ve vlastnim archivu. Dokéze identifikovat nejriiznéjsi objekty, nebo lidi naptic¢
veékovymi skupinami a dokonce i narodnostmi.

Mnoho telefonti se nyni vyrabi uz se dvéma, ¢i dokonce vice zadnimi kamerami. Diky tomu
se muze kazda ¢ocka zaméfit na jiny aspekt pii fotografovani a zefektivnit tak vysledek. Huawei P20
Pro'!, ktery ma tii zadni kamery pro lep$i zpracovani obrazu, dokaze napiiklad rozpoznat az 500 scén
napfi¢ 19 kategoriemi. Ve spojeni s Al softwarem se tak z fotoaparatu mobilniho telefonu mtize stat

konkurence DSLR kamer.

10 Excire Search 2: The best photo organizer for Lightroom Classic* [online] excire.com. [cit. 16.2.2020]
Dostupné z: https://www.excire.com/en/

" Huawei P20 [online] gsmarena.com. [cit. 16.2.2020] Dostupné z:https://www.gsmarena.com/huawei_p20-
9107.php
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6. Umélecké a komerc¢ni projekty spjaté s timto tématem

Uméni vzdy existovalo ve slozitém, symbiotickém a neustéle se vyvijejicim vztahu
s technologickymi moznostmi doby. Tyto moznosti omezuji produkované umeéni a informuji o tom,
jak je vnimano a chapano jeho publikem.

Veérim, ze stejné jako vynalez aplikovanych pigmentt, tiskaiského stroje, fotografie nebo
tieba pocitaci, bude strojova inteligence inovaci, kterad bude mit hluboky dopad i na umeéni. Stejné
jako
nepiedstavitelnymi zplisoby. MiiZe to ovlivnit nase chapani vngjsi reality a naSich percepénich
a kognitivnich procest.
médium a svého spojence, zatimco jini budou nadale pouzivat soucasnd média a zpiisoby dnesni
produkce. V budoucnosti se tak mize stat i akt odmitnuti itmyslnym postojem, podobné jako dnes
napiiklad fotorealisticky obraz. Jakékoli umélecké gesto ke strojové inteligenci, at’ uz negativni, nebo
pozitivni, oboji nebo zadné, se bude zdat odoInéjsi, pokud bude historicky zakotvené a technicky
dobie informované.

Vybral jsem Sest prikladd umélci, nebo tviiréich skupin, které ptistupuji k tématu dohledu

a technologiim s tim spjatych odlisné. Jsou zde zastoupeny ptiklady komercni i umélecké tvorby,

ktera néjakym zpisobem vyuziva dohledové praxe.
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6.1 3Dsense interactive technologies'

Systémy Al se zacaly hojné vyuzivat pfedev§im v komerc¢nim prostoru. Uvedu to na piikladu
ceské spolecnosti 3Dsense interactive technologies, ktera se specializuje ptevazné na videomapping
ve vefejném prostoru. Funguji od roku 2012 kdy spolupracovali s divadlem La Fabrika na
interaktivnich projekcich pro tcely inscenaci Pény dni od Borise Viana, rezirovanou Jifim Havelkou.
Ve stejném roce debutovali na oficidlnim vecirku Filmového festivalu v karlovych Varech v klubu
Aeroport svou interaktivni videoprojekci, ktera na stropé salu zrcadlila pohyb na tane¢nim parketu.

Spolupracuji na komercnich projektech, také ve spolupraci s hudebnimi festivaly, nebo na
miru velkym nadnarodnim spole¢nostem, jako Coca—Cola, Bosch, nebo Jack Daniel's, v ramci jejich
firemnich akci a na celé fad¢ dalsich.

Jeden z nejambicidznéjsich projekt probéhl v ramci slavnostniho otevieni Statni opery'?

v Praze od tfetiho do patého ledna 2020. Po dobu téchto tfi dntll, po setméni, byla na fasadu Statni
opery promitana videoprojekce s audiem. Oboje bylo v redlném ¢ase ovliviiovano a tvotfeno pfimo
projizdejicimi auty. Spolupracovali s firmou Axis, ktera jim dodala kameru s Al systémem, ktera
snimala projizdéjici auta. Software potom data v realném Case klasifikoval a podle pfedem danych

parametrd pretvoril na vizualni

a audio obsah. Cely projekt byl online streamovan na internetu.

(obr. 1)
Videomapping na budove Statni

opery v Praze

12 3D sense interactive technologies [online] Dostupné z: http://3dsense.cz
'3 OPERA: interactive videomapping® [online] 3Dsense.com. 1-5.1.2020 [cit. 18.2.2020] Dostupné z:
http://3dsense.cz/projects/2020/opera
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6.2 Mario Santamaria - The phantom of the mirror'

V roce 2013 spustila firma Google masivni projekt nesouci nazev Art Projekt. Spolupracovali
s prednimi svétovymi uméleckymi institucemi, jako napi. MoMa v New Yorku, Uffizi ve Florencii,
nebo Albertina ve Vidni a mnoha dal$imi. Diky celkovému poctu pies 260 instituci, se pro projekt
podatilo nasbirat ptes 45 000 dél online od vice nez 6 000 umélct. Jadrem bylo vyfotografovat obrazy
adila
v super—vysokém rozliSeni. To umoznuje vidét i tahy Stétcem, nebo patinu a piesahuje to moznosti
toho, co mtizeme pozorovat pouhym okem jako divak v galerii, ¢i muzeu. Pro projekt vyuzili
upraveného robota, pouzivaného u streetview fotografii, ktery nasnimal 360 panoramatické snimky
interiérQ instituci, které byly nasledné¢ dany dohromady, aby umoznily plynule se pohybovat a
rozhlizet po riznych muzeich. Prohlidky ptes 60 z nich jsou dostupné ptimo z platformé Google
maps.

Tento projekt ma za cil jednak vytvofit vysoce kvalitni reprodukce slavnych dé€l a zaroven
vytvofit pro divaka v online prostoru co nejvice imerzivni zazitek prostoru konkrétni galerie,ci
instituce ve kterém ale nebude piitomny ramec ¢asu ani osobni pfitomnosti. Snimaci robot byl
sttibrny a mél byt nenapadny, aby se co nejvice eliminovala moznost jeho ptfitomnosti v prostoru,
avSak ne vzdy se mu podafilo ziistat mimo zabér. Diky ne¢kterym zrcadllim a odraznym plocham
vytvoril nechténé€ své vlastni autoportréty v mnoha institucich. Toho si v§iml $panélsky umélec Mario
Santamaria
a vytvoril projekt Phantom of the mirror (Fantom zrcadel), ve kterém tyto autoportréty zkolektoval
a vytvoril tak svym zpiisobem fotoalbum autoportrétli stroje, ktery mél byt pouhym nastrojem, bez
jakéhokoliv vyznamu pro budouci divaky jeho prace. Nahodou, nebo snad naschval, je ale navzdy

pritomny v online replikach interiérii a dostava tim tak téméet lidskou auru.

% Louise Wolthers — Dragana Vujanovic — Niclas Ostlind (eds.), Watched! Surveillance, Art and Photography,
Koln: Walther Konig 2016, s. 40-43.
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6.3 Jakub Geltner — Nests!

Tento umélec, ptivodem z Karlovych Vard, vystudoval architekturu na prazské CVUT, byl na
rocni stazi v Korean National University of Arts v Soulu v Jizni Koreji. Své studium ukoncil na
prazské AVU. Ve své tvorbé pracuje s architektonickymi fenomény jako architektura bez architekta,
stavebni materialy EPS-PET-PVC-PUR, architektury $patného vkusu, nebo burzoazniho formalismu.
Fascinuji ho technické spotiebice, jako jsou satelitni disky, nebo primyslové kamery, které jsou
nedilnou soucasti moderni lidské spolecnosti a jejich obydli i infrastruktury.

Ve svém cyklu projektt Nests vytvari ve vetejném prostoru jakasi hnizda ze satelitd nebo
kamer. Tato hnizda narusuji vefejny prostor zvlastnim zptisobem. Kazdy z nas ve mésté uz st¢zi
registruje intenzitu a pozici rozmisténi kamer. Tyto prvky se pro nas staly ve vefejném prostoru

neviditelnymi spole¢niky. Vytazenim z jejich obvyklého prostiedi a nasledné premisténi do jakychsi

24

5 LIVE FEED! JAKUB GELTNER’S NEST 06 [online] sculpturebythesea.com. 2.11.2015 [cit. 18.2.2020]
Dostupné z: https://sculpturebythesea.com/live-feed-jakub-geltners-nest-06/
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(obr. 3) (obr. 4)

Instalace na fasade Schwarzenberskeho palace Instalace na fasadé domu u Certovky

6.4 Manu Luksch - Faceless'®

Londyn patii mezi mésta s nejvetsi koncentraci méstskych bezpecnostnich kamer na svéte.
Vyvoj novych technologii umoznil sledovat obyvatele Casto bez jejich védomi. Byly zavedeny pravni
predpisy, které zarucuji jednotlivcim pfistup k nahranym digitalnim stopam, ale také k jejich ochrané
soukromého Zivota.

Na zaklad¢ analyzi té€chto pravnich aspektti provedla Manu Luksch v roce 2002 tadu pokusti

16 Louise Wolthers — Dragana Vujanovic — Niclas Ostlind (eds.), Watched! Surveillance, Art and Photography,
Koln: Walther Konig 2016,. str. 56-58
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pod ndzvem Spy School'’, ve jménu sledovani téch, ktefi nas sleduji. Po tomto projektu nasledovalo
vydani Manifest for CCTV. Tento text zada producenty filmi, aby nataceli filmy nejen s vlastnim
materialem, ale aby pouzivali také nahravky z vybranych sledovacich kamer ve mésté. Po obdrzeni
pisemné zadosti

a zaplaceni poplatku deseti liber musi vSechny sledovaci spolecnosti poskytnout soubory jakékoliv
osobg, ktera se objevi na nahrané stop€ a zaroven zajistit anonymitu ostatnich lidi v obrazu. Podle
téchto pravidel manifestu byl nasledné zprodukovan sttedometrazni dokumentarnarni film Faceless.

Tento sci-fi film pfedstavuje spolecnost ovladanou strachem. Neustalé sledovani vedlo
k vymizeni pfedstav o identité, nebo historii a nahradilo ji neustalou pfitomnosti, ktera je trvale
roztfisténa. Hlavni linka filmu funguje jako tautologie funkce video dohledu, ktery je
neidentifikovatelnou kopii reality, stejn€ jako vSechny zakryté obliCeje ve filmu, aby byla zachovana
jejich anonymita.

Luksch, hrajici hlavni postavu, je na obrazovce diky bilé kombinéze, kterou nosi, vzdy
rozpoznatelna od ostatnich. Hrdinka je zpocatku také bez tvare nebo minulosti, stejné jako cela
spolecCnost, ale kdyz je jeji tvar postupné zviditeliiuje, obnovuje tak i svou historii. Pfi objevovani své
minulosti je hnana touhou spojit se zase s témi, kteti ji prondsledovali - hleda své dite, které ji vzali.

Pro Luksch je sledovani opakem dialogu, vede k odlidsténi, které zdlraziuje pomoci nastroji
paranoidni spole¢nosti. Diky pouziti obrovské databaze vizualniho materialu z kamer bezpec¢nostniho
dohledu si Luksch hraje s fenomenalnim narstem obrazového toku, mnohem vétsim, nez by byl
viibec mozny sledovat. Pro umélce je moznost vyuzivat legalné takovou databazi obrazového

materialu Sanci, jak vyrobit levny film a obejit tak tradi¢ni systémy filmové produkce.

(obr. 5)
Snimek z filmu Faceless od Manu

Luksch

7 Art, Activism, and CCTV:Notes from a talk at the Digital Media Conference in Boston* [online]
medium.com. 26.10.2013 [cit. 19.3.2020] Dostupné z: https://medium.com/message/art-activism-and-cctv-
90f21eff4506
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6.5 Zach Blas - Facial Weaponization Suite'®

Tento projekt je zaméfen na technologii rozpoznavani oblieje a jeji nedostatky. Castym
problémem pro spravnou detekci a naslednou klasifikaci sledované osoby mohou byt nenormativné
formovany vék, rasa nebo gender. Technologie na téchto aspektech Casto selze a mize se zdat, Ze tim
plodi také rasistické nebo xenofobni myslenky. S touto problematikou pracuje Blas v dilng, kde
modeluje masky na zakladé agregovanych udaju o obli¢ejich ucastnikii. To vede k amorfnim maskam,
které nelze technologii biometrickym rozpoznavani obliceji detekovat jako lidskou tvar. Masky se
pouzivaji pti vetejnych zasazich a performance.

Celkem byly vyrobeny ¢tyfi druhy masek. Prvni s ndzvem Fag Face Mask, byla vytvorena
z biometrickych udajt obli¢eje mnoha queer muzi. Odkazuje na védecké studie, které se snazi
dokazat rozpoznatelnost sexualni orientace na zakladé spole¢nych rysti pomoci rychlého rozpoznani
obli¢eje. Druha maska zkouma tripartitni pojeti tmavé barvy: neschopnost biometrickych technologii
detekovat tmavou kizi, upfednostiovani ¢erné barvy v militantni estetice a ¢ernou jako nosi¢ matouci
informace. Tteti maska se vénuje feministickym vztahtim utajovani a nepostifehnutelnosti. Bere
priklad z roku 2011, kdy Francie, jako prvni zemé¢ pfijala legislativu o zdkazu nosSeni c¢ehokoliv, co by
zakryvalo cely oblicej, ve vefejném prostoru, jako néstroj represivniho vynuceni viditelnosti. Posledni
maska uvazuje

o pouzivani biometriky na mexicko-americké hranici a o nasili, které to vyvolava.

(obr. 6)
Vysledné masky vytvorené v
projektu Facial weaponization

suite.

8 Louise Wolthers — Dragana Vujanovic — Niclas Ostlind (eds.), Watched! Surveillance, Art and Photography,
Ko6In: Walther Konig 2016, str. 114-119
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6.6 Forensic Architecture - study case n. 3"

Forensic Architecture, dale jen FA, je multidisciplinarni vyzkumna skupina se sidlem na
,,Goldsmith,” University of London, ktera vyuziva architektonické techniky a technologie
k vySetfovani ptipadl nasili ze strany statu a poruSovani lidskych prav po celém svété. Skupinu vede
architekt Eyal Weizman.

Agentura vyviji nové dokazovaci techniky a provadi pokrocily architektonicky a medialni
vyzkum s komunitami zasazenymi statnim nasilim. Skupina rutinné pracuje ve spolupraci
s mezindrodnimi Zalobci, organizacemi pro lidska prava a politicko—environmentalnimi soudnimi
skupinami.

Agentura je interdisciplinarni tym vySettovatelti véetn¢ architektt, védcti, umélct, filmartu,
vyvojait softwaru, vysetfovacich novinafi, archeologt, pravniki a védct. Za skupiny obcanské
spole¢nosti provadi vysetfovani piipadd porusovani lidskych prav ze strany stati nebo korporaci.

Skupina pouziva pokrocilé architektonické a medidlni techniky pro vySetfovani ozbrojenych
konfliktii a nieni Zivotniho prostiedi jako jsou nova média, dalkovy prizkum, materialni analyza

a svédectvi.?’

Forenzni architektura je také novym akademickym oborem a nové vznikajicim oborem praxe
vyvinutym v Centru pro vyzkumnou architekturu v Goldsmiths, University of London. Zaméfuje se
predevsim na tvorbu a prezentaci architektonickych dikazl tykajicich se budov a méstského prostiedi
a jejich medialnich reprezentaci.

V této studii zkoumaji zabéry z titoku dronti v pakistanskych federalné spravovanych
kmenovych oblastech (FATA), tento pfipad se konkrétn¢ stal v bieznu 2012 v Miranshah v Severnim
Vaziristanu. Video z mista utoku bylo fyzicky pasovano vojenskymi kordony, nez se dostalo
k zaméstnanciim americké zpravodajské sit¢ MSNBC.

Video, pravdépodobné¢ zaznamenané na mobilnim telefonu, bylo sloZeno ze dvou sekvenci,
které¢ dokumentovaly rizné ¢asti zni¢ené budovy.

Prvni video bylo natoCeno z okna ve tfetim patie vedlej$i budovy. Zabér je roztieseny a diky ramu
okna je vzdy vidét jen vysek z ulice. Z okna je vidét poskozena stfecha nizsi budovy, ktera se nachazi
v husté trzni ulici a je obklopena obytnymi a komerénimi budovami.

Druhy zabér je natoeny uvniti rozbotené budovy a ukazuje jeji interiér. V propadlém strop¢ je videt

dira po prichodu stiely. Stény jsou zjizveny stovkami znacek, zptisobenych Srapnely

1% Louise Wolthers — Dragana Vujanovic — Niclas Ostlind (eds.), Watched! Surveillance, Art and Photography,
Ko6In: Walther Konig 2016, str. 180-183

20 Weizman, Eyal. Forensic Architecture: Violence at the Threshold of Detectability. New York: Zone Books.
2017.s.112-137
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z fragmentacniho rukavu rakety.

Skupina FA prosla, ze ziskanych videi, snimek po snimku a analyzovala v§e dtlezité. Z obou
zabéra vzdy vytvortili komplexni panoramatickou kolaz. Z kolaze exteriéru ziskali informaci o pozici
dvou boc¢nich ulic, ktera jim pomohla k pfesné lokalizaci poskozené budovy pomoci porovnani
vzorku
s mapami. Diky poloze vrzenych stini a jejich nasledném porovnanim s jinymi tidaji dokazali
zrekonstruovat onu poskozenou mistnost. Z videa interiéru lokalizovali vSechny Srapnelové znacky na
sténach a zapsali je do digitalniho modelu budovy. Kazdy fragment narazil na zed’ pod jinym thlem.
Z téchto informaci odvodila FA pfesné umisténi, kde raketa vybuchla. Vybuch nastal ve vzduchu
a potvrdil, ze stfelivo je raketa se zpozdénou pojistkou, pravdépodobné ,,Romeo* Hellfire Il AGM-
114R. Dv¢ oblasti na sténé€ neobsahovaly zadné zjizveni. To potvrdilo pfitomnost i polohu obéti pfi
vybuchu.

Zed fungovala jako fotograficky film, na kterém byly zaznamenany postavy obéti vybuchu,
podobn¢ jako je fotograficky negativ vystaven svétlu. Videozdznam mistnosti byl tak ve skutecnosti

jen fotografii fotografie.

(obr. 7)
panoramaticka kolaz vytvorend z

casti videozaznamu

ANALYSIS OF INTERIOR

(obr. 8)
analyza interiéru pomoci kolaze z

videozdznamii
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(obr. 9)

Detekce Srapnelovych znacek v interiéru.

(obr. 10)
Pocitacova simulace dopadu Srapnelii v interiéru po

detonaci bomby

Diarue hetenas Wompred Fart o0 el poer

(obr. 11)
Finalni model situace pri detonaci bomby. Presné

rozmisténi Srapnelul identifikuje pocet obéti a jejich

presnou pozici pri vybuchu
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7. Zaver

Z vyzkumu vyplynulo, Ze kamerové systémy a jejich podpora procesit vyuzivajicich umélou
inteligenci, je daleko mocnéjsi, nez by se na prvni pohled mohlo zdat. Od doby, kdy tyto systémy
slouZzily pouze pro ucely bezpecnostniho dohledu v mensim mefitku, jsme se dostali do bodu, kdy se
cely tento systém vyviji pro docileni lepsi kompatibility a s tim spojenymi vyhodami. S ptfidanim
strojového uceni tak ziskavame jakési autonomni strazce, kteii nas ve své vSudyptitomnosti chrani
a ovliviuji.

Dvéma hlavnimi tématy ve svété kamerovych systémi jsou bez pochyby bezpecnostni
a komer¢ni vyuziti. Ohledné bezpecnosti je nyni nejaktualnéjsi asi touha po vytvoreni Chytrych
a bezpeCnych mést (Smart&Safe city). Staty po celém svété investuji do modernizace méstskych
dohledovych systém, aby se tak zefektivnila jeji funkénost a cely systém se integroval do jediného
mocn¢jsiho celku. Mésta tak maji v prvni fad¢ lepsi piehled o situaci a také jim to dava G¢inngjsi
nastroje, se kterymi mohou v ramci bezpecnosti pracovat.

Druhé téma by se mohlo nazyvat jakymsi komer¢nim vyuzitim kamerovych systémt. Dnes je
nejvetsi snaha o propojeni IP kamer, které svym rozliSenim v podstaté dohnaly profesionalni filmové
kamery, se svétem televize. V tomto okamziku se jedna z velké Casti o zdznamy ¢i pfimé prenosy
sportovnich utkani nebo néjakych konkrétnich scenérii v ramci Slow TV (viz podkapitola 4.5).
Vyrobci kamer touzi také ale po vyuZiti jejich [P kamer piimo ve filmovém pramyslu. Do této doby
byl nejvétsim problémem rozdilny konektor. Axis Communications tento problém u nékterych svych
modelt jiz vyftesil a nyni se snazi tento trh dobyt naptiklad n¢kolikanasobné nizsi potizovaci cenou IP
kamery oproti té filmové. Piitom kvalitativné€ jsou vyrovnané.

Umélecké projekty, vybrané pro tuto praci, pak ukazuji velikou skalu, jak se da k této
problematice pristoupit. Nektefi umelci poukazuji na zatim nevyieSené chyby a problematiky
dohledovych systém, jako rasové ¢i genderové otazky (viz podkapitola 6.5) a néktefi pro svou
uméleckou, ¢i komercni ¢innost vyuZzivaji prave tyto stejné nastroje a mechanismy, které se v tomto
pripade svym zplsobem vymezuji ze svého bezpecnostné—dohledového systému (viz podkapitola

6.6).
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https://rwilson1101.files.wordpress.com/2014/11/faceless.jpg

(obr. 6)

Vysledné masky vytvorené v projektu Facial weaponization suite.
https://zachblas.info/wp-content/uploads/2019/12/zachblas_edith-russ-haus_fws02.jpg
(obr. 7)

panoramaticka kolaz vytvorena z ¢asti videozdznamu

https://content.forensic-architecture.org/wp-content/uploads/2018/10/drones_075-copy-768x432.jpg

(obr. 8)
analyza interiéru pomoci kolaze z videozaznamu

https://content.forensic-architecture.org/wp-content/uploads/2018/10/drones_087-copy-768x432.jpg
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(obr. 9)
Detekce Srapnelovych znacek v interiéru.

https://content.forensic-architecture.org/wp-content/uploads/2018/09/miransha-room-collage.jpg

(obr. 10)

Pocitacova simulace dopadu Srapnell v interiéru po detonaci bomby
https://content.forensic-architecture.org/wp-content/uploads/2018/09/2-Miranshah-trajectories-
768x793.jpg

(obr. 11)

Finalni model situace pii detonaci bomby. Pfesné rozmisténi Srapnell identifikuje pocet obéti a jejich
presnou pozici pti vybuchu
https://content.forensic-architecture.org/wp-content/uploads/2018/09/miransha_model muac-

768x628.png

33



	Dokument bez názvu-2
	Final_bakalarka_obrazky 

