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ABSTRAKT

Magisterska prace na téma ,Elementarni hudebni nauka pro klaviristy" se
zabyva vyukou zdkladl hudebni teorie pro zaky nejnizéich rocnikl ZzUS,
zejména PHV a prvniho ro¢niku se zamérenim na pianisty. Hlavnim cilem je
vytvorit co nejpritazlivéjSi a zaroven nejefektivnéjsi systém vyuky zakladnich
teoretickych poznatkl, pojmu a jejich uvedeni do praxe. Nejvétdi ddraz je

kladen na rychlou a kvalitni vyuku not.

Prace se snazi stavét na principu hry a vyuziva prirozenou détskou tendenci
objevovat vSe nové a vyporadat se kreativné s problémy, které se jim postavi
do cesty. Mezi dalsi vyuzivané principy patfi zejména nazornost postavena do
souvislosti s osobni zkusenosti ditéte a také s principem emocionalnosti, ktery
- jak znamo - pomaha lepsimu zapamatovani probirané Ilatky. VsSechny
teoretické poznatky jsou uvadény do jednotné soustavy a vztahy mezi nimi
tvori Casto jednolity ekosystém tak, aby se teorie davala od zacatku do

bezprostfedni souvislosti s praxi.

Metodologicky stoji prace na principu komparace c¢asto uzivanych publikaci,
metodik, odbornych materiald & Ustné pfedavanych zku$enosti starsich ugitell
s vlastnimi poznatky autorky této prace. Mnozstvi ilustraci (z nichz vétsSinu
tvori autorkou inspirované originalni kresby) zde neni doplhkem, nybrz
v mnoha pripadech jadrem prace, k nimz jsou dopsany texty jako vysvétlivky
¢i navod na jejich vyuziti v praxi. Nechybi ani bohaty poznamkovy aparat a

mnoZstvi odkazd na literaturu i prameny.

Prace se déli na dvé zakladni kapitoly: Zapis ¢asu v hudbé a Ucime se noty.
Jim podrazeny jsou dil¢i podkapitoly, které se zaobiraji jednotlivymi uzsimi
tématy. Za ucelem zaclenéni do kontextu existujici literatury oboru je na konci

zafazen nejen seznam literatury ale také podrobny soupis pouzitych obrazkd.

Typickym ctenarem prace by mél byt pedagog hudebni nauky nebo i hlavniho
oboru klavir, ktery miZe tento text vyuZit jako dopln&k ostatnich modernich

metodik ¢&i zdroj novych napadl, pouzitelnych pfimo ve vyukové praxi.
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ABSTRACT

“Elementary Music Theory for Pianists” focuses on providing guidance to the
youngest piano pupils in areas other than physical piano playing per se. The
means this Thesis concerns are sensory- and language-based approaches put
jointly in a teaching system which should aid the pupils in grasping the

meaning and utilization of baseline concepts in notation.

The method relies heavily on gamifying the learning process. Young learners
can often be cajoled into learning and dealing with issues not encountered
previously when their natural curiosity is triggered. Sensory engagement is
utilized to the utmost extent to maximize the uniqueness of the learning
experience and increase the retention of the newly acquired knowledge or
skill. What is more, narration has proven to be a major driver of both learning
and curiosity. Integrating the concepts the teacher wishes the pupil to
assimilate into anecdotes or other formats using long-proven memorization

tools is of the utmost importance.

The Thesis uses standard and common academic means when dealing with its
sources, be it comparison of and with various textbooks or teaching methods,
papers and textbooks on the subject of music theory, oral recounting of
practical experience of various teachers as well as the Author’s. The visual aids
and supplementary pictures introduced in the Author’s method are, by and

large the Author’s independent creations, albeit not in every single case.

There are three major parts of the Thesis. The first one concerns the pupil’s
familiarization with notation and their ability to read the score effectively. The
middle section deals with regard to how individual elements are connected and
combined in the score. The last one strives to provide a forward-oriented
approach to learning and teaching music theory for young pianists. The
method presented by the Author is by no means a stand-alone monolith.
Therefore, it is only natural that the Thesis provides the reader with tools
organizing its contents and adopting it into other concepts in music theory

teaching.



The first and foremost aim of the Thesis is to give the reader new means to try
out and potentially incorporate into their own teaching experience and
practice. It is aimed at all teachers who encounter the youngest learners of
music theory and it is the Author’'s hope that it will provide them with
stimulating and engaging ways to help children understand music theory

better and implement this knowledge into their own musical experience.

Key words:

Music School, Notes and Pauses, Time in Music, Elementary Music Education,

Touch the Piano, Piano
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UvoD

V Cervnu 2017 jsem na Ostravské univerzité obhadjila bakaldrskou praci
s nazvem Hudebni nauka snadno a rychle, v niZz jsem zpracovala nékteré nové
vyukové moznosti v oblasti elementarni hudebni vychovy. Prace byla velmi
kladné prijata a byla jsem oponentem i absolventskou komisi opakované
vyzvana, abych na této problematice dale pracovala, a pouzila toto téma
v SirSi podobé i pro svou praci magisterskou. Toto doporuceni jsem rada
akceptovala, protoze se jedna o problematiku, kterd mne osobné velmi zajima

a mam s ni za nékolik let praxe uz pomérné dost zkuSenosti.

Vzhledem k faktu, Ze uZ plvodni bakaldfskd prace svymi rozméry vice nez
dvakrat presahovala zadani, rozhodla jsem se magistersky text presnéji zacilit,
aby mohla byt problematika hloubé&ji rozpracovana bez nabobtnani o dalsi
desitky stran. M{j text tedy uZ nebude mifit na obecnou hudebni nauku, nybrz
se bude vénovat specidlné vyuce elementarni hudebni teorie u malych
pianistd. Né&které pasdze z plvodni bakaldifské prace vyuZiji s malymi
zménami i zde, jelikoz na jejich smyslu a funkénosti se nic nezménilo. Budou
vSak doplnény jednak o specificky pianistickou problematiku a také o dalsi
metody a pomUcky, které jsem nashromazdila béhem poslednich tfi let vlastni
pedagogické praxe i podnéty, nabyté béhem mého studijniho pobytu na

Birmingham City University ve Velké Britanii.

Celd ma metodika je, kromé inspirace existujici literaturou a pedagogickymi
postupy nékterych mych zkuSenéjsich kolegli, zaloZena na snaze pFibliZit
zakonitosti hudebni teorie co nejvice détskému vidéni svéta a zasadit je do
logicky fungujiciho ramce, napojeného skrze pribéhy a ilustrace na plasticky
emociondlni svét nejmladsich. Cilem je zapojit do vyuky teorie co nejvice
smyslQ tak, aby se teoretickd latka stala jakymsi ,pfibéhem hudby", ktery se
s vlastnim hranim na nastroj nenasilné snoubi a rychle se tudiz dostane détem

pod kdzZi, takZe ji budou moci velmi brzy, a navic samostatné pouzivat.

Abych zajistila souvislost novych poznatkl se zakladnimi informacemi a
celkovou ucelenost metodickych postupd, budu muset pouzit nékterych

pomucek, fikanek ¢ obrazkl, které se objevily i v mé bakaladiské praci. Také

10



seznam literatury bude velmi podobny, jelikoz okruh, z néhoz se daji
informace k této problematice Cerpat, neni (zejména u nas) prilis Siroky. Budu
se vSak snazit vSe radné ocitovat a opatrit odkazy, aby byly zdroje mé prace

zcela transparentni.

Byla bych moc rada, kdyby ma prace prispéla asponn malicko k modernim
formam vyuky, které si kladou za cil naucit déti zakladni hudebni védomosti

s Usmévem a bez zbytecného biflovani.

11



1 ZAPIS CASU V HUDBE

1.1 Notové délky

Zakladni hudebni veli¢inou je c¢as, proto zacindm pravé jeho elementarnim
zachycenim v notovém zapisu. Je mnoho cest, jak naucit déti zakladni principy
této problematiky. Nejéast&ji se uvad&ji metody blizké vyuce zlomkd

v jednoduché matematice, napfiklad znamy priklad s délenim kolace:1

Obr. 1
V jiné literature se pouziva napf. tato ,notova pyramida®“z
AN
\\J
//D/.b J’ J‘) JJ \.P\J?
5555555 55 53000
Obr. 2

1 Vozar, Martin; Sipkova Hana. Hudebni nauka pro ZUS. Praha: Talacko edition, 2005, str. 22

2 Blaha, Bohumil. Hudebni nauka jinak 1. Praha: Firma Blaha, vydavatelstvi hudebni literatury, 1992.
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s v

Zni to moZna prekvapivé, ale i dnes narazime ve spousté metodik na zplsob

vyuky opirajici se pouze o memorovani teoretickych faktd bez kreativniho
zapojeni vice smyslu:

I B
celi  pllovd &tvrtovd osminovd

Obr. 3

Cela nota
mi nevypinénou hlavicku

T S e rmm——

T mi nevyplnénou hlayicku

e

mé vyplnénou hlavidku
a ma nozitku

ma vyplaénou hlavicku
a4 ma nozicku s jedinym
praporcem nebo jednim
trimcem

mé vyplnénou hlavitku
& md noZitku se dvéma
praporei nebo dvéma tramcei

Obr. 4

Mné je nejblizSi vyuka na prikladu déleni jablicka, kterou jsem nalezla ve

vynikajici Klavirni skole pro zacatecnikys bulharské pedagozky Mileny Kurtevy:

3 Kurteva, Milena. Klavirni §kola pro zacdtecniky — 2. dil: Hra z not. Bratislava: H plus, 1994. ISBN 80-
967117-1-7
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Obr. 5

Nejlépe tato metodika funguje v realité, tedy se skutecnym jablkem, které
ucitel do hodiny prinese. Jablko funguje jako nota, na niz si ovsem zaci mohou
sahnout. Pedagog muZe zaéit dotazem, zda je jablko neporusené,
nenakousané od &ervl apod. Dé&ti je prozkoumaji a zjisti, Ze je v celé
v poradku. Celé jablko rovna se nota cela. Pak ucitel jablko rozkroji nozem na
dvé stejné pllky a opét se ptad déti, kolik ¢asti nyni jablko/nota ma. Spole¢né
dojdou k tomu, Ze tak ziskdme dvé pllky - noty pllové. Dobie funguje, kdyz
pedagog vsune ntZ mezi dvé rozkrojené pulky, takZe ten pak vizualné evokuje
predstavu nozicky u noty (na coz samozrejmé déti upozorni). Podobné
postupujeme samozfejmé i dale u noty &étvrtové a tak ddle. Zpétnymi dotazy,
kolik ma ted jablko casti, ucitel fixuje ndzvy délek not (napf. jablko ma Ctyri
¢asti neboli étvrtky, proto nota ¢tvrtovd). Z vlastni zkuSenosti mohu Fici, Ze je
dobré chvili setrvat u Urovné étvrtovych hodnot, dobfe je procvidit a teprve
¢asem prejit k drobn&j$im hodnotdm. Na konci takové hodiny miZe pedagog
dat nejaktivnéj$im zakdm za odménu nakrajené kousky jablka, &mZ zaroven

ty ostatni motivuje, aby se pristé vic snazili. Celd hodina s jablkem je velmi
14



efektivni, protoze je navazana na redlnou cinnost, kterou déti znaji ze svého
Zivota. Navic je napojena na smyslové vnimani (nejen zrakem a sluchem, ale

také hmatem a dokonce chuti), takze se lehce dostava do paméti.

Vybornym zplsobem, jak naucit déti psat noty a propojit jejich zapis
s délkovymi parametry jednotlivych not, je metoda slabikovani, kde se
jeden tah pri psani rovna jedné slabice. Vybarvuje se od treti noty, z péti not

je to tedy ta prostredni.

PU-L0-VA  {TVR-TO-VA

CE - LA

/4R
O

05-MI-NO-VA §EST-NAC-TI-NO-VA

Obr. 7
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Pro zpestreni vyuky, zabavné procvi¢eni uciva i aktivni relaxaci si zde dovolim
ocitovat hru, kterou jsem vymyslela pro svou bakalafskou praci na Ostravské
univerzité. Déti vymysli urcitou cinnost, se kterou doma mamince pomahaji.
Pouziji jako priklad vareni. Déti rady michaji. Michani mame tedy na ctyri doby
- vSechny déti i ucitel michaji na cCtyri doby - nota cela. Na dvé doby bude
pohyb podavani babovky do trouby, coZ je zaroven nota ptlilova. Na jednu
dobu si odhrnou vlasy, které jim pFi peceni miZou padat do o& - nota
étvrtova. Posledni hodnota - nota osminova - kterd trvd pouze pll doby,
musi obsahovat rychlé pohyby, napf. pocukrovani zminéné babovky. Déti se
pripravi a ucitel vypravi pribéh. Jakmile zmini jednu z aktivit, déti i ucitel
zaCnou nahlas pocitat a do rytmu predvadét urcitou aktivitu. Déti davaji pozor
a podvédomé vstfebdvaji notové hodnoty. Uc&itel mize pfi hfe pocitani
zrychlovat, coz déti prestanou stihat, a hra kon¢&i velkym smichem. Zaci se

pobavi, trochu unavi, a co je hlavni, stmeli se kolektiv a navodi dobra nalada.4

4 Holcov4, Jarmila. Hudebni nauka snadno a rychle. Ostrava: Ostravska univerzita, bakalatska prace, 2017
16



1.2 Pomlky a jejich délky

Nedilnou soucasti vyuky notovych délek je samozrejmé délka pomlk.
V literature bohuzel stale prevlada suse teoreticky typ vykladu, jako vidime

napriklad zde:

PomAify

Pomlka cela

se vZdy umistuje na stfed taktu.Plati vZdy pro cely takt bez ohle-

du na jeho rytmickou délku. Je zavéSena na 4. lince a zabira polo-
vinu mezery.

=

e

J
odmiéime e na 4 doby

Pomlka pilova
Vzhledové je stejnd jako pomlka cela. LeZi na tfeti lince.

odmidime se na 2 doby

Pomlka &tvrtova

Je lomena stinovand &ara, postavena kolmo v osnové.Za&ina ve 4.me-
zere a kon¢i v 1l.mezefe.

odmidime se na 1 dobu

Pomlka osminova

Kresli se ve dvou stfednich mezerach.V horni mezefe se kresli ted&-

ka s oblou¢kem, dolli vedeme Sikmou &aru. Obloudek se nesmi dotykat
linky.

s ——

Pomlka Sestnactinova

Je stejnd jako osminova, ma ale o 1 obloudek vice. NoZidka pomlky
je o 1 mezeru delsi.

—
Obr. 8s

5Blaha, Bohumil. Hudebni nauka jinak 1. Praha: Firma Blaha, vydavatelstvi hudebni literatury, 1992. ISBN
80-901063-5-8, str. 9
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s e

Pomérné originalni vysvétleni pomlk a jejich délek spolu s priklady

procvic¢ovani pfinasi francouzska publikace Obrazky hudby:e

TICHO!

V partitufe ¢te hudebnik noty a pomlky.
Znaménka pomlk mu ukazuji, jak dlouho, kolik dob, nema hrat.

| e T
=

—% # P+ P

Pomlka: ticho trva ¢tyfi doby.
Nadechni se a fikej ,pst* po dobu, béhem niz nékdo jiny Etyfikrat pravidelné tieskne.

=

L

P
Pulova pomlka: ticho trva dvé doby.

Nadechni se a fikej ,pst* po dobu, béhem niz nékdo
jiny dvakrat pravidelné tleskne.

5,
Ctvrfova pomika: ticho trva jednu dobu.

Nadechni se a fikej .pst*, zatimco nékdo dalsi jednou
tleskne.

W<

Osminova pomlka: ticho trva polovinu jedné doby.
Tvoje .pst* musi byt kratké a tlesknuti musi zaznit
krétce a prudce jako rana ¢inely.

Obr. 9

JMENA V HLAVE

Vyslovuj uvedena jména nahlas a zdurazuj pfitom rytmus tlesknutim dlani
nebo poklepnutim na bubinek. Pak si v&e zopakuj je$té jednou v duchu.

E’ IE lrf_ro-maf——q ib‘_—i
& & 40 40

Jan* Jan* .Tomas* .~Tomas*
nahlas v duchu nahlas v duchu

9 9 o0 9 o0 o0 9 o

+Alexandra” nahlas +Alexandra® v duchu

Prst@m spoj kazdé jméno s odpovidajicim poétem bubinku a pak znakem,
ktery ho nahrazuje, kdyZ si ho vybavi$ v duchu.

Obr. 10

6Beaumont, Emilie; Pimont Marie-Renée. Obrézky hudby. Paris: Editions Fleurus, 1996, ISBN 80-06-01258-
X, str. 58 - 59
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U Martina Vozara najdeme rovnéZ originalni ndpad na vyuku dvojice ptlova
nota - pllovd pomlkas. Klobouk na hlavé noty zndzorfiuje pozici noty a

zaroven pomlky lezici na druhé lince.

Pllova se na
svet mradi,
jedna nozka
pry ji stadi.

Obr. 11

J& osobné stavim na principu pfibuzenského vztahu mezi notou a pomlkou,
napt. pllova nota a pllova pomlka jsou sestry. Kromé& shodnych znakt (délka,
velikost) maji i své odliSnosti jako vsSichni sourozenci: nota je hlu¢nd a
upovidana, naproti tomu jeji sestra pomlka je uzaviena a micenliva. To
demonstrujeme na procvic¢ovani nahlas a v duchu - zpivanim & hranim na

notu, mic¢enim (resp. hranim ¢i zpivanim v duchu) na pomlku.

Ze zkusenosti mohu Fict, ze nazvy a délky pomlk nedélaji détem zpravidla
potize, ale s jejich prifazovanim ke spravnym znackam pomlk je to uz horsi.
Nejvétsim problémem pak je rozdil mezi pomlkou celou a pdlovou, jejichZ
rychlé a spolehlivé rozeznani déld problém dokonce i nékterym dospélym
muzikantim. Za G&elem vyfedeni tohoto problému jsem vymyslela nasledujici
mnemotechnickou pomicku, kterd je pouzitelnd i pro malé déti a kterd tuto

nejistotu spolehlivé Fesi.

7Vozar, Martin; Sipkova Hana. Hudebni nauka pro ZUS. Praha: Talacko, 2005, str. 7
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Stejné jako u not pouzijeme jablko - déti uz se na néj tési, jelikoz jej maji
asociované s hrou a také chutovym zdazitkem. Tak jako jablko na vétvi, visi

pomlka cela na ctvrté lince notové osnovy:

Obr. 12

Naproti tomu, kdyZ jablko spadne na zem, ndrazem se rozpili a leZi pod

stromem - v tomto pripadé na treti lince.

Obr. 13
20



Ctvrfovou pomlku a jeji zvlastni vzhled ilustruji détem na pfibéhu ze Zivota:
misny kluk dostal chut na sousedovic jablka. KdyZ lezl pfes plot, zachytil se
mu za né&j kapesnik, ktery mél v kapse, roztrhl se a zdstal viset na ploté

(notové osnove).

Obr. 14
U osminové a Sestnactinové pomlky je situace usnadnéna pritomnosti
praporku (resp. ,hacku" u pomlky). Podle jejich poctu pozname jednoduse, o

kterou notu/pomlku jde: jeden praporek i jeden hacek znamena osminovou,

dva Sestnactinovou atd.

o7

Obr. 15

Obr. 16
21



Vybornou verzi procvi¢ovani pomlk najdeme v ucebnici Martina Vozaras:

4
B

Obr. 17

Poznés, jaké pomlky se ukryvaji v hruskach?
Vybarvi hrusky podle napovédy.

cela pomlka — Cervend
pulova pomlka — zluté
Stvrtova pomlka — zelené

gVozar Martin; Pospisilova Vlasta. Pojdme si hrdt. Praha: Talacko, 2008, str. 51

22



1.3 Usporadani not v taktu

K procvidovani nejéastdjdich taktd (dvoultvtového, tfitvrtového a
¢tyrétvtového) je nejefektivnéjsi najit priklady v pisnich &i filmovych melodiich,
které déti znaji. Dobrym vysledkim také napomdZe - podobné jako u jinych
druht uéeni - fyzické zapojeni déti prostfednictvim tleskani, pochodovani ¢&i

tancovani. Konkrétni navody cituji ze své bakalarské prace:

vin

Jako ukdzka dvoudtvrtového taktu ndm muize poslouzit typicky ¢esky tanec
polka. Napred se naucime kroky, aby si mohli vsSichni zatancit, pripadné se
alespori chytnout za ruce a poskakovat do rytmu. PFesn&jdimu rytmu pomdize
hlasité pocitani do dvou. TFictvrtovy takt si ukazeme na nejznaméjsim tanci
valciku. Postup je stejny jako u polky, pouze samoziejmé pocitame do tfi.
Kdyz si rozlozime ndzvy taktl, napf. takt dvouctvrfovy (2/4), tak détem
zdGraznime, Ze druhd &islice ndm Fika délku hodnoty na jednu dobu, zatimco

prvni pocet dob v taktu.o

9 Holcova, Jarmila. Hudebni nauka snadno a rychle. Ostrava: Ostravska univerzita, bakalaiska prace, 2017
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Dvoudtvrtovy takt

2i4 1ax1 podithme a2 doby.

Vybarvi pauze bonbony, kters v sobi ulirfvaji 2/4 takt.

Obr. 19
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2 UCIME SE NOTY

2.1 Zakladni schéma ténové rady

Navzdory rlznym alternativnim metodédm hlasajicim tezi, Ze naudit se noty
neni az tak nezbytné, a Ze se lze Uspésné ucit hrat jen podle sluchu, povazuji
spravnou vyuku not a jejich grafického vyjadreni za zdakladni kamen
elementarni hudebni nauky. Proto jsem se timto tématem zabyvala velmi
zevrubné a snazila se na zakladé studia literatury i vyuziti vlastnich

pedagogickych zkusSenosti najit nejefektivnéjsi moznou metodu vyuky.

Vzhledem ke stale nizSi schopnosti déti se delSi dobu koncentrovat a ucit se
suchou teorii, jiz dnes prakticky v8echny moderni metodiky vyzndvaji rdzné
zabavné metody vyuky not, aby déti co nejvice zaujaly a zapojily do
vyukového procesu emoce, které - jak znamo - jsou nejmocnéjsim
spoustécem pameéti. NejcastéjSim principem je navazani jmen jednotlivych not
na jména zviratek ¢i pohadkovych postav (prvni pismeno se vzdy shoduje se
jménem noty - E jako liSka EliSka, D jako drak apod.) doprovazenych obrazky,
jako to mUZeme vidét napt. u Vlasty Beilové ¢& Evy Suchankové:io
NOTA A TON €
b

.
Donite lisku Elisku?
Ton € cvici v pelidku!

Obr. 21

10Beilova, Vlasta; Nesvadba, Milos. Kouzelné klavesy, Cheb: Music Cheb, 1997. ISBN 80-85925-10-9
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D1 jako Drak

V notovém kralovstvi Zil jako v kazdé spravné pohadce Drak.
Bydlel ve svém doupéti tésné pod notovou osnovou.

Drak si nejvic ze véeho pral ukrast kralovsky poklad, ktery byl
schovany v truhle na Hradg, a ktery Cisaf nechal bedlivé hlidat.

o) O

Obr. 2211

Nevyhodou této metody je nutnost pamatovat si spoustu jmen, pricemz tato
jména nemaji zadnou primou logickou vazbu k vysce ténu, vzhledu noty a
jejimu umisténi. Jinymi slovy, na otazku, proc je tfeba Dudek pod notovou
osnovou, nebo pro¢ se kocour Emil nachazi na prvni lince, nema ucitel
v podstaté, jak odpovédét. Osobné jsem tuto metodu rovnéz vyzkousela a
dosSla jsem k zaveéru, ze vétSina déti se u treti Ci Ctvrté noty zacind plést. Je
tomu tak proto, Ze logiku dava pouze spojeni jména noty s prvnim pismenem

daného jména, ale ostatni vlastnosti noty se dité musi opét naucit teoreticky.

Ke zplsobu, jak tento princip vylepdit, mne inspirovala pani ucitelka Horska

z Havifova a odkazuji na néj ve své bakalarské praci na Ostravské univerzité:

c! - Na pomocné lince rozmazlenou Cecilku mame, pisnicku ji zazpivame.
d! - Davidek plaval pod vodou, zapomnél na Danusku pod notovou osnovou.

el - Evicka je malinka, na prvni lince se vyspinka.

11 Suchankova, Eva. Pohddkové snadné ¢teni not pro malé klaviristy (e-book), Eva Suchankova 2016,

http://www.evasuchankova.cz/
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f1 - Kdo to koukd z okynka? Usmévava Fanynka. Cekd v prvni mezefe, az ji

nékdo otevre.

g! - Gustik modrou tuhou, znadi linku druhou.

al - Ales se v druhém okné diva, o AniCce détem zpiva!

ht - Co se to tam na treti lince déje? To se jenom Hanka baculata sméje.

c2 - Co to v tretim okénecku za zaclonkou zazniva? To nase druha Cecilka

pisniCku si zpiva.12

Jde opét o znadné vylepéeni metody, ale zakladni problém zlstal nedore$en -
stale se musime ucit spoustu jmen. Proto jsem se rozhodla na vyvinout
~ekosystém", ktery by odkazoval na motivy z redlného zivota déti, zaclerioval
by vSechny zulastnéné postavy do logickych vztahtd, a to nikoli pouze na
zakladé jejich jmen, ale také fyzickych vlastnosti, vzhledu, povahy, povolani
apod. Vychazela jsem z toho, co je pro malé déti nejdivérné&j&im prostiedim, a
dosla jsem k jasnému zavéru - je to jejich domov. Proto jsem si za ramec

zvolila nékolikapatrovy dim, ktery pracovné nazyvadm ,panelak".

Vzhled paneldku je zalozen na obrazku notové osnovy - mezery symbolizuji
jednotlivd patra, zatimco linky jsou su$dky na pradlo (vSichni je z paneldkl
zndme a znaji je i déti, které bydli tfeba v rodinnych domech), kam si
jednotlivi obyvatelé domu vési svrsky pro né typické. Stejné jako u jinych
metodik i zde se jednotlivi obyvatelé néjak jmenuji a zacatecni pismena jejich
jmen se shoduji s ndzvy jednotlivych not. To by vsSak, jak jsme uz zjistili pfi
analyze ostatnich metodik, nestadilo. Nejddlezit&jsim vyukovym principem
paneldku je pribéh jeho obyvatel. Ten umozniuje nejen naucit se ndzvy not,
ale prostiednictvim logickych vztahd k vlastnostem jednotlivych lidi také jejich

vzhled a umisténi na notové osnové.

Déti pribéhy miluji, vyvolavaji v nich emoce a fantazii, které vyraznym
zpUsobem napomahaiji rychlému a trvalému zafixovani uciva. Sv{j ptib&h jsem

pro vétsi zvukomalebnost napsala ve versich: kazdé postavé/noté je vénovano

12 Holcov4, Jarmila. Hudebni nauka snadno a rychle. Ostrava: Ostravska univerzita, bakalaiska prace, 2017
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kratické dvojversi, které ji vSestranné charakterizuje a zasazuje do kontextu

domu.

Do jednoho panelaku bychom samoziejmé nevtésnali celou zakladni ténovou
Fadu pro oba kli¢e, basovy kli¢ ma tedy svdj vlastni paneldk, ktery s tim
L,houslovym" bezprostfredné sousedi. Abychom se vyhnuli obrovskému
mnozstvi jmen a docilili vhodného poméru propojeni a odlieni prib&hd obou
panelakd, zvolila jsem pro basovy noéni prostiedi (na rozdil od sluneéného dne
v houslovém paneldku) a jeho obyvatele jsem misto jmen vybavila profesemi,

jejichz ndzvy samozirejmé rovnéz zacinaji na pismena shodna se jmény not.

Dllezitym styénym bodem obou paneldkd je souvislost mezi jejich pribéhy,
kterou zdQrazfiuji prvkem centrdlniho C (cl), jehoZz vzhled se vztahuje
k ob&ma paneldkdm a jehoZ ptib&h oba propojuje. Zafazeni profesi misto jmen
do basového paneldku naopak umozruje dobré zapamatovani (détem se
jména profesi nepletou s vlastnimi jmény), ale zaroven nam umoziuje si
libovolné& hrat se sousedskymi ¢&i pribuzenskymi vztahy obyvatel obou domd,
¢imz opét posilujeme moderni princip jedné toénové rady ve dvou Kklicich
s centralnim C. Vyhody tohoto principu oceni zaci velmi zadhy, protoze jim
umoznuje daleko lepsi a rychlejsi Cteni z listu nez stard metoda dvou rad

v houslovém a basovém klici.

Princip dvou paneldkl je samoziejmé zvlast Géinny u malych klaviristd a je

v 4 v v 7 .0 .7 7 v 7 v v . rv. v
mozné, ze pro potreby nastroju hrajicich prevazne pouze v jednom KkliCi (napr.
housli) se da vyuzit pouze jednoho paneldaku oddélené - na principu to nic

nemeni.

Z hlediska metodického jsou vztahy v paneldku postaveny tak, aby prvni noty
(C a D) se ucCily po jedné - déti tak maji vice ¢asu zvyknout si na princip
panelaku a jeho pribéh, zatimco vétSina dalSich not se udi jiz po dvojicich. Pro
rychlé zapamatovani zde najdeme logické vztahy mezi jednotlivymi postavami
a jejich obleCenim ¢i jinym vybavenim, které k nim patfi, a je zminéno
samozrejmé i v jednotlivych fikankach. Na jednu postavu tak vétSinou
pripadaji dvé noty, coz velmi urychluje uceni. Zaroven déti se v podstaté nic
neuci ,zpaméti®, jen nenasilné a se zvédavosti pronikaji postupné do pribéhu,
ktery v sobé veskeré odpovédi obsahuje. Vzdy po popsani postavy a poznani

vzhledu a umisténi noty si samozfejmé rovnou zahrajeme zminény tén na
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klavir, aby dité ihned pocitilo vazbu mezi ¢tenym, psanym a slySenym.
VSechny popsané zakonitosti pribéhu samozrejmé nejsou dogmatem - uditel i

zak si je mohou tvorivé rozvijet a uplatfovat svou fantazii.
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Obr. 2313

13 Holcov4, Jarmila. Hudebni nauka snadno a rychle. Ostrava: Ostravska univerzita, bakalatska prace, 2017
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c1
CECILKA je kulatd, proto sedi na lavicce.

Vzdy, nez vyjde do patra, musi si dat po pauzicce.

Cecilka je korpulentnéjsi dama s kloboukem (symbolizuje vzhled c1), kterd
byla na prochdazce, ale protoze ji ¢ekaji schody, chce si jesté pred vystupem
odpocinout na lavicce. Déti zatim nevédi, kde Cecilka bydli, a s kym je
pribuzna, coz se da v hodiné vyuzit ve hife na hadanky: podnécujeme tim

zvédavost a dité se velmi téSi na dalsi hodinu, az se seznami s dalsi postavou.

d1
DAVIDEK je nezbednik, plivl ,zvyku" na chodnik.

UZ je to tu zas a znovu, lepi se ndm pod osnovu.

Davidek je maly kluk, ktery chodi po sidlisti a vymysli lumparny - détem je
zpravidla sympaticky, vétSina z nich ma alespoi jednoho podobného
kamarada. Zaroven je ,vyplivhuta zvyka" lepici se pod osnovu nenasilné udava

polohu noty d pod prvni linkou notové osnovy.

el f1
ESKYMACEK chudadek, visi venku za hacek.

FILIPEK ho ma vsak rad, s hrackami je kamarad.

Zde se dostdvame k prvni dvojici not: Filipek je majitelem hrackarstvi a
Eskymacek je postavicka, kterou ma ve vyvésnim stité svého obchodu jako
reklamu. Zde se otevira vyborna moznost, jak opét vyuzit logiky, kterou déti
znaji z reality, misto suchého uceni informaci: ucitel se pta déti, v jakém patre
asi Filip ma své hrackarstvi. Logickd odpovéd je ze v prizemi - ve vysSich
patrech jednak obchody nejsou a také Eskymacka jako reklamu by nikdo

nevnimal, kdyby visel vysoko nad hlavami okolo jdoucich lidi. Z toho je opét
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jasné, kde budou na osnové noty e a f lezet - na prvni lince, resp. v prvni

mezere.

gi, al
GUMAKY jsou ANICKY, déravé jak cednicky.

Vsichni kolem tusi, Zze je venku susi.

Dalsi postavou je holcicka Anicka. Den predtim prselo a ona si tudiz vzala na
prochazku gumaky. NevsSimla si vSak, Ze jsou déravé, promacela si je a musi
je tedy susit na slunicku. Jedinou véci, kterou si zde musi dité zapamatovat je,
Zze Anicka bydli nad Filipovym hrackarstvim. Nota g - jeji gumaky - uz zcela
logicky visi na druhé lince. Pedagog mize upozornit na charakteristicky zépach
promacenych bot, ¢emuz se déti vétSinou sméji. Opét tak fixujeme

zapamatovani prostfednictvim emocionalniho zazitku.

ht, c2
~Hurda, moje HALENKA, trepota se z okénka,"

vola CILKA na Cecilku: ,,Pockej na mé dole chvilku."

U nové postavy jménem Cilka se nam castecné odkryva tajemstvi Cecilky
z noty c1. Obé damy maji stejnou barvu a masli — jsou to totiz dvojcata a bydli
spolu. Proto taky Cecilka musela pred schody odpocivat, ¢ekala ji totiZz cesta
do tretiho patra. Jak uz to u dvojcat byva, Cecilka je o par minut starsi, proto
ma u sebe jednicku (c1), zatimco jeji sestra Cilka dvojku (c2). Na fakt, ze jsou
ty dvé dvojCata samoziejmé necha ucitel déti prijit samy. Odhaleni
pribuzenského vztahu vétSinou v détech budi nadSeni: spousta z nich ma
sourozence, nebo dokonce zna ve svém okoli néjaka dvojcata. Pribéh panelaku

se tak stava ¢im dal tim redlnéjSim a détem blizsim.
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d2, e2
Konecné si vypral DRES, fotbalista EMIL.

Ktery se uz dlouhy c¢as, houbou fadné nemyl.

Emil je fotbalista, je tudiz jasné, Ze po zapase si musi vyprat a ususit
propoceny dres. Zaroven jako sportovec nabidl pfi osidlovani domu ostatnim
obyvateldim, Ze bude bydlet UpIné& nahofe, protoze je fyzicky zdatny a nevadi
mu vybéhnout Ctyfi patra. To je pro déti lehce zapamatovatelné, navic je
z toho vidét, ze v domé jsou dobré vztahy. Princip sousedstvi vsSechny déti

znaji.

f2, gZ
Venku visi FRAK, ¢erny jako mrak.

GUSTIK shdry sleduje, kam ten mracek putuje.

Gustik je dirigent. Pred koncertem chodi na stfechu pro inspiraci a zaroven si

na prenosném susaku susi frak na vecerni vystoupeni.

a2, hZ
Na ANTENE sedi ptak, pobrukuje si jen tak.

Je to HAVRAN hudebnik, mohl by byt bubenik.14

Je logické, ze noty, které lezi nad notovou osnovou, se museji i v realu odrazet
v postavach na stfeSe nebo nad ni. Proto vidime jako postavu anténu a z ni

vzlétajiciho havrana.

c3

14 Veskeré verse z houslového paneldku pochazeji z mé bakalaiské prace na Ostravské univerzité: Holcova,
Jarmila. Hudebni nauka snadno a rychle. Ostrava: Ostravska univerzita, bakalafska prace, 2017
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,Cipak je ten druhy ptac¢ek?" Pta se udiveny mracek.
Je to ptacek CECILKY, uletél ji z postylky.

Ptacek Cecilky opét poukazuje k jeji rozvétvené rodiné not c (zde c3),
pojitkem je opét Cervena barva. Ptacek uletél otevienym oknem, kdyz Cecilka

volala na Cilku.

Jak by mohl vypadat plakat ,houslového paneldku® coby nazorna pomdcka do

vyuky, vidime v priloze €. 1.

~Basovy" panelak

Vidim nasi CECILKU
smutnou jenom chvilinku.
Jeji klobouk uletél,

na anténu doletél.

Centralni C, které je styénym bodem mezi obéma paneldky, je v pfibéhu
znazornéno kloboukem Cecilky, jednoho dvojcete ze 3. patra houslového
panelaku, ktery ji uletél a zachytil se na anténé basového paneldku. Nota c1

tedy vypada stejné jako v houslovém klici, jen je nad osnovou.

HASIC hasi, co se da,
po stfeSe nam chodi.
ALARM, ktery zlobiva,
lidi v noci budi.

Hasi¢ je takovy hrdina doby zndmy svou odvahou. Proto neni divu, Ze ho
zavolaji opravit alarm, jehoz cidla jsou i v podkrovi a na streSe - neboji se
totiz vysek. Taktéz nota h lezi nad notovou osnovou a déti nemaji problém si

polohu a nazev této noty zapamatovat.

V domé bydli GENERAL,
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kterého se kazdy bal.
FLINTU, kterou mél tak rad,

odnesl mu v noci ¢ap.

Generadl ve vysluzbé je zndzornén jako stary brucoun, ze kterého maji vsichni
respekt. On sam chce mit hlavné klid, proto bydli az nahore ve 4. patre, takze
mu nikdo shora nedupe po stropé. Vysoké patro mu nevadi, jelikoz v basovém
paneldku na rozdil od houslového je vytah. A také proto mu jeho milovanou

flintu odnesl ¢ap, kdyz nechal oteviené okno.

ELAKTRIKAR vrtal,
vrtal, vrtal celou noc.
A kdyz rano prestal,
DiRA byla velkd moc.

U prostfednich pater se nedd vymyslet moc ddvodd, pro¢ postavy bydli zrovna
zde. Je to jedna z velmi mala véci, které se déti museji naucit, pripadné samy
obohatit pribéh vlastnim ndpadem. Je vhodné prostifedni patra vice
procvicovat. V basovém paneldku bydli ve 3. patfe elektrikar, ktery to

ponékud prehnal s praci - predstava, ktera opét vyvolava u déti veseli.

CUKRARKA ma velky den,
peceni byl jeji sen.

Jeji kolad¢ HRUSKOVY,
navzdy ji dnes proslavi.

Zde se definitivné vyFesi tajenka rodiny téni C. UkdZe se totiz, Ze cukrarka je
sestrou dvojcat Cecilky a Cilky. Protoze se chce naplno vénovat své profesi a
stat se nejlepsi cukrarkou na svéte, odstéhovala se od svych sester. Ma je ale
moc rada, a tak se prestéhovala jen do sousedniho domu. A proto taky je jeji

sestra Cecilka z houslového paneldku pfi téle — moc ji chutnaji sestriny dorty.
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AUTOMECHANIK je pan,
opravuje auta sam.
V GARAZI je jeho svét,

dom nechce nikdy zpét.

Na pozadi logickych vztahU ostatnich postav obou domd je na prvni pohled
jasné, proC automechanik bydli v prizemi: ma tam svou provozovnu a také

blizko do garaze, ktera je jeho rajem, a odkud se mu nikdy nechce.

FOTOGRAF na jeden klik,
zachyti nads okamzik.
Vyfotil syr EMENTAL,

ktery smutné v kouté stal.

Fotograf z noty f je profesional s vybornym vybavenim, takze mize fotit

s bleskem i v noci (jak jsem jiz zminila, cely basovy paneldk je zasazen do
no¢ni krajiny). Najde smutny, v kouté odhozeny syr, a protoze ho chce
potésit, rekne mu, ze ho vyfoti. Postavi ho na zidli (symbol pomocné linky) a

vyzve ho k usmévu slovy: ,Syyyyr".

DELNIK tvrdé pracuje,

i kdyz zrovna trucuje.
Michacka ho stale zlobi,
CEMENT do ni vztekle hodi.

Délnik se svou prilbou, ktera reprezentuje prvni pomocnou linku, stavi
chodnik, ktery symbolizuje tu druhou. Paneldk kon¢i na cementem vysypané

noté C.

Az dostavi chodnicek,

mame konec basnicek
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Pfi sebevétsi pé¢i se mlZe stat, e malé déti nebudou znat vdechny uzité
terminy. Zde je na pedagogové empatii a kreativité, aby dokazal pruzné
reagovat na individualni (ne)znalost a kompenzovat ji takovym zplsobem, aby
zUstalo zachovadno tempo a naplii hodiny. Jako pfiklad uvddim napf. terminy
jako frak ¢i dirigent: tyto atributy jsou vtipné vyuzity ve zndmych scénkach ze

seriall Tom a Jerryis nebo Bugs Bunnyss.

Frak:

Obr. 25

Obr. 26

15 Postava z animovaného seridlu Tom a Jerry, © Metro Goldwyn Mayer
16 Postava z animovaného seridlu Looney Tunes © Warner Brothers.
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2.2 Procvicovani not

Dulezité je samozfejmé pribé&zné opakovani uciva. Probihd vzdy na za&atku
dalsi hodiny a mam je pro prehlednost rozdéleno do tfi fazi podle Urovné

znalosti zaka:

Faze 1 - ucitel se pta zaky na jednotlivé atributy not/postav z minulé hodiny
Napr. kde bydli Anic¢ka, jakou reklamu pouziva Filip, nebo co déla v nasem
pribéhu hasi¢. Zpoclatku se samoziejmé snazi zaky ke spravné odpovédi

dovést.

Faze 2 - obraceni roli: pribéhy postav uz samostatné vyklada zak a ucitel se

pta na podrobnosti.

Faze 3 - hra v karty. Prostfednictvim specialnich ,slepych" karet, které si
vytahuje zak z ucitelova véjire, zak jmenuje zobrazené noty a hraje je na

klavir. Tuto variantu je mozné pouzit i jako zkouseni na znamky.

Nize uvadim nékolik ukazek hracich karet na procvi¢ovani nazvl not:

Obr. 28
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Obr. 29

Obr. 30
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Pro zpestfeni hodiny uvadim odkazy na vySe zminéné kreslené pohadky

s hudebni tématikou:

Bugs Bunny - Krali¢i rapsodie

Tom a Jerry — KocCici koncert

Pohadku o hudebnich panelacich miZeme doplnit je$t® metodou hudebni
abecedy (fada ténd jedné oktavy vzestupné i sestupné od C do C), kterad
mUzZe fungovat pro déti i jako ,pldn B, kdyby si nevzpomnély na pohadku.
Zde samozfejmé& muze ulitel pouzit i termin prvniho intervalu - oktavy. Po
jeho perfektnim osvojeni dité zjisti, Ze se mu oktavy porad opakuji, a je treba
pouze mit perfektné zafixovanou polohu vSech not C. Proto mam i v nakresu
paneldaku vSechny tyto noty nakresleny ¢ervenou barvou a jejich postavy jsou
vybaveny stejnou cervenou masli. V pripadé nutnosti mohou dle téchto

fixaénich bodd odedist jakoukoli pozadovanou notu.

Nyni si ukdzeme nékolik daldich ptikladt procvi¢ovani not, a hudebni abecedy,

jak je uvadi uzivana literatura.
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http://www.supercartoons.net/cartoon/733/bugs-bunny-rhapsody-rabbit.html
http://www.pohadkar.cz/video/tom-a-jerry-kocici-koncert-29-dil/

Kdo tu bydli?

I Sousedé v tomto domé si rédi zdobi okna. Chigji mit v kazdém sloupci oken
pismena hudebni abecedy - od ptizemi vzestupné, od pudy sestupné.
Kdy? jim pomizes, prozrad ti, kdo bydli v oknech se ziclonkami

Obr. 31

Dopis na schody hudebni abecedu a zakrouzkuj
1.9, @ 5. s¢hod.

Obr. 32
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Z Kryspina se ndm vyklubal docela dobry muzikant. Vzal si svoji flétnicku a usporadal
na pasece svyj prvni koncert. Ted' je ale zase fada na tobé&. Vezmi

tuzku a pospojuj vdéechna jména not z hudebni abecedy \ \ / /

od ¢ aZ po c?. Ale pozor, Cekaji tam na tebe n&jaké chytdky

RO I\

R
°a? o

Qe op &’ re

0

Specialné pro malé klaviristy jsem vytvorila hru, kterou pracovné nazyvam
»zabky". Kromé zabavy a relaxace sleduje v podstaté dva hlavni cile. Jednak
fixuje Cerstvé naucené noty (po absolvovani pohadky o panelaku), takze dité
si pribéh ihned spoji s psanou podobou noty a s jejim praktickym zahranim, a
pak také slouzi k rychlému posileni orientace na klaviature. Je vhodné ji hrat

v souvislosti s kazdou nové naucenou notou.

V praxi vypadd hra nasledovné: dejme tomu, Ze se uéime notu C. Z&k za
asistence ucitele najde nejhlubsi notu C na klaviru a pravou rukou jakymkoli

prstem skace na dalsi noty C po oktavach az nahoru. Pak ruce vyméni a skace
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zase dold. Skoky rukou by mély byt pruzné a skute¢né pFipominat 2abu. U

pokrocilych déti uz mGzeme skakat i nepravidelné na predem uréené tény.

Jako nejvys&i stupef procvi¢ovani not mtZeme zafadit velmi snadné formy hry

z listu. Vyborny priklad najdeme v popularni ucebnici A Dozen a Day od Edny

Mae Burnam.17
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Group 1
1. Walking
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2. Hopping
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3. Bouncing A Ball With Right Hand

Obr. 34

17 Burnam, Edna Mae. A Dozen a Day. Londyn: The Willis Music Company, 1988
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2.3 Uhozy

Né&kolikrat jsem v pribé&hu prace zdlrazfiovala, Ze uéeni not musi jit vzdy ruku
v ruce s praktickym hranim pfisludnych ténd na klavir, aby se od po&atku
vytvarela pevna vazba mezi vidénym, zapsanym a slySenym. Specidlné pro
malé pianisty jsem vyvinula ,Uhozové karty", coz je v podstaté shrnuti
zakladnich Ghozl, o néZ se budou po cely hudebni Zivot opirat. Nékteré
metodiky tvrdi, Ze tyto nuance stadi resit az u starSich déti. Mné se vsak velmi
osvédcCilo ucit diferencovany Uhoz od uUplného zacatku. Vyhodou je fixace
vSeho najednou - Uhozové odliSnosti jsou sluchové i zrakové od zacatku brany
jako integralni vlastnosti tonl a dité se tak od zacatku uéi pfistupovat ke
klaviru jako k mluvéimu, zivé bytosti. DalSim vyznamnym benefitem pak je
pevné prolindni teorie a praxe, diky némuz je teorie détmi prijimana
vyznamné lépe a miZe tak dobfe plnit svou pravou hudebni funkci. Na
ukéazkach vidime provazanost jednotlivych Ghozd s &innostmi & zvuky, které
déti ddvérné znaji, a dovedou je tedy hned od zacatku Usp&sné prevést do
svého Uhozu. Diky tomu jim klavir zpravidla od pocatku zni relativné

kultivované a barevneé.

TENUTO-DRZENE PORTAMENTO-NECENE
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CTACCATO-KRATCE LEGATO-VAZANE

Obr. 36

NON LEGATO-NEVAZANE

Obr. 37
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2.4 Oktavy

Jiz v metodé hudebni abecedy jsem nakousla téma oktav jako pomocné
moznosti k vyuce not a orientaci na klaviature. Princip oktavy jako osmiténové
rady déti rychle pochopi. Je vSak zapotfebi jim hned zafixovat zakladni
nazvoslovi oktav a spojit je s jejich polohou na klaviatufe, potazmo v notach.
Prakticky zpUsob k vyuce této problematiky prinddi Pracovni sesit
Klavihratekis, kde je oktava symbolizovana chlapcem, nosicim na hlavé cepici
s ,tykadlem®. Podle poctu tykadel na Cepici se jedna o oktavu jedno-, dvou-, Ci
tricarkovanou. Maly chlapec v Cepici bez tykadel reprezentuje malou oktavu,

velky kluk velkou a kontra oktavu znazorriuje kontrabas.
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18Hanéilova, Zuzana; Oplistilova Iva. Klavihratky. Praha: Edition Bérenreiter, 2009. ISMN 979-0-2601-
0464-8

Obr. 38
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Z mé zkusSenosti mohu fFici, ze rozliSovat oktavy od jednolarkované smérem
nahoru nedéld détem problémy. Ostatné uz v zakladnim schématu paneldku a
v navazané pohadce pracujeme s Cecilkou, Cilkou a jejich ptackem, kde jiz
Cislujeme jednotlivé noty C. Potize délavaji spiSe oktavy smérem doll a zde
pouzivam opét téma z jejich okoli — v tomto pripadé pejsky. Malé sténé
symbolizuje malou oktdvu, velky pes velkou. Dé&tem to mdZeme opét zafixovat

emoci, napf. imitaci stékotu sténéte a velkého psa.

Obr. 39

MOzeme si s détmi, které maji samy psa, nebo ho vidély u sousedd, povidat o
tom, jak pejsek roste a prirovnat ho (spolu se zminénym Stékotem) k tomu,

jak nam sestupné roste a sili oktdva a méni se na velkou.

Obr. 40
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U kontra-oktavy z{stavam i j& vérna zmin&nému pfirovnani z Klavihratek.

Obr. 41

Na rozdil od vétSiny metodik u¢im zejména klaviristy i subkontra-oktavu, a to
jednoduchym a pro déti pfritazlivym prirovnanim, v némz prileti velky ptak
jménem sup a sedne si na kontrabas. Pravda, pomtlcka funguje pouze
foneticky, ale zato se predstavé supa sediciho na hudebnim ndastroji déti sméji,

a tudiz si ho rychle zapamatuji.

Obr. 42
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2.5 Zakladni problematika predznamenani

Pro Uplnost se na tomto misté jesté dotknu problematiky predznamenani -
z dGvodu omezenych rozmérl prace uz pouze zdkladnim zplsobem a struéné.
Déti jsou velmi zvidavé, a pokud jsme je naudili pohadkou o paneldacich
vSechny tony, které na klaviru lezi na bilych klavesach, pochopitelné je brzy
zaCne zajimat, k ¢emu jsou klavesy cerné, a jak se znaci. Zde se uz
samoziejmé& dotykame problematiky intervall (vzdalenosti mezi &ernymi a
bilymi kldvesami jsou mensi neZ pouze mezi bilymi, jsou to pdltény), kterou
mam ve své metodice samoziejmé rovnéz rozpracovanu, av$ak opét z ddvodu
rozsahu ji zde nezarazuji.

Spokojime se tedy pro zacatek s faktem, Ze tény na cernych klavesach se

odvozuji od ténl na bilych a znaéi se tzv. posuvkami.

Krizek:

Obr. 43

KFizek si zaci dobre zapamatuji jako Zebfik, po némz ton vystoupa o kousek

vys.
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Bé (v dalSim textu uvadim pod obecnym nazvem Bécko):

% -

Bécko je symbolizovano postavou vlka z pohadky O cCervené Karkulce, ktery

Obr. 44

sezral babi¢ku a jeho velké pIné bficho ho tdhne doll - stejné jako bécko

notu.

Odrazka:

Obr. 45

Odrazka pripomina stit stfedovékého rytire. Odrazi jim platnost obou vysSe

zminénych posuvek a brani tak jejich zvyseni &i snizeni.
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2.6 Hudebni ,,Clovéée, nezlob se"

Jako zabavnou formu kontroly nabytych zakladnich védomosti z hudebni teorie
a zaroven bonbodnek na zavér sSkolniho roku jsem pro déti pripravila hru
,Hudebni Clovéce, nezlob se“, kterd hravou formou procvicuje veskerou latku
za cely rok. Pravidla jsou stejnd jako u klasického ,Clovéce", tedy libovolny
pocet hrac¢l, hazeni kostkou a prochdzeni celou herni trasou. Novinkou jsou
hudebni otdzky, takZe kdyz 23k hodi kostkou, mUZe popojit o pfisluény pocet
poli pouze v pripadé, Ze spravné zodpovi otazku v cilovém policku. V opacném
pripadé stoji. Hra trva v optimalnim pripadé 10-15 minut a hodi se tedy na
konec hodiny. Prestoze zakladni pravidla jsou jasné dana, neni problém si

treba zménit otazky, Ci si jednotlivé parametry lehce upravit.
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Obr. 46
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ZAVER

Ve své magisterské praci jsem védomeé navazovala na téma bakalarské prace,
kterou jsem obhajila v roce 2017 na Ostravské univerzité (na coz zde cCasto
poukazuji). Tehdy se prace setkala s ohlasem nejen u oponentury, ale i u

mych kolegl na ZUS, a byla jsem vyzvana, abych téma prohloubila a vénovala

se mu i na magisterském stupni.

Jak jsem jiz zminila v Uvodu, mym zamérem je ve vysledku vytvofit ucelenou
metodu vyuky elementarni hudebni teorie. Tato prace je vsak vyrazné
omezena rozmeéry, proto jsem nakonec mohla podrobnéji zpracovat pouze
problematiku zapisu casu v hudbé, vyuku not a letmo se dotknout jejich
praktického provedeni, zaméreného na malé pianisty. Chybi zde tedy
obsahlejsi metodika stupnic, nedostalo se na intervaly, akordy, vyrazova
oznaleni a dal$i ddlezitd témata, kterd jiz mdm zpracovana, ale do mé prace

by se prosté nevesla.

Celkové jsem se snazila o uvedeni véech teoretickych znalosti zplsobem, ktery
ukazuje tyto véci na jevech a vztazich détem dlv&rné zndmych a
vyvolavajicich v nich prijemné pocity, nebo naopak zvédavost Ci soutézivost.
Veskeré teoretické poznatky zaclenuji do jednotného ekosystému (napf. u

obou ,paneldkd™), aby se v nich d&ti mohly pohybovat intuitivné.

V tomto smyslu maji zasadni vyznam vizualni viemy - v pripadé této prace
obrazky, vyukové karty apod. VétSina jich je vytvorena podle mé predstavy
pfimo za konkrétnim metodickym Ucelem. Maji proto jinou uUlohu, nez je u
obrazového aparatu vysokoskolskych pisemnych praci zvykem: nejsou
doplikem nybrz jadrem metodického postupu, k némuz je text Casto pouze

manualem ¢i vysvétlivkou k pouziti.

Od zacdatku jsem se snazila radit kapitoly s chronologickou posloupnosti. Tato
je v praci obrysové zachovana, presto je otazkou, zda bych v pripadé celé
komplexni metodiky nevolila v nékterych pripadech poradi odliSné. V tomto
smyslu budu jesté néjakou dobu zrejmé hledat definitivni tvar. Presto jsem uz

ted, v dobé, kdy svou metodiku pouzivam v ucelenéjsi podobé cca dva roky,
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prijemné prekvapena jejimi vysledky. Détsky mozek je schopen se v kratkém
¢ase naucit neuvéritelné mnozstvi informaci, pokud pouzijeme tu pravou

metodu a vzbudime v ném tu spravnou emoci.

Je&té jednou bych rada zddraznila, Ze prace v této podobé a rozméru mize byt
spiSe inspiracnim zdrojem pro kolegy, jak jesté urychlit a zatraktivnit jejich
teoretickou nebo praktickou vyuku. Necinim si ani v nejmensim ambici podat
komplexni nebo dokonce védecky pohled na celou problematiku. Nicméné byla
bych rada, kdyby tato prace slouZila alespofi par kolegim jako rezervoar
napadd a principl, ktery pomizZe jim a jejich zakdm ucinit spole¢né straveny

¢as nad hudebni teorii zabavnéjsim a efektivnéjsim.
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