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Vhodnost zvoleného cile a ptistupu prace

Relativni Gplnost zpracované literatury ke zvolenému tématu
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Jazykova a stylisticka uroven prace
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zdroje, prace nemuze byt doporucena k obhajobg) A
Obrazové ptilohy v dostate€ném rozsahu, opravnénost a vhodnost pfiloh, graficka uprava B
Puvodnost prace, pfinos k rozvoji oboru A
Celkoveé hodnoceni prace B

Slovni hodnoceni bakalatské prace véetné otazek, k nimz se studentka musi pti obhajobé
vyjadfit:

Alice Kraj¢irova (=AK) se svou diplomovou praci pokousi z urcité zvolené perspektivy
pedagogi FAMU nevyjimaje, terra incognita. Ani vedouci prace nebude zastirat, Ze neni
uzivatelem zadného z VR produktli v ni popsanych, a jeho zkuSenosti s touto formou
interaktivni kreativity tak jsou povytce zprostiedkované a teoretické. Otazky, které AR
prabézné kladl, tak casto byly motivovany ptfedevsim snahou ubezpecit se, ze popisu urc¢itého
fenoménu porozumél. Mam za to, Ze i takto nastavena role vedouciho prace je legitimni: mél

tak mimo jiné piilezitost provéfit, zda autorka je s to piekro€it komunikacni bariéru



zasvécenecké komunity, kterd se na dnes béznych, tedy zasitované-socialnich platformach

s oblibou opevnuje neprustielnym fanouskovskym zargonem prede vSemi trapnymi outsidery.
Ocetiuji, ze AR tuto hru nehraje, a pokousi se naopak vytvorit ¢tenaisky privetivé a oteviené
prostiedi s pomoci slovni¢ku co mozna nejurcitéji nadefinovanych terminti, s nimiz ve své
praci operuje. Ze se nékteré z vytvofenych terminti mohou znalctim VR jevit jako sporné &i
volajici po dal$im upfesnéni, je velmi dobfe mozné — takovy uz byva udél prikopnickych
gest.

Jako veskrze prakopnicky, a tim 1 hodny respektu a zajmu se mi jevi piedev§im zamér AR
zauvazovat novych o podobéch scénére, které by byly adekvatni popsanym VR formatim.
Pro maloktery z moznych svéta plati tak nazorné jako pro soucasny svét audiovizualni tvorby,
ze v ném nova doba plodi co chvili nové formaty; az delsi ¢asovy odstup miize rozsoudit,
které z nich obohati/obohatila nasi budoucnost a ktera zlistanou zapsana v historii jen coby
kuriozni, kratkoziva monstra. AR se v tomto nestabilné¢ dynamickém prostiedi pohybuje coby
poucena, sectela a uvazliva uzivatelka, ktera si v mife vétsi nez obvyklé uvédomuje, ze
teoretickd, quasiteoreticka i spiSe jen intuitivni uchopeni popsanych jevii tu namnoze maji
podobu unikavého provizoria. Pfedpokladdm, ze VR-odbornici, jimz se prace AR dostane do
rukou, ji kvalifikované zvazi a posoudi, zda tento pokus postavit mnozinu téchto fenoméni
vymezenou nékolika pfipadovymi studiemi o nékolika neddvnych i vznikajicich VR
projektech na pevnéjsi zaklady ,,idealniho scénate pro virtualni realitu* je natolik pouceny a
inspirativni, aby jej bylo mozno vyuzit jako inspiraci a odrazovy mistek pro dalsi badani.
Mné se takovym jevi, coZ samoziejmé mizZe byt do jisté miry dano mou nizkou poucenosti.
Zcela jednoznaéné zato mohu hodnotit ptistup AK, ktery byl po dobu nasi spoluprace
zodpovédny a intenzivni. AK vécné naformulovala svilj zamér a predlozila harmonogram
jeho plnéni, ktery dodrZovala a promptné reagovala na pfipominky k struktufe prace i
stylistickym a formalnim jednotlivostem.

Préaci AK navrhuji k obhajob¢ s vySe uvedenym hodnocenim.
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