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Vhodnost zvoleného cíle a přístupu práce      B 
Relativní úplnost zpracované literatury ke zvolenému tématu   A 
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Slovní hodnocení bakalářské práce včetně otázek, k nimž se studentka musí při 
obhajobě vyjádřit: 
 
Alice Krajčírová si zvolila aktuální téma pro svoji magisterskou kvalifikační práci. 
Vhodně volí badatelskou otázku, totiž „Existuje způsob, jak formálně strukturovat 
scénář tak, aby odpovídal specifickým parametrům virtuální či rozšířené reality?“ 
Pochybnosti lze mít nad celým druhým oddílem, který je spíš skrumáží a definicí 
pojmů z oblasti interaktivních a imerzních médií, aniž by zásadněji pomáhal autorce 
vymezit a přiblížit se ke svému badatelskému záměru. Jako každý nový fenomén i 
tento na sebe nabaluje spoustu intelektuálního balastu – od prostosmyslů, přes 
revoluční hesla až po myšlenkové zauzlovance, které autorce neslouží. Domnívám se, 
že úvodní kategorizace a vymezení pojmů mohlo být „selskorozumnější“ a více se 
přiblížit problému psaní scénáře pro toto médium. Nejsem si jist produktivitou pojmu 
pasažér, jistě je přesnější a více odpovídající než používat u tohoto média pojem 
divák, nicméně pojem uživatel by byl sice obecnější, ale nepřikláněl by se 
v paradoxnosti pasivity a aktivity konzumenta na žádnou z těchto stran. Dále 
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