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OPONENTSKY POSUDEK DIPLOMOVE PRACE:
Priloha k protokolu o statni magisterské zkousce.

DIPLOMANT: ERBES Petr Obor: Dramaturgie ALD

Oponent diplomové prace: MgA. Jiri Havelka

Diplomova prace Hra¢ proti pravidldm neni primarné o divadle. Je z téch, které si
Clovék musi precist vicekrat. Je analyticka a deskriptivni, stejné jako hrava a
asociativni. Je aluzivni, intertextova, autoreferencni. Je to spiSe meta-diplomova prace.
Dokonce mozna meta - meta.

Nutnost vicendsobného precteni je tak dana jednak snahou vyznat se ve strukture
prace, v hlavnim tématu, v souvislostech mezi jednotlivymi fakty a tvrzenimi i profanni
nejistotou, zda je to celé mysleno vazné nebo si diplomant ze ¢tenare utahuje. Zda ono
velmi sofistikované plsobici propojeni véech moznych prvkd od duchovnich cviéeni
Ignace z Loyoly a filozofie Ladislava Klimy, pres socialni (nebo ,asocialni* - jak pise
Erbes) sité a komunikacni rozhrani (whatsapp, viber) az k pocitacovym simulacim,
hrém a virtudlnim chatbotim je velmi pou¢ené, netradi¢ni a v uréitych momentech aZ
vyjimecné origindlni a objevitelské chapani pojmu hra, hrac a hrani nebo je to vSechno
jeden velky blabol. Po tfetim precteni se vice klonim k prvni varianté.

Tuto praci nelze na plose bézného oponentského posudku dostatecné analyzovat.
Obsahuje tolik inspiracnich zdrojli, odkazuje se k tolika produktdm soucasného herniho
prdmyslu a pohybuje se na tolika rovinach (a to i ve vztahu autor - &tendr), Ze by jen
pfi snaze popsat jejich vycet nezbyl pfi obhajobé zadny ¢as na zodpovézeni otazek
oponenta. Prace zacina textem v prvni osobé: ,Ve vSech pripadech budou mé eseje a
dizertace o lasce", abychom se hned na dalsi strance dozvédéli, ze toto je jeden
z prvnich text( vygenerovany pocitatovym programem. Uz tento Gvod napovi, ze
fenomén ,hry" nebude pouze ob&irné definovan a vykladan z riznych perspektiv
(antropologicky, sociologicky, psychologicky), tedy ze ,herni princip® nebude pojat
pouze jako divadelni termin v akademickém prostredi (dnes uz tradi¢ni, az nudné
povinny Caillois, Huizinga atd.), ale pfedev&im jako tvofivy proces sam, jako zplsob
psani prace, propojeni obsahu s formou. Pro demonstraci rozsahu a ,metahernosti"
prace zacituji nékolik ndhodné vybranych ¢asti:

1: ,Nase svoboda je bezbreha jako horizont Atlantského ocednu pfi pohledu z
Cadizu. KdyZ se rozhodnes, miZe$ zitra odplout do Indie. MUZe$ odplout do v&ech Indii,
které se nabizeji. Hernan Cortes je jen o sedm let starsi nez ty, takze si urcité budete
rozumét. Zitra odjedes, pozitfi si pazi, ve které ted drzis tenhle text, podmanis srdce
Montezumova harému, Usty, kterymi ted naprazdno polykas, poveceris na
Montezumoveé dvore a dalsSi den rano o¢ima, kteryma ted’ ¢tes, uvidiS proudy krve
finouci se z Montezumova ukamenovaného téla."

2: ,Hrani VBS3 se odlisuje od béznych valecnych her také v tom, Ze hra¢ ma
pouze jeden zivot. Jakmile je zasazen, mise pro néj konci. To na jedné strané
podtrhuje zdanlivou vaznost hry, ale soucasné to naprosto virtualizuje realnou smrt.
Smrt (byt krutéjsi nez v jinych hrach) se stava
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béZnou soucasti hry a reakce na ni pouze dalSim z jednani podle predepsaného
scénare.”

3: ,Toto je obrazek stazeny ze stranky www.Shutterstock.com, kterym jsem
chtél vyjadrit, ze uz se v tématu az moc motam a jdu si dat pauzu, abych mohl dojit
k néjakému zjednoduseni. Konkrétné jedu do centra Prahy nechat vyvolat a
digitalizovat kinofilm, ktery jsem nafotil béhem minulého tydne v Poli¢ce a okoli."

4: ,Hrac je jako Oidipus. Oidipus se rovnéz ocitéd v modelu svéta, s modelem
interaguje a na zakladé interakci s nim ziskava védomi o jeho chodu a své pozici v
ném. Prohlédne tehdy, kdyz je slepy. Oidipus-hrac¢ najednou vidi. Hra je jako operace
Sedého zakalu. Umoznuje vidét chod svéta."

Zdanlivé nesouvisejici fragmenty se v této praci zacnou spojovat v jeden
smysluplny celek nikoli na poli teatrologie, nybrz na poli game studies. Erbes prokazuje
znalost odborné literatury o temporalité, makrostrukture a interakci pocitacovych her a
pravé z perspektivy virtudlnich narativi v elektronickych médiich nahlizi svét hry i
v ramci divadelni terminologie. Dochdzi tak ke skuteé¢né& objevnym poznatkim, kdy hra
samotna pro néj neni procesem, ale spiSe partnerem. Jakymsi ,o0zivenym dvojencem
hrace", pricemz termin ,oziveny" je pro diplomanta Ustfednim.

Vrcholu prace dosahuje v kapitole, kde Erbes srovnava tragédii a hru respektive
aplikuje pozadavky, kterymi Schiller ve svém spise O tragickém uméni definuje
tragédii, na hru chdpanou ,erbesovsky", tedy jako jakysi hra¢tv Avatar. Zde se také
nejjasnéji projevuji limity a slozitost takto pojaté aplikace. Erbes si je vSak plné védom,
Ze nenajde zadnou zcela nenapadnutelnou definici, naopak neustalym tazanim onu
sloZitost toho az pfili§ komplexniho fenoménu ohledava a zkouma, a to zplsobem
erudovanym a - feknéme - hravym zaroven. V zavéru tak navrhne pro lepsi orientaci
v problematice az komicky plsobici nové nazvoslovi a zarovef vazné predikuje nutnost
prijmout v dnesni informacni (uméle inteligen¢ni) dobé zmény v konceptu samotného
mysSleni i zménu paradigma ,zivosti® jako takové. A tim se nakonec zasadné dotyka i
divadla.

S mnohymi publikovanymi nazory Ize polemizovat (predevsim v oblasti aplikace
na divadelni terminologii), Ize zminit slozitost stavby vét, nékteré preklepy a urcitou
chaoti¢nost celé prace. Nelze viak upfit fakt, ze tento text je svym zplsobem
uméleckym dilem, doporucuji hok obhajobé.

Nasledujici otazky jsou postaveny tak, aby komise méla Sanci ptat se dal a alespon

c¢astecné porozumét, protoze oponentsky posudek nema v tomto pripadé sanci nahradit

precteni celé diplomové prace:

« Mohl byste ve strucnosti vysvétlit svou definici hry jako Golema a hrace jako Sém?
(tedy definovat ono ,,0ziveni“?)

» V jedné casti nastinujete moznou paralelu mezi procesem hrani a dramatickou
osobou? Da se to strucné vysveétlit?

« Vysvétlete smifeni imerze a interaktivity.

» Lze takového stavu dosahnout v klasickém divadle, kde je hledisté a jevisté?

« Je pro vas jako pro tvirce toto tradiéni divadelni uspotfadani jesté néjak lakavé?

Navrh klasifikace (bude doplnén v priib&hu obhajoby):
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