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Abstrakt

Cilem této prace je rozsifreni obzoru a pohledu na violoncello, sepsani novych
technik, které byvaji Casto opomijeny, nebo je jimi opovrhovano. Pomoc
ostatnim violoncellistim s vyb&rem a aplikaci spravnych zvukovych efektl a

priblizeni slu¢ovani efektd.
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Abstract

The purpose of this work is to extend the horizons and views of the cello. This
means enumerating new techniques which are often neglected or even despised.
The work also aims to help other cellists to choose and apply correct sound

effects, and to introduce merging of the effects.
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UvobD

Kdyz v knihovné nebo ve Skolnich archivech hledéame néco o violoncellu, je
toho spousta k mani. Jak o historii, vzniku a plvodu nastroje, tak o formovani
do soudasné podoby, o prikopnicich i o slavnych violoncellistech. Najdeme
také dila pro sélové violoncello, violoncello v ramci trii, kvartet, orchestralni
party a mnoho dalSiho. Chronologicky sefazeno vSe od renesance az po
21. stoleti. Nechybi tedy barokni, klasicistni, romantickd hudba ani cirkevni
hudba. Ale kdyz odboc¢ime z takzvané ,artificialni” hudby, nalezneme materialy

zamérujici se i na jazz a swing.

Pfedmétem této prace je vénovat se také dal$im hudebnim stylGm, které Ize
na violoncello hrat. V literarnich pramenech nalezneme mezeru, ktera vsak
zajima spoustu lidi, predevsim mladé violoncellisty. Jedna se o pop, rock a

dalsi Zanry, spadajici pod né.

Pro nékoho tato hudba znamena cCtyri dokola se opakujici akordy a melodie
zalozend na nich. Vratme se do 80. let a poslechnéme si slavnou kapelu
Queen, kterd nas presvédC¢i o opaku. Nechci napsat, ze veskera popularni
hudba je harmonicky zajimava, ale méli bychom také rozliSovat, zda se jedna
o komercni tvorbu (které je v soucasnosti nepreberné mnoZzstvi) nebo ne.

Dulezité je, umét rozlisit tzv. hodnotné a kvalitni od tuctového a ,braku”.

Na zacatku bych rad predstavil jednotlivé typy violoncell, jak je Ize pro tento
druh hudby ozvucit a jaké odlisnosti hra¢ béhem hry vnima. Dostaly se mi do
rukou jak akustickd violoncella, tak nékteré modely elektrickych violoncell a

také naprostd novinka a ,prikopnik” elektrickych violoncell - ,MyCello

vytisténé 3D tiskarnou.

Pfedstavim rlzné techniky a moznosti, jak hrat rockova séla, jak namichat

zvuk, aby znél jako na elektrickou kytaru nebo aby stylovosti zapadl do zanru.

V posledni Casti prace predstavim kytarové efekty a jejich moznou aplikaci na

violoncello. Kazdy efekt totiz reaguje jinak na jednotlivé nastroje, proto



musime védét které ,osvédcené kytarové klasiky” na violoncello nezni
a naopak. Pokud chce hrac pouzivat efekty a zménit charakter svého zvuku,
povazuji za ddleZité mit o nich prehled. Pfehled v kategoriich, do kterych
mohou jednotlivé efekty spadat, nebo jakym zplsobem mohou ménit zvuk.
Neni to nic slozitého a kategorii neni tolik. Ke spravné predstavé zvuku

jednotlivych efektl vSak jejich znalost velmi pomUze.

Vysvétlim jednotlivé funkce efektd. Cilem této prace je také posunout hranici
a rozsirit predstavu o mozném zvuku violoncella. Mnohdy se totiz stava,
ze violoncellisté netusi, jak ve své kapele zastoupit jiné elektrické nastroje,
jsou se svym zvukem nespokojeni a diky neznalosti pak spadaji pouze
do doprovodné casti kapely, kde vyuziji pfirozeny zvuk violoncella pouze
k dlouhym téndm, jejichZz Ukolem je pouze dobarvit celkovy zvuk skupiny,

pripadné navodit atmosféru pomalejsSich pisni.

Pfedstavim také spravnost poradi efektl pii zapojovani a sestavovani
pedalboardu. Poradi zapojeni efektl pak zaleZi na umélci samotném, avdak
znalost doporu¢eného a osvédéeného poradi pfi zapojeni efektd pokldddm

za duleZitou a prospé&$nou véc.



1. TYPY VIOLONCELL A VYROBCI

soucCasnosti ma kazdy violoncellista nepreberné mnozstvi moznosti
toho, jaky nastroj si vybere. Pii vybéru je dileZity jak vzhled, zvuk,
barva ténu, typ, vyrobce, tak finanéni moznosti kupujiciho, ale také
Ucel, pro jaky si ndstroj pofizuje. Zvuk by mél byt primarné dilezity. Umélec
musi byt spokojeny s pfirozenou barvou véech téni daného nastroje, a to jak

u basovych, tak u tzv. vysokych i u ténQ stfedni polohy néastroje.

Pokud se jedna o vybér akustického violoncella, je zvuk témér neménna
charakteristika nastroje. U nastrojd elektrickych si pak vybirdme predevs&im
podle toho, jestli se nam designoveé libi. Zvuk se da totiz vzdy upravit nejen
vyménou snimade, ale také pouZitim rGznych efektG. MUZeme jej bud’

~€kvalizovat™ nebo naprosto zmeénit.

Dlouho jsem premyslel, pro¢ jsou pro hrace tyto aspekty tak dllezité.
Asi nebudu jediny, komu se zalibi odpovéd MgA. Michala Kanky, vyznamného
¢eského violoncellisty a kantora, ktery v rozhovoru pro portal Opera PLUS rekl:
~Musim priznat, Ze neni jednoduché si vybrat ten ,pravy" nastroj. S cellem
travim vice casu nez s manzelkou - tim chci Fici, ze nastroj musi splnovat
spoustu narocnych kritérii. Musi uspokojovat moji predstavu, co se tyka barvy,

sytosti, charakteru nebo sily tonu."

1.1. AKUSTICKE VIOLONCELLO

Obecné nejznaméjsi a nejrozsirenéjsi violoncella jsou akusticka, tedy nastroje
vyrobené ze dreva, které se vyvijely po staleti. Tvar, ktery zname dnes,

se osvédcil a je neménny jiz od 17. stoleti.

1Opera Plus [online]. [cit. 2021-4-17]. Dostupné z: https://operaplus.cz/michal-kanka-s-

cenou-nastroje-to-je-jak-s-autem/



Nejzndméjsim predchidcem violoncella je tenorova
viola da gamba, kterd byla rozsSifenda po celé Evropé.
Pouzivala se predevSim jako doprovodny nastroj
k recitativu. Violu da gamba pouzil v doprovodu arii
Janovych a MatousSovych pasiji také Johann Sebastian

Bach. Postupem casu dosahla viola da gamba na Uroven

. s6lového nastroje. Byla témér dokonald pro akordickou
Tenorova viola da gamba
hru. Kvartoterciové ladéni bylo vhodné pro rychlou

pasazovou techniku a méla zpévny, mékky ton.

Pozdéjsi violoncello se vsSak prosadilo diky ostfejSimu a silnéjSimu zvuku
a zacalo se vice uplathovat. Oproti viole da gamba ma violoncello také

mnohem vétsSi dynamicky rozsah diky ne tak ploché kobylce. Také uzsi krk

je prijemnéjsi pro rychlé a technicky narocné pasaze.

Prvni nazev, ktery byl pro violoncello vymyslen, byl ,violoncino™. Vznikl
slou¢enim dvou slov, a to prvniho ,violon™ a druhého ,piccino®. V prekladu by
se jednalo o ,mali¢ky kontrabas®. S timto ndzvem se mizeme setkat napftiklad
v sonatach Giovanniho Battisty Fontany ¢i Giovanniho Domenica Freschiho.

Pozdéji se prosadil nazev violoncello. Bavime se tak o slové ,violon“, coz
znamena kontrabas a ,cello", jez ma roli jakési zdrobnovaci pripony, tudiz by

preklad znamenal , basicka".?

Témér soucasnou podobu violoncella ustédlil az houslaf Antonio Stradivari.
Celkova délka violoncella je cca 120 cm, délka korpusu cca 75 cm a délka

chvéjicich se strun je 68-70 cm.

Jako solovy nastroj se violoncello povazuje od roku cca 1720, kdy pro néj
Johann Sebastian Bach napsal 6 Suit. Nové prameny vsak mohou jako prvni

skladby pro violoncello sélo uvadét 7 ricercard Domenica Gabrielliho.

2MERKA, Ivan. Violoncello: déjiny, literatura, osobnosti. Ostrava: Montanex, 1995. ISBN
80-85780-05-4



Zvuk vychazi z dfevéného téla nastroje, které se sklada ze spodni desky a lubd
obvykle javorovych a vrchni ozvuc¢né desky obvykle smrkové. Basovy tramec
a duse jsou obvykle také smrkové. Chvéni se ze strun pres kobylku prenasi do

téla nastroje, které slouzi jako reproduktor zvuku.

Akustické violoncello ma velkou vyhodu v tom, Ze samo o sobé dokaze hrat
pomérné nahlas, a proto ho predevsim na
L,vaznou" hudbu nijak neozvucujeme. Pokud
bychom se s akustickym violoncellem dostali
do spolec¢nosti hlasitéjSich  akustickych
nastroji (napf. bici souprava) nebo nastrojl
elektrickych, s pfirozenym dynamickym
rozsahem bychom neuspéli. Také na
venkovnich poddiich se pouzivd takzvané

»prizvuceni®.

Pokud bychom chtéli akustické violoncello

ozvulit, mizeme to udélat dvéma zplsoby.
Prvni a véem milovnikim pFirozeného zvuku ' ‘
jejich nastroje moznost blizSi je pouziti

mikrofond, a poté reprodukce pomoci Violoncello

zesilovace a reproduktoru.

PFi pouziti kvalitnich mikrofond a zvukové sestavy miZeme docilit témé&f
stejného zvuku jen nékolikandsobné silnéjSiho. Nebezpeci vsak hrozi, kdyz
mikrofon pobird také zpé&tné signdly a vazby vychazejici jiz z reproduktor(
a zacne vrstvit svj zdrojovy zvuk. Tim vznikaji tzv. vazby, které jsou usim

velmi nepfijemné.

Chceme-li dosdhnout opravdu hlasitého zvuku violoncella a mit témér jistotu,

v /4 - O v V7 . r Ve v
ze k vazbam nedojde, muzeme pouzit violoncellovy snimac.

Y -

jaky jej reprodukuji. Snimac pochyti vibrace, které prenasi kobylka na horni

desku. Proto se snimace instaluji z pravidla pod nohu kobylky nebo pfrimo



na jeji nohu. Snimané vibrace pak prevadi na zvuk, ktery je pozdéji v mixu
upravovan a ekvalizovan, a tim se snazi o napodobeni origindlniho zvuku
akustického violoncella a poté jeho nékolikanasobné zesileni.

Takovyto signdl pak mizeme také bezpe&né zkreslovat za pomoci riznych

efektd.

Violoncellisté, ktefi se zabyvaji spise ,tvrdSimi* Zanry jako je rock, metal
a podobné a chtéji hrat vyhradné na své akustické violoncello, snimac velmi
oceni. Ostatni hrac¢i t&chto styll v dnedni dobé& uprednostfiuji elektrické

nastroje.
1.2. ELEKTRICKE VIOLONCELLO

Elektrické violoncello je zvukové velmi blizké violoncellu akustickému, funkéné
vSak velmi vzdalené. Nastroj je vytvoren k pouziti predevsim v nové vzniklych

zanrech, nejcastéji v populadrni hudbé.

Po technické strance se pro violoncellistu témér nic neméni. Nastroj
je prizplsoben dle nejdlleZit&jdich kritérii tak, aby byl pro hudebnika stejné
pohodiny jako nastroj akusticky. Ma tedy presné zmérenou opérku hrudi,
Lluby" nebo spise jejich dileZité torzo a poté nezménény krk
a hmatnik. Obvykle miva 4 struny v jiz zazitém kvintovém
ladéni (C, G, d, a), avéak mlzeme narazit na violoncella péti
Ci Sesti strunné. VétSinou byva zachovano kvintové ladéni
a rozsiti se o kvintu bud’ smérem nahoru (el) nebo doll
(kontra f).

Zvuk se tvori pomoci akustickych vlastnosti strun, jejichz
vibrace jsou vsak hned snimany piezoelektrickym snimacem.
S vytvorenym signalem se pak dale pracuje a zvuk

S€ upravuje. Elektrické violoncello

Yamaha

Elektrické violoncello ma vsak malou vyhodu také v opacném pripadé. Pokud
musime cvidit v bytd& a nechceme rusit sousedy, miZeme si jej pustit do

sluchatek a hranim nerusit nikoho jiného. Vibrujici struny sice vydavaji zvuk, je



vSak tichy a slysitelny snad jen v rozsahu dané mistnosti. Chybi zde totiz télo,

které by mélo funkci reproduktoru.

Hraci na elektrické violoncello si nemusi délat starosti ani s prostorem, kde se

vystoupeni uskutecni a neresi jeho akustické prednosti.

Tak jako u komornich akustickych uskupeni, orchestrl a podobné, zjistujeme
dozvuk v pfirozeném prostiedi a dle akustickych zakond je idealni pro komorni
uskupeni dozvuk cca 1,5 sekundy pfi velikosti prostoru 1000 m? a pro varhany,
operni zpév ¢i symfonicky orchestr az 2,5 sekundy v prostoru o velikosti kolem
20000 m3.3

Pocit hry v téchto prostorach dokaze nahradit kvalitni zvukarska prace.

S prichodem modernizace a digitalizace zvuku, vySSich dynamickych
pozadavkd a hluénéjsich styll hudby, jeZ se hraje pro tisice hlué¢nych fanouskd
vétdinou na stadionech & v obfich haldch, vyvijely se modernizace ndstroju.
Digitalni klaviry, syntezatory, elektrické kytary a z nich postupné také
smyccové elektrické nastroje, housle, violy, kontrabasy a pravé také

violoncella.

Jeden z prvnich pouzivanych elektrickych smy&covych nastroji byla elektricka
viola, kterou jiz v 60. letech minulého stoleti pouzival John Cale ve skupiné

The Velvet Underground.*

Pozdéji se elektrické violoncello zacalo sériové vyrabét a v soucasnosti
si mGZeme vybrat z velkého mnozZstvi znacek, typQ a designovych Fedeni. Mezi
nejznaméjsi velkovyrobce elektrickych violoncell patfi firmy Yamaha, GEWA,
NS Design, ZETA, Harley Benton a dalsi.

3JANOUSEK, Ivo. ABC akustiky pro hudebni praxi. Praha: Supraphon, 1979. Pfiru¢ky
ABC.

4In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): WikimediaFoundation,
2001- [cit. 2021-04-14]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Elektrick®%C3%A1_viola



Vyrobci elektrickych ndastroji jsou schopni vytvofit také e-cello na miru

a originalni tvar a design, ktery mize byt i jediny na svété.
1.3. ,,MYCELLO" VIOLONCELLO Z 3D TISKARNY

V lofiském roce (2020) se podafrilo ¢eskym vyvojatim z Pferova vyvinout néco,
co na svété jesté nebylo. Jeden z majitell softwarové spolecnosti je shodou
nahod violoncellista. Dostal ndpad naprojektovat violoncello, soucastky
vytisknout a spojit. Do jiz sestaveného violoncella se stejné jako u ostatnich

violoncell vlozZi piezoelektricky snimac a napnou se struny.

Jiz na prvni pohled si vSimneme, Ze ,MyCello® nema hlavu. Po blizSim
zkoumani jsem zjistil, ze jsou také struny napnuté obracené. Nad hmatnikem
jsou vedeny dozadu a tam =zahdknuty. Pod kobylkou je doladovaci
mechanismus, ktery funguje na stejném principu, jako u kytar.

~MyCello" je s vyjimkou strun, bodce, doladovaci mechaniky a snimace
celoplastové, avsak uvnitf je vedena ocelova zavitova ty¢, pro zaruceni

pevnosti nastroje.

Mél jsem moznost si tento nastroj sam vyzkouset a velmi mé prekvapilo, jaky
zvuk na néj lze vytvorit. Myslim, ze je velkou zvlastnosti a diky ,MyCellu®

pfijde velky zvrat ve vyrobé elektrickych smyé&covych nastroja.

Zaroven ma spoustu vyhod, na které vyvojari mysleli. Je velmi skladné a ve
svém pouzdre zabere az o polovinu méné mista nez akustické violoncello. Na
cestovani je tedy mnohem pohodinéjsi, a to také z divodu své az neuvéfitelné
lehkosti.

Vérim, ze se ,MyCello" uchyti a své priznivce nalezne také daleko za hranicemi

naseho statu.

’

MyCello - violoncello vyrobené 3D tiskarnou



2. VIOLONCELLO V POPULARNI HUDBE

Béhem poslednich let zacali violoncellisté projevovat zajem o zaclenéni do
rlznych Zanrl, predev&im ,pop music". Je to pochopitelné, protoZe uz témér
kazdé malé dité posloucha vSem dostupné moderni a ,trendy" pisnicky a déla
to nejen kvlli sob&, ale také kvili tomu, Ze pak lépe zapadd mezi své
vrstevniky, ma podobny prehled a tak dale. Pokud dité hraje na hudebni
nastroj, mze se stat, Ze jeho uméni neni tolik docefiovéno jako tfeba um
ikovné kopnout do mice, jeZ vidi u svych vrstevnikd. Proto jiz mnozi ucitelé
hudby na zakladnich uméleckych $kolach uédi také prepisy rlznych slavnych
pisni téch nejslavnéjsich celebrit, jako napf. Michaela Jacksona, Adele

a dalsich.

U stardich a vyspélejdich hudebnikd se populdrni hudba stala zarover dobrou
vydélec¢nou cinnosti, a proto se ji vénuji. Populdrni pisné pro violoncello

(zejm. sborniky Uprav) zacalo vydavat ne jedno vydavatelstvi.

Kapely a sélové zpévacky ¢&i zpévaci zacali pro svou charakteristickou barvu
vyuzivat violoncello jako doprovodny nastroj, a to predevsim do pomalejSich
pisni.

Asi prvni Cisté violoncellova kapela, ktera se dokazala proslavit témér po celém
svété, je Apocalyptika. Finska instrumentalni, hardrockova az metalova kapela,
ktera vznikla v roce 1993.

Dnes se popularni hudb& vénuji stovky violoncellistl po celém svété. Mizeme

je vidét bud' v ramci kapel nebo sélové.

2.1. POPULARNI A KOMERCNI HUDBA

Cetl jsem zajimavy ¢ldnek na téma, zda rozliSovat hudbu na ,komer¢ni®
a ,nekomercni®. V dnesni dobé se hudba déli spiSe na dobrou a Spatnou,
ale (nejen) mezi hudebniky stale pouzivame pojem ,komerce". Kdyz se

budeme zabirat spiSe hrou na violoncello v této oblasti, miZeme se bavit



0 ,mainstreamovych" pisnich dnesni doby.> Pustime-li si pisnicku a slysime
v ni violoncello, vétSinou dlouhé tony, které jen dobarvuji naladu celé pisnég,
nemusi to byt ani nahrano zivym violoncellistou. Ten se u UspésnéjsSich pisni
prizve bud’ az k natoceni videoklipu, nebo na zivé vystoupeni. Pokud se pocita
s velmi Uspésnou pisni, jez ma byt slavna par let a svou sledovanosti , vydélat"
co nejvice penéz, stava se, ze také instrumentalisté (v tomto pripadé
violoncellisté) nahravaji zivé svdj part. Za tento vykon a nahrdvku si vsak
vétSinou mohou dovolit Uctovat vysoky honorar, ackoli hracéské pozadavky

byvaji vétSinou velmi nizké a part byva nenarocny.

2.2. ROCKOVA HUDBA

Rock, tvrdsi zanr, ktery ma spoustu odvétvi. Zacal vznikat v 50.-60. letech
minulého stoleti a nejvétsi touhu v posluchacdich vzbuzoval v 70. a 80. letech

minulého stoleti.

Bézna rockova kapela se sklada z hlavniho zpévaka, kytaristy (hrac vétsinou
hraje na elektrickou kytaru), bubenika a ,basaka", ktery hraje na basovou

kytaru (vyjimecné na kontrabas).®

V rockové kapele mizeme vidét také hrace na klavir, klavesy, syntezator,
saxofon, nebo hammondovy varhany. Méné casto se pak vidi hradi
na smyccové nastroje, ale i presto se v rockové kapele vyskytnou housle

nebo pravé violoncello.

Povazuji za vhodné napsat, jakou ulohu vlastné violoncello v rockové kapele
zastava. Ve vétsiné kapel, kde se vyskytne, spliiuje funkci doprovodné kytary,
Casto také kopiruje part baskytary. V melodictéjSich pasazich hrava dlouhé
tédny, kterymi doplini akord a svou barvou pfidd na naladé. Vétdinou pusobi

az melancholicky. Rytmus je vétsinou ,rovny" a violoncello bézné doprovazi

SEpicPrague [online]. [cit. 2021-4-17]. Dostupné z:
https://www.epicprague.com/blog/47/ma-smysl-delit-hudbu-na-komercni-a-nekomercni
8In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): WikimediaFoundation,
2001- [cit. 2021-04-14]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Rock
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v rytmu  ¢tvrtovych, osminovych, Sestnactinovych not a jejich pravidelnou
kombinaci. Jak vime, violoncello je ladéno ve kvintach, a proto je tento interval
nastroji nejblizsi. Ve ,vazné" hudbé jsou kvintové postupy témér prisné
zakazovany, to vSak pro rock neplati. Kvinty jsou po violoncellistech vlastné
vyzadovany a dodaji ten pravy, rockovy charakter. Navic kvintové hmaty hrané
ostie ve forte a dvojhmaty obecné, méni charakteristickou libivou a zpévnou
barvu violoncella a plsobi mnohdy aZ zkreslené&. Pokud chceme docilit Uplného
zkresleni a napodobit zvuk elektrické kytary, zvukem vice proniknout do Zanru,
pouZijeme dnes jiz bézné kytarové efekty. Mnoho violoncellistd hrajici rock

pouziva také baskytarové efekty. Vybér vSak neni jednoduchy.

Dnes je velmi populdrni pouzit violoncello také na rockové séla, kde se mize
prostiidat s kytarou, doda kapele specificky image a pro posluchace plsobi
velmi zajimavé a neobvykle. Pfi rockovém soéle se témér vzdy drzime Uzké
vzdalenosti zakladnich akordl, na kterych je pisefi postavena. PouZivdme

efekty jako delay a overdrive.

2.3. INSTRUMENTALNI POP-ROCKOVE PROJEKTY

Od roku 2000 vsak pribyva stale vice C¢ist& instrumentdlnich projektd,
kde violoncello tvofi dominantu a nahradi tak i ,hlavniho zpévadka"“ nebo
.basaka".

Je velmi zajimavé, jak pusobivé takovéto uskupeni funguje. Velkymi
prikopniky jsou 2CELLOS, Tina Guo nebo jiz zmifiovana Apocalyptica.

Rock a dalsi ,tvrdé" Zanry se vétSinou hraji na elektrickd violoncella

nebo na akustické violoncello ozvucené vyhradné snimacem.

Violoncello je nastroj, ktery ma zvukové spoustu vyhod. Jeho rozsah od C po
cca e3 je naprosto dostacujici jak pro basové tdény, doprovodné akordy,
tak i pro melodie i sdéla. Navic je barva nastroje nejblize lidskému hlasu,
a to ve vSech polohach. Mame tedy k dispozici sopran, alt, tenor i bas.

Neni se &emu divit, kdyZ na rdznych streamovacich platformach narazime
na pop-rockové violoncellové uskupeni, ani tomu, ze je mezi posluchadi ze

véech ostatnich nastrojd nejpopularné&;jsi.
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Zanrové se da na violoncello hrat také témér vse, aniz by vysledek vyznél
néjak pochybné&. Nejéastdji véak mizeme slySet covery zndmych milostnych
pisni, rockové balady a zndmé rockové pisné&. Do pop coverl s violoncellem
moc Casto nedojdeme, protoze ztroskotdme na nijak moc pestré melodii. Ackoli
je nastroj svou barvou lidskému hlasu velmi blizky, slova, ktera jsou
u populartd to nejdlleZit&jéi, véak nenahradi. Pro pfedstavu uvedu pfiklad:
pisen Poker face od znadme zpévacky Lady Gaga by v refrénu méla
jedendctkrat za sebou stejny tén. MdZze byt jinak artikulovany, mizeme
se pokusit jej zahrat jedenactkrat jinak, ale stejné nenahradime riizné slabiky

a smysl textu, tudiz to bude plsobit trochu jednodude a nudné.

Velmi se osvédcilo hrat na violoncello jazz. Vétsinou pak byva pouzito v ramci
tria, idedalné housle, violoncello a klavir. Druhym nejcasté&jSim
a nejuspésnéjsim zanrem hranym na violoncello byva pravé rock a z néj
vychdzejici styly. Casto se mizeme setkat s metalovou violoncellovou kapelou,
mnohdy také punkovou. Samotna Apocalyptica se nejvice proslavila coverem

na pisen Nothing else matters kapely Metallica.

v Vvvys

Rockové hudby je uz po téch letech opravdu vsSude dost, ale jde to v méné
rozSifenych zZanrech, jako je tfreba Drum and Bass. Jen je potfeba mit v kapele

hrace na bici soupravu.

2.4. CROSSOVERY

Je velmi pravdépodobné, Ze jste jiz slovo crossover zaslechli. Jedna se o jakési

propojeni zanrd. DokaZe propojit rizné typy posluchaél, sjednotit vice fanouskd

v vrs

a zaroven kazdého nécim obohatit.

Nazornd ukdazka je zpévacka Sarah Brightman, jez byla v mladi baletkou,

zaroven zpévackou a k Uspésné muzikalové kariére se rozhodla propojit své
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umeéni jak v klasické hudbé, tak popularni. Stala se tak jednou z nejuspésnéjsich

crossoverovych zpévacek.’

Velmi znamé kapely ¢i solisté jako napriklad Dee Snider, zpévak kapely
Twisted Sisters vystupuji na svétovych pddiich za doprovodu symfonickych
orchestrl. Také naSe d&eské predni symfonické orchestry vystupuji jako

doprovodné pro popularni zpévaky a rockové hvézdy.

Co se violoncella a komornich instrumentdlnich projektd tyée, staé&i ndm
do popularniho coveru pridat néco vkusného z klasické hudby. Violoncello samo
0 sob& k tomu jakoZto klasicky nastroj pfimo vybizi. Timto zplsobem pUsobi

napfiklad pomérné znamé violoncellové duo Mr. and Mrs. Crossover cello. 8

Dobrym konkrétnim prikladem je napriklad pisen Fear of the Dark znamé kapely
Iron Maiden. Pri Upravé této skladby si nejde nevSimnout, ze zacatek kytarového
sOla zacina témeér totozné s motivem ctvrté véty 9. Symfonie A. Dvoraka.

Tohoto napadu jsme se velmi rychle ujali v kapele The CELLO Boys.

Vkusnda zména podobného charakteru posluchace neurazi, naopak vzbudi velky
zdjem a prijde si z ¢asti na své také ¢ast publika ne Gplné holdujici piivodnimu

heavy metalu.

’Last.fm [online]. [cit. 2021-4-17]. Dostupné z:
https://www.last.fm/music/Sarah+Brightman
8]sraBox [online]. [cit. 2021-4-17]. Dostupné z: https://www.isrbx.net/3137773973-mr-

amp-mrs-cello-crossover-three-2020.html
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3. APLIKACE KYTAROVYCH EFEKTU NA VIOLONCELLO

Samotny ndzev efektd jiz napovidd, Ze nejsou uréeny primarné pro pouZziti
a kombinaci s violoncellem. Nic v8ak neni nemozné a po dukladn&j&im vybéru

mUzZeme byt se zvukem naprosto spokojeni.

Vyhodou je, ze jak kytara, tak violoncello jsou nastroje strunné. Tudiz nastroje,
které si jsou blizké. Technika ,pizzicato" dokonce umozfiuje podobny zpdsob hry,

jen s odliSnou barvou a dozvukem.

Existuje celd fada efektd a v dnesni dob& mohou predevéim kytaristdm pomoct
s vybérem videa na rQznych socidlnich sitich, kde videorecenze natédceji svétovi

hraci.

Pokud jsme se rozhodli pouzit kytarové efekty na violoncello a vime, ze chceme
$kdlu barev nadeho zvuku zpestfit, je dilezité védét do jaké miry. Méli bychom
byt v8ak rozhodnuti, kam aZ chceme zajit. Aplikace efektl je ve velké mite
o experimentaci. Chceme-li zvuk zkreslovat pri Zivém vystoupeni, doporucuji
vSak pouzit snimac¢, ne mikrofon. Pokud bychom snimali zvuk violoncella
mikrofonem a hrali bychom venku nebo v néjakém ne Uplné klidném a tichém
prostiedi, mikrofon sejme také okolni zvuky a ruchy, které by nasledné prosly
efektem a zkreslenim spolecné se zvukem violoncella. Mohlo by tak dojit
k opravdu nepfijemnym zvukim vychazejicim z reprobeden, jez by mohly odradit

velkou ¢ast posluchacy.

3.1. PEDALOVE (,,KRABICKOVE") EFEKTY A MULTIEFEKTY

Existuji dva typy lidi. Jedni nedaji dopustit na klasické jednotlivé, analogové,
pedalové efekty, jini se modernizaci nebrani a pouzivaji digitalni multiefekt,
takové ,vsSe v jednom". Je to az audiofilie a spor podobny jako mezi vyznavaci

gramofonovych desek nebo kompaktnich diskd.

Hned ze zadatku povazuji za dobré stanovit si, kolik efektd v mnou preferovaném

stylu hry vyuZiji. Pokud do deseti efektd a stim, Ze chci hrat vyhradné
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retro rock, dovolim si doporucit pedalové efekty. Jejich jednotlivé soucastky
a prevodniky v kazdém zvlast ndm mohou zajistit kvalitnéjsi zvuk. Je vsak
dllezité zakoupit si také kvalitni zdroj energie a pohlidat si $um ¢&i jiné ruchy,
které mohou vzniknout radovym zapojenim. Multiadaptéry jsou mnohem

kvalitnéjSim resenim nez rozdélovace.

Kazdy pedalovy efekt vSak nevytvori stejné zkresleni pfi aplikaci na violoncello
jako na kytaru. Proto musime byt pfi vybéru obzvlasté peclivi.° Doporucuje se
vyzkouset az krajni rozmezi efektu a vSimat si jakéhokoliv nezadaného zvuku.
PredevSim pfi hfe smyccem. Doporucené a vyzkousené zkreslovaci efekty
na violoncello jsou predevSim znacek MadProfessor a Electro-Harmonix. Jejich
»,Golden Cello" (overdrive a delay - v prekladu ,prebuzené zkresleni a zpozdéni
neboli ozvéna), ,Mighty Red" (distortion - elektricky vytvorené zkresleni)

¢i overdrive ,Glove" jsou témér bezkonkurencni.

DFi &y DRIVE i 4
@ ‘
VOiiIME YA"”?“ VOLUME ‘umon vou GAIN
\ PRESENCE
) A y / TONE \
Cou.cn A e
olden Cello i  Distortion @Y
& \Y :
8- MAD PROFESSOR -MAD PROFESSOR | electro-harmonix | §
Overdrive a delay "Golden Distortion "Mightyred" Overdrive "Glove" znacky
cello" znacky MadProfessor znacky MadProfessor Electro-Harmonix

Multiefekt ma v&ak Fadu vyhod predev&im pro hracée styll, které jsou na hranici
elektra nebo se nechtdji drzet osmdesatych let. V jednom efektu muZeme
kombinovat stovky ,pedalovych" efektl, kombinovat, vytvafet poméry,
podskupiny, ukladat nastaveni dle playlistu a podobné. Navic miZeme vytvaret
rlzné filtry, spojovat je s ,wah" peddlem a jeho vyuziti pak mdZe byt také
multifunkéni. V moznostech se nam nabizi (jak jiz z ndzvu slysime) efekt

,wah-wah" (v prekladu kvakadlo), dale jim mizeme koordinovat celkovou

°Hudebni forum [online]. [cit. 2021-4-17]. Dostupné z:
https://hudebniforum.cz/violoncello-15535
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hlasitost nebo jeho pomoci koordinujeme kolik daného efektu primichat mezi
ostatni.

Rozhodnuti je vdak individudlni. Po ¢ase strdveném experimenty v&fim, Zze mize

byt kvalitni jakékoliv reseni.

Multiefekt "HELIX" znacky Line 6 Pedalboard slozeny z riiznych pedalovych efektt

3.2. DOZVUKOVE EFEKTY

Dozvukové neboli také ozvénové efekty se v popularni a jiné moderni hudbé
pouzivaji témér nepretrzité. Bud se pouzivaji samostatné nebo v kombinaci

s efekty zkreslovacimi.

Jejich velka vyhoda spociva v tom, Ze i kdyZ hrajeme v pomérné suché mistnosti,
ktera nema prirozeny dozvuk a neni tedy akusticky pravé dobre reSena,
dopomohou nam k pozadovanému zakulaceni zvuku, pfipadné k odrazdm

podobnym funkcné na principu ozvény.

V dnesni dobé se za efekty jako je hall nebo reverb bohuzel skryvaji také
intonacni nepresnosti, ¢ehoZz nejsem priznivcem. Tyto efekty totiz funguji
na principu zpozdovani a opakovani urcité casti signalu. Vznikne v urditém

I\\

smyslu ,obal" ténu, za ktery se da leccos schovat. Pokud se signal opakuje

Castéji se sestupnou tendenci, vnimame efekt jako doznivani daného signalu
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v jistém prostredi. Do kategorie reverb spadaji efekty jako pruzinovy (spring),
digitalni hall, echo a dalsi.°

Dalsi kategorii dozvukovych efektl je delay. V pfesném piekladu znamena
zpozdéni, coz tento efekt naprosto vystihuje. Drive se zpozdovaci obvod pouzival
analogovy, dnes v bézné praxi najdeme skoro jen digitalni. Vstupni signal
se zaznamena a ve vystupu se reprodukuje s urcéitym zpozdénim. Je mozno
koordinovat pocet opakovani, délku opakovaného Useku a rychlost dynamického
sestupu.!! Dnes bézné pouzivame také stereo delay, kterym docilime stfidani
opakovanych zpozdéni zlevé strany na pravou, ¢i dosazeni ozvény pouze
na jednu ze stran. DalSim velmi pozoruhodnym prvkem je pre-delay, kterym
se mize nastavovat zpozdéni v fddech milisekund. Vysledek pUsobi velmi

prirozené.

Pri dobrém nastaveni jsou pro violoncellisty tyto dozvukové efekty velmi vdécné,
protoze vyzni velmi dobfe. Podpofi barvu, naladu. Jsou nenahraditelné a stejné

jako pro zpévaky témér nepostradatelné.

3.3. MODULACNI A HARMONICKE EFEKTY

Jak lze pochopit z ndpovédy samotného ndazvu, jednd se o skupinu efektd,

které nam pomahaji modulacné nebo harmonicky obohatit a rozsirit zvuk.

V praxi byvaji velmi kompatibilni se zvukem violoncella a na signal prijimany
ze snimace reaguji velmi dobre. Nesmime jich vSak pridat mnoho najednou.
Pokud s nimi chceme zkreslit zvuk velmi markantngé, muUZe to vést

ke kontraproduktivnimu nasledku.

10Fender [online]. [cit. 2021-4-17]. Dostupné z: https://www.fender.com/articles/tech-
talk/pedal-board-primer-reverb

UIn: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):
WikimediaFoundation, 2001- [cit. 2021-04-16]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Dozvukov%C3%A1_jednotka
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Asi nejznaméjsi z této skupiny je chorus. Vime, Ze se timto slovem oznacuje
sborovy zpév a cilem tohoto efektu je vlastné to stejné. Nami zahrany tén rozdéli
do nékolika dalSich témér stejné barvy, kombinuje s vibratem, frekvencné se
rozsifi a tim vznikd bohatsi, barevnéjsi zvuk. Hraci na elektrickou kytaru si bez
néj vystoupeni témér nedokazi predstavit. Dvanactistrunna kytara tento jev

dokaze vytvorit v malém procentu také akusticky.!?

Pri pouziti tohoto efektu na violoncello hrozi nebezpedi v kombinaci s Sirokym
vibratem. Kazdy tén ma svou alikvétni radu, se kterou efekt pracuje a kterou
zdUraziiuje a roz$ifuje. Pokud bude vibrato dost &iroké, chorus bude pracovat
nejen s alikvoty plvodniho ténu, ale také s t&mi, které vzniknou jeho snizenim
a zvySenim, coz zpUsobi vibrato. Takto zhudtény rozostieny zefektovany tdn

O v [o] . . Iré v . v .7 7 7 .
muze pusobit velmi kolisavé a dojmem, ze se vyjima z celkové intonace.

Do stejné kategorie patri také efekty Phaser a Flanger. Phaser je znamy jako
klasika Sedesatych let. Prednastavime si dané frekvencni pasmo a efekt méni
jeho hlasitost. Vychazi opét z alikvotni tady pQvodniho zdrojového ténu.
V predem urdeném a ndmi nastaveném intervalu odebird hlasitost ténd
z definovaného pasma a cely zvuk o tento rozsah ochudi. Pozdéji se jev otaci
a postupné zesiluje. Na opacné strané tohoto efektového jevu se pak skupina
harmonickych ténU v pasmu stane témé&F dominantou celého zvuku. Efekt ma
poslechové podobnost a jeho funkci si taktéZ mdZeme predstavit na podobnosti

~wah" efektu, kvakadla.!3

Flanger pak plsobi trochu podobné&, av$ak v principu funguje jinak. Jedna se
o pfimichavani postupné podladéného plvodniho signdlu. Pro pfesné&jsi predstavu
funguje tak, jako bychom zpomalovali gramofonovou desku pritlakem ruky. Zvuk
bude znit pomaleji a také intonacné niz. Pri pouziti na violoncello se oproti

phaseru moc neosvédcil.

2Gjtarre&Bass [online]. [cit. 2021-4-17]. Dostupné z:
https://www.gitarrebass.de/thema/chorus-effekt/

BMuzikus [online]. [cit. 2021-4-17]. Dostupné z: http://www.muzikus.cz/pro-muzikanty-
clanky/Jak-pracuji-efekty-I~19~leden~2009/
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Dalsi efekty jako octaver nebo harmonizer se ndm mohou velmi hodit. V rychlych
pasazich, v hluku daldich nastroji a mnohdy ostatnich vné&jsich vlivi dokazeme
ocenit, kdyz budeme moci v pop-rockové hudbé vynechat obcdasné dvojhmaty.
Octaver ndam k plvodnimu ténu vytvaki pfidany tén o jednu az dvé oktavy
smé&rem nahoru i dold. Diky nému se také mizeme dostat mimo rozsah ndstroje,

coz je napriklad pfi simulaci baskytary velmi uzitecné.

Existuje také velkd fada harmonizérl, na kterych si miZeme nastavit pUvodni
toninu skladby a pomoci efektu pridat jakykoliv interval. Efekt sam rozpozna,
na jakém stupni v toniné jsme a prida tak interval bud’ velky nebo maly. Pfi hre

na violoncello se jednd o velmi cenény a uzitecny efekt.!*

3.4. ZKRESLOVACI EFEKTY

TFi nejzakladnéjsi kategorie zkreslovacich efektd, do kterych se pak fadi téméf

vSechny ostatni jsou: overdrive, distortion a fuzz.

Overdrive vznikl komprimaci lampové aparatury a preklad nazvu je ve smyslu
~prebuzeny". Jeho Ukolem je co nejrealisti¢téji simulovat prebuzeni tohoto
aparatu. Jedna se o zakladni druh kytarového zkresleni a nabizi se nam cela rada
jeho vyrobcl a typu.1®

Pri pouziti ke zkresleni violoncellového zvuku se osvédCi spiSe pri sdlech ve
stfedni poloze nastroje a pokud hrajeme smyccem, neni moc dobré hrat za
pomoci zkresleni dvojhmaty. Efekt pak nevi, jak reagovat a vysledkem mdzZe byt
pomeérné nekvalitni zvuk.

Chceme-li zahrat dvojzvuky a zkreslit zvuk timto efektem, je doporuceno radové
pred overdrive zapojit harmonizér nebo octaver. Do efektu pak prijde jiz uméle
vytvofeny dvojzvuk, ktery ma v3ak plvod v jednom, stejném signalu.

S takovymto signalem efekt pracuje mnohem Iépe a s vyslednym zvukem

141 edgerNote [online]. [cit. 2021-4-17]. Dostupné z:
https://ledgernote.com/reviews/best-harmonizer-
pedals/#:~:text=The%20harmonizer%?20effect%20is%20a%20sub-
type%200f%20the,by%20specific%20musical%?20intervals%20for%20ease%200f%20us
e.

15Melichar Vit - osobni rozhovor, Praha, 16. 4. 2021
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budeme vice spokojeni. Nejtradicnéjsi zakladni overdrive je znacky Ibanez,
model TS9/808. Na violoncello je vdak velmi plsobivy jiz v pfedchozi kapitole
zminény Glove, vyrobce Electro-Harmonix. Vybornou kombinaci efektd overdrive
a delay vymysleli také vyrobci znacky Mad Professor. Pedalovy efekt nazvali

Golden Cello. Dnes se vSak nevyrabi a v bazarech se stava vzacnosti.

DalSi v radé je zkreslovac, ktery vyuzivd zapojeni diody proti zemi. Jedna se
o typ Distortion. Je to efekt, ktery je uméle vytvoreny elektrickym obvodem
a tvrdé orezdva plvodni signdl.'® Jeden z nejzndméjsich distortion efektd je
tradi¢ni DS-1 znacky Boss. Pokud slySime ponékud vice zkresleny zvuk, jedna se
o efekty typu Metal Core, Metal Zone a podobné, stale funguji na stejném
principu a jedna se o dalsi typy tohoto efektu. Jeho zkresleni je agresivnéjsi nez
u Overdrive a ma také delSi dozvuk. Kupodivu v praxi pri aplikaci na violoncello
reaguje mnohem lépe a je vhodny ve vsSech polohdch nastroje. Pobird také
dvojhmaty a po zkresleni slySime prijemny, vSak tvrdy ¢i az metalovy zvuk.
MGzeme jej pouzit jak pFi basovych doprovodech, ostrych melodiich ve stfedni
poloze nastroje Ci v divokych sdlech. Je vSak vzdy dobré kombinovat distortion

s efekty jako je reverb nebo delay.

Fuzz, booster a jim podobné efekty dokazou tén zmohutnit, nabudit. V kombinaci
s violoncellovym zvukem se potvrdilo, Ze je dobré je pouzivat spiSe na hlubsich
strunach, pripadné v kombinaci s octaverem, s pridanou spodni oktavou. Takto
obohaceny zvuk violoncella dokdze naprosto nahradit baskytaru a to i v téch
nejtvrddich Zzanrech. Jen pozor, pfi aplikaci téchto efektd je snadné, dostat se
hlasitosti a celkovym zvukem nad ostatni ¢leny. Musime dbat na radné nastaveni

efektu a primichavat jej postupné.

3.5. VIBRATO, TREMOLO, WAH-WAH

Jednd se o dal&i typy efektl, které jsou kytaristy velmi cenéné a pouzivané.
Nahrazuji véak b&Znou techniku violoncellové hry. Oproti hra&¢im na kytaru maji

violoncellisté velkou vyhodu v tom, Ze nejsou svazovani prazci a jejich hra mize

6Kytary.cz [online]. [cit. 2021-4-24]. Dostupné z:
https://kytary.cz/jak_vybrat_kytarovy_efekt
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byt svobodnéjsi. Druha vyhoda je v technice hry. Nemusime hrat pouze
pizzicato, ale diky obloukovému tvaru kobylky mdZeme hrat na jednotlivych
strundch také smyécem. Diky témto vyhoddm mdZeme principy vychdzejici uz
jen ze samotnych nazv{ téchto efektd napodobit mechanicky, b&Zné& pouZivanou

technikou.

3.6. LOOPER

Jeden z nejobliben&jdich a nejpouzivané&jsich efektl téméF kazdého sélového
hrace, ktery vystupuje bez ostatnich ¢&len, ale zvukové chce dosahnout
podobného vysledku je pravé looper. Od ostatnich efektl se velmi lisi a tak tvofi
svou samostatnou kategorii. Jeho funkce je zalozena na vnitfnim rekordéru
a mezipaméti. Zahrany podklad dokaze nahrat, zpracovat a poté ve smycce
prehravat stdle dokola. Podklad vSak nemusi byt jen jeden. Looper zvladne
v daném casovém intervalu nahravky také vrstvit. Nahrajeme-li basovou linku,
looper ji bude opakovat stale dokola. Na basovou linku miZeme nahrat dale
napriklad doprovodnou kytaru a jiz bude prehravat obé linky soucasné.
Nad danou smyckou pak mzeme hrat nebo zpivat daldi odlinou melodii, ktera
véak nemusi byt souddsti smycky a mlze efektem jen prochdzet dale
do reproduktoru.l” Polet vrstev je rlzny, délka mozné smycky také. Zalezi
na kvalité daného efektu. VétSinou se setkavame s loopery, které zvladnou
smycku o délce do 90 sekund a maximalné 10 vrstev. Pridame-li vrstev vice,

zvuk zacina byt nekvalitni.

3.7. KOMBINACE A PORADI EFEKTU

Efekty mUZeme kombinovat, k plUvodnimu signalu pfipojit zpozdéni, zkresleni,
cokoliv. Existuje vSak takové zazité pravidlo, Ze bychom neméli pouzivat vice nez
2 efekty stejného typu soucasné. Pokud pouZijeme reverb a delay, muiZe to znit
hezky. Zvuk bude plsobit mohutné a prostorn&. Ozvéna pfida libivost. Mize se
vSak stat, ze zapneme soucasné dva efekty zkreslovaci. Napriklad overdrive

a booster nebo fuzz. Zvuk bude velmi zkresleny, mohutny (oba efekty maji svij

YKiller Rig [online]. [cit. 2021-4-17]. Dostupné z: https://killerrig.com/how-to-use-your-

effects-loop/
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zesilova€) a jiz bude previdadat nad zbytkem kapely. Pokud bychom zapnuli
v poradi dalsi efekt, klasicky distortion nebo néjaky jemu podobny efekt, zvuk
bude velmi prebuzeny. Budou na néj fungovat tfi samostatné zesilovace,
tfi rlzna zkresleni. Toto fedeni vdak neni nijak Stastné. Je mozné nalézt zpUsob,
kdy tfi efekty na stejné bazi zapnuté soucasné vyprodukuji hezky zvuk,
ale vétdinou takovy vysledek stoji mnoho experimentl a zjisténi, Zze vysledny
zvuk lze dosahnout pomoci jiného efektu, specialné zameéreného timto smérem.
Idedlni kombinace, které v bézné praxi funguji a bézné se pouzivaji, vychazi
z pouZiti efektl samostatné nebo kombinace jeden modulaéni, jeden zkreslovaci

a jeden az dva zpozdovaci efekty.

Zapojeni a poradi efektd zalezi na kazdém hrac¢i a zaleZi na experimentdlnosti
a nasledném ucelu pouziti a stylu hudby, kterou bude hra¢ produkovat. Nepsané
pravidlo vsak garantuje casto nejlepsi poradi, které vyhovuje spravnosti.
Na prvnim misté by méla byt ladicka, pokud mame a pouzivame. Pokud chceme
dosahnout ¢&isté hry, vyplati se naladit sty signdl. Poté muiZeme pokracovat.
DalsSi v poradi se zapojuji modulacni efekty (phaser, flanger) a syntezatory.
Tyto efekty ke své funkci vyuzivaji alikvotni fadu a nejvice harmonickych ma
opét zvuk Cisty, dokud neni ofezan zkreslovacimi efekty. Nepletme si vsak
modulaéni efekty s harmonickymi. Nyni mdZeme pouZit efekty zkreslovaci,
ze kterych vedeme zvuk do efektl harmonickych. Nebylo by dobré pridat
o oktavu vyssi ton, ktery by mél jinou barvu a nebyl by zkresleny tak jako tén
pGvodni. Vyjimka v pofadi tohoto zapojeni mdzZe byt, pokud je to opravdu zamér
a nechceme souzvuk stejného zabarveni. Predposledni v fadé budou zapojeny
zpozdovaci efekty. Diky tomuto zapojeni bude zkreslend také ozvéna.
Kdybychom zpozdovaci efekty zapojili jako prvni v poradi a zapnuli soucasné

napfriklad s distortion, stane se, Ze ton bude zkresleny ale ozvéna Cista.!®

Na konci celého efektového retézce (nebo chcete-li ,pedalboardu®) byva
zpravidla looper. Aby mohl zaznamenat a ve smycce dale opakovat jiz upraveny
zvuk, ktery prosel vSemi potfebnymi efekty tak, jak jsme potrebovali, proto musi

byt zapojen jako posledni.

18Gyét kytar [online]. [cit. 2021-4-17]. Dostupné z: https://www.svetkytar.cz/poradi-
efektu
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Pevné vé&iim, Ze tato prace obohati teoreticky prehled mnoha violoncellistl
a pripadné dalsich instrumentalistl. V&Hm, Ze nabyté védomosti mnozi uplatni
také v praxi pri své profesni cinnosti. TéSi mé&, Ze pfi vypracovavani tohoto
zajimavého tématu jsem sam rozsiril okruh svych znalosti a ziskal jsem moznost

vyzkoudet si mnoho zajimavych efektd a nastrojl.

Budu rad, pokud pop-rockova hudba hrana na violoncello prestane byt vyhradné
tabu pro lidi, ktefi se do jejiho zakouti nepokusili blize proniknout. Myslim, ze
takto zpracovany zaklad mlze byt velmi ndpomocny kazdému, kdo se chce
v tomto okruhu pohybovat. Diky té€mto informacim a pro nékteré dileZitym
odpovédim jiz mlzeme pokracovat v dalich osobnich pokusech, tvorbé

a zvukovych experimentech.

VSem, ktefi se vénuji hfe na violoncello, vydavaji se nebo se jiz vydali na cestu
pop-rockové hudby, zajimaji se o vSechny moznosti zvuku violoncella a zkousi
nové efekty &i dalSi techniky, které se jesté nestihly nebo nemély moznost

prosadit a ziskat uznani, pteji hodné Gsp&chd a mnoho Stésti!
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