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obhajobé vyjadfit:

Diplomova prace Maximiliana Vajta se zaméiuje na queer problematiku

v poéitatovych hrach, a to specificky v soucasnych ¢eskych. Vzhledem k tomu, Ze ve
vice mainstreamové Ceské herni produkei se queer témata ani postavy viibec
nevyskytuji, zaméfuje se prace vhodné na tf1 ptiklady z oblasti specifického subZanru
artovych her. Jedna se 0 velmi malo znamou oblast v éeské videoherni produkci a
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Metodologicky text vyuziva primamé tzv. queer game studies, které v poslednich
letech zazivaji rozkvét. Tak, jak je to v tomto proudu uvaZovani béZzné, nezajima se
autor*ka textu ani tak o pouhou reprezentaci queer postav ve hrach, ale spiSe o to,
nakolik queer témata prostupuji samotnou hratelnosti, nakolik jsou jednotlivé
zkoumané videohry ,,queerovany* v rozli¢nych aspektech své prace s obvyklymi
hernimi i spole¢enskymi konvencemi a normami. Vedle podrobné analyzy
jednotlivych vybranych dél je text doprovazen empiricky zaméfenym vyzkumem
postavenym na rozhovorech s autory videoher a také obecnym tivodem,



charakterizujicim kontext herni queer tvorby, Zanr artovych her a letmo také postoj
Ceské spolenosti k LGBTQ+ komunité&.

Diplomova prace elegantnim a informa¢né€ bohatym zpisobem kombinuje na jedné
strang vlastni podrobné interpretace zkoumanych pocitadovych her, zaméfené na
jejich queer charakteristiky, inovativnost a subverzivnost, tematické pfesahy,
esteticky prozitek recipienta, a na druhé stran¢ obecné&j$i poznatky vzeslé z rozhovori
o pfistupu, motivacich a tvir¢ich rozhodnutich autort, stejn€ jako o produk¢nim a
distribu¢nim kontextu jejich tvorby. PiestoZe se text takto zaméfuje na relativné velké
mnozstvi aspekti, od dél samotnych pies spolecensky kontext az po podminky vzniku
a recepce, diky jasnému zacileni na tii ,,malé” a dobfe vybrané herni pfiklady a na
téma genderové, resp. queer identity se podafilo viechny zkoumané prvky dobie
vysvétlit a vzajemne propojit.

Z formalniho hlediska je text napsany velmi ¢tivé, logicky a srozumitelné a svédéi o
velkém argumenta¢nim 1 stylistickém talentu autora*ky. Nastudoval®a si mnoZstvi
riiznorodé literatury od kvalitnich soucasnych védeckych knih a ¢lanka az po
novinové zdroje fungujici obcas v textu jako svédectvi o nékterych kulturné
podminénych tendencich v obecném uvazovani o hrach ¢i LGBTQ+ komunité. Na
druhou stranu misty text mifi ve své kombinaci riiznych ptistupt a zdrojt a diky
zaclenéni osobni linky spiSe k eseji anebo hrani¢né az k zurnalistickému textu.
PfestoZe pfiprava na diplomové praci zacala v¢as a svédomite, finalizace textu uz byla
ponékud uspéchand, coZ se projevilo na ob¢asnych gramatickych chybach &i drobné
nespravnych bibliografickych citacich (nap?. chybéjici rok u online ¢asopiseckych
texti apod.).

Celkové text povazuji za velmi zdafily — autorovi*ce se podatilo prozkoumat
mnohoverstevnatym a stylisticky zdafilym zplisobem tvorbu, ktera je sice minoritni a
velmi mlada, nicméné podstatna pro své originalni a subverzivni zobrazent
problematiky genderové identity skrze herni médium. Jednotlivé analyzy jsou velmi
viimavé a piné zajimavych interpretacnich postfehll. Zasazeni do SirStho kontextu
spole¢enského, produkéniho 1 distribuéniho text obohacuje o dilezity rozmér a €int jej
komplexnéjsim. Praci doporucuji k obhajobé s hodnocenim A.

(Coby dotaz navrhuji zeptat se na mozné lepsi zpasoby prezentace zkoumanych dél —
v textu je naznadovano, Ze pro né v CR neexistuji dostatedné a adekvatni platformy,
nicméné neni napf. itch.io vynikajicim otevienym, globalné pfistupnym,
demokratickym néstrojem, skrze n&jz lze artové hry velmi dobfe prezentovat publiku?
Neni problém spise v nedostatecné propagaci a zviditelnéni danych dél, které by
mohli pfi aktivnéj$im piistupu byt dobfe zviditeliiovany napf. pres specializované
herni festivaly (Amaze, IGF apod.)? )
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