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Abstrakt

Tato bakalarskd prace se zabyva vztahem mezi komiksem a jeho hranou i
animovanou filmovou adaptaci. Klade si otazku, zda a pro¢ komiks a film,
vyuzivajici na prvni pohled obdobné vizualni i narativni postupy, mohou
koexistovat spolu. Porovnava ob& média a zkoumd, jakym zplsobem se komiks
prevadi do filmové podoby. Vzhledem k velkému mnozstvi filmovych adaptaci
komiks( se prace omezuje pouze na tvorbu Mika Mignoly. Jako vyzkumna metoda
byla zvolena komparace, zamérujici se na jednotlivé aspekty komiksu a filmu.
Z prace vyplyva, Zze komiks a film jsou pres zdanlivou vnéjsi podobnost média
natolik odlisSna, Ze budou v dohledné dobé i nadale koexistovat ve stejném

prostoru.

Klicova slova:

komiks, film, Hellboy, Mike Mignola, adaptace, animace



Abstract

The bachelor thesis deals with the relationship between comics and their live-
action or animated film adaptation. It explores whether and why comics and film
- using seemingly similar visual and narrative practices — can coexist. It compares
the two media and examines how comics are translated into the visual form of
a film. Due to the large number of film adaptations of comics, the thesis is limited
to the work of Mike Mignola. The chosen research method is a comparison focusing
on different aspects of comics and film. The thesis concludes that, despite their
apparent external similarities, comics and film are such a different media that they

will continue to coexist in the same space for the foreseeable future.

Keywords:

comics, film, Hellboy, Mike Mignola, adaptation, animation
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1. Uvod

Komiks a film prostupuji nasi popkulturou nékolik desitek let. Obé média maji
mnoho spoleénych prvk( ale i presto stoji vedle sebe jako dvé svébytné
a nezameénitelné kategorie. Tato prace si klade otazku, zda a pro¢ komiks a film,
vyuzivajici na prvni pohled obdobné vizualni i narativni postupy, mohou

koexistovat spolu.

Prace se zaméruje pouze na americkou popkulturu, se zvlastnim zretelem na
tvorbu Mika Mignoly. Evropska, a predevsim rozsahla Japonska komiksova tvorba

zde neni, vzhledem k omezenému rozsahu, reflektovana.

Filmové adaptace literarnich dél jsou v celé historii kinematografie zcela béZznym
jevem. Adaptace komiksovych dél do filmové podoby jsou vsak fenoménem
predevsim poslednich dvou desetileti a proto toto téma povazuji za zcela aktualni.
Zaroven zde vyvstava mnoho navazujicich otdzek, na které se prostrednictvim této
prace zamé&Fuji: jakym zplsobem se komiksy pFenaseji do filmové podoby? Pro¢
nastal rozmach komiksovych adaptaci ve filmu pravé v posledni dobé? A predevsSim
- je mozné, aby film zcela nahradil ¢i do posledniho detailu napodobil svou
komiksovou predlohu? Ve zkratce jsem se snazil analyzovat vztah mezi

komiksovou predlohou a jeji filmovou adaptaci.

Mezi vyznamné literarni zdroje této prace patti: Critical Survey of Graphic Novels:
Heroes & Superheroes,! Critical Survey of Graphic Novels: History, Theme and
Technique? a Comic Book Film Style: Cinema At 24 Frames Per Second.? Prvni dvé

zmifiované knihy shrnuji historii, techniku a témata vybranych komiksl. Treti

1 BEATY, Bart H., ed. Critical Survey of Graphic Novels: Heroes & Superheroes, Second
Edition. 2. vydani. Ipswich: Salem Press, 2018.

2 BEATY, Bart H., ed. Critical Survey of Graphic Novels: History, Theme and Technique.
2. vydani. Ipswich: Salem Press, 2019.

3 JEFFRIES, Dru. Comic Book Film Style: Cinema At 24 Frames Per Second. Austin, TX:
University of Texas Press, 2017.



zminovana kniha pojednava o adaptaci komiksu do filmové podoby a je tedy svym
obsahem blizkd tématice této prace. Dale je zde &erpano z odbornych ¢&lankd
a v neposledni tadé zrozhovorl dostupnych na internetu, ve kterych byly

zpovidani autofri, o nichz tato prace hovori.

Pro Ucely této prace jsem si pro porovnavani obou médii vybral predevsim komiksy
s postavou Hellboye od komiksového ilustratora a scénaristy Mika Mignoly.
Komiksy od tohoto autora se dockaly péti filmovych adaptaci, pficemz tfi z nich
jsou hrané a dvé animované - tvofi tedy dostatecny zaklad pro mou analyzu

a zkoumani.

Pradce ve své druhé kapitole seznamuje s historii filmovych adaptaci komiksd,
predstavuje autora Mika Mignolu a jeho hlavniho komiksového protagonistu
Hellboye. Treti kapitola zkoumda moZnosti adaptovani komiksl do filmové podoby
v obecné roviné a naznacuje moznou kategorizaci filmovych adaptaci komiksd. Ve
¢tvrté kapitole se prace zaméruje na konkrétni filmové adaptace Hellboye
a porovnava predlohu se svym filmovym zpracovanim po obsahové i vizualni
strdnce. Pata kapitola se zabyva rozborem filmG vychazejicich z komiksd Mika

Mignoly.
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2. Strucna historie komiksu ve filmu

2.1. Pocatky filmovych adaptaci komikst

Pokud by se nékdo domnival, ze slovo komiks ma néco spole¢ného s komikou -
s humorem - neni daleko od pravdy. Shan Mu Zhao v knize Critical Survey of
Graphic Novels: History, Theme and Technique popisuje, ze ve druhé poloviné 19.
stoleti se ve Spojenych statech americkych zacaly v novinach objevovat humorné
obrazkové seridly, kterym se fikalo comic weeklies (humorné tydeniky), pozdé;ji
pouze comics. Postupem casu slovo comics jiz neoznacovalo jen humorné komiksy
¢i komiksy vychazejici na tydenni bazi. Slovo dostalo SirSi vyznam v jakém ho

chapeme i dnes.*

Pod pojmem komiks se ukryva nékolik kategorii, podle kterych rozliSujeme, zda se
jedna o kratky novinovy komiks (tzv. komiksovy strip), webovy komiks, komiksovy
casopis, komiksovou knihu, nebo treba grafickou novelu. Nazvoslovi vSak neni
pevné ukotvené a ve 20. stoleti byly pojmy jako graficka novela a komiksova kniha
chapany odlisné a odbornici i verejnost se v jejich definici rozchazeli a rozchazeji
dodnes.> Obecné se da rict, ze komiksovy sesit je casopis na pokracovani,
vychazejici nejCastéji meésicné — prikladem mohou byt obecné znamé komiksové
série Spider-Mana, Supermana a dalSich. Komiksova kniha je potom soubor celé
série ¢asopist jednoho komiksového hrdiny - napfiklad komiks V jako Vendeta
(V for Vendetta, 1990, Alan Moore). Graficka novela je naproti tomu obsahla
autorska kniha, obsahujici jeden dlouhy pribéh se zacatkem a koncem - napfriklad
300: Bitva u Thermopyl! (300, 1999, Frank Miller). V ramci této prace nebudu

uvadét, zda se u probiranych komiksovych dél jedna o komiksové knihy,

4 Plati pro cely odstavec. BEATY, Bart H., ed. Critical Survey of Graphic Novels: History,
Theme and Technique. 2. vydani. Ipswich: Salem Press, 2019. (str. 72)
5 BEATY, Bart H., ed. Critical Survey of Graphic Novels: History, Theme and Technique.
2. vydani. Ipswich: Salem Press, 2019. (str. 74-75)
11



komiksové casopisy, nebo grafické novely, protoze pro Ucely této prace neni toto

rozlieni dilezité.

U komiksovych sérii s jednim hlavnim hrdinou, které vychazeji ¢asto i po nékolik
desetileti (jako napfiklad Batman), neni bézné, aby by je mél pod autorskym
dohledem jeden clovék. Jesté méné obvyklé je, kdyz Ulohu ilustratora a scénaristy
zastava u vSech téchto sérii tatdz osoba. Ti nejznaméjsi a zaroven nejstarsi
superhrdinové prosli za celou svou existenci pod rukama nespoltu kreslitQ
a scéndristd. Napfiklad postavu Supermana vymysleli v roce 1932 scénérista Jerry
Siegel a ilustrator Joe Shuster a nové komiksy s timto hrdinou vychazi do dnesniho
dne.® Cestnou vyjimku poté tvofi autorské komiksy, naptiklad prace Franka Millera,
ktery napsal a ilustroval komiksy Sin City (Sin City, 1991-2000, Frank Miller) nebo

300: Bitva u Thermopy!.’

Camila Figueiredo v knize Critical Survey of Graphic Novels: History, Theme and

Technigue popisuje, Ze prvni filmové adaptace komiksl se zrodily jiz na podatku

Merry Christmas!

[Happy Hooligan Wishes Youse a

=
= ° O e e e
5 ) 5S¢ RA|
7y OUKET Boor ) Yoltth MY AN

Obr. 2.1 Komiksovy strip Happy Hooligan od ilustratora
Fredericka Burr Oppera.

6 tamtéz (str. 73)
7300 HC :: Profile :: Dark Horse Comics. Dark Horse Comics [online]. Copyright © [cit.
26.07.2020]. Dostupné z: https://www.darkhorse.com/Books/48-339/300-HC
Frank Miller's Sin City Library Set 1 HC :: Profile :: Dark Horse Comics. Dark Horse
Comics [online]. Copyright © [cit. 26.07.2020]. Dostupné z:
https://www.darkhorse.com/Books/10-970/Frank-Millers-Sin-City-Library-Set-1-HC
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20. stoleti. Dale uvadi, ze pocinaje rokem 1900 natocil rezisér Edwin S. Porter pod
Edisonovou produkéni spoleénosti sérii nékolika kratkych filml, vychazejicich
z komiksovych stripl Fredericka Burr Oppera Happy Hooligan (viz obr. 2.1). Do
70. let 20. stoleti byly filmové adaptace komiksl ve vét&i mife uréené détskému
publiku. Zlom ve vnimani filmovych adaptaci komikst nastal v roce 1978, kdy byl
svétu predstaven novy filmovy Superman reziséra Richarda Donnera, ktery

zaznamenal do té doby nebyvaly Uspéch i u starsiho divackého publika.®

Pfed rokem 2000 se objevila fada dal$ich filmovych adaptaci znamych komiksd,
z nichz stoji jisté za zminku Batman (Batman, 1989, Tim Burton), nebo Vrana (The
Crow, 1994, Alex Proyas).® Mnoho grafickych novel a komiksl prevedenych na
filmové platno se objevilo hned z kraje 21. stoleti, jesté pred ,boomem™ filmovych
adaptaci komiksovych hrdinG z Marvel Comics. Mezi obecné nejlépe hodnocené
patri nékolik filmovych adaptaci podle dél komiksového scénaristy Alana Moora -
Z Pekla (From Hell, 2001, Allen Hughes, Albert Hughes), V jako Vendeta (V for
Vendetta, 2006, James McTeigue) a Strazci - Watchmen (Watchmen, 2009, Zack

Snyder).1° Vydarenych filmovych adaptaci se dockalo i dilo Mika Mignoly.

8 Plati pro cely odstavec. BEATY, Bart H., ed. Critical Survey of Graphic Novels: History,
Theme and Technique. 2. vydani. Ipswich: Salem Press, 2019. (str. 97-98)
° BEATY, Bart H., ed. Critical Survey of Graphic Novels: History, Theme and Technique.
2. vydani. Ipswich: Salem Press, 2019. (str. 98)
10 tamtéz (str. 98)
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2.2. Mike Mignola a Hellboy

Mike Mignola (nar. 16. zari 1960) je scénarista a ilustrator znamy predevsim diky
komiksim s Ustiedni postavou mytického démona jménem Hellboy. 't Svou kariéru
odstartoval v nakladatelstvich Marvel Comics a DC Comics v 80. letech 20. stoleti
- nejprve jako ,inker® (umélec, jehoZ Ukolem je za pomoci tu$e nebo fix{
obtahnout jednotlivé linky tuzkové kresby, popf. vybarvit ¢erné plochy jako jsou
stiny apod.) a pozdé&;ji jako ilustrator.'? Na pozici ilustratora se podilel napfiklad na

obecné uznavaném komiksu Gotham by Gaslight (1989, Brian Augustyn).!3 Prelom

Obr. 2.2 Mike Mignola ve své pracovné.

v jeho kariére nastal v prvni poloviné 90. let, kdy se presunul pod vydavatelstvi
Dark Horse Comics, pod jehoz hlavi¢kou vytvoril praveé postavu Hellboye.* Mignola
se tak fadi k té mens$iné autorl (viz Frank Miller), ktefi vymysleli vlastniho
komiksového hrdinu s celym jeho univerzem a valnou vétdinu jeho komiksd
i ilustrovali a napsali. Navic, u té&ch komiksli s Hellboyem, které Mignola nekreslil

&i nepsal mé&l vzdy alespori plny autorsky dohled. Jednim z pfikladd mdZze byt

11 Bio | Art of Mike Mignola. Wayback Machine [online]. Copyright © 2010 Mike Mignola
[cit. 20.07.2020]. Dostupné z:
https://web.archive.org/web/20131105025849/http://www.artofmikemignola.com/Bio
12 tamtéz
13 tamtéz
14 tamtéz
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komiks Hellboy: Temnota vabi (Darkness Calls, 2007), ktery napsal a o jehoz

kresbu se postaral ilustrator Duncan Fegredo.!®

Obr. 2.3 Zleva: prvni ,prototyp" Hellboye (1991), Hellboy na obalce Dime Press (1993),
prvni ¢ernobily komiks s Hellboyem (1993), prvni barevny komiks s Hellboyem (1993).
Prvni ¢ernobilou kresbu Hellboye vytvoril Mike Mignola pro programovou brozuru
Great Salt Lake Comic-Con v roce 1991 (viz obr. 2.3).1® Tato kresba se objevila
vedle odstavce s jeho kratkou biografii, ale s vyslednou podobou Hellboye tak jak
jej zndme neméla spole¢ného - kromé upilovanych rohl na hlavé — prakticky nic.
Na opasku véak méla napsano jméno Hellboy (rozdéleno do dvou fadkd, tedy Hell-
boy). V breznu roku 1993 se Hellboy objevil na obalce italského fanouskovského
c¢asopisu Dime Press.'” Zde jsou jiz patrné jeho charakteristické rysy jako prava
ruka z kamene, upilované rohy a dokonce naznak loga U.P.V.O. (viz kapitola 2.3
Komiksovy Hellboy a jeho universum). Postava ovSem postrada svou typickou
cervenou barvu - byla vyvedena pouze v bilé barvé s okrové zbarvenymi prvky
(viz obr. 2.3). V srpnu téhoz roku se Hellboy konecné predstavil ve Ctyrstrankovém
¢ernobilém komiksu uvedeném v c¢asopisu San Diego Comic-Con Comics.'® Tento
kratky komiks je povazovan za prvni opravdovy debut Hellboye.® Hellboy

v barevném provedeni, jak jej zndme dnes, se objevil jen o tfi mésice pozdéji, tedy

15> MIGNOLA, Mike. Hellboy, Vol. 8: Darkness Calls. Dark Horse, 2008.
16 The Hellish History of Hellboy [online]. [cit. 2020-10-25]. Dostupné z:
https://explorethemultiverse.com/2018/10/the-hellish-history-of-hellboy/
17 tamtéz
18 The Three First Appearances of Hellboy [online]. [cit. 2020-10-25]. Dostupné z:
https://blog.gocollect.com/the-three-first-appearances-of-hellboy/
19 BEATY, Bart H., ed. Critical Survey of Graphic Novels: Heroes & Superheroes, Second
Edition. 2. vydani. Ipswich: Salem Press, 2018. (str. 342)
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v prosinci roku 1993, v komiksovém c¢asopisu John Byrne's Next Men.?° Opravdova
regulérni komiksova série zamérena pouze na Hellboye vysla v roce 1994 pod
nazvem Hellboy: Sémé zkazy.?! Mignola si ke své autorské komiksové prvotiné
prizval na pomoc zkuseného komiksového scénaristu Johna Byrnea. VSechna dalsi
pokracovani Hellboye uz pripravoval Mignola po scénaristické strance prakticky

vyhradné sam. Pravé Hellboy dostal jméno Mika Mignoly do SirSiho povédomi.??

Mignolova tvorba je z formalniho i obsahového hlediska jedinec¢na. Jeho osobity
vytvarny styl je na prvni pohled jednoznacné rozeznatelny od vétsiny komiksové
produkce. Uzivani omezené barevné palety a nezaménitelna prace s kresbou tvori,
spolecné s origindlni tematikou, vyraznou a =zapamatovatelnou komiksovou
znacku. Samotna postava hlavniho hrdiny se vymyka jinym znamym komiksovym
predstavitelGm. Hellboy je napll démon a napll ¢lovék, osudem preduréeny znicit
celé lidstvo. Débel je tradi¢né chapan jako archetyp zla - Hellboy je véak kladnou
postavou. Rozpor mezi jeho naturelem a lidskymi vlastnostmi ziskanymi vychovou
a souzitim s lidmi v ném vytvari vnitfni boj, jehoZz jedineCnost popisuje dnes jiz
zesnuly ilustrator Gahan Wilson v predmluvé komiksu Hellboy: Paskrivec a dalsi
pribéhy:
,Podstatnd vétina superhrdinl se od sebe lidi jen kostymy nebo
nadpfirozenou silou, mnoho z nich ma osobnost pouhé vykladni figuriny
a ani jeden neprojevuje znamku vnitfnich rozporl nebo pochyb, které jsou
u Hellboye naopak naprosto zfejmé, a to z toho, ze je tolik odliSny od vSech

bytosti okolo sebe." %3

20 John Byrne's Next Men #21 [online]. [cit. 2020-10-25]. Dostupné z:
https://www.darkhorse.com/Comics/93-183/]John-Byrnes-Next-Men-21Faith-Part-3-of-4
21 MIGNOLA, Michael a John BYRNE. Hellboy: Sémé zkazy. Treti, upravené ceské vydani.
Praha: Martin Trojan pod znackou Comics Centrum, [2019].
22 BEATY, Bart H., ed. Critical Survey of Graphic Novels: Heroes & Superheroes, Second
Edition. 2. vydani. Ipswich: Salem Press, 2018. (str. 342, 344)
23 MIGNOLA, Michael, Richard CORBEN, Duncan FEGREDO, Josh DYSART a Jason Shawn
ALEXANDER. Hellboy: Paskrfivec a dalsi pfibéhy. Praha: Martin Trojan - 3-Jan, 2015.
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Obr. 2.4 Ukazka vytvarné stranky komiksu Gotham by Gaslight.

Mignollv charakteristicky vytvarny styl, ktery vtisknul nejen komiksim
o Hellboyovi, ale i dal$im svym projektdm (jako nap¥. jiz zminénému komiksu
Gotham by Gaslight - viz obr. 2.4), je inspirovany tvorbou slavného komiksového
ilustratora Jacka Kirbyho.?* Obsahova - nebo |épe feceno mytologicka stranka
komiksl o Hellboyovi - je poté ovlivnéna praci spisovatele Howarda Phillipse
Lovecrafta.2> Svym zdrojim inspirace ostatné Mignola oteviené sloZil poklonu,

kdyz hned prvni komiks s Hellboyem vénoval mimo jiné pravé jim.2®

2.3. Komiksovy Hellboy a jeho universum

Vétsina komiksovych sérii s pribyvajicimi dily zacind utvaret a rozvijet vlastni
komiksovy svét (universum), ve kterém se prislusny hrdina pohybuje. Tyto svéty
jsou mnohdy promyslené do nejmensich podrobnosti a ozivené fadou vedlejsich
postav, které dodavaji hrdinovi skutecny rozmér. Toto vSak neni pouze vysadou

komiksl - stejny fenomén milzeme pozorovat i u filmovych a literarnich dé&l.

24 BEATY, Bart H., ed. Critical Survey of Graphic Novels: Heroes & Superheroes, Second
Edition. 2. vydani. Ipswich: Salem Press, 2018. (str. 346)
25 tamtéz (str. 346)
26 MIGNOLA, Michael a John BYRNE. Hellboy: Sémé zkazy. Treti, upravené Ceské vydani.
Prelozil Jan KANTOREK. Praha: Martin Trojan pod zna¢kou Comics Centrum, 2019.
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Nejvétsi a nejrozvinutéjsi universa kolem sebe utvari napriklad série Star Wars,

Harry Potter, &i Pan Prstend.

Na uvod je nutné zminit, ze Hellboyovo komiksové universum netvofi pouze
komiksy s touto postavou. Vedle komiksQ s Hellboyem vysla kromé jiného i fada
komiksG pod ndzvem U.P.V.O. (Ufad paranorméiniho vyzkumu a obrany -
v anglickém originalu B.P.R.D. - Bureau for Paranormal Research and Defense).
V téchto komiksech se neobjevuje postava samotného Hellboye, ale naopak rozviji
svét, ve kterém se Hellboy pohybuje. Nad touto fadou drzel dohled sam Mike

Mignola a jsou ve vétsSi mife vystavény na jeho scénarich. O grafickou podobu se

h‘

Obr. 2.5 Ilustrace Hellboye v komiksu Hellboy: Spoutana rakev a dalsi pfibéhy.

poté postarala celd fada rozlinych umélcd (napf. ilustrdtor Guy Davis?’ & Paul
Azaceta?®). Zminé&ni této komiksové série je namist& zejména z toho ddvodu, Ze si

z ni tvlrci filmovych adaptaci Hellboye vypQjéili Fadu postav.

Hellboy je vySetiovatel paranormalnich jeva pracujici pro U.P.V.O. Charakteristicka
je jeho &ervena klze, upilované rohy na hlavé, a ptedevsim jeho velkd prava ruka

z kamene (viz obr. 2.5). Hellboy se pohybuje v lidském svété a je vychovan jako

27 MIGNOLA, Michael. U.P.V.0. 3: Zabi mor. Druhé upravené ¢eské vydani. Praha: Martin

Trojan - 3-JAN, [2018]. )

28 MIGNOLA, Michael a Josh DYSART. U.P.V.0O. 9: 1946. Praha: Comics Centrum, [2019].
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normalni ¢lovék. Pravé skutecnost, Ze ze své podstaty neni obycejnym cClovékem,
ale ,monstrem", které poméaha lidské populaci proti jinym monstrdim, ptinasi
zasadni prvek pro psychologické nastaveni této postavy, se kterym se dale
v komiksu pracuje a ktery udava Hellboylv charakter. ,Hellboyovym osudem je
prinést konec svéta - jak je o ném napsano v proroctvi, je opravdovym
ztélesné&nim hrlzy, nestvlry. Ale to je osud, ktery on odmita. Hellboy akceptuje
kym je, ale ne to, ¢im se ma stat,"?° shrnuje ve své knize Hellboy’s World profesor
Scott Bukatman. S timto jeho vnitinim konfliktem pracuji i hrané filmové adaptace
Hellboy (Hellboy, 2004, Guillermo del Toro) a Hellboy (Hellboy, 2019, Neil

Marshall).

Dulezitymi postavami, které se zaroveri objevuji ve filmovych adaptacich Hellboye
jsou dale profesor Trevor ,,Broom" Bruttenhom, Abraham ,Abe" Sapien a Elizabeth
»Liz" Shermanova (viz obr. 2.6). Tyto postavy pomahaji Hellboyovi v jeho pocinani
a jsou, stejné jako on, vySetiovateli U.P.V.O. Abe Sapien a Liz Shermanova maji

navic nadprirozené schopnosti, které vyuzivaji nejen pfi boji s protivniky. Podobné

Obr. 2.6 Srovnani postav z komikst (nahote) a hraného filmu. Zleva:
Hellboy, profesor Broom, Abe Sapien a Liz Shermanova.

29 BUKATMAN, Scott. Hellboy's World: Comics and Monsters on the Margins. Oakland,
California: University of California Press, 2016. (str. 208)
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jako u Hellboye jsou schopnosti a odliSnosti téchto postav od béznych lidi,

dlvodem jejich vnitiniho napéti.

Nejnovéjsi treti hrand filmova adaptace Hellboye z roku 2019 prinesla hlavnimu
hrdinovi nové spolecniky, ktefi nahradili Abea Sapiena a Liz Shermanovou. Jsou
jimi major Benjamin Daimio a médium Alice Monaghanova (viz obr. 2.7). Oba

disponuji, stejné jako Abe Sapien a Liz Shermanova, vlastnimi nadpfirozenymi

Obr. 2.7 Srovnani postav z komiks( (nahofe) a hraného filmu. Zleva:
Hellboy, profesor Broom, Alice Monaghanova a Benjamin Daimio.

schopnostmi. Na téchto postavach je patrné propojeni celého Hellboyova universa.
Zatimco Alice Monaghanova vychazi prfimo z komiksové série Hellboy, major

Benjamin Daimio je jednim z protagonistd komiksové série U.P.V.O.
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3. Filmové adaptace komiksovych predioh

3.1. Filmové zobrazeni komiksového svéta

Velké mnoZstvi filmU vychazejicich z komiksul je specifickych tim, Ze jsou diky své
predloze preduréené k vyobrazeni neexistujicich svétl, fantasknich bytosti & lidi
s nadpfirozenymi schopnostmi. Pokud se nejedna o Cisté animované filmy, tak je
v prevazné vétginé pripadd obvyklé vyuziti moZnosti tzv. CGI efektl (Computer-
Generated Imagery - pocitacové generované obrazy), které dovoluji vSe potfebné
vystavét ve virtudlni podobé. Zatimco byla fada tvircl ve 20. stoleti pfi adaptovani
komiksl do filmové podoby odk&zdna na praci s klasickymi filmovymi triky,
21. stoleti prineslo rozmach digitalnich technologii, které znamenaji pro dnesni
tvorbu filmd takfka neomezené vizudlni moZnosti. V souc¢asné dobé se CGI efekty
pouzivaji stale asté&ji, at jiz z divodl finan&nich & technickych.

Jeden z nejslavnéjsich komiksovych hrdinl Spider-Man se naptiklad doc¢kal svych
hranych filmovych adaptaci jiz na konci 70. let,*® avsSak az digitalni efekty mu
v roce 2002 pod taktovkou reziséra Sama Raimiho3! dodaly, z pohledu dnesniho
divaka, na seridéznosti a realisticnosti. Stejnému srovnani se neubrani ani dalsi
komiksovi hrdinové jako Superman, Hulk, Kapitan Amerika i Batman.
S ptichodem digitalnich efektd 21. stoleti se oteviely dvefe neomezené kreativit&,
kterd je pro valnou vétdinu komiksovych adaptaci potfebnd. Vice neZ dvacet filmd,
které za posledni dvé dekady vznikly na zakladé komiksovych adaptaci

z nakladatelstvi Marvel Comics, je toho dikazem.

O to odvaznéjsi se pak jevi pristup Guillerma del Torra, ktery pro své dvé filmové

adaptace komiksového Hellboye el proti trendu digitdlnich efektl, a naopak se

30 The Amazing Spider-Man (TV film). CSFD.cz [online]. [cit. 2021-8-17]. Dostupné z:
https://www.csfd.cz/film/144972-the-amazing-spider-man/prehled/
31 Spider-Man. CSFD.cz [online]. [cit. 2021-8-17]. Dostupné z:
https://www.csfd.cz/film/7563-spider-man/prehled/
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jejich pfitomnost snazil snizit na minimum. ,Z dvaatficeti bytosti, které jsme pro
film [Hellboy 2: Zlatd armada - pozn. autora] vytvorili, bylo kolem devadesati
procent vytvoreno fyzicky. Pouze bytosti, které byly priliS velké, jako Elemental
[velky lesni bh - pozn. autora], nebo pfili§ malé, jako zubni vily, byly vytvorené
pocitacové,"3? [preklad vlastni]®® fika sam rezisér. Vyuzil proto animatronie neboli
robotickych loutek ovlddanych pres pocitac (viz obr. 3.1). K tomuto kroku se
rozhodl pristoupit z Cisté osobniho presvédceni: ,V dnesni dobé je velmi neobvyklé
timto stylem tvorit filmy, ale citim, ze tim ziskavaji [...] lidsky dotek, ktery digitalni
efekty nemohou nahradit."3* V dnesSni dobé v ramci filmovych komiksovych
adaptaci skutecn& néco podobného neni obvyklé a obéma filmdm to dodava na

jedinecnosti.

Obr. 3.1 Rezisér Guillermo del Torro s animatronickou loutkou (vlevo) a animatronicka
loutka ve filmu Hellboy 2: Zlatd armada.

Treti hrana filmova adaptace Hellboye reziséra Neila Marshalla vsadila mnohem
vice na digitalni efekty. Otazkou je, zda byla tato volba vynucena podstatné nizsim

rozpoétem neZ jaky byl u pFedchozich dvou filmG,3s nebo jestli se jednalo

32 How I made Hellboy in my image | Guillermo del Toro | The Guardian. [online].
Copyright © [cit. 23.07.2020]. Dostupné z:
https://www.theguardian.com/film/2008/jul/27/guillermodeltoro
33 Plati pro v8echny nasledujici citace z anglickojazy&nych zdrojt.
34 How I made Hellboy in my image | Guillermo del Toro | The Guardian. [online].
Copyright © [cit. 23.07.2020]. Dostupné z:
https://www.theguardian.com/film/2008/jul/27/guillermodeltoro
35 Hellboy (2004). Box Office Mojo [online]. [cit. 2021-8-15]. Dostupné z:
https://www.boxofficemojo.com/title/tt0167190/
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o autorsky pfistup reziséra. Nicméné v dlsledku se tato volba jevi jako nestastna
- na kvalité efektl se to bezesporu odrazilo a v mnoha zabérech je tak pocitacovy
zdsah vice neZ patrny a neplsobi vérohodné (viz obr. 3.2). PfestoZe je film po
obsahové strance, i podle hodnoceni Mika Mignoly,3® vérnéjsi své predloze nez
predchozi adaptace Hellboye od Guillerma del Torra, neplisobi kompaktnim
a funkénim dojmem. Velké mnoZstvi postav a pfib&hovych odboek miZe byt
zadostiuc¢inénim pro skalni fanousky komiksového Hellboye, nicméné film se tim
stava nefunkénim.3” To je ostatné jedno z nejvétSich uUskali filmovych adaptaci
komiksové predlohy. Film jako uzavfeny Utvar musi byt srozumitelny i pro divaka,
ktery neni zcela obeznamen s rozsahlym univerzem komiksového pribéhu, se
vSemi postavami a déjovymi zvraty, budovanymi Casto po dlouha léta v ramci celé
komiksové série. Zde je treba volit kompromis mezi vérnosti predloze
a srozumitelnosti pro Sirsi publikum. Presto je treba fict, ze i pfes hodnoceni Mika
Mignoly, se Guillermovi del Torrovi podafrilo pfiblizit Hellboye divakovi neznalému

jeho svéta mnohem Iépe.

Obr. 3.2 Ukazka vyuziti CGI efektd ve filmu Hellboy reZiséra Neila Marshalla.

Hellboy II: The Golden Army (2008). Box Office Mojo [online]. [cit. 2021-8-15].
Dostupné z: https://www.boxofficemojo.com/title/tt0411477/ Hellboy - Box Office Mojo.
Hellboy (2019). Box Office Mojo [online]. [cit. 2021-8-15]. Dostupné z:
https://www.boxofficemojo.com/title/tt2274648/
36 Hellboy creator says the new movie is loyal to the comics. Entertainment Weekly
[online]. [cit. 2021-8-16]. Dostupné z: https://ew.com/movies/2018/03/06/hellboy-
mike-mignola-movie-comics-neil-marshall/
37 Hellboy Failed Because It Was Too Faithful To The Comics. Screenrant.com [online].
2019 [cit. 2020-07-24]. Dostupné z: https://screenrant.com/hellboy-movie-reboot-
failed-comics/
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3.2. Vizualni a pribéhova specifika filmovych komiksovych adaptaci

Dalsim specifikem prepisu komiksové predlohy je jeho formalni stranka. Na tomto
misté je nutné uvést, ze adaptace komiksu predstavuje néco zasadné odliSného
od adaptace literarniho dila. StéZzejnim a zfejmé nejzajimavéjsim je v tomto
smyslu fakt, ze komiks jiz prichazi se svou vlastni vizualni podobou a pro film je
tu tak mnohem mensi prostor pro zcela vlastni interpretaci: ,,Vztah mezi komiksem
a filmem je pfirozeny, protoze oba ze své podstaty vypravi pribéhy pomoci
sekvence obrazk{. Jsou zde zjevné podobnosti, jsou zde vdak také podstatné
rozdily, které ovliviiuji, jakym zplsobem jsou ob& média vytvaiena a jak jsou
prijimana,“3® vysvétluji autori v knize Critical Survey of Graphic Novels: History,
Theme and Technique. Adaptovani komiksové predlohy vSak paradoxné prinasi
nova Uskali - jak pFevést do filmové podoby néco, co ma jiz svij pfedobraz, ktery
¢tendfi znaji a jsou s nim ztotoznéni? Problém je o to slozitéjsi, ze se jedna
o graficky stylizovany predobraz, ktery ma svoji vlastni vytvarnou identitu. Nejde
tak jen o to prevést na platno prostou podobu urcitého hrdiny ¢i mista, ale
predevsSim o snahu zachytit autorovu myslenku vyjadrfenou pravé touto stylizaci.
Hellboy byl napfiklad v hraném filmu vyobrazen dvé&ma rlznymi zplsoby a své
adaptace se dockal i v animované podobé&. To jsou celkem tfi r(zné cesty a tfi

rlzné nazory na to, jak Ize Hellboye ztvarnit ve filmu (viz obr. 3.3). Je potom na

Obr. 3.3 Porovnani odli§ného vizualniho ztvarnéni. Zleva: ptvodni komiksové podoba,
dvé hrané filmové podoby, animovana podoba.

38 BEATY, Bart H., ed. Critical Survey of Graphic Novels: History, Theme and Technique.
2. vydani. Ipswich: Salem Press, 2019. (str. 97)
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samotném divakovi, zda se - podobné jako u adaptace klasické literatury - s tim

¢i onim ztvarnénim ztotozni ¢i nikoli.

Druhym aspektem vySe zminovaného je poté vérnost pribéhové stranky filmu
vzhledem k predloze. Komiks na rozdil od literarniho dila pracuje se zkratkou. To
co spisovatel popisuje na deseti kniznich strankach a skrze co priblizuje mozny

realny obraz Ctenari, dokaze komiks predat na jediné strance v jediném okné.

Velké mnozstvi komiksovych filmovych adaptaci se své predlohy nedrzi a prichazi
s vlastnim pribéhem. Z komiksu si filmy, vcetné Hellboye, casto berou jen

zachytné body, ze kterych volné vychazi a rozviji pfibéh svym vlastnim smérem.

Prvni hrand adaptace Hellboye od Guillerma del Torra z roku 2004 napfiklad
prichazi s novou postavou agenta Johna Myerse, skrze kterou je nam predstaven
svét Hellboye a jeho jednotlivé postavy. Zaroven byl pro film upraven vztah mezi
Hellboyem a Liz Shermanovou, ktery do pribéhu vnasi romanticky prvek. Film dale
kombinuje udalosti z nékolika komiksl a dohromady utvaii novou dé&jovou linku,

ktera z komiksové predlohy primo nevychazi.

3.3. Rlzné pristupy v adaptovani komiks
Dru Jeffries ve své knize Comic Book Film Style: Cinema At 24 Frames Per Second

fadi moznosti adaptovani komiksu do filmové podoby do Sesti kategorii:3°

1. Diegeticka intertextualita: adaptace obsahu - postavy, pfibéh, zasazeni

a dalSi obsahové prvky prevzaté z komiksu

39 JEFFRIES, Dru. Comic Book Film Style: Cinema At 24 Frames Per Second. Austin, TX:
University of Texas Press, 2017. (str. 23-50)
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2. Kompozicni intertextualita: adaptace kompozice obrazu - stejné velikosti
zab&rl a podobné Uhly kamery, nasviceni a barevné ténovani scény jako
v komiksové predloze - vyuziti komiksu jako storyboardu

3. Explicitni intermedialita: vyuziti obrazovych prvk( z komiksi - mdZe se
jednat o logo, symbol hrdiny, stylizované komiksové titulky a dalsi prvky,
které napovi, ze film vychazi z komiksové predlohy

4. Expresivni intermedialita: vyuziti konvenénich komiksovych prvk{ - jak téch
vizudlnich (linie, barvy), tak téch narativnich (textové bubliny, citoslovce
nahrazujici zvuk)

5. Formdini intermedialita: vyuZiti obrazového déleni z komikst - ve filmu se
v jednom zabé&ru muZe objevit n&kolik obrazovych segmentd - mtzeme tak
napriklad sledovat jednu scénu z nékolika mist zaroven

6. Figuralni intermedialita: pfipodobnéni filmového obrazu komiksovému

panelu*® pomoci zpomaleni ¢asu zabéru, popfipadé jeho Uplnym zastavenim

Pro Ucely této prace je mozné vysSe uvedené kategorie shrnout do nasledujicich tri

skupin:

1. Filmy vychazejici z komiksové predlohy obsahové i formalné

2. Filmy vychazejici z komiksové predlohy pouze po formalni strance
a prichazejici s vlastnim pribéhem zasazenym do konkrétniho komiksového
universa

3. Filmy vyuzivajici komiksovou estetiku pro pripodobnéni filmového média ke

komiksu, aniz by vychazely z konkrétni komiksové predlohy

40 Pro Ucely této prace je panelem nazyvan jeden samostatny obrazek na strance
komiksu.
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Do prvnich dvou skupin filmovych adaptaci komiksovych predloh spada celd rada
filmG.4! Do prvni skupiny Ize zafadit filmy Hellboy (Hellboy, 2004, Guillermo del
Toro) a Hellboy (Hellboy, 2019, Neil Marshall). Oba filmy vychazi svou narativni
a formalni linkou z konkrétnich komiksd. Dale sem patii bezesporu i animovany
film The Amazing Screw-On Head (2006, Chris Prynoski). Do druhé skupiny potom
spada Hellboy 2: Zlata armada (Hellboy II: The Golden Army, 2008, Guillermo del
Toro) a také dvojice animovanych filmG Hellboy Animated - Sword of Storms
(2006, Phil Weinstein, Tad Stones) a Blood and Iron (2007, Tad Stones, Victor
Cook). VsSechny tri posledné jmenované filmy prichazi s vlastnim originalnim
prib&hem a zaroven pripodobriuji svou vizudlni strdnku komiksdm o Hellboyovi.
Treti skupina je nejvice obecna a mdZeme do ni zafadit mnoho filmdy, které nemaji
svou komiksovou pFedlohu, ale presto se pomoci formalni stranky ke komikstim
odkazuji. Zafadit sem mGzeme napriklad film CBGB: Kolébka punku (CBGB, 2013,
Randall Miller), ktery vyuZivd komiksovych panell pro pfechod mezi nékterymi
scénami. Z Ceskych, respektive ¢eskoslovenskych filmd stoji za povSimnuti filmy
Ctyri vrazdy staci, drahousku (1970, Oldfich Lipsky) a Kdo chce zabit Jessii? (1966,
Vaclav Vorlicek), které svou formalni stranku obohacuji o kresby komiksového

kreslife Karla ,Kaji* Saudka.

Mimo uvedené tri kategorie jsou pak filmy, které necerpaji svou formalni stranku
pfimo z komiksl, ale z maleb, kreseb ¢&i ilustraci literdrnich dél. Mizanscénu*?
utvorenou podle ocelorytin z knih Julese Vernea, nalezneme napriklad v tvorbé
reziséra Karla Zemana. Jules Verne se ostatné obdobnym zplsobem propsal i do
vizualni podoby vybranych filmd Georgese Méliése z pocatku 20. stoleti, jako

napriklad Cesta na Mésic (Le Voyage dans la lune, 1902, Georges Mélies).

41V kontextu této prace se zde omezuji pouze na filmy vzniklé na zakladé predlohy praci
Mika Mignoly.
42 Mizanscéna je v této praci chapana jako vse, co je k vidéni na platné - prostredi,
barvy, svétlo, postavy atd.
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Zvlastni kategorii predstavuji filmy vyuzivajici pro svou formalni stranku techniky
rotoskopie, kdy je obraz prekreslovan na zakladé natoceného hraného materialu.
Nazornym prikladem je film Temny obraz (A Scanner Darkly, 2006) reziséra
Richarda Linklatera, ktery vychazi z literarni predlohy od Philipa K. Dicka*® a dostal

silné stylizovanou formalni stranku pravé za pomoci rotoskopie.

43 Temny obraz. CSFD.cz [online]. [cit. 2021-8-18]. Dostupné z:
https://www.csfd.cz/film/194929-temny-obraz/prehled/
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4. Filmové adaptace dél Mika Mignoly

4.1. Hrané filmy

O prvni filmovou adaptaci Hellboye se v roce 2004 zasadil mexicky rezisér
Guillermo del Torro a predstavil tak samotného Mika Mignolu a jeho tvorbu SirSimu
publiku. Film je volnou adaptaci komiksl Hellboy: Sémé zkdzy (Seed of
Destruction, 1994, Mike Mignola), Hellboy: Probuzeni dabla (Wake the Devil, 1996,
Mike Mignola)** a Hellboy: Prava ruka zkazy (The Right Hand of Doom, 1999, Mike
Mignola)*>. Radu prvkl si vypQjcuje i z nékolika dalsich komiks@. Do role Hellboye

byl obsazen herec Ron Perlman.#®

Postava Hellboye navic dostala ve své prvni filmové adaptaci nové vlastnosti, které
se v komiksech zpravidla neobjevuji - osobity smysl| pro humor, lasku ke kockam
a podobné. Novinar Rand Richards Cooper v reakci na prvni filmovou adaptaci
Hellboye ve svém clanku Devilish adaptations: ,The Punisher' & ,Hellboy"' trefné
poznamenal: ,[Hellboy - pozn. autora] sedi ve svém pokoji v podzemnich
prostorach Ustredi, pojida hromady nachos a palacinek, posloucha Al Greena a pise

milostna psanicka pro Liz".%’

Na tento trend navazal Guillermo del Torro i ve svém pokracovani filmového
Hellboye z roku 2008 s nazvem Hellboy 2: Zlata armada. Film se stejnym
obsazenim v hlavnich rolich voln& navazuje na svého predchildce, avéak tentokrat
necCerpa z konkrétni komiksové predlohy ale pfichdzi s vlastnim pribéhem.
I v tomto pripadé se na filmu podilel Mike Mignola. Jeho pritomnost je zretelné

patrnd a podporuje kompaktnost celého del Torrova projektu. Z univerza

44 MIGNOLA, Michael. Hellboy 2: Probuzeni débla. Tteti upravené ceské vydani. Praha:
Martin Trojan - 3-JAN, [2018].

4> MIGNOLA, Michael. Hellboy 4: Prava ruka zkazy. Treti, upravené Ceské vydani. Praha:
Comics Centrum, [2020].

46 BEATY, Bart H., ed. Critical Survey of Graphic Novels: Heroes & Superheroes, Second
Edition. 2. vydani. Ipswich: Salem Press, 2018. (str. 346)

47 COOPER, Rand Richards. Devilish adaptations: 'the punisher' & 'hellboy'. Commonweal.
2004, 131(10), 20.
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komiksového Hellboye si druhé pokracovani vypljéuje zakladni rysy a dal rozviji

charaktery, jejichz vlastnosti nam byly predstaveny v prvnim dile.*®

Treti Hellboyovskou adaptaci je hrany film s jednoduchym nazvem Hellboy, ktery
vySel 11 let po Zlaté armadé, tedy v roce 2019. Jak jiz nazev napovida, nejedna
se o tteti pokra¢ovani, ale o ,reboot"“5° plvodni filmové sagy Guillerma del Torra.
Rezie se ujal britsky rezisér Neil Marshall a do role Hellboye byl obsazen herec
David Harbour.5! Piib&h filmu je adaptaci komiksQ Hellboy: Temnota vébi
(Darkness Calls, 2007, Mike Mignola), Hellboy: Divoky lov (The Wild Hunt, 2009,
Mike Mignola) a Hellboy: Boure a bésy (The Storm and the Fury, 2010, Mike
Mignola).>2 Film se na rozdil od svych predchidcl dockal primérného az
podprimérného hodnoceni ze stran kritiky i divak(.5® V koneé¢ném dlsledku trzby
z prodeje ani nepokryly samotné naklady na vyrobu - rozpocet filmu Cinil rovnych

50 milionG dolarQ, celosvétové trzby dosadhly necelych 45 milionG dolard.>*

4.2. Animované filmy
Tvorba Mika Mignoly se dockala i nékolika animovanych adaptaci. V prvni fadé se
jedna o pilotni dil k nerealizovanému seridlu z roku 2006 s ndzvem The Amazing

Screw-On Head. Dvaadvacetiminutova epizoda vychazi svym pribéhem i vizualni

43 Plati pro cely odstavec. BEATY, Bart H., ed. Critical Survey of Graphic Novels: Heroes
& Superheroes, Second Edition. 2. vydani. Ipswich: Salem Press, 2018. (str. 346, 347)
0 Novy zacatek filmové série (v tomto pripadé planované), nenavazujici na predchozi
dva filmy
51 Hellboy. CSFD.cz [online]. [cit. 2021-8-17]. Dostupné z:
https://www.csfd.cz/film/336536-hellboy/prehled/
52 Hellboy creator says the new movie is loyal to the comics. Entertainment Weekly
[online]. [cit. 2021-8-16]. Dostupné z: https://ew.com/movies/2018/03/06/hellboy-
mike-mignola-movie-comics-neil-marshall/
53 Hellboy (2019) Reviews - Metacritic. Metacritic - Movie Reviews, TV Reviews, Game
Reviews, and Music Reviews [online]. Copyright © 2020 CBS Interactive Inc. All rights
reserved. [cit. 22.07.2020]. Dostupné z: https://www.metacritic.com/movie/hellboy-
2019
54 Hellboy (2019). Box Office Mojo [online]. [cit. 2021-8-15]. Dostupné z:
https://www.boxofficemojo.com/title/tt2274648/
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strankou ze stejnojmenného komiksu z roku 2002.°> Rezie se ujal americky rezisér
Chris Prynoski a postavé Screw-On Heada propdjéil hlas herec Paul Giamatti.55
Komiks The Amazing Screw-On Head je samostatnym dilem, které nespada do
univerza Hellboye. I presto se ale nese na obdobné tematické viné a formalni
zpracovani nezapre Mignollv charakteristicky rukopis znédmy pravé z komikst
o Hellboyovi (viz obr. 4.1). Po vizudlni strance se dokonce jedna o jeden
z nejzdafilejdich filmovych pFepisi Mignolova nezaménitelného vytvarného

pristupu.

Obr. 4.1 Ukazka vizualniho ztvarnéni filmu The Amazing Screw-On Head.

Dal$i animované adaptace predstavuje dvojice filmd ze série Hellboy Animated.
Jednd se o plnohodnotné animované filmy Sword of Storms (2006) a Blood and
Iron (2007). Rezie se ujali Tad Stones (Sword of Storms a Blood and Iron), Victor

Cook (Blood and Iron) a Phil Weinstein (Sword of Storms).>” Hlavnim postavam,

55 MIGNOLA, Mike. The Amazing Screw-On Head and Other Curious Objects. Dark Horse
Comics, 2010.
%6 Amazing Screw-On Head, The (TV film). CSFD.cz [online]. [cit. 2021-8-17]. Dostupné
z: https://www.csfd.cz/film/241568-amazing-screw-on-head-the/prehled/
57 Hellboy Animated: Blood and Iron (TV film). CSFD.cz [online]. [cit. 2021-8-17].
Dostupné z: https://www.csfd.cz/film/231486-hellboy-animated-blood-and-iron/prehled/
Hellboy Animated: Sword of Storms (TV film). CSFD.cz [online]. [cit. 2021-8-17].
Dostupné z: https://www.csfd.cz/film/229088-hellboy-animated-sword-of-
storms/prehled/
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véetné Hellboye, propdjcili hlasy stejni herci, ktefi vystupuji v hranych filmech
Hellboy (Hellboy, 2004) a Hellboy 2: Zlata armada (Hellboy II: The Golden Army,
2008) od Guillerma del Torra. Vizudlni stranku nebylo mozné ze smluvnich divodd
ve vétsi mife pripodobnit komiksim & hranym filmdm s Hellboyem: ,Filmafdm
bylo smluvné zabranéno v tom, aby postavy vypadaly stejné jako v Mignolové
komiksech & hranych filmech, takze umélecky styl [animovanych film{] je zvlastni
smésici obou médii, kterd v3ak stale plsobi jako Hellboy,"*® piSe v recenzi pro
server Forbes filmovy kritik Luke Y. Thompson (vyslednou podobu animovanych
filmd Hellboy Animated je mozné vidét na obrazku 4.2). Pfestoze se na dvojici
animovanych film& Mignola pfimo nepodilel, je na nich patrna silna inspirace jeho

tvorbou.

Obr. 4.2 Ukazka vizualniho ztvarnéni filmG Hellboy Animated.

58 4K Review: The Animated Ron Perlman Hellboy Movies You Might Not Have Seen.
Forbes [online]. [cit. 2020-07-22]. Dostupné z:
https://www.forbes.com/sites/lukethompson/2019/04/01/4k-review-the-animated-ron-
perlman-hellboy-movies-you-might-not-have-seen/#5f65cf351e4c
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5. Rdzné pristupy v adaptovani dila Mika Mignoly

5.1. Hellboy

Prvni filmovy Hellboy reziséra Guillerma del Torra vychazi, jak jiz bylo receno,
z komiksU Hellboy: Sémé zkdzy, Hellboy: Probuzeni ddbla®® a Hellboy: Pravé ruka
zkdzy®°. Neni vSak jejich doslovnou adaptaci. Kli¢ové postavy a udalosti z(stavaji
zachovany, odehravaji se vSak ¢asto v novych kulisach a dostavaji se do novych
souvislosti. PFikladem mdze byt jiz samotny zacatek prvniho komiksu s Hellboyem
a zacatek jeho prvni filmové adaptace, které jsou v mnohém podobné, ale ke
stejnému cili dospivaji odliSnymi cestami. Na tomto prikladu lze demonstrovat

rozdilny pristup obou médii - komiksu a jeho filmové adaptace.

Dvacatého tretiho prosince roku 1944 sleduje americky armadni vysadek, spole¢né
s profesorem Trevorem ,Broomem" Bruttenholmem (dale jen profesor Broom),
expertem na paranormalni jevy, po¢inani nacistQ, ktefi se snazi otevfit branu do
paralelni dimenze. V &ele nacistické skupiny Hitlerovych pohlavard stoji
~Cernoknéznik® Grigorij Rasputin, kterému se branu skutec¢né podafi otevrit.
Prihlizejici vysadek s profesorem Broomem vSak vSemu ucini pritrz. Skrze branu
se i presto stihne do lidského svéta dostat c¢erveny démonicky chlapec, kterého
vezme profesor pod svou ochranu a dd mu prizna¢né jméno - Hellboy. Rozdil mezi
komiksovou predlohou a filmem je jiz v této scéné patrny. Zatimco ve filmu se cela
scéna odehrava na neznamém pobrezi Skotska a americkd strana se s tou
nacistickou dostane do stretu, v komiksu tomu tak neni. V komiksové predloze se
vysadek s profesorem nachazi na jiném misté nez nacisté s Rasputinem. Pomoci
lidského média lady Cynthie Eden Jonesové, ktera stoji po boku profesora Brooma,

zjisti, Ze se nacisté nachazi nékde mnohem dal od nich. Kdyz Rasputin otevre branu

59 MIGNOLA, Michael. Hellboy 2: Probuzeni dabla. Treti upravené Ceské vydani. Praha:
Martin Trojan - 3-JAN, [2018].
60 MIGNOLA, Michael. Hellboy 4: Prava ruka zkazy. Treti, upravené Ceské vydani. Praha:
Comics Centrum, [2020].
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do jiné dimenze, k ni¢emu zvldétnimu pred zraky nacistl nedojde. Na misté kde

se nachazi profesor se svou druzinou se vsak ve stejnou chvili objevi maly Hellboy.

Tyto Upravy vychazi z rozdilné povahy obou médii. Slouceni obou lokaci do jednoho
mista je pro prvni scénu filmu logické. Umozfuje filmovym tvlircim upoutat hned
v Uvodu divaka strhujici scénou konfliktu mezi obéma zuclastnénymi stranami
a vytvorit ramec pro efektni zjeveni hlavniho protagonisty filmu. Také odebrani
nékterych postav, které se na zacatku komiksu vyskytuji, dava ve filmové adaptaci
smysl - nikde dal v upraveném pribéhu nejsou potrebné a zbytecné by
rozmélnovaly déj. Rozdil v prvotnim uvedeni do déje je i v zaméné vypravéce.
Zatimco v komiksu ohranicuje udalosti scény vnitfni monolog serzanta George
Whitmana, velitele americkych vysadkaFd, ve filmu Glohu vypravé&e zastava sam

profesor Broom, coz je jedna z Ustfednich postav.

Skladba filmového dila m& sva obecnd pravidla. Film musi mit, podobné jako
komiks &i literérni dilo, zacatek, stfed a konec - je véak dlleZité, Ze jeho vypravéci
prostor je ohraniCeny ¢asem. I proto se méné podstatné komiksové charaktery do
filmu nedostanou, popfipadé jsou upraveny tak, aby v pfibéhu zastavaly
podstatnou roli. Je to proto, Ze na omezené filmové ploSe nelze beze zbytku
rozvinout casto velmi komplikovany a slozity komiksovy svét tak, aby byl
srozumitelny béznému divakovi, pro kterého je film urceny. Nejinak je tomu
i u prvniho hraného Hellboye. Vedlejsi postavy, které se objevuji v samotné Gvodni
scéné v komiksu, jako je médium lady Jonesova, superhrdina Lidska pochoden,
popfipadé profesor Malcolm Frost, se do filmu vibec nedostali. Z nacistické strany
rovnéZ z(staly zachované pouze stéZejni charaktery Rasputina, Ilsy Haupsteinové
a Karla Ruprecta Kroenena spolec¢né s postavou Klause Wernera von Krupta (viz
obr. 5.1), ktery ma vsak ve filmu jen epizodni a nepfiliS podstatnou roli. Film si

tak ve vysledku vzal ze své komiksové predlohy pro Gvodni filmovou scénu jen to
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nejpodstatnéjsi - jednu lokaci, nezastupitelny charakter profesora Brooma,
skupinu americkych vojakd, trojici hlavnich zapornych postav a nacistické vojaky

a védce.

Obr. 5.1 Srovnani antagonistl z komiksu (nahofe) a hraného filmu.
Zleva: Rasputin, Karl Ruprect Kroenen, Ilsa Haupsteinova a Klaus Werner
von Krupt.

Po formalni strance se film inspiruje svou predlohou hlavné ve vyobrazeni postav.
Neopomiji ale ani readlie, ve kterych se postavy pohybuji. Velmi vyrazna
a minimalisticka graficka stranka komiksu nenabizi velky prostor pro detailni popis
prostfedi. Ve filmu i v komiksu jsou vsSak patrné shodné rysy v podobé
polorozboreného kostela, velkého krize &i vlajek kombinujicich svastiku, draka
a kralovskou korunu (viz obr. 5.2). Tyto vlajky odkazuji na smysleny Projekt Ragna
Rok, tedy nacistickou tajnou organizaci, jejimz cilem bylo pomoci ¢erné magie
vyhrat némecké risi valku (film zde na rozdil od komiksu zmirfiuje obecné znameéjsi
nacistickou organizaci Thule, tak aby i divak, ktery nezna komiks, pochopil vSechny
souvislosti). To vSe jsou vSak detaily, které utvari celkové pozadi a celovecerni film
jim ze své podstaty nemUze vénovat tak velky prostor jako komiks - stavaji se tak
pouhymi odkazy na svou komiksovou predlohu, které mohou zaznamenat pouze
skalni fanousci predlohy, popripadé lidé, ktefi budou obé média detailné zkoumat

a porovnavat. DlleZitym prvkem, ktery film oproti komiksu ptidava, je dést. Dést
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zde hraje podstatnou roli pro prohloubeni temné atmosféry a pridava auru

naléhavosti — vSe se musi dit pravée ted a pravé tady.

Obr. 5.2 Srovnani komiksového prostrfedi (vlevo) s filmovym.

Na této scéné je mozné dobre porovnat obrazové prostfedky obou médii. Hrany
film nabizi oproti komiksu moznosti realistického nasviceni scény, vyuzivani
moznosti hloubky ostrosti apod. Ma tedy moznost ovliviiovat to, na co se ma divak
v danou chvili soustfedit. To je dlleZité predev&im proto, Ze film béZi v &ase
a nedava divakovi moznost prohlizet si jednotlivé zabéry po neomezenou dobu,
tak jako to umoznuje komiks se svymi obrazovymi panely. Zatimco film vyuziva
k podpofeni dynamiky, duleZitosti a celkového rytmu vypravéni stfih a dalsi
prostfedky popsané vyse, komiks muZe vyuZivat naptiklad stfidani formatu
jednotlivych obrazovych panell, jak je podrobné&ji popsano v podkapitole 5.5 The
Amazing Screw-On Head. Podstatnou soucast obrazové slozky predstavuje

barevnost, se kterou obé média pracuji. V konkrétni komiksové predloze je vyuzito
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omezené barevné palety, kterd podtrhuje celkovou atmosféru. Film naproti tomu

pracuje s redlnymi barvami, které umoznuji detailnéjsi vykresleni celé mizanscény.

Jeden ze zédsadnich rozdili mezi komiksem a filmem je v ¢ase a rytmu. Zatimco
u filmu je nacasovani predem dano a divak jej musi akceptovat, komiks dava
¢tendfi v tomto ohledu mnohem vétsi moznost volby. Jednotlivé stranky lze

studovat po neomezené dlouhou dobu nebo prolistovat dle vlastniho uvazeni.

Jako priklad je mozné uvést ze komiks Uvodni scénu, popsanou v hrubych
souvislostech vyse, odvypravél na pouhych osmi stranach, zatimco ve filmu zabira
uvodni scéna vice nez dvanact minut z celkové stopaze. Je nutné také zminit, ze
komiks to zvladnul na podstatné mendim poctu panell, neZ s kolika zabéry
pracoval film. Komiks muZe do jednoho panelu soustiedit velké mnozstvi
informaci. Film naopak bézi vpred a neni moznost se v jednotlivych sekvencich
vracet. Pfibéh postupuje na platné v logické posloupnosti stale vpred a divak musi

mit moznost si udalosti spojit v jediny celek.

Z tohoto prikladu neni mozné vyvodit obecny zavér, ze komiksova strana znamena
napfiklad vzdy pdl druhé minuty filmového ¢asu a podobné. Je zde véak mozné
vyvodit zavér, ze obé média jsou velmi flexibilni v praci s ¢asovanim a rytmem

a jejich hodnoceni je v tomto sméru Cisté individualni.

5.2. Hellboy 2: Zlata armada

Druhy hrany film, Hellboy 2: Zlatd arméada, nevychdazi z konkrétnich komikst
a prichazi s vlastnim pribéhem: ,Jedna se o origindini pfibéh, se kterym jsme ja
a Guillermo [del Torro — pozn. autora] pfisli asi pred dvéma lety. Ve skutecnosti

odrazi smér, kterym se komiks ubira. Neni to v zadném pripadé stejny pribéh, ale
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zabyva se podobnymi vécmi,"®! upfesnil v rozhovoru pro server IGN v roce 2007
sam Mike Mignola. Film volné& navazuje na svij prvni dil - dale rozviji vztah mezi
Hellboyem a Liz Shermanovou a vice prohlubuje mytologii, ktera je v komiksech
Hellboye vsSudypfitomna. Mezi hlavni postavy pribyla jedna nova - Johann Kraus
(viz obr. 5.3), expert v ektoplazmickém vyzkumu, znamy z komiksové Frady
U.P.V.0. Jak jiz bylo naznaceno dfive, pro film byla vyuzita celd fada
animatronickych loutek, diky kterym mohly pfimo pred kamerou ozZit rozlicné
fantaskni bytosti. Vizudlni stranka navazuje na standard, ktery Guillermo del Torro
v prvnim filmu nastavil, a kromé novych postav pridava i nové lokace jako trolli
trh, ¢i podzemni mésto v severnim Irsku ukryvajici zlatou armadu. Film je unikatni
v tom, Ze primo za Mignolova dohledu rozviji celé universum Hellboye novym
smérem a prinasi tak spoustu nového, co ctenari v komiksech nenaleznou.
Zajimavy prvek predstavuje animovana Uvodni sekvence, ktera seznamuje divaka
s legendou, na jejimz pldoryse je nasledujici d&j filmu postaven (viz obr. 5.3). Na

jednotlivych animovanych postavach v této sekvenci je patrny vytvarny rukopis

Mika Mignoly.

Obr. 5.3 Postava Johanna Krause (vlevo) a ukazka z Uvodni animované sekvence.

61 Interview: Hellboy's Mike Mignola. IGN.com [online]. 2007 [cit. 2020-07-31].
Dostupné z: https://www.ign.com/articles/2007/02/15/interview-hellboys-mike-
mignola?page=3
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5.3. Hellboy Neila Marshalla

Treti hrana filmova adaptace Hellboye, ktera ,restartuje“ celou sérii, prichazi
s naprosto odliSnym pristupem prakticky ve vSsech smérech. Tento film, narozdil
od predchozich dvou dild, cili vice na dospélé publikum - obsahuje nadmiru krve
a pejorativnich vyrazl. Tyto aspekty, které se jinak v samotné komiksové predloze
neobjevuji v takovém rozsahu, predurcuji charakter a vyznéni celého filmu.
Postava Hellboye vypadd na rozdil od prvnich dvou filmU zcela odli§né (viz obr.
5.4). Oslehana tvar se zjevné blizi vice komiksové predloze, ovSsem dlouhé vlasy,
které Hellboyovi rostou jiz od jeho rohl a hranaty tvar jeho pravé ikonické ruky,
jsou jiz volnym pojedndnim tvdrcd filmu. Stejné tak se od predchozich dvou filmd
zménilo Hellboyovo chovani a vystupovani, které je dané novym rezijnim vedenim,
ale i vymeénou herce v této hlavni roli. Celkové vyznéni postavy je predurceno uz
jeho zménénym vzhledem. Tvlrci filmG zdlrazfiuji, na rozdil od komiksové
predlohy, temnou stranku této postavy, kterd plsobi v nékterych scénach az
odpudivym dojmem. Ve filmu se také zménil, jak uz bylo uvedeno vyse, HellboyGv
tym - namisto Liz Shermanové a Abrahama Sapiena, ktefi doprovazeli Hellboye
v prvnich dvou filmech, zde spole¢né s nim tvori tym major Benjamin Daimio

a médium Alice Monaghanova. Hellboyova nevlastniho otce, profesora Brooma,

Obr. 5.4 Srovnani postavy Hellboye ve filmech od Guillerma del Torra (vlevo)
s nejnovéjsim ztvarnénim od Neila Marshalla.
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zde ztvarnil herec Ian McShane.®? Na rozdil od Johna Hurta, ktery stejnou roli
zastoupil v prvnich dvou filmech,®3 neni své komiksové predloze v zadném ohledu
podobny a ani zde neni snaha jej predloze v jakékoliv mife vizualné pripodobnit.
Vzhled kli¢ovych postav je mozné porovnat pomoci pfiloZzenych obrazkd v kapitole

2.3. Komiksovy Hellboy a jeho universum.

Tento treti hrany film s postavou Hellboye se od predchozich dvou lisi v celé fadé
aspektl. Vysledek véak vypovida predev&im o tom, Ze se autor snaZil byt v prvé
fadé origindlni a odlisit se od del Torrova pojeti Hellboyova svéta a Hellboye
samotného. Tento film mé&l za Ukol nastartovat novou fadu hranych filmd s timto
hrdinou. Velky finan¢ni neuspéch vSak naznacuje, ze se nového celovecerniho
Hellboye v dohledné dobé& nedockdme, byt ndm tvirci v zavéru filmu naznadili,

jakym smérem by se mohlo pokracovani odvijet.

Oba stejnojmenné filmy (tj. Hellboy [2004] a Hellboy [2019]), del Torrlv
a Marshalllv, je mozné srovndvat i po obsahové strdnce, protoze oba maiji
minimalné dva sty¢né body, na kterych Ize srovnani provést. Prvnim z nich je
Hellboyovo zrozeni, druhym je poté smrt profesora Brooma. Zatimco v prvnim
filmu postupuje pribéh chronologicky a ukaze nam nejprve zrozeni hlavniho hrdiny,
nez prejde k dalsimu déji - coz odpovida i skladbé komiksové predlohy - treti film
k tomu pfistupuje opaénym zplsobem. Divak nejprve sleduje po&inani Hellboye na
misi v Mexiku a az o nékolik scén dal je pomoci kfistalové koule prenesen do
minulosti a sleduje Hellboylv pfichod na tento svét, oviem ve zcela jiném

provedeni.

62 Hellboy. CSFD.cz [online]. [cit. 2021-8-17]. Dostupné z:
https://www.csfd.cz/film/336536-hellboy/prehled/
63 Hellboy. CSFD.cz [online]. [cit. 2021-8-17]. Dostupné z:
https://www.csfd.cz/film/43492-hellboy/prehled/
Hellboy 2: Zlatd armada. CSFD.cz [online]. [cit. 2021-8-17]. Dostupné z:
https://www.csfd.cz/film/221639-hellboy-2-zlata-armada/prehled/
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V Marshallové pojeti se nacisté nepokousi otevrit branu do jiné dimenze, ale
s pomoci Rasputina provadi jakysi temny ritudl, ktery se nevyvede a na svét je
necekané priveden Hellboy. Kulisy celé scény jsou diametralné odliSné od téch,
které jsou naznacené v komiksové predloze a kterym se snazil pfiblizit del TorrGv
prvni Hellboy. VSe se odehrava v blize nespecifikovaném betonovém komplexu za
Ucasti nékolika dalSich postav, které se v komiksové predloze, popisujici
Hellboyovo zrozeni, neobjevuji. Kromé Rasputina, Ilsy Haupsteinové, Karla
Ruprecta Kroenena a Klause Wernera von Krupta, se tak zde objevuje napriklad
Leni Riefenstahlova®, slavna némecka propagandisticka rezisérka, ¢i Lobster
Johnson, zndmy z komiksového universa Hellboye a U.P.V.O. Pfibyly ale
i charaktery, které se v komiksu objevuji - profesor Malcolm Frost, ¢i nacista
Leopold Kurtz. Ani jedné ze zminénych postav vSak neni vyhrazen vétsi prostor

a dale v pribéhu nehraji zadnou roli - pouze dotvari atmosféru této scény.

Druhd pasdaz, ktera se objevuje v obou zminovanych filmech, a je mozné ji
srovnavat navzajem i s komiksovou predlohou, je smrt profesora Brooma.
V komiksu je prakticky hned na zacatku profesor zavrazdén zabim monstrem
a Hellboy se v dusledku toho pousti do patrani po vrahovi. Profesorova smrt tak
odstartuje dalsi pokracovani pribéhu. V prvni hrané adaptaci Hellboye od Guillerma
del Torra je profesor zavrazdén az ve druhé poloviné filmu Karlem Ruprectem
Kroenenem, ktery na misté zanechava faleSnou stopu. Ta ma zavést Hellboye
k naplnéni jeho predurceni — zniCeni svéta. Vrazda je tak shodné impulzem pro
rozvinuti dalSiho déje. Ve tfetim hraném Hellboyovi Neila Marshalla, je profesor
Broom zavrazdén az v samém zavéru filmu Ustfedni antagonistickou postavou -

c¢arodéjnici Nimue.

64\ zavérecnych titulcich filmu Hellboy (2019) uvedena jako ,Leni Rafenstahl*
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Rozdilny pristup ve filmovém zpracovani osudu profesora Brooma je pochopitelny.
Komiks dava vétsi prostor pro vnitini myslenkové pochody Hellboye a jeho vztah
k profesorovi Broomovi je nam mozné prezentovat v jakémkoliv bodé pribéhu. Pro
oba dva filmy je dulezité, pokud nechce reZisér naru$ovat d&j Fadou pohledl do
minulosti, tuto zasadni postavu ponechat v pribéhu déle, aby se s ni divak seznamil
a porozumél vztahu, ktery je mezi ni a Hellboyem nastaveny. V prvnim filmovém
Hellboyovi zastava profesor Broom ulohu vypravéce a je tak postavou, ktera uvede
divaka do universa Hellboye. Jeho smrt navic prohloubi vztah, ktery vznikd mezi
Hellboyem a Liz Shermanovou. Naproti tomu v Hellboyovi Neila Marshalla profesor
Broom predstavuje postavu, diky které se v Hellboyovi prohlubuji pochybnosti
0 jeho Udélu ve sluzbach lidstvu. Nakonec je to také sam profesor, kdo Hellboye
ovlivni pfi moralnim rozhodovani, zda vyslySet proroctvi, s jakym byl na lidsky svét
priveden, &i se rozhodnout sam jako lidska bytost, za kterou se diky profesorové

vychové povazuje.

5.4. Hellboy - animovana ztvarnéni

Animovany film, zvlasté ten kresleny, ma ze své podstaty blize ke komiksu nez
film hrany. Jeho forma umoznuje prevést komiksovou kresbu na filmové platno
bez velkych kompromisd. Toto pravidlo ovSem neplati pro komiksy, jejichz
vytvarna stranka je prilis detailni, ¢i vytvarné neuchopitelna z jakychkoliv dalSich
divodl (pfikladem mohou byt komiksy kreslené tvirci jako jsou Lee Bermejo, &i
Geof Darrow - viz obrazek 5.5). V takovych pfipadech je nutné pfristoupit ke
zjednoduseni a modifikaci vytvarného stylu pfimo pro potfeby kresleného
animovaného filmu. Ten musi ze své podstaty pracovat s obrazem, ktery je mozné

postupné prekreslovat do jednotlivych po sobé jdoucich filmovych okének.
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Obr. 5.5 Ukazka z komiksu Joker od ilustratora Lee Bermeja (vlevo) a z komiksu Drsna
Skola od ilustratora Geofa Darrowa.

Dvojice animovanych filmG Hellboy Animated nevychdzi, jak jiz bylo uvedeno
v kapitole 3.3 Rlzné pristupy v adaptovani komiksG, z konkrétni komiksové
predlohy. Diky tomu tedy neni mozné tyto filmy srovnavat s komiksovym
Hellboyem po pribéhové strance. Je vSak mozné vysledovat prfimé navaznosti
v atmosféfe a struktuie d&jové linky. Shodné rysy mizeme najit i ve vizualnim

zpracovani Hellboye komiksového a animovaného.

Komiksovy Hellboy je diky své vytvarné zkratce a celkové minimalistickému
vizualnimu pojeti, idedlnim prikladem predlohy, ktera by mohla byt do animované
podoby pfevedena jedna ku jedné. Ze smluvnich divodd (viz kapitola 4.2) nebylo
ale mozné komiksovou podobu Hellboye pouzit, a proto se pristoupilo k novému

a origindlnimu vytvarnému pojeti.

Film zjednoduduje pro animaci plvodni charakter komiksové kresby. Zatimco
Mignola pracuje slomenou Carou a pomoci ni zobrazuje cCasto i oblé tvary,
animovany film pouziva plynulé kfivky, ¢imz méni celkovou vizualni identitu
hlavnich postav. I pres tyto zmény jsou vSak hlavni protagonisté, diky

charakteristickym prvkiim (rohy, kamenna ruka apod.), dobfe rozpoznatelni - to

plati predevsim pro postavy Hellboye a Abe Sapiena.
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Zmén se dockalo také vytvarné ztvarnéni pozadi, které je v Mignolovych
komiksech jednim z hlavnich prvkl, utvarejicich jejich atmosféru. zde je
paradoxné ve filmu pozadi mnohem realistic¢téji prokreslené, oproti Mignolové
typickému minimalistickému pojeti. Lze se domnivat, e obdobnda Uprava muze
pomoci divakovi pfi lepsi orientaci v prostoru. Tato zména se odrazi i v celkovém
barevném pojeti. V komiksech autor pouziva velké jednolité barevné plochy,
ozivené maximaln& pomoci prechodl, zatimco pozadi filmG pracuje se Sirokou

barevnou paletou a dosahuje tak mnohdy velmi realistického vyrazu.

Anglie 1989.
VANOCE.

Obr. 5.6 Srovnani vytvarného ztvarnéni pozadi v animovaném filmu (vlevo) a komiksu.

Kromé vyse uvedenych odliSnosti jde u filmovych postav i pozadi predevsim
o rozdilnou praci se svétlem oproti komiksu. Zatimco komiksovy Hellboy pracuje
s tvrdym svétlem, vrhajicim ostré cerné stiny, animovany film pouziva
poloprihledné stinovani, které |épe odpovida celkové filmové stylizaci.
Z uvedenych skuteénosti vyplyvd, Ze vysledné obrazové pojeti animovanych filmu

Hellboy Animated se svému komiksovému predobrazu pfriliS nepodoba.
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Animované filmy Hellboy Animated vysly v letech 2006 (Sword of Storms) a 2007
(Blood and Iron), tedy v mezidobi filmG Hellboy (2004) a Hellboy 2: Zlatd armada
(2008). Tento fakt je zde dllezité zminit z toho dlivodu, Ze oba filmy operuji se
stejnymi protagonisty jako filmy hrané a dokonce jednotlivym postavam propujcily
hlasy stejni herci. Podoba animovanych charakterl v&ak viditeln& vychazi

z komiksové predlohy a neni nikterak inspirovana svym hranym zpracovanim.

Obr. 5.7 Srovnani komiksovych charakterd (nahore) a charakterl
z animovanych adaptaci. Zleva: profesor Broom, Liz Shermanova,
Hellboy a Abe Sapien.

5.5. The Amazing Screw-On Head

Zvlastni misto si ve vy&tu animovanych filmd podle komikst Mika Mignoly zaslouzi
film The Amazing Screw-On Head (2006). Tento kratkometrazni film, plvodné
zamysleny jako pilotni dil nerealizovaného seridlu, totiz prenesl vytvarny styl Mika
Mignoly do animované podoby velice zdarile a demonstroval tak to, ze je mozné
rozpohybovat komiksovou pfedlohu tohoto autora bez jakychkoliv kompromisQ ve

vizualni strance.
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Obr. 5.8 Srovnani komiksového okna (vlevo) a filmového zabéru.

PFi srovnani této stejnojmenné komiksové predlohy a samotného filmu narazime
na Fadu zabérd, které jsou komponovany stejné v obou médiich. Je tak dosaZeno
maximalniho priblizeni se predloze. Drobné rozdily je mozné vysledovat v upraveni
pozice kamery, & rozmisténi nékterych prvkl mizanscény - vée je v$ak upraveno

vzhledem k odliSnému formatu obrazu se kterym pracuje film na rozdil od komiksu.

Tim se dostavame k dalSimu pomérné vyraznému rozdilu mezi komiksem a filmem.
PfestoZe rozmér komiksové knihy nebo se$itu je pevné dan, komiks muze
u jednotlivych oken ménit poméry stran (nékdy dokonce velmi vyrazné), pripadné
porudovat celou strukturu tim, ze nékteré kresby nejsou oramovany vibec (pokud
nepocitame okraje stranek). Film, ktery pracuje ze své podstaty také pouze
s jednim formatem obrazu s danym pomérem stran, narozdil od komiksu probiha
v Case - jednotlivé zabéry jsou nam prezentovany postupné, jsou razené za sebou.
I kdyz ma film také moznost rozdélit samotny obraz do nékolika ¢asti a ukazat tak
divakovi nékolik akci najednou, nemlZe tento princip pouZivat v celé délce
stopaze, ale vyuZiva to pouze v uréitych situacich, kdyz chce zdlraznit dynamiku
dé&je, posun pfib&hu v ¢ase nebo se z né&jakého dlvodu pfiblizit komiksové

predloze.

46



I pfesto ma filmové médium moZnost vyuzivat nékolika prostiedkd, s nimiz je
schopné efektné prevést komiks. Film ma oproti komiksu vyhodu v tom, ze je
schopny diky pohyblivému obrazu odvypravét urcité akce bez toho, aniz by je
musel dé&lit do nékolika zab&rl - v pripadé komiksu do nékolika oddélenych
komiksovych paneld. Typicky se jednd o situace, kdy je potfeba &tendfi ukazat
pocatek urcitého ukonu a jeho vyslednou podobu a je tedy nutné takovou udalost
rozdé&lit i do nékolika komiksovych panell. Konkrétni pfiklad pfedstavuje akce,
v niz ruce sluhy pripeviuji hlavu Screw-On Heada k jeho télu — hlava se nasledné
sama zasroubuje do spravné pozice. Z obrazku 5.9 je patrné, Ze znazornéni akce
je v komiksu vyobrazeno pomoci dvou po sobé& jdoucich panell, zatimco film si

vystadi s jednim zabérem, ve kterém se celd akce odehraje.

Obr. 5.9 Srovnani komiksového (vlevo) a filmového zabérovani.
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6. Zaver

Na zacatku této prace jsem si polozil otdzku, zda dvé vizualné podobna média -
komiks a animovany, nebo hrany film s komiksovym namétem, mohou obé najit
dostateéné mnozstvi ¢tenail a divakd, zda film zcela nevytladi titénou podobu
hrdinskych ptib&ha.

Komiks je svébytny umeélecky utvar, jehoz hlavnim specifikem je jeho forma
predstavovana radou graficky stylizovanych vytvarnych dél. Z tohoto hlediska je
jakymkoliv jinym médiem nenahraditelny. Prestoze jeho postavy a jejich svét jsou
pro film velkym lakadlem, ne vzdy se podari beze zbytku prevést na platno vsechny
slozky, které vytvari neopakovatelného ducha komiksového pfibéhu - at uz jde
o stranku vytvarnou, nebo obsahovou. Pokud se jednda o grafickou novelu
s uzavirenym zacatkem a koncem, mizZe po obsahové strance film prevést pFibéh
stejné jako to déla u romanovych nebo jinych literarnich predloh. U rozvinutych
komiksovych svétl, jaké zndme u Hellboye, nebo tfeba Supermana ¢&i Spidermana,
kde autorova fantazie vytvorila celé universum zabydlené nesc¢etnym mnozstvim
navzajem slozité provézanych postav a jejich osudd to ma film mnohem t&Zsi.
Nezbyva nez se v zajmu srozumitelnosti pro bézného divaka vydat cestou urcitého
zplodténi téchto detailné rozvinutych svétl a v ddsledku toho i samotnych

komiksovych hrding.

Existuji vSak nékteré filmy, které se svoji predloze blizi vice nez bézna produkce.
Obecné se da rict, ze vyjimecny komiks dokaze stvorit vyjimecny film. Jednim
z dikazG mohou byt pravé filmy o Hellboyovi. Abychom v8ak nezlstavali pouze
u jediného komiksu, Ize zminit napriklad velmi Uspésné filmy V jako vendeta
(V for Vendetta, 2005, Matt Williams), Strazci - Watchmen (Watchmen, 2009,

Zack Snyder), Sin city — mésto hrichu (Sin City, 2005, Robert Rodriguez) a dalsi.
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Neni ndhodou, Ze u vzniku nékterych z téchto Gspé&snych filma byli pFitomni i tvarci

jejich komiksovych predloh.

Animované filmy adaptované z komiksovych predloh maji obecné oproti hranym
filmdm vétsi Sanci priblizit se po vizudlni strdnce své predloze. Vytvarna stranka
komiksl tvofi neoddé&litelnou souddst daného dila a v celkovém vyznéni ma
mnohdy stejnou vahu jako pribéhova linka. Film The Amazing Screw-On Head
dokazuje, Ze je mozné tuto vyznamnou slozku komiksu prevést do filmové podoby.
Naproti tomu dvojice filmd Hellboy Animated se svému komiksovému piedobrazu
vzdaluje a fadi se tak na prvni pohled vice k mainstreamové a komercni produkci

kreslenych filmQ.

Z prace vyplyva, ze komiks a film jsou pres zdanlivou vnéjsi podobnost média
natolik odliSna, ze budou v dohledné dobé i nadale koexistovat ve stejném
prostoru a lakat ke spole¢nym dobrodruzstvim nové ctenare a divaky. Co vic - da
se predpokladat, ze filmy s komiksovou tematikou privedly a jisté jesté privedou
Fadu divakd k éetbé komiksovych seditl a knih, a naopak Fada &tenard komiksd
objevi kouzlo filmového platna. Filmy jsou paradoxné v posledni dobé také
inspiraci pro nové vznikajici komiksy, které rozvadéji hrané, nebo animované
filmy, zapojuji je do nekoneénych komiksovych ptib&hl, nékdy dokonce prebiraji

podobu filmovych hrdint a stdvaji se tak nedilnou sou¢asti komiksového svéta.

Dal$im z ddvodu, pro¢ komiks nemdzZe byt filmem nikdy upozadén je i to, Ze film
ve svoji dynamice nemlZe zprostfedkovat zaZitek ¢tenafe pii opakovaném
prohlizeni jednotlivych strének, komplikovanych obrazl, objevovani skrytych
detaild, poselstvi, nebo odkazi na minulé dé&je, nebo pfislibd d&jd budoucich.
Pfesto maji filmové adaptace komiksovych pfedloh svij smysl. I kdyby mély
znamenat pouhy impulz pro nové ¢tenare komiksovych prib&hd, je jejich existence

bohaté obhajena.
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Jednim z hlavnich ddvodd, pro¢ filmy s komiksovou tematikou zaZivaji v posledni
dobé nebyvaly ,boom" je kromé jiného i to, ze soucCasné technologie umoznuji
prevést do filmu v&rné i ty nejfantastic¢téjsi ndpady komiksovych tvircd. TotéZ se
ovsem da fict i o dechberoucim technickém provedeni soucasnych videoher, které
se také c&asto inspiruji ve svété komiksl. To v&echno dohromady, spole¢né
s neodmyslitelnym ,,merchandisingem"®> vytvari neodolatelny tlak na divakovu
a ¢tenarovu penézenku. I tady tedy mUZeme hledat zvySenou oblibu komiksovych
predloh u velkych filmovych studii. Trzby z prodeje komiksovych figurek s tvari
filmovych herci a dalsiho reklamniho zboZi rozhodné& nejsou zanedbatelné. Na této
viné se vezou i herni studia, vyuzivajici nebyvaly zajem publika o tuto tematiku.
Pro to véechno muZzeme komiks povaZzovat pravem za vidé&i fenomén zabavniho

pramyslu nasi doby.

65 Reklamni predmeéty, navazané na danou filmovou znacku.
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