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Abstrakt

Tato prace se zabyva latkami, které pozménuji lidské vnimani a rozebira
zobrazovani téchto zmén v animovaném filmu, predevsim se zamérenim na
détské publikum. Téma psychoaktivnich latek se aktudlné znovu otevira na
poli psychiatrie v souvislosti s moznym vyuzitim u klinickych pacientd, coz
prindsi odpovidajici zmény v legislativé nejen v zahranici, ale i u nas. Cilem
prace je uréeni a rozbor filmovych prostfedkd vyuZivanych pro zobrazovani
zmé&néného stavu védomi a hledani spolednych ryst jednotlivych ukazek.
Jako hlavni spolecné rysy zavislé jinak na velmi individualnim stavu prozivani,
a tedy i s rozdilnymi vystupy a interpretacemi, lze popsat pritomnosti dvou
zakladnich predpokladd. Je to vytvoreni kontrastu mezi zékladnim stavem
a stavem zménénym a pfritomnost védomi divaka, postavy nebo obou
zaroven a v pripadech zvlasté sugestivnich eliminace nebo posouvani hranice

mezi nimi.

Klicova slova: latky pozménujici védomi, zména védomi, substance,
transcendence, psychoaktivni latky, animovana tvorba, individualni prozitek,

sugesce, iluze, halucinace, imaginace, psychedelie



Abstract

This thesis is focused on the substances that change human perception
and examines the depiction of these changes in animated film, especially with
focus on children's audience. The topic of psychoactive substances is being
currently reopened in the field of psychiatry with regard to its potential use
with clinical patients, which brings corresponding updates in the legislation
not only abroad, but in Czechia as well. The aim of this thesis is determination
and analysis of the film means used to display the altered state of conscious-
ness and to search for common features of individual demonstrations. There
are two basic assumptions that can describe the main common features oth-
erwise dependent on a very individual state of experience, hence with differ-
ent outputs and interpretations. First, it is the creation of a contrast between
the basic state and the changed state, and second, the presence of a viewer,
character, or both at the same time, and in cases particularly suggestive elim-

ination or shifting of the boundary between them.

Keywords: consciousness-altering substances, change of consciousness,
substance, transcendence, psychoactive substances, animated creation,
individual experience, suggestion, illusion, hallucination, imagination,

psychedelia
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Uvod

Drogy jsou velkym tématem socialnim, politickym, spole¢enskym. Na
rizika nebo vyhody spojené napfriklad s legalizaci kterékoli latky spadajici do
této skupiny, tedy pokud se zamérime na skupinu latek tak, jak ji vnima
zapadni spole¢nost, je jisté mozné vyslechnout mnoho protichtidnych nazord.
Pokud téma otevieme s konzervativnim politikem, pravdépodobné upozorni
na velké spoleCenské riziko a na nizké postihy ze strany statu smérem
k uZzivatelGm, naproti tomu Liberaini institut vydal ¢lanek ,,Osm ddvodd, pro¢
legalizovat vsechny drogy". Téma je to bezesporu kontroverzni, nejen proto,
Ze je tolik provazané s organizovanou trestnou ¢innosti, ale i proto, ze je plné

nevyjasnénych a zavadéjicich informaci.

Uz z portalu NZIP (Narodni zdravotnicky informacni portal) jehoz
odbornym garantem je Ministerstvo zdravotnictvi, se mizeme do¢ist o tom,
Ze LSD je navykova latka a na konci toho stejného ¢lanku zjistit, ze navykova
neni.! Organizace si pfitom klade za cil poskytovani informaci z oblasti

zdravotnictvi laické verejnosti.?

V historii se pristup k substancim ménil v zavislosti na mire spole¢enského
problému, ktery predstavovaly.? S latkami psychedelickymi jsou tyto zmény
v pfistupu trochu odliSné vzhledem k jejich riziku navykovosti a dalSim

nebezpecim zdravotnim a spolecenskym.

,Antropologové, ktefi studovali rGzné domorodé kultury v rlznych
Castech svéta popisuji, ze psychedelické substance byly a jsou pouzivany
k 1&Ceni, vésténi, ke komunikaci s nebeskymi i podsvétnimi oblastmi,

v Samanskych ritudlech apod. Psychedelické latky obycejné navozuji

1Statni zdravotnicky Ustav, Halucinogenni drogy: LSD. nzip.cz [online]. [cit. 2021-
06-04]. Dostupné z Internetu: <https://www.nzip.cz/clanek/306-Isd>
Tamtéz

3KALINA, Kamil a kolektiv Drogy a drogové zavislosti 1, s. 15



intenzivni prozitky, které mohou mit za optimalniho vedeni hluboky
transformativni charakter, Casto obsahuji zazitky smrti a znovuzrozeni,
jednoty s vesmirem a dalsi transpersonadini jevy. Podrobné jsou tyto jevy

zkoumany zejména vyzkumniky z oblasti transpersonalni psychologie."*

Vzhledem k vyrazné estetické povaze psychedelického zazitku a k jeho
hlubokému transformativnimu potencidlu neni prekvapenim, Ze dochazi
k jeho filmovému zobrazovani. Animovany film se pro tento Ucel jevi jako
idealni prostredek. Kromé filmu pro dospélé publikum se objevuje i ve filmu
pro déti, kde miva pouc¢nou nebo zdbavnou funkci, vzdy s ohledem na dobu
vzniku a vnimani téchto latek spolecnosti. Pravé na tyto filmy se prace
soustredi. Klicem je pfitomnost konzumace néjaké substance a nasledna

zména filmové vizuality.

4 KUDRLE, S. v KALINA, Kamil a kolektiv Drogy a drogové zavislosti 1, s. 83
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Cil prace

V této praci si kladu za cil rozebrat jednotlivé ukazky zkoumaného
fenoménu, a predevsim jeho estetického vystupu, nachazet spole¢né znaky
a urcit filmové prostredky, kterymi byva zobrazovan. V praci se vyskytuji jeho
priklady i z filmu pro dospélé divaky, a to predevSim pro srovnani a upresnéni

uZivanych filmovych prostiedkl, nebo pro vykresleni kontextu jeho vyvoje.

Tyto nadprirozené jevy mohou byt v pribéhu soucasti objektivni reality,
ale také se mohou odehravat subjektivné v mysli jednotlivych postav, at uz

jde o sny, iluze, nebo halucinace.

V této praci se chci zabyvat pravé témito jevy, které se v pribéhu
odehravaji nad ramec zakladni imaginace, narativu jinak vlastni, a ke kterym
v dé&ji dochazi bezprostifedné po poziti nebo plsobeni néjaké latky. Rozeberu
na nékolika prikladech, jakymi filmovymi prostfedky je této zmény védomi
dosaZeno a porovnam je s b&Zznym stavem. Toto vymezeni je dileZité pravé
proto, aby dosSlo k oddéleni dél stav interpretujicich a téch, které pouze

reprezentuji psychedelickou estetiku.

11



Zménény stav védomi

V Uvodu této kapitoly bude nejlepsi zacit slovy toho nejpovolanéjsiho,
chemika Albert Hofmanna, muze, ktery dal svétu LSD, a na sobé ho otestoval
v roce 1943, kdy se omylem potfisnil touto latkou a své zkusenosti nasledné

popisoval.

»Minuly patek, 16. dubna 1943 jsme byl donucen prerusit své laboratorni
préce zhruba v poloviné odpoledne a odejit dom{, protoZze jsem pocitoval
neobvykly neklid provazeny mirnou zavrati. Doma jsem si lehl a upadl do
neprijemného stavu podobnému intoxikaci, projevujicim se extrémné
podnétnou predstavivosti. Kdyz jsem zavrel oci, (denni svétlo bylo velmi
neprijemné ostré a jasné), ocitl jsem se ve stavu podobnému snéni,
projevujicim se nepretrzitym tokem predstav fantastickych vyjevd,
zobrazujicich se s neobycejnou intenzitou a projevujicich se kaleidoskopickou
hrou barev. Po dvou hodinach tento stav zmizel. Celkem vzato se jednalo
o pozoruhodny zazitek s rychlym po&atkem a velmi neoéekavanym prib&hem.
Zda se, ze byl zpUsoben né&jakymi vné&j$imi toxickymi vlivy a ddvam je ve
spojeni s latkou se kterou jsem pracoval, tartrat diethylamidu kyseliny

lysergové.™>

Existuje mnoho dal$ich a velice zajimavych popisQ takovych zku&enosti,
ale mnohem uziteCnéjsi bude citace z knihy Filipa TylSe, psychiatra
a neurovédce, ktery se dlouhodobé zabyva vyzkumem psychoaktivnich latek

a jejich potencialem v terapeutické praxi.

SHoffmann, Albert. LSD, moje nezvedené dité
12



~Zménény stav védomi vyvolany psychedelickou zkuSenosti je v mnohém
podobny akutni psychdéze. Psychedelika jsou latky, které méni vnimani,
mysleni a emotivitu takovym zplsobem, ktery zakousime ve snech,
v prib&hu ndbozenského vytrzeni, & v rdmci tzv. disociativnich poruch
(napriklad trans a stavy posedlosti) nebo ve formé psychospiritualni krize.
Souhrnné se tyto pfiznaky, které zajistuji psychedelikim unikatni postaveni
v psychofarmakologii, oznacuji pojmem zmeénény stav védomi (Altered state
of Conciousness, ASC), ktery Ize dobfe popsat napf. pomoci psychometrické
Skaly ASCs (ASC scale). Mezi hlavni projevy ASC patfi komplexni zmény
vnimani (halucinace, tzv. synestezie [napr. slySeni barev] a eidetismus [velmi
Zivé predstavy]), poruchy mysleni (rozvolnéni asociaci, ztrata logiky)
a znacné zesileni emocniho prozivani (jak pozitivnich, tak i negativnich

emoci)."®

Zmeénény stav védomi je zkusenosti natolik zadsadni a transformativni, ze
je od pradavna velikou inspiraci pro umélce hlavné z oblasti uméni vytvarného
a pozdéji i hudebniho. Film, a predevsim ten animovany s vytvarnym uménim
sdili mnoho znakl. Proto je vhodnym prostfedkem pro jeho zobrazeni

a v nékterych strankach vytvarné umeéni dokonce preddci.

6Tyls, Filip. Fenomén psychedelie, s. 32-33
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Psychedelie ve vytvarném umeéni

V animovaném filmu hraje vytvarné uméni podstatnou roli a sdili s nim
i nékteré znaky, jako barvu, linii a tvar, nebo fakt, ze vystupy obou médii jsou
trvalé.” MUZeme tedy predpokladat, e esteticky vystup zmé&néného stavu
védomi bude vyuzivat ve vytvarném uméni i animaci velmi podobné
prostredky. Nespornou vyhodou animace oproti vytvarnému uméni ale
zUstavad rozmér zvukovy a zména v rdmci ¢asové osy, pohyb a vyvoj déje,

protoze zménény stav védomi se v Case vyviji taktéz.

To, co mnozi nazyvaji psychedelickym uménim nema a nejspiS nebude
mit pevnou definici, neb je jeho vizualita priliS zavisld na interpretaci
individualniho prozivani, da se ale ohranicit jistymi specifiky a vychazet

z obdobi, kdy byly jeho vlivy nejvyraznéjsi.

Neodmyslitelné patfi ke kontrakulturnimu hnuti 60. let, tedy ,hippies",
hlavné ve Spojenych statech a Spojeném kralovstvi. V této dobé vznikalo
mnoho uméleckych pod&ind v uméni volném a uzitém. Vzniklo napriklad
mnoho plakatd k hudebnim akcim, obald hudebnich alb, také po&tovnich
znamek, nebo obleceni. Jde tedy o obdobi hlavniho vyvoje psychedelické
estetiky, kterd byla oficidlnim proudem mainstreamu povazovana za

pokleslou.

Z nékterych prikladd je patrny rozdil vtom, kdy se umélec snaZi
vystihnout zménény stav védomi a kdy jde pouze o urcity esteticky nazor,
ktery z ného vychazi. Skvélym prikladem takového umélce je Alex Grey?,
protoZe o ném muzeme s jistotou fict, Ze se jeho prace vyrazné zménila po
psychedelické zkusenosti. Je autorem velkych platen s transcendentnimi

tématy, treba série The Sacred Mirrors, ktera podrobné zkouma anatomii téla,

’KUBICEK, Jifi. Uvod do estetiky animace, s. 16
8GREY, Alex. Bio, [online]. [cit. 2021-06-02]. Dostupné z Internetu:

<https://www.alexgrey.com/bio>
14



mysli a ducha, nebo Progress of the Soul, coz je velky cyklus zivota. Vytvoril
také vét&inu uméleckych oball skupiny Tool. Diky mnoha barevnym trovnim
a organické pravidelnosti ornamentd muiZeme pfi del$im pozorovani nabyt

dojmu, Ze se obrazy hybou. Coz rozhodné psychedelicky ucinek podporuje.

Obr. 1: Alex Grey, autoportrét, Lifecycle, age 17
Pfed psychedelickou zkusenosti

ALEX GRE Ve

e
N2

Obr. 2: Obraz pro CD Tool Lateralus, 2001

Obr. 3: Godself, 2012
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Psychedelicky film

~Pojem ,psychedelicky film"“ se dnes pouzivd pro znacné Siroké
spektrum snimkd. Za psychedelické byvaji oznacovany hollywoodské
spektakly, jako Kubrickova 2001: Vesmirna odysea (2001: A Space
Odyssey, 1968) nebo Camerondv Avatar (2009), animované filmy
véetné Disneyho Alenky v Risi divd (Alice in Wonderland, 1951) ¢&i Zluté
ponorky (Yellow Submarine, 1968) od Beatles, nizkorozpoctové braky
exploatujici Sedesatkovou kontrakulturu, jako The Trip (Trip, 1967)
nebo Podlomena vile (Psych-Out, 1968), i vyslovené experimentalni
podiny tvlrcl, jako jsou To$io Macumuto nebo Vince Collins. V$echna
tato dila ostatné server The Daily Psychedelic Video uvadi jako pilife
psychedelické estetiky. Zdaleka ne vSechny tyto snimky se ovSem
zabyvaji drogami nebo byly psychedelickymi latkami prfimo ovlivnény.

Pojem psychedelicky film méa evidentné mnohem Sirsi uziti."?

Jak popisuje tento Clanek, stejné jako je tomu u vytvarného umeéni,
psychedelicky film nema jasné stanovena specifika. Nemaji shodna témata
a nespadaji do mnoziny filmd o psychedelickych drogach. Pouze se v nich
vyskytuji jakési prvky, které se za psychedelické oznacuji, odpovidaji

estetickému klici, nebo jsou zkratka dostatecné zvlastni.

,Robert E. L. Masters alJean Houstonova v knize Psychedelic
Art (Psychedelické uméni, 1968) definovali jako psychedelicka ,,umélecka dila
snazici se v néjakém smyslu sdélovat psychedelickou zkuSenost nebo
pfinejmensim navodit stav védomi, ktery pfriblizné odpovidd chemicky
vyvolanym zkusenostem®. Tento vymér je fascinujici v tom, do jak zvlastnich
souvislosti klade vnimani, halucinogeny a filmovou techniku. Urcity druh filmu

je podle této definice schopen ,navodit stav védomi, ktery pFiblizné odpovida

9 TESAR, Antonin. Film jako droga: Hranice psychedelické kinematografie. A2
[online]. Fv{ijen 2017. [cit. 2021-06-02]. Dostupné z
<https://www.advojka.cz/archiv/2017/22/film-jako-droga>
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chemicky vyvolanym zku$enostem®. To Ize chdpat dvéma zpUsoby - vizualné
a fyziologicky. Bud’" miZeme pozorovat obrazy, které pfipominaji vjemy
konzumenta halucinogenl, nebo v nds nékteré obrazy mohou vyvolat

fyziologické stavy podobné pfi uzivani psychedelickych drog."°

Divdk se tedy stavi do dvou rliznych roli. Bud je pouze pozorovatelem
tohoto zvlastniho stavu, ktery se ho nijak netyka, nebo je aktérem a zaroven
pozorovatelem vlastniho méniciho se védomi. Toho je docileno rliznymi stupni

sugesce podle pouZiti vizualnich a zvukovych prostfedkd.

10 TESAR, Antonin. Film jako droga: Hranice psychedelické kinematografie. A2
[online]. Ile'jen 2017. [cit. 2021-06-02]. Dostupné z
<https://www.advojka.cz/archiv/2017/22/film-jako-droga>
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Psychoaktivni latky v animované tvorbé

Ze se téma rlznych substanci objevuje v animovanych dilech pro dospélé
jisté neni prekvapenim. Krasnou a velmi expresivni ukazkou je kratka
propagacni upoutavka pro animovanou sérii Rick and Morty od Adult Swim
s nazvem Rick and Morty Exquisite Corpse. Genidlni a Sileny védec Rick v ni
namichal zndmy halucinogen LSD do laboratorni banky, kterou jeho
dospivajici vnuk Morty zdhy rozbil. Diky vypardm z modré tekutiny se
rozpoutalo pravé animované peklo, kterym museli projit. Stfida se v ném
veliké mnozstvi vytvarnych stylG a animaé&nich technik mezi kterymi nejsou
zadné strihy, ale metamorfozy celého obrazu. Misty prijde i na totalni animaci,
ale sled obrazt obsahuje i b&Znou charakterovou animaci. Plynulosti obrazu
je dosazeno zobrazenim jisté spontannosti myslenek a proudu védomi bez
kontroly. Zazitek muiZe byt sdm o sob& velmi introspektivni a presvédéit
divaka, tfeba jen na okamzik, Zze halucinuje i on sam. Navic s obrazem

v neustalém pohybu mize dochdzet k pocitu ztraty rovnovahy. I pres to, Ze

divak z pravidla celou dobu sedi.

V'S A & 2

Obr. 4: Rick a Morty na LSD (Rick and Morty Exquisite Corpse, 2017, Matt Taylor)

V hraném filmu takového efektu dosahl Alfred Hitchcock, ale UpIné jinymi
prostredky. Ve svém slavném snimku Vertigo pouzil takzvanou transfokaci o které

pojednava clanek Zdenka Hudce v casopisu Cinepur. Transfokace je opticky efekt,

18



kterého je pfi filmovém nataceni dosahovano prostrednictvim transfokatoru (téz
"zoom", "focus" nebo "vario"), technického zafizeni, které miZe i b&hem nataceni
plynule ménit ohniskovou vzdalenost (premeény ohniska se technicky dosahuje
posunem dvou nebo vice ¢ocek v tubusu mezi predni a zadni cockou objektivu) napf.
z celku na detail nebo opaéné.l! Hitchcock Scottieho zavraté zplsobené strachem
z vysek preloZil do transfokovaného pohybu vpred a pohybem kamery vzad. Vcelku
jednoduchy, ale velmi efektni zplsob, jak vtdhnout do situace a zprostredkovat
pochopeni hrdinova stradani. Dochazi tak k intenzivnéjSi identifikaci divaka

s postavou, vcetné divaka, ktery akrofobii netrpi.

To, jakym zplsobem dokdZe totalni animace pfiblizit stav zmé&né&ného
védomi dokazuje kratky film Malice in Wonderland (1982) pod kterym jsou
podepsani pouze dva tvirci, a to animator Vincent Collins a vytvarnik,
ktery si rikd Miwako. Uz podle nazvu je patrné, Ze jde o adaptaci slavné
Alenky v Fi$i divd od Charlese Lutwidge Dodgsona zndmého spi$ pod jeho
pseudonymem Lewis Carroll, ovSsem s drobnou obménou nazvu (Malice -
zlomyslnost, zast). Z n& mizeme tusit, Ze v podani té&chto dvou pand
oproti plvodni predloze nepljde o film pro déti. Zredukovali akci do
intenzivnich ¢tyr minut pomoci volnych asociaci a metafor zalozenych na
podobnosti rlznych ¢&asti téla, zvifat, kvétin, nebo hudebnich nastroju.
Collins dokazal pomoci metamorféz vyprodukovat mnoho prapodivnych
surredlnich tvarl, které diky své télesnosti plsobi az zrddné&. Putovani
Alenky coby malé holcCicky se tak proménilo v kvalitni Bad trip'? (vyraz
béZné interpretovan jako neprijemné zazitky po uziti halucinogennich latek,
nejéast&ji LSD. MGze dojit k lehkym i t&Zkym Gzkostem, pocitlim paniky,
ale i k Uplné ztraté identity). Vincent Collins vytvoril hned nékolik kratkych
filml, které by se daly do kategorie ,halucinaénich® zafadit, mezi nimi
tfeba Euphoria, kterd ziskala v roce 1975 studentského Oskara (Student

Academy Awards).

1HUDEC, Zdenék. Trancfokace. .Cinepur #43, [online]. Prosinec 2005. [cit. 2021-
04-02]. Dostupné z Internetu: <http://cinepur.cz/article.php?article=944>

12JANIK, Alojz. Drogy a spolecnost, s. 340
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Obr. 5: Metamorfoza celého obrazu (Malice in Wonderland, 1982, Vincent Collins)

Piti zvldStnich lektvart pro zvétdovani a zmensovani a pojidani halucinogennich
hub v pohaddce Alenka v fi&i divl jiz nejednoho umélce inspirovala k drogové
interpretaci. Grace Slick ze skupiny Jefferson Airplane napsala pisen White Rabbit,
ktera vysla v roce 1967 na albu Surrealistic Pillow a vychazi z drogové teorie kolem
Alenky. Je pritom tfeba brat v potaz, ze jde o americkou skupinu 60. let, ktera hrala
psychedelicky rock, takZe patfila do subkultury, kde bylo uZivani halucinogend

normou.

Podobnou interpretaci miZeme vidét u dalgich umé&lcl, napt. Hugleikur Dagsson,
zndmy tvirce satirickych komiksd a vyznavac toho nejéernéjgiho humoru, nakreslil
svou verzi Alenky v situaénim komiksovém vtipu.Pfes snahy ¢tenaiti a nékterych
novinafl se teorie, Ze Lewis Carroll napsal Alenku o drogach nebo snad na drogach
nikdy nepotvrdila, co naopak z dostupnych informaci potvrdit Ize, totiz Ze Slo

o vzdélaného matematika a renesanc¢niho muze s vyjimecnou imaginaci.

DAGSSON.COM

Obr. 6: Alice, Hugleikur Dagsson

THERE Yoy
ARE, ALICE! PLEASE
COME HoME!

HUGLEIKUR DAGSSON
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Esenci psychedelického animovaného filmu pro dospélé je rozhodné
kratky polsky film Acid Rain Tomka Popukala z roku 2019. Road Trip
movie z obytného vozu rozpohybovany z velké casti pomoci motion
capture vypravi pribéh o Young and Skinny, Ustfedni dvojici, kterou sam
tvlrce pFirovnal k Bonnie a Clydovi. Mlada dvojice holduje rekreaé¢nimu

’

uzivani riznych psychedelik coZ je nedilnou sou&asti Rave scény, kam je

4

také pribéh zasazen. Stavy pozménéného védomi jsou tu zobrazeny velmi
presvédcCivé. Skinny, kterd po poziti houbicek vybéhne z auta, zaziva
v desti vylozené kouzelné okamziky. Kapky desté jsou rozlozeny aberaci
do barevného spektra a zvonivé kolem ni dopadaji do Siroké zvukové
plochy, svého druha vidi jako obéhovy a nervovy systém s elektrickymi
impulzy. Na konci této casti je vystizny detail, kdy Skinny lezi v auté
béhem tzv. ,dojezdu" (stav na konci intoxikace) a pomrkavaji na ni suky
z drevéného oblozeni. Ve filmu se podarila zachytit jedinec¢na vlastnost
psychedelik, kterd spocivd v umocnéni prozivani diky zjitFeni smyslG
a naslednému rozsifovani védomi. Zaroven stavi na kontrastu mezi
povznasejicim psychedelickym zazitkem s bohatym vizualnim rozsahem

a tizivou realitou vychodoevropského marasmu. Diky tomu je film silny

ve své autenticité.

Obr. 7: Vizualizace pozménéného stavu védomi (Acid Rain, 2019, Tomek Popukal)

21



Rotoskopicky celovecerni snimek a science fiction Scanner Darkly
podle stejnojmenné a castec¢né autobiografické predlohy Philipa
K Dicka z prostredi kalifornské kontrakultury 70. let!3 je pfibéhem
temnoty v lidském nitru, o nestabilni mysli, ktera se postupné napliuje
Silenstvim a odhaluje krehkost zivota. V Kalifornii spole¢nost bojuje
s drogou nazvanou ,Substance D" (imaginarni droga, jejiz uclinek je
popsan jako "Slow Death", tedy pomald smrt). VysSetrfovani tajného
drogového podsvéti se ucastni i Bob Actor, agent v utajeni. Jeho
identita neni zndma ani koleglim, protoze vsichni pracuji ve zvlastnich
uniformach zvanych , scramble suit", které maji tu vlastnost, ze projektuji
tisice podob lidi najednou, takze se jeho nositel jevi jako nepopsatelna
Smouha. Kdyz dostane za ukol sledovat sam sebe v civilu, zac¢ina se pod tihou

zavislosti postupné propadat do temnoty.

Obr. 8: Vizualizace halucinaci a paranoii (Scanner Darkly, 2006, Richard Linklater)

Tento zpUsob rozpohybovani obrazu se jevi pro téma jako velmi vhodny.

Vytvari pocit nestability a rozteklého neklidu. Dodava snimku oproti

13 WALTER, Damien, Darkness in literature: Philip K Dick's A Scanner Darkly,
The Guardian. [online]. December 2012 [cit. 2021-08-15] Dostupné z
Internetu: <https://www.theguardian.com/books/booksblog/2012/dec/17/philip-

k-dick-a-scanner-darkly >
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nato¢enym predloham pridanou hodnotu v podobé ,uncanny valley"!4, to je
ve vyraz bézné uzivany ve filmu a také v robotice popisujici jev, kdy
napodobujeme lidské chovani a vizudlni stranka se pfiblizuje objektivni realité,
tedy nato&enému obrazu, ale je z pravidla vytvoteny jinym zplsobem, ¢asto
se vyraz pouziva v kontextu 3D animace, nebo pravé rotoskopie. Sledujeme
néco docela redlného, ale zaroven je tato realita nepfirozena ve své

nedokonalosti.

Kdyz se hrdina dostava do faze kdy mu droga nenavratné poskozuje levou
hemisféru mozku, vida ve svém okoli preludy, brouky a pfemaha ho paranoia.

Nadale jiz neni schopen rozliSovat mezi realitou a fikci.

Obr. 9: Specialni oblek agenta (Scanner Darkly, 2006, Richard Linklater)

14 HSU, Jeremy, Why "Uncanny Valley" Human Look-Alikes Put Us on Edge.
InnovationNewsDaily. [online] Kvéten 2012. [cit. 2021-08-14] Dostupné

z internetu: <https://www.scientificamerican.com/article/why-uncanny-val-

ley-human-look-alikes-put-us-on-edge/>
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Teorie, zakladni predpoklady a specifika

Pro presvédCivé zobrazeni zmény védomi je zakladnim predpokladem
pFitomnost védomi samotného. Jifi Kubit¢ek napsal ve svém Uvodu do estetiky
animace toto: ,Mnozi soudi, ze hlavni specifikou animace, at uz ve filmu nebo
na divadle, je, ze nepodléhd fyzikdlnim zakonlm."“!5, a pokraduje nazorem
vyznamného ruského loutkare Sergeje Obrazcova, tedy: ,Zobraziva sila
loutky nebo kresby je ohromna. Je zplsobena abstraktnosti loutky a kresby.
Pro divaka je kresba i loutka predmétem nezivym, a proto kazdy prijima jejich
oziveni jako zazrak.“'®I kdyz autor upozorfiuje na nadsazenost vyroku
Obrazcova s odkazem na rok zverejnéni jeho poznamek (1947), i pres to
dodava, ze oziveni nezivého je hlavnim specifikem a zdrojem vyrazové sily

animace.!”

Z principu animace tedy vychazi mnoho specifik, kterymi se animovana
tvorba zasadné liSi od hraného filmu, a to od samotného zakladu pfi tvorbé
literarniho scénare. Na rozdil od hraného filmu, ktery predpoklada plynuly
zdznam akce s herci, zakladnim nastrojem animace je ozivovani nezivych
predmétd, tedy jak kreseb, klasickych loutek, vektory ¢&i 3D loutek v poéitaci,
nebo i kameni a odpadkl. K iluzi pohybu mizeme pouZit ve, &m jsme
schopni pohnout. Pfedpokladem vzniku vétdiny animovanych filmQ je tedy
vznik celého svéta, ve kterém se narativ odehrava. Tim realnym byva
inspirovan, ale vzdy dojde k redukci jeho podstaty, tedy k urcité stylizaci jeho

slozek.

Tyto svéty se tedy pohybuji na pomysliné sSkale od realismu k minimalismu.
Takovou popsala Maureen Furniss v ,Art in motion — Animation Aesthetics",
aby popsala animaci ve vztahu k Zivé akci. Na oba konce umistila dva extrémy,

tedy ,mimésis" a , abstrakci". Termin ,mimésis" predstavuje Iépe, nez termin

15KUBICEK, Jifi. Uvod do estetiky animace, s. 39
160BRAZCOV, Sergej Vladimirovi¢. v KUBICEK, J. Uvod do estetiky animace, s.24

17KUBICEK, Jifi. Uvod do estetiky animace, s. 40
24



»Ziva akce", touhu po zachyceni objektivni skute¢nosti takové, jaka opravdu
je, zatimco termin ,abstrakce" predstavuje |épe, nez termin ,animace" snahu
o dosazeni pravé a ryzi formy. '® Pfi snaze nalézt priklad abstraktni
psychedelické animace se budeme vice nez na poli filmu pohybovat v oblasti
video artu. Jordan Belson byl filmar a umélec ktery vytvarel abstraktni
kosmologické obrazy, zkoumal védomi, transcendenci a samotnou povahu
svétla. Byl také velmi ovlivnén praci prikopnika abstraktni animace Normana
McLarena.!® Uvedu alespori nékolik Belsonovych filmU, naptiklad Allures
(1961), Phenomena (1965), Samadhi (1967), nebo Music of the Spheres
(1977). Jeho obrazové abstraktni filmy tedy komunikuji s védomim divaka

a navozuji pocit rozpadu mysli, transcendentdlna a podobnych vizi.

Na druhé strané si mGzeme predstavit Strach a hnus v Las Vegas Terryho
Gilliama. Film s velmi vystiznym nazvem i podtitulem ,,Zbésila jizda primo do
srdce amerického snu", je adaptaci novely Huntera S. Thompsona, novinare,
jehoz kniha je zaloZzena na autobiografickych udalostech. Novinar Raoul Duke
spolu se svym advokdtem Dr. Gonzo hledaji onen sen v neustdlém
Lrausi® a kdyz se blizi kontaktu s realitou, radéji se uchyli k dalSi davce
¢ehokoli, jen aby ji nemuseli Celit. Ve vzpominkach se pritom vraci do 60. let
a premitaji o selhani kontrakulturniho hnuti. Strach a hnus jsem vybrala ze
tf ddvodd, jde o Zivou akci, zarover o psychedelicky film a nakonec obsahuje

i animaci, a proto ho také priblizim vice.

Dvojice dorazila do prvniho hotelu v Las Vegas a Raoulovi pravé najizdél
,trip". Pfedaval auto obsluze na parkovani, kdyz se obli¢ej poslicka napadné
deformoval: ,Vemte si listek! Vemte si ten listek!™ Raoul: ,Ten budu
potfebovat, ze jo?“ Poslicek: ,Vas obli¢ej si pamatuju." Coz je podezrely

dvojsmysl, ktery dokaze znejistit. Predevsim ve stavu hrdiny.

8Tamtéz
19KEEFER, Cindy. Jordan Belson - Biography. C.V.M. Center for Visual Music.

[online]. 2008, [cit. 2021-06-02] Dostupné z Internetu:
<http://www.centerforvisualmusic.org/BelsonbioCK.htm>
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V hale je pred protagonistou dalsi, jesté naroc¢néjsi ukol. Ubytovat se
a nevypadat u toho podezrele. Jak jen to ma udélat, kdyz kvétiny opousti
koberec a snaZi se ovinout nohy jednoho z nav&tévnikl a recepéni se
deformuje jeji uz tak nevlidny obli¢ej do tvard patficich spise plazim? Kdyz
si myslel, Zze jsou nastrahy prekonany, z mista, kde méla recepcni hlavu,
vylezla slizkd muréna. Kromé& morfingu obli¢eji a koberce tak doslo i na 3D
animaci, ktera byla v roce 1998 technicky jiz na slusné Urovni. Animace je
zde pouze dopliikem k mnoha jinym prostfedkim zobrazeni osobniho zaZitku
hlavniho hrdiny. Dominantni jsou predevsSim expresivni herectvi snimané

z neobvyklych uhly kamery a , pulzujici® zvuk.

Z tohoto prizmatu plynou takika neomezené moznosti v tématech
a vytvarném zpracovani a také prindsi prostor pro zobrazovani

nadpfirozenych jevd, které se stavaji v konceptu animace samoziejmymi.

Pro dosazeni presvédcCivého zobrazeni zmény védomi je ovSem zapotrebi
vytvoFit urditou nadstavbu dané normy animovaného svéta, at uz je jeho
podstata vice ¢i méné zkreslena. Podstatou samotného zobrazeni je totiz

kontrast mezi normou a zménénym stavem.

Zakladnim predpokladem funkéniho zobrazeni tohoto fenoménu je
védomi samotné, a to zase predpoklada pritomnost charakteru, nebo spis
predmétu této zmé&ny. MUze jim byt totiZ nejen hrdina v pfipadé dila blize
~Mmimésis", ale také divak v pripadé ,abstrakce". V nékterych pripadech je
zména védomi zobrazena natolik sugestivhé, Ze se jejim objektem stava
hrdina i divak zarover. K ¢emuZ dochazi také diky filmovym prostfedkim,
které maji za cil redukovat hranici mezi postavou a divakem, napf. vyuziti
Uhlu kamery ze subjektivniho pohledu postavy, ¢i integrace subjektivné

slysitelnych zvuk(, jako je tlukot srdce.
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Rozbory jednotlivych ukazek

Priklady fenoménu v ceském animované filmu pro déti

Rikani o vile Amalce
Kratky film Praha, Studio Bratfi v triku, Vaclav Bedrich, 1972

Rikdni o vile Amélce je kresleny animovany seridl podle pohadkové
predlohy spisovatele Véaclava Ctvrtka. V roce 1975, kdy byl seridl uveden,
Vecernicek prinasel détem pohdadky s pravidelnosti a tésil se velké oblibé

i sledovanosti.

Jiz v druhém dile se vila potkala na Uzké lavce s berankem Kudrnou, ktery
chtél jit plvodn& opadnym smérem, ale pla¢ malé vily obmékéil jeho
tvrdohlavost a ustoupil. Tento akt dobré vile Amalka ocenila a za odménu
ho vzala na tajnou louku. ,Ta louka méla asi trili bili milién kvétl a chutnaly
medové a beranek Kudrna se jich prejedl." Zatimco vila Sla hledat bylinu pro
zdravi, aby mu pomohla od bolesti bricha, protoze vila zna své lesy a louky
a vyzna se v ucincich vseho byli. Beranek mél dlouhou chvili a vydal se hledat
bylinu na vlastni kopytko. To byla velka chyba. Po chvili potkal smutnou bylinu,
kterd mluvila zvlastnim hlasem. Zmanipulovala beranka smutnou historkou
o tom, ze ji zadny berdanek nechce jist. Kudrna v Uspésné snaze bylinu

rozveselit ukousl! jeden listek. U¢inek zaludné byliny ho ale ocaroval.

Jeho zornice se zménily v ¢erné viry, co se protaci, jeho nohy se prodluzovaly
a zkracovaly ve smycce. Jednou byli beranci tfi, pak pét, nakonec devét. Kdyz
se opét slozili v jednoho, zacal utikat, ale zem se pod nim otacela. Tato sekvence
podivnych udalosti, za plynulého stfidani barvy pozadi, konéi béhanim dokola,
kde je z beranka dlouha kudrnatd housenka s deseti pary nohou. Zemé se
prestala otacet a beranek utikd primo ke srazu, kam ho sugestivné popohani
hlas zlé kouzelné byliny. Z jeho deliria ho vytrhla az vila, ktera ho svym krikem
zachranila pred straslivym padem. ,Potom odvedla Kudrnu na palouk ke

studance, aby se vyspal z toho divného zacarovani."
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O jakou bylinu se pfesné jedna mi neni jasné i po diikladném studovani odborné
literatury. Je znamo nékolik rostlin s mistnim vyskytem, které mohou mit
psychoaktivni Ucinky, o kterych vime z lidové moudrosti, nebo se v I[éCitelstvi
a lékarstvi stale pouzivaji. Jsou mezi nimi blin ¢erny?°, mandragora neboli pokiin??,
rulik zZlomocny??, nebo durman obecny?3. Nicméné jsem dosla k zavéru, Ze je bylina
pouze symbolem pro vSechny nezndmé a potencialné nebezpecné rostliny, které
nemame konzumovat, pokud je dobre nezname, coz je pravdépodobné i hlavni
poslani této epizody. Tvircdm tedy nedlo o zobrazeni n&jakého transcendentéiniho
zé&zitku po uZiti halucinogenu, ale i tak se jim pomoci jednoduchych prostfedkd
podafrilo pribliZit tento stav skvéle. Animace je v této ¢asti oproti normalnimu stavu
dynamictéjsi a rychlejsi, aby navodila pocit neklidu, mozna az jakési neurdzy. Ve
zvukoveé strance je hlavnim nositelem zvlastniho stavu echo a také ménici se hlasitost.
Prolindnim jednotlivych zab&rd a otacenim obrazu je docileno i vtaZzenim divaka do

subjektivniho déje, takZe vnima tento stav skrz postavu beranka.

Obr. 10: Berénkovy halucinace po poZiti byliny (Rikani o vile Amalce, 1972, Véclav BedFich)

20KNAUEROVA, M. Carovné bylinky, s. 10a

21NOZINA, M./ Mandragora, morfin, kokain, drogovy problém v ceskych zemich
v dobdch habsburské monarchie a v predvéleném Ceskoslovensku str. 32,
Kapitola 2. Drogy, alchymisté a lékari

22KNAUEROVA, M. Carovné bylinky, str. 164a

23Tamtéz, s. 32a
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O makové panence a motylu Emanuelovi
Kratky film Praha, Studio Bratfi v triku, Vaclav Bedfich,1972

Ceskoslovensky vecernitek z roku 1972 podle knizni prediohy Véclava Ctvrtka
a rezirovany Vaclavem Bedrichem patfi do détstvi jiz vice generaci déti, neb jde

o velmi oblibenou pohadku.

V mém vybéru ukazek s tématem pozmé&néného védomi neni z dlvodu
zobrazovani tohoto jevu, nijak se v obrazu ani zvuku tématu nevénuje, ovsem jak
nazev napovida, jiz samotna predloha nese znaky, které jsou minimalné

problematické a vybizeji k zamysleni.

Takova makova panenka ma na starosti makové pole a chodi si pro rady
a makovy prasek za starou chytrou makovici, ovlada velmi praktické dovednosti,
kterymi nékdy pom&ha nejen svému druhu motylu Emanuelovi ke spanku. Castym
popijenim nektaru z kvétd byva cely omameny a nem(Ze usnout. Kdyby neslo
o pohadku pro nejmensi, klidné by to mohl byt pribéh o aristokratickém alkoholikovi
jehoz pritelkyné je drogova dealerka s opiem ¢i heroinem, co chodi za starsi

a zkusenéjsi zenou pro davky.

Podle encyklopedie psychotropnich rostlin je rozdil mezi makovici péstovanou
v nasich stredoevropskych podminkach a tou, ze které se ziskava opium, tedy

i surovina pro dalsi zpracovani na morfin a heroin.

»Podle uzitkovych vlastnosti rozeznavame dva typy maku setého, a to olejny
a opiovy:Mak olejny se péstuje u nas a v radé zemi Evropy a pouze vymlacené

makovice se nékdy zpracovavaiji ve farmaceutickém primyslu."24

24Enpsyro. Mak sety, zplsob pouZiti. Enpsyro, biotox: Encyklopedie
psychotropnich rostlin. [online]. [cit. 2021-06-02]. Dostupné z internetu:
<https://www.biotox.cz/enpsyro/pj3rpas.html>
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,Velmi cennou zakladni surovinou pro vyrobu daleZitych 1ékd jsou prazdné
makovice se stopkami asi do 12,5 cm délky. Obsahuji morfin (do1%), kodein,

papaverin a fadu dal$ich alkaloid(."

Z téchto informaci vyplyva, ze tedy nejde o tu makovici s nejhorsi povésti,
zaroven neni zcela bez G¢inkd a uz vibec nejde o rostlinu ne$kodnou. O tom

vystizné pojednava uryvek a citace z Herbare:

.V |ékaFstvi potfebuje se kvét maku, nat, makovice nezralé, $tava z nati
a makovic zelenych (opium). Z nich se pripravuji rozlicné léky, kterymi vsak
jediné zkudeny a opatrny Iékai mUZe prospéti, kdeZto nikdo jiny by se nemél

osméliti makovinu vibec podavati.

Pravé jsem dopsal tyto radky a c¢tu ,Narodni listy' ze dne 6. Cervence 1886,
kde o maku prihodny c¢lanek nasledujici:?® Zakdzané uzivani odvaru z makovic.
V nékterych krajinach hledi nezkusené matky nemluvnatka ukonejsiti tim, ze jim
davaji napiti se odvaru z makovic (capita papaveris somniferi). Ditko po tomto
léku sice usne, avSak nékteré vice se neprobudi, ponévadz odvar tento zvlasté na
slabsi organismy rozrusené pdsobi. Za pfi¢inou tou upozorfiuji se Iékafi, |ékarnici
a majitelé zavod( materidlnich a obecni starostové na $kodlivy druh tohoto odvaru
s dolozenim, ze pred Uplnym dozranim posbirané, zavité a nezralym makem
naplnéné makovice nesméji se susené ani samotné, ani k jinému thé primisené

podavati, ponévadz napoj z nich pripravovany jest silné omamujici."2”

Neni tedy zcela jasné, jakou formou maku panenka motyla uspava, jisté
je ovsem to, zZe zraly mak alkaloidy typu kodeinu, morfinu, nebo papaverinu
neobsahuje, nebo jsou jejich hladiny natolik nizké, Ze zminované Ucinky

postrada.

25Tamtéz
2651R, V. Herbér — seznam vsech Iécivych bylin v Cechdch a na Moravé, s. 193
27Zakdzané uZivéni odvaru z makovic, Narodni listy 6.7. 1886 v Sir, V. Herbar -

seznam vsech Ié&ivych bylin v Cechdch a na Moravé
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Narkoblues
Ceska televize, National Film Board of Canada (NFB), Bretislav Pojar, 1997

Kratky loutkovy film Narcoblues je prikladem vychovného filmu pro
adolescenty. Hlavnim hrdinou je drogou pokouseny mladik. Jen co donese
vysvédceni, zjistuje, ze jeho kamaradi odjeli na prézdniny z mésta a on jediny
zUstava a sdili ulice s drogovym dealerem. Tomu odolava zhruba dvé vtefiny.
Po Uzasném zazitku to s nim jde rychle z kopce, postupné prodava vsechny
své véci a vydava se na drahu zlo¢inu. Jeho pobyt v nemocnici po

predavkovani mu vsak otevira odci.

Zobrazeni psychedelické zkusenosti je zde pohadkové az naivni,
zaroven vyvolava nékolik otazek. O jakou drogu v plastovém pytlicku se
jednd? VétsSina substanci prodavanych na ulici ve formé prasku nejsou
halucinogeny, tedy latky vyvolavajici vyrazné zrakové halucinace. Z téch
s ohledem na zpUsob intoxikace p¥ipadaji v Uvahu ketamin a 2C-B, oviem
v devadesatych letech nebylo 2C-B pFili§ zndmé. I tak mdzeme
halucinogeny rovnou vyloudit, protoZe nezplsobuji takovou fyzickou
zavislost jako tfeba opiaty nebo ¢esky pervitin, a $ance, Zze by kvili davce

nékdo rozbijel okno u auta, je spiS nepravdépodobna.

Z toho se mohu domnivat, ze vyobrazeni zménéného stavu je spise
metaforou pro blazenost po poziti drogy, a jde tedy o zobecnéni. A pravé
u této skupiny latek, tedy u drog, neni zobecnéni pfili$ vhodné, zvlast
pokud je cilem od nich odradit. VétSina déti na druhém stupni uz vi, Ze jsou
rizika jednotlivych substanci velice odliSna. Proto snimek pusobi
neautenticky a trochu se miji Uc¢inkem. Tento dojem podporuje i zna¢né
pohadkové vytvarno. Stav na droze je zobrazen vyraznou barevnosti
a animaci kvétin z plasteliny v druhém planu. Prirodni vyjev je prolnuty
s hrdinou a pro divaka je priblizenim vnitfniho prozivani postavy. Hudebni
motiv, ktery stav doprovazi, je melodickd skladba s panovou flétnou.

Navozuje atmosféru barevného pralesa, ve kterém se hrdina vznasi.
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Zazitek onoho predavkovani je zpracovany podobné, jen ze stény jiz
nevyrustaji kvétiny, ale lezou nejdFive stradidelné o¢i a vzapéti hadi, ktefi
chlapce honi po ulici. Hudebni motiv doplfiuje rychlé stébetani, krik a smich.

Jako by se mu droga vysmivala.

Obr. 11: Metafora stavu na drogach (Narkoblues, 1997, Bretislav Pojar)

Obr. 12: Predavkovani
(Narkoblues, 1997, Brfetislav Pojar)
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Priklady fenoménu ve svétovém animované filmu pro déti

Hodny dinosaurus /The Good Dinosaur

Pixar, Peter Sohn, 2015

Dalsim prikladem animované produkce uréené détem a zaroven zobrazujici jisty
druh halucinace je Hodny dinosaurus / The Good Dinosaur, z dilny Pixar Animation
Studios, které bylo tou dobou jiZz devét let soucasti Walt Disney Pictures.?® Pribéh
Hodného dinosaura, zpracovaného technikou 3D, se odehrava na pozadi
alternativniho vyvoje udalosti, kdy obrovsky asteroid miji planetu Zemi a dinosauri
tak nevyhynou. Diky této skutec¢nosti se hlavni hrdina, ustrasené mladé bylozravého
Apatosaura jménem Arlo, ktery je ztracen nasledkem UplIné jiné prirodni katastrofy,
setkdva pii svém putovani zpét domd s lidskym mladétem Spuntem. Kromé toho,
Ze se na spole¢ném dobrodruzstvi Arlo zoceluje a postupné ziskava sebedivéru, uci

se i samostatné obstaravat potravu a rozliSovat jedlé od nejedlého.

Takto Arlo nasel jakési plody, které nejvice pripominaji opadané Svestky a spolu

se svym pruvodcem se jimi nakrmil. Realita se proménila postupné ve tfech fazich.

1. Spuntovi se nafoukla prudce hlava a zménila konzistenci. Dinosaurovi
k plvodnimu paru odi dal$i tfi pribyly a jeho ménici se vzhled podtrhl veliky, pokfiveny
predkus.

2. Miniatura dinosaura se objevila v puse Spunta.
3. Dvojice si vyménila téla nebo hlavy a bézela, dokud se nevznesla.
Celou transformaci doplfioval smich obou protagonistd.

Vzhledem k opadanému a nakvasenému ovoci pljde s nejvétsi

28Pixar, Our Story, pixar.com [online]. [cit. 2021-06-09]. Dostupné z Internetu:

<https://www.pixar.com/our-story-pixar>
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pravdépodobnosti o nasledky poziti alkoholu. Jejich vzhled se objektivné
nezmeéni, o ¢emz nas presvédci jeden zabér béhem transformace. To, co se
meéni, je pouze subjektivni prozitek postav po poziti a ten je zobrazen
metamorfézou, zmeénou velikosti nebo mista a postupnou ztratou gravitace.
Jisty distanc od subjektivniho prozitku postav vytvarii strih, ktery se nezméni
dynamikou, pouze vyméni ostry stfih za plynulé prolinani. Téz kamera
zUstava stejnd, pouze dochazi k malé barevné deformaci, a to hlavné na
pozadi, které se rozostfi a rozloZi se do jednotlivych barevnych kanall

cervené, zelené a modré.

Zazitek je podporen taktéz zvukovou strankou. Hudba, jak je zvykem
u filmd od Pixaru nebo Disney, je z ptevazné &asti komponovana pro orchestr
a vyuziva jeho bohaty rozsah pro umocnéni velké skaly emoci. V tomto filmu
je navic ¢astec¢né inspirovana americkym folkem a country, nejspis proto, ze
rodina byloZravych dinosaurd obd&ladva pldu kvili potravé a hudba tak
pripomina americky venkov. Scéna, o které je Fe¢ je doplnéna o rizné akcenty
hrané fagotem, flétnami a klavirem, ale hlavnim ndstrojem zlstadvd banjo
hrajici jemny bluegrass, ktery se zvrhne v disharmonicky chaos. Ona scéna

psychedelického zazitku kondi opét vychovné; kocovinou a velkou bolesti

hlavy.

Obr. 13: Halucinace po konzumaci nahnilého ovoce
(The Good Dinosaur, 2015, Peter Sohn)
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Dumbo
Walt Disney, Ben Sharpsteen, 1941

Maly sloni hrdina Dumbo, vécné depresivni a neprizni osudu zdeptany hrdina
se vraci z pokazeného vystoupeni s mysakem Timothym. Tomu se ve snaze
smutného slona rozveselit podari kamarada predevsim opit, kdyZz mu strci
chobot do velkého dzberu s Sampariskym vinem v domnéni, Ze jde o vodu.
Nedlouho poté ale sdm do nadrze pada a za zvlastniho zpévu, ktery nema piné

pod kontrolou, prokladaného smichem se vynori také Uplné opily.

Klasickd pohadka z dilen Disney se pred oCima méni v kolektivni
halucinaci, az je trochu s podivem, Ze pri¢inou ma byt pouze alkohol.
Béhem roztomilych hratek s bublinami, které slon vyfukuje a mysak
v nich 1étd apod. mlZeme sledovat jisty vyvoj, jak tvorba postupné
graduje. Od klasickych bublin slon pfejde k zvladstnim tvarim, napf.
vyfukuje bublinu ve tvaru schodd. Nakonec vytvofi obrovskou bublinu,
kterd se ptfed zraky opilych kamaradQ transformuje v riZového slona.
Dojde tak k fazi, kdy se imaginace vymyka Dumbové kontrole, jelikoz
rdzovy slon zaéne vyfukovat chobotem své kopie. Nasleduje sled
neuvéritelnych transformaci, které nemaji obdoby a bezesporu jde
o skvélou ukdazku animatorského mistrovstvi a zaroven prehlidkou

dvanécti zadkladnich animaénich principd.

Sloni troubi na choboty, tedy trumpety. Ty se rychlou metamorfézou zméni na
jednu velikou trumpetu, kterd ndporem troubeni praska a jejim Ustim prichazi na
scénu cely orchestr rdzovych slonl majicich mnoho tvard a velikosti. Veliky slon
s Cinely jimi uderi do trojice mensich a v podstaté je rozseka na mnoho malych, ktefi
pochoduji dokola, az vytvori ram kolem celého formatu obrazu, ten je jich zahy piny

a sloni opét praskaji. Za¢ina zpév o slonim pravodu.

Celé r(Zové delirium ma byt zfejmou metaforou Dumbova podvédomi. Na
zacCatku se vyrovnava s obavami z vlastni nedostatecnosti a pocity ménécennosti.

Rad bys se stal opravdovym cirkusovym slonem, ale kolektiv ho neprijima. Mohou
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za to ty velké zrddné u&i. Zména prostiedi pfind&i i novou perspektivu. Témér
pétiminutova pasaz, které dominuje riZova barva na ¢erném pozadi, totiz zahrnuje
i vylet do Egypta, kde kromé prochazejiciho slonovelblouda sledujeme i brisni sloni
tanednici, kterd se méni v kobru. Tfeba i slon mUze mit vicero podob a jeho specificka

odli$nost ho nedegraduje. Ba naopak mUze byt piinosem.

Pasaz s tancicim slonim parem ma pak nejspi$ odkazovat na Dumbovy rodice.
Tato halucinace kondi, v&ichni rGZovi sloni se méni na ranni éervanky a zadina novy
den. Slonimu hrdinovi se zacne s nové nabytym sebevédomim poprvé v zivoté darit,

a to i presto, ze se rano po flamu probouzi na stromé.

Spatfit rizové slony je eufemismem pro opilecké halucinace spojené s delirium
tremens. V autobiografické novele Jacka Londona z roku 1913, John Barleycorn,
hrdina alkoholik pry halucinuje modré mysky a rGZové slony2°. Pfitomnost takového
motivu v animovaném filmu pro déti se mdze zdat drsna az nevhodna, ale v kontextu
celého filmu jde jen o daléi hrlzu v porfadi. Maly Dumbo pfichdzi na svét
s hendikepem, zahy pfichazi o matku a otce nepoznal, jeho vlastni druh ho odmita
a jediny kamarad je mald mys. Na sloni mladeé je to do zacatku nemala naloz. Kdyz
pominu koneg, je to velice smutny, tiZivy a ponury film. Ostatné jeho premiéra byla
meésic a tyden pred Utokem na Pearl Harbor a Spojené staty americké tak vstoupily
do valky jen chvili po ni. Valka byla ovéem na spadnuti jiZ predtim a po Gtoku Japoncd
na Havaj ji jiz nemohla Amerika ignorovat. Musime tedy brat v potaz tehdejsi kontext
a ¢lovéka, pro kterého spocivala hriiza v daleko horSich vécech neZ pro nas. Nejspis

déti nevyjimaje.

O celé scenérii pise i Leonard Maltin z BBC v kulturni sekci a poznamenava jak

rad sekcenci pousti mladému publiku a pozoruje jejich adiv.3°

29LONDON, 1. John Barleycorn
30MALTIN, Leonard. When Disney Got Trippy. BBC [online]. November 2015. [cit.

2021-06-20]. Dostupné z Internetu: <https://www.bbc.com/culture/arti-
cle/20151112-when-disney-got-adult-and-trippy >
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Obr. 14: Surrealisticka sekvence s rizovymi slony (Dumbo, 1941, Ben Sharpsteen)
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Méstecko zahad/Gravity Falls
Walt Disney, Joe Pitt, Aaron Springer, 2012

epizoda: s01e05 The Inconveniencing/Zavieny kram

Animovany serial Méstecko zahad je pro trochu vétsi déti, jak uvadi
produkce Walt Disney, jedna se o dilka pro publikum nad osm let. A i zde se

miZeme setkat s nékolika zabéry ze svéta iluzi a halucinaci.

Sourozenci Dipper a Mabel jsou u svého prastryce na prazdninach
a nedobrovolné mu pomahaji s jeho obchodem v Méstecku zdhad. Postupné
odhaluji, ze s mistem jejich letniho pobytu neni vSe v poradku, ze se tam déje

az mnoho podivnosti a celé |éto zasvéti jejich zkoumani.

V dile Zavreny kram se spolecné s mistnimi pubertalnimi kamarady vioupaji
do léta zavrenych potravin. Nez ale zacne obvykla hororova zapletka, Mabel
nachazi stojan s praskem ,chechtaCkem" (Smile Dip), oblepenym napisy

I\\

,Neprodavat!". Podle slov Mabel: ,0 mdj boze, chechticek? J& myslela, Ze ho

I\\

zakdzali prodavat!™,Asi pro to méli dobrej dtvod." odpovida ji Dipper a zanechava

4 z s 7 7 O v 7 7 v
sestru napospas bezuzdnému ladovani se pochybnym ruzovym praskem.

Po né&jaké dobé& uZ jen bezvladné lezi s rGzovou pé&nou u pusy a mluvi
sama se sebou. Nebo je tam nékdo s ni? V jeji hlavé to totiz vypada docela

jinak nez ve skutecnosti.

Vedle ni sedi obri Zluty pes, co mruci a z druhé strany priskakuje jesté
vétsi s fialovym motylkem a nabizi své cukrové tlapky k ochutnani, coz Mabel
rozhodné neodmita. To celé se odehrava v krajiné lizatek ve tvaru psich
paci¢ek a kopelkl z rGzovych jazykl, kde véechno barevné pulzuje a hraje
tam hudba jako z div¢i arkadové hry. Ostrym stfihem se dostavame zpét na
Mabel v objektivni realité. Sedi, opira se o stojan, jeji zornicky jsou velké jak
dva mice a jak ve spazmu kouse imaginarni nohu psa. Ve zvuku pouze vrci

nedaleky chladici box.
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V druhém vstupu do hlavy postavy vidime, Ze jede na leticim delfinovi se
svalnatymi lidskymi pazemi. ,Budoucnost je v minulosti! Let dal,
AosSimo!™ A delfin morfuje otacivymi pohyby v monstrum s dvéma hlavami
a Ctyfmi pazemi, které konci dalSimi obli¢eji. VSem jde z pusy duha. Delfin se
navic podle vSeho jmenuje stejné, jako jeden Japonsky ostrov, ktery je znamy
pouze tim, ze se tam velmi premnozily ko¢ky. Mysl protagonistky tedy pod
vlivem nespecifikovaného prasku spontanné vyplavuje nahodna hesla, ktera

ji utkvéla v hlavé a vytvari volné asociace.

Vyobrazeni pozménéného stavu védomi tu ma predevsim komickou funkci.
Vtip stavi na kontrastu mezi fantastickou halucinaci a redlnym svétem, kde
uz to tak Uzasné nevypada, protoze se vétsinou valite v néjaké Spiné s pénou

u pusy. Pointa je v zasadé totozna s vtipem od Hugleikura Dagssona o Alice.

Obr. 15: Efekt prasku (Gravity Falls, 2012, Joe Pitt, Aaron Springer)
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Betty Boop, Ha!Ha!Ha!

Fleischer Studios, Paramount Pictures, Dave Fleischer, 1934

Znama cartoonova postavicka vytvorena Maxem Fleischerem, ktera
se objevila plvodné v animovaném cyklu Talkatroon, série Ctyficeti
dvou kratkych animovanych filmd vytvofenych ve Fleischer Studios
a vydanych Paramount Pictures. V jedné z epizod cernobilého serialu,
ktery jiz nese jeji jméno, se stava amatérskou zubarkou, aby pomohla

klaunovi Kokovi od urputné bolesti.

Souboj zubarskych klesSti a protézy na stoleCcku predznamenavaji,
7e nepljde o jednoduchy Ukol. Po bezvysledném Usili vytrhnout zub se
Betty rozhodne klauna uklidnit a bézi k bombé s napisem ,Laughing

A\Y

Gas". Pri davkovani se fridi pravidlem ,¢im vice, tim lépe" a klauna
privadi do hysterického zachvatu smichu. Ten je v jiz tak teatralnim
animovaném zpracovani opravdu extrémni. Betty je také pod vlivem
plynu, takze jiz neni schopna bombu zavrit, misto toho si zpiva. Plyn
unikd dal az z formatu, na kterém se cely déj odehrava, do realného
svéta animatorova ateliéru, kde rozesmava kukackové hodiny a psaci
stroj a pokracuje dal na ulici. Smichu propada verejna postovni
schranka, lidé na ulici, most, auta, a nakonec i hrbitovni nahrobky.
Epizoda konc¢i tak, Zze Betty spolu s klaunem v zachvatu lezou zpét do

lahvicky s inkoustem a ta se sméje, dokud nepadne vycerpanim.

Zabéry z redlného svéta jsou snimané kamerou a animované
predméty jsou nakresleny co nejrealnéji, takze je iluze uvéritelna.
Pouze zabéry s Zivymi herci nevyzadovaly zasahy animatora, pouze

jsou prekryty plynem v druhém planu.

Plyn v bombé& ma byt oxid dusny, ktery se pouziva od poloviny 20.
stoleti v anesteziologii, stomatologii a pfi tlumeni bolesti pri porodu.
Z klinickych projevl se kromé& analgezie objevuje pocit euforie, dochazi
ke zménam ve vnimani, napfr. hyperakuzie, coz je zvysené sluchové
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vhimani a mize dochézet i ke zkreslenému vnimani perspektivy, tfeba

priblizovani stropu.3t

Vzhledem k moznostem, které tento plyn nabizi, napriklad v zobrazeni
deformované perspektivy, nebo popsanych sluchovych vjemd, se autor uchylil
pouze k zobrazeni toho, co mize vidét pozorovatel, tedy divak. Neni zde

vyuzito sugestivniho zobrazeni a vtazeni divaka do pozménéné reality.

Obr. 16: Zachvat smichu po Uniku plynu (Betty Boop, Ha! ha! ha!, 1934, Dave Fleischer)

31 Doc. MUDr. HESS, DrSc.,, L. Oxid dusny. Remedia. [online]. [cit. 2021-06-09]. Dostupné

z Intermetu: <http://www.remedia.cz/Okruhy-temat/Anesteziologie-a-intenzivni-pece/Oxid-

dusny/8-R-1ah.magarticle.aspx >
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Water, Water Every Hare

Warner Bros, Looney Tunes, Chuck Jones, 1952

Jak plyne z ndzvu, jde o slovni hricku a parafrazi na vers z basné Samuela
Taylora Coleridge, The Rime of the Ancient Mariner (Piseni o starém

namornikovi), ktery zni:

~Water, water, everywhere / Nor any drop to drink"
(Jen voda, voda kolem kol, a k piti ani lok., preklad Vaclav Renc3?)

Na zacatku kratké epizody slavného kralika Bugs Bunnyho se opravdu
nachazime v krali¢i nore, do které nasledkem vydatného desté zatéka tolik,
Ze voda vyplavi krdlika ven i s matraci a ten se probouzi az na strasidelném
zamku zlého védce. Ten se prave chysta ozivit humanoidniho robota a schazi
mu pouze zivy mozek, ktery k nému tak prihodné priplaval. Tento motiv je

odkazem na klasickou novelu Frankenstein®? od Mary Shelley.

Jak uz byva u této postavy zvykem, déj pokracuje honem a bojem
o holy krali¢i zivot. Nejdfiv musi oklamat monstrum, které na néj védec
postval. S nim se ale vyporada pomérné snadno, tedy vetfe se mu do
ptizné& lichotkami. KdyZ si mysli, Ze mu monstrum divéfuje, chce se s nim
vyporadat za pouziti ndloze dynamitu, ale monstrum tim nezlikviduje,
pouze ho velmi nastve. Kralik utikd do laboratofe a nachazi tam mnoho
zajimavych chemikalii, az lektvarl, které pfipominaji ty z Alenky od
Lewise Carrolla. Jednim takovym zmensSovacim olejem udéla z désivého

chlupatého monstra, které ho mezitim dohnalo, malou pistivou potvdrku.

Kdyz si kralik pomysli, Ze ma hotovo, na scénu prichazi sam védec se

sekyrou. Tu hazi po kralikovi, jenze rozbiji lahev s etherem.

32RENC, V., STRIBRNY, Z., BERAN, Z. TusSivd rozpomnéni, Jezerni bdsnici-Piseri

o starém namorniku, s. 77
33SHELLEY, Mary Wollstonecraft. Frankenstein
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Pravé tehdy pfichazi zajimavy kontrast vi¢i predchozi animaci, v jejimu
rytmu, dynamice a rychlosti. Chovani obou protagonistl se po intoxikaci
plynem znaéné& zméni, tedy oproti pivodni dynamické honiéce film prechazi
do klidného rytmu slowmotion a rychly Uprk se méni na ladné levitujici kroky.
Hon na kralika je témér u konce, k némuz dochazi pomérné komicky. Zlému
védci stadi podrazit ve dvefich nohy a ten se s ladem a rychlosti oblacku

uklada ke spanku.

Oproti fantastickym lektvardm zpUsobujicim neviditelnost nebo
zmenseni, ether se v mediciné pouzival jako anestetikum pro znecitlivéni
pacienta.3* V epizodé o kralikovi je medidtorem tlumicim agresivni rytmus,
nastoli klidnou atmosféru, a predevsim uspi Uhlavniho nepritele. Poklidnou
animaci doprovazi i radikalni zména v hudbé. Dramatickou skladbu plnou
nahlych zmén nahradi ladna uspavajici ukolébavka. Vytvarné zpracovani

udalost dale nepoznamena.

Obr. 17: Pomala sekvence na etheru (Water, Water Every Hare. 1952, Chuck Jones)

34HRABOVSKY, 1. Chirurgie pro 2. rocnik strednich zdravotnickych kol Dil 1., s. 45
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Nepanuje jasna shoda na tom, co je psychedelické uméni, ani co je
psychedelicky film i pres snahy o vytvoreni definice. Proto jsem se chtéla
vyhnout stavb& prace na dojmech a vybrala ukdzky z filmt, kde p¥fimo
dochazi k uzivani substanci, coz ma za nasledek vizualni a zvukovou zménu.
Lze je popsat jako barevné vyrazné, pulzujici, ménici se vyjevy, podobné vice
¢&i méné plvodnimu vytvarnu. Z animacnich prostfedkd je velmi oblibena
metamorfdza a totalni animace, protoze dobre vystihuje proud védomi. Vzdy
je ale cilem vytvoreni kontrastu mezi zakladnim stavem a vizualem narativu
a stavem pozménénym. Castymi prostifedky pro dosazeni efektu jsou také

ota¢eni kamery a zmény perspektivy, nebo vytvareni opakujicich se motiva.

Po zvukové strdnce jde o rlznd echa, deformace zvuku, glissanda
a podobné. Pro vyraznéjsi sugesci se vyuziva plynulé stridani levého kanalu

zvuku s pravym, aby doslo k decentralizaci zdroje zvuku a dezorientaci divaka.

Nepostradatelna je také pritomnost divaka, ktery vystupuje ve dvou
rolich. Bud’ je pouze pozorovatelem zmény védomi, nebo zaroven aktérem,
protoze objektem zmeény je i jeho védomi. Hranice mezi hrdinou a divakem

je tu velmi Uzka a nékdy mizi uplné.

Co je na zobrazeni pozménéného védomi Uplné jinak, nez u bézného
filmového jazyka a co zaroven znamena pro tvorbu velkou svobodu, ze se
pod ndporem vyraznych prostfedk( plvodni my&lenka vytraci, nebo se Gplné
rozpada. Naopak mQze jit o kyZeny efekt. Zatim co v klasickém filmovém

pojeti jde o noéni mdru.
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