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Ctenar diserta¢ni prace ,Virtudlni realita” si miZe poloZit otazku: pro¢ tato prace vznikla
pravé na katedfe kamery? Po pfeetni prace je jasné, Ze s praci kameramana Virtudlni
realita (dale jen VR) pfili$ nesouvisi. Na konci prace autor dochézi k zavéru, Ze VR nelze
»2atim” pouZit pro vypravéni filmovych pfibéh. Vznik tématu této prace je disledkem
prekotného a pfekvapujiciho rozvoje digitalni filmové techniky, kde selhavaji pfedpovédi na
to, jak se zmény digitalni technologie projevi na rozvoji médii v budoucnu.

Zacnéme odbockou do historie digitalni technologie. Posledni film v klasické technologii,
ktery jsem natodil, byly v roce 2007 “ Vratné ldhve” . Fotochemicka technologie byla pro
pripomenuti naexponovany a vyvolany filmovy negativ, ktery se piekopiroval na filmovy
pozitiv, kopie se pak promitala v kiné. V Cechach pfiblizné mezi léty 2005 aZ 2014 nastala
zasadni zména technologii pro projekci filmu v kinech. Byia to digitalizace kin a s tim i pomaly
konec klasické filmové technologie negativ-pozitiv. Pro kameramana byla tato zména
podstatna. Nikoliv v§ak pro divaka, ktery zahlcen pfibéhem v digitalnich za¢atcich, snesl i
velmi nekvalitni obraz na platné kina, natoceny nedokonalou digitalni kamerou. To bylo
zejména v zacatcich digitdlni éry na prelomu milénia. V kinech byly filmové promitaci stroje
vyménény za digitalni a promital se digitalni obraz. Vjem filmové kopie divakiim nechybél,
snad proto, Ze lidé miluji nové technologie, ale pfi zplisobu vypravéni filmového pfibéhu jsou
vice méné konzervativni. Nové technologie jsou znakem lidské viry pro vé¢éné trvajici pokrok
techniky, a byt Gcastnikem této historické zmény je neoby€ejnym Zivotnim zaZitkem.
Promirite moji nostalgickou vzpominku, ale digitalni proména je svoji podstatou revoluéni
zménou v estetice filmového obrazu. Jenom nedokonalost lidského zrakového viemu
umoznila nekonfliktni proménu technologii projekci v kiné. Konec distribuéni fotochemické
technologie zasadné zménil estetiku filmu. Jesté v roce 2008 jsme se filmem , Tobruk”
pokusili o oboji. V té dobé nebyla digitalizace kin jesté dokondend, tak tento film byl uvadén
v analogové verzi z kopie i v naskenované verzi v digitalnich kinech.

Mym pianim je, aby onen jedinecny vjem, projekce z filmové kopie, neodesel do véénych
lovist. Aby projekce z filmové kopie se netykala jenom archivnich kopii. Fotochemické
technologie predstavuje urcity smér vyvoje lidské dovednosti, pfinasejici analogovou
estetiku viemu a neméla by byt zapomenuta. Analogovy obraz ma jemnéjsi sametovou
strukturu nez obraz digitalni, ale divaci si na néj zvyknou a digital bude standardem. Analog
bude povaZovan za méné kvalitni, jako vie, co pouZiva zastaralé technologie.

Zpatky k historii. Nastartovana digitalni éra rychle pokracovala. Digitalni technologie
otvirala spoustu novych moZnosti uZiti pfi vyrobé a distribuci film(. Trikové technika se zcela
zménila a rovnéz postprodukéni barevné korekce otevrely zcela jiné moZnosti ovladani kazdé
&asti filmového obrazu. Upravy obrazu, které byly dfive nemozné nebo komplikované se
zjednodusily. S rozvojem digitalni kinematografie oZivla kolem roku 2005 snaha prolomit
dvoj- dimenzionalni prostor filmového platna o tfeti dimenzi, a to zobrazenim hloubky
prostoru. Technologii, kterou digitalizace umozZnila, bylo nataceni a projekce se nazyva 3D.
Producenti velice ochotné nastartovali vyrobu 3D filma. Filmy totiZ nebylo moZné piratsky
kopirovat. Vratme se nyni do historie stereoskopického filmu. Prvni stereoskopicky film v



historii byl nato€en v roce 1922. Dal3i rozvoj stereoskopie pak nastal v Americe kolem roku
1952. V komer¢nim soupefeni ale zvitézila nad stereoskopii technologie rozsifeného platna
tzv. cinemascope. Hibernace 3D trvala pl stoleti a jeji moZnost oZiveni pfinesla aZ digitalni
éra. Kolem roku 2005 se zacaly nata&et prvni 3D filmy a pak pfisly komeréni i umélecké
ispéchy: 2009-,Avatar”, 2013-,Hugo”, 2012-,, Live of Pi, 2015-, The Walk”. Zdalo se, ze film
zobrazuijici 3 prostorovou dimenzi bude mit uspéch! Kolem roku 2015 véak zacal komeréni
Uspéch 3D filmi klesat. Stereofotografie byla technologicky perfektni, ale zajem divéki o ni
nebyl! Divéci se vratili ke klasickému filmu. 3D stereoskopie opét upadla v hibernaci.

Disertacni praci doktorand Vidu Gunaranta zadal pfipravovat v dobé vzristajiciho
komeréni tspéchu 3D stereoskopie. Disertace méla byt o stereografii. Divacky nezijem a
komercni odmitnuti 3D stereografie pfislo neéekan&. Nemélo tedy smysl psét disertaéni
praci o pravé mizejici 3D technologii a pfipadné popisovat estetiku 3D digitdIni stereografie.
V historii filmu se neustale opakuji pokusy o to, vymanit prostor promitaciho platna z vézeni
plosného zobrazeni a pFinést do kina hloubku prostoru jako specificky zaZitek. Stereoskopie
jenom &ekd na daldi pokrok digitaini techniky, aby se znovu objevila. Virtualni realita tréela
v zapomnéni. Po 3D kinematografii tu zela prazdna dira. Rychle se rozvijejici technologie
digitalni kinematografie pomohla Virtualini realité uplatnit se, jako nastroj pro riizné oblasti
lidské Cinnosti. Okruh uZiti VR se neustale rozsituje.

V obsahlé doktorandské praci Vidu Gunaranta mapuje, konfrontuje a analyzuje velice
podrobné historické i souéasné koncepty rozvoje VR. Zobrazeni ve VR m4 slo%ité technické
parametry, kterym je tieba se podridit, aby technicky i fyziologicky VR fungovala. | kdy?
vytvofime dokonalou stereografii dostaneme pouze herni prostor, ktery na nas sice mize
limitovanou dobu emotivné piisobit, ale to je viel Schazi rém, ktery vede divéka p¥ib&hem,
bez né&j neni VR dostatecné interaktivni. PFesto, Ze VR zatim povaZujeme za nevhodnou
k vypravéni pfib&hu, pokusy o vypravéni ve VR v3ak existuji. Experimentalné se nataceji
jednoduché krétké filmy. VEtsi uziti je zatim v oblasti reklamy.

Ke struktufe a obsahu diserta¢ni prace Zadné pfipominky nemam, koordinace mezi mnou
a doktorandem probihala intenzivné, podle pfipraveného planu. Pokladam téma prace za
velice petlivé zpracované co se tyka struktury a formulaci. Perfektni je kapitola o pravidlech
stereografie. Specifikum této prace je nazor kameramana na Virtualni realitu. Je to pohled
technika i umélce.

Co se d&je kolem VR v Cechéch? Ve filmu zatim nala VR uplatnéni v trikové technice. V
pocitatovém vybudovéni 3D reality je moZné vytvaret dokonalé triky v umé&lém 3D prostoru.
/studio UPP v Praze/. Cesky reZisér Mat&j Chlupacek natoéil ve 3D kratky film v Londyné a
né&kolik reklam pro Skoda Auto. Vyvoj digitalni a poé&itatové techniky nelze pfesné
pfedpovidat, nebot vie se rychle méni a tak je tfeba budoucnost VR nechat otevirenou.

Disertacni praci doktoranda Vidu Gunaratny doporuéuji k obhajobé.
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