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Abstrakt

Diplomova prace zpracovava vytvarny koncept knihy

Neznalkovy prihody od ruského autora Nikolaje Nikolajevice Nosova.

Prace se sklada ze dvou c¢asti. Teoreticka C¢ast se zabyva historii
a definici pohadkového zanru. Dale rozebira pét vybranych filmovych
adaptaci pohadkovych piib&h({, jak v ¢eskoslovenské, tak i svétové

kinematografii.

Praktickd c¢ast popisuje déj knihy a vytvarné reseni hlavnich
filmovych prostredi. Nasledné je doplnéna vlastnimi vytvarnymi

navrhy prostredi pohadkového svéta.

Abstract

The diploma thesis deals with the artistic concept of the book
The Adventures of Dunno by the Russian author Nikolai Nikolayevich

Nosov.

The work consists of two parts. The theoretical part deals with
the history and definition of the fairy tale genre. It also analyzes five
selected film adaptations of fairy tales, both in Czechoslovak and

world cinematography.

The practical part describes the plot of the book and the artistic
solution of the main film sets. Then, it is complemented by visual

designs of the fairytale world.
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Uvod

Prace je rozdélena na teoretickou a praktickou Cast. Teoretickd cast
se vénuje nejdfive vzniku pohadky a vyvoji détské literatury. Dale
struéné popisuje vyvoj filmU pro dé&ti v éeské kinematografii.
V neposledni fadé se zamé&fuje na rozbor ¢yt filmd a jednoho seridlu.
Do vybéru jsou zahrnuty pfiklady s rlznym pohledem na zpracovani

pohadkového zanru.

Praktickd c¢ast se zabyva vytvarnym resenim knihy Neznalkovy
piihody od Nikolaje Nikolajevice Nosova. NejdlleZit&j&im podnétem
pro zpracovani této knihy, byla predevSim moznost vytvofit zcela

novy pohadkovy svét.



I. TEORETICKA CAST



1. Filmové zpracovani pohadek v ¢eské i zahranic¢ni kinematografii

1.1. Historie détské literatury

1.1.1. Definice pohadky

Zabavny, zpravidla prozaicky Zanr folklérniho pdvodu s fantastickym
pribéhem. (Mocnad, Peterka 2004, s. 472)

Pocatky pohadek jsou neodmyslitelnou soucasti lidové slovesnosti.
Pohadky jako literarni texty vznikaly zapisovanim vypravéni prib&hd,
které putovaly celym svétem. V pohadkach napri¢ zemi se vyskytuji
podobné motivy, at uz jsou to postavy, nadpfirozené bytosti nebo
predméty. Zaznamenavaji lidskou predstavivost, zivotni moudrosti

a touhu po dobru.?

Pohadka wvytvari fantazijni svét, ktery funguje nezavisle
na spolecensko-historické realité, nefidi se prirodnimi zakony, ma
vlastni Fad. VétSinou se odehravda bez blizsiho casového
i geografického urceni. Obvykle byva pfibéh ukonceny a vitézi dobro
nad zlem. Vyuzivaji se ustdlené slovni obraty (zazvonil zvonec
a pohadky je konec), magicka cisla (3 synové, 3 ukoly), kouzelné
predméty (kouzelné zrcadlo, Iétajici koberec). Objevuji se

nadpfirozené bytosti.>

Podle plvodu rozlidujeme dva zakladni druhy pohddek, a to lidové
neboli anonymni a autorské &ili umé&lé. U lidovych pohadek je pdvodni
autor nezndmy. Jsou to naptiklad pohadky bratfi Grimmud, ktefi se
zabyvali jejich zapisovanim, tfidénim a pretvarenim v uceleny text.

Jsou to literérni adaptace plvodniho vypravéni.}

Zakladem lidové pohadky je umélecka fantastika nebo podobenstvi.

Typickymi znaky jsou neurcitost mista a déje, magicky obsah,
10



nadpfirozené prostiedi. Postavy vychdzeji z archetypl a zUstavaji
stejné. Vypravéni pohadky prameni z imaginarnich predstav a prani
¢lovéka.! Hlavni hrdina musel ¢asto prochazet naro¢nou zkougkou.
DalSim typem byly zvifeci pohadky, kde zvifata vystupuji jako hlavni
predstavitelé.® Pohadky byly souldsti vypravééskych ritudll a byly

vypravény dospélymi.! PGvodné nebyly uréeny détem, ale dospé&lym.>

Naproti tomu autorské pohadky jsou pouze inspirovany lidovou
pohadkou a jsou pretvofeny v osobité piib&hy. Tviréi ¢ast prevaZuje
nad lidovou predlohou nebo je to zcela uméle vymysleny pribéh
s pohddkovymi rysy.! Vice je zde zastoupena realita a soudobé
civilizacni promény. Kouzelné motivy prostupuji do kazdodenni
skutecnosti. Déj je komplikovanéjsi, vyznacuje se vice konkrétnim

prostfedim i ¢asem, pfidava kouzelné prvky spolu se véednimi.>
1.1.2. Historicky vyvoj

Pohadky jednotlivych narodd jsou zejména obsahové velmi podobné.
Badatelé opakovani stejnych pohadkovych motivi po celém svété
vysvétluji tremi teoriemi. Podle mytologické teorie jsou pohadky
pozUstatky starych indoevropskych mytd. Pfib&hy symbolicky
znazornuji prirodni jevy a cykly podobenstvim a personifikaci.
MigracCni teorie predpoklada Zze pohadky vznikly na jednom misté -
uzemi Indie a odkud se Sifily dal. Antropologicka teorie popira vznik
pohadek v jednom misté. Tvrdi, ze pohadky se stejnou tématikou
mohou vznikat nezavisle na sobé. Protoze lidé bez ohledu na to, kde
a Vv jaké spolecCnosti zili, prvni predstavy o zakladnich otazkach -

o dobru, dusi, smrti, nemoci atd. mé&li stejné. 3

Prvni pohadky se objevuji jesté pred antickou kulturou. V starovéku
vSak neprobihala zadna sbératelska cinnost. I kdyz Indie byla dlouho

povazovana za misto vzniku pohadek, nejstarsi pohadka O dvou
11



bratfich pochazi z Egypta ze 13. st. pf. n. . Vice ptikladi nachazime
az v antické literature a v bibli. Ve stfedovéké literature se objevuji
pohadkové prvky napfi¢ zanry. Zakladnim anonymnim dilem, kterym
se inspiruji nejoblibenéjsi dila stfedovéké literatury se stal arabsky

cyklus Tisic a jedna noc. >

Od 16. stoleti se zacinaji zpracovavat folklorni pohadky. K pohadce se
az do konce 18. stoleti pristupovalo jako k zabavnému Zzanru, ktery
mél v méstanskych a Slechtickych rodinach také vychovny charakter.
Nové vnimani pohadky iniciuji az bratfi Jacob a Wilhelm Grimmové,
ktefi usiluji o autentickou podobu lidové pohadky. Od predchozich
baroknich a klasicistnich dél jsou jejich pohadky daleko vyrazové
drsnéjsi, lidovéjsi a sméruji k détskému cCtenari. Také se rozviji
autorskd pohadka, ta se zaméruje jak na déti, tak dospélé. Az
v 19. stoleti se zacinaji pohadkové naméty stdvat samostatnym

détskym literdrnim Zanrem. 3

Pocatky naseho pisemnictvi se datuji od 9. stoleti, ale rozvoj
literatury urcené predevSim pro déti se datuje az v 18. stoleti.
Souviselo to predevsSim s postavenim ditéte ve spolecnosti. Détstvi
bylo chapano jako docasny stav pred dospélosti a dité bylo
neplnohodnotnou bytosti. DuleZité bylo co nejrychleji za&lenit déti
mezi dospélé, ale probihalo to pouze na symbolické roviné. Déti se
byly zapojovany do prace, probihaly predcasné snatky atd. Déti se
setkavaly s literaturou pouze prostfednictvim kolektivniho vypravéni
nebo predcitani. Tyto pribéhy vsSak byly adresovany soucasné
dospélym. Rozvoj literatury pro déti byl tedy znacné opozdén, ale
pribéhy, které byly urcené predevSim détem se rozSirovaly Ustné,
lidovou slovesnosti, napFiklad ve formé& ukolébavek a textd k détskym

hram.?
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Uméla forma literatury pro déti se vyskytovala jen obCas a vénovala
se predevsim modlitebnim knizkam, kazanim a ucebnicim a vétSinou
byla anonymni. Pfelomovou knihou byla az v 17. stoleti u¢ebnice Jana
Amose Komenského Orbis pictus neboli Svét v obrazech. Kniha
oslovovala déti svymi ilustracemi i Komenského vyucovaci zdsadou
Schola ludus neboli Skola hrou. Dalsi rozvoj byl zavedenim povinné
dochazky, za vlady Marie Terezie a Josefa II. Coz vyvolalo tlak
na Skolskou literaturu, slouzici zejména pro uditele a vzdélani déti.
Autofi téchto ucebnic a beletrie s vychovnymi prvky byly pedagogové
a knézi. Dlraz na predev&im vychovny charakter knih pro déti
prevladal az do konce 19. stoleti. Kv{li omezenému pFistupu divek ke
vzdélani vznikl i tlak na knihy uréené divkam. Prvnimi autorkami

té&chto knih byly Magdalena Dobromila Rettigova a Marie Antonie.?

V druhé poloviné 19. stoleti se zacala plné rozSifovat détska
literatura. Byla ovliviiovana svétovou literaturou, kterd k nam
prichazela spolu s novymi formami dobrodruzného a historického
romanu. Az v posledni tretiné 19. stoleti se zacalo tvorit
i v nezavislosti na skolni literaturu. RozSifenim cetby déti se stala dila
vyznamnych &eskych bdasnikl, jako byl napfiklad Jan Neruda a Jan
Vrchlicky. Zaroven véak narlstal pocet nekvalitné zpracovanych knih,
imitaci lidovych pohadek, ze kterych mizi pdvodni obsah a je
nahrazovdn mravnim ponaucéenim. Na rozvoji rlznych druhl détské
literatury se podileli i nakladatelstvi s edicemi a ¢asopisy zamérenymi
na déti. Zacal se ménit i vzhled knih, zpocatku byly zdobeny stejné
jako knihy pro dospélé. Vyuzivaly se ocelorytiny a barvotisky
od anonymnich autord, které se nachdzely pouze na za&atku knihy.
Koncem 19. stoleti se zacaly ilustrace tisknout i mezi text a umélci se

zadali zafazovat jako hlavni ilustratofi pod ur¢ité nakladavatelstvi.?
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Na pocatku 20. stoleti se do détské literatury dostava realismus.
Hlavnim tématem byl casto détsky hrdina, ktery se vyporadava
s tézkym osudem. Autorfi timto v mezivalecném obdobi vzpominali na
své vlastni détstvi. Zataly se objevovat sériové typy pfib&hd, které
popisuji nékolik let ze Zivota hlavniho hrdiny. Jako reakce na prvni
svétovou valku se psaly pribéhy o Ceskych legionarich. Aby se tato
tématika Iépe priblizila détem, mél hlavni hrdina ¢asto zvifeci podobu.

Tato literatura byla ocefiovana k vychové vlastenectvi. 2

Po prvni svétové vdlce vzrostl narlst dobrodruzné literatury, oproti
drivéjsku obohacené o nové technologie a poznavani exotickych
krajin, hodnoty skautingu. V knihach urcéené pro divky se hlavni
hrdinka stdvda emancipovanou Zenou, ktera touzi po vzdélani
a kariére, ale porad je podfizena rodiné a manzelstvi. Rozvijela se
i pfirodni literatura ve dvou smérech. Prvni byly knihy vznikajici Cisté
z objektivniho pozorovani prirody, druhé se pouze pfirodou inspiruji,

naptiklad zvifeci pohadky. ?

Zacatkem 40. let se zacinaji opét objevovat myslenky, zdali détska
literatura nema mit pouze vychovny charakter. Tento spor byl
prekondn myslenkou, ze pohadky podporuji tviréi myésleni a rozvoj
predstavivost. V mezivalecném obdobi zacala previddat uméla
autorska pohadka s civilizacnimi prvky, kterd oslovovala v dobé

okupace i dospélé ¢tenafe. 2

Po druhé svétové valce je détska literatura predevsSim autorska
a zanrové i tematicky rozmanitda. Omezenim se staly nedostatek
papiru a tiskdrenské kapacity. Kvdli tomu vznikl novy ¢&asopis

MateFidouska, ktery daval pfileZitosti novym autortim. 2
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Velky zvrat ve vyvoji nejen détské literatury se stal v roce 1948.
Doslo k cenzufe literatury, prestaly vychazet knihy s nabozenskou,
skautskou, vojenskou tématikou a div¢i dobrodruzné pribéhy. Détska
literatura méla predevSim  vykonavat ideologickou Ulohu.
Komunistickou propagandou se staly pionyrské povidky. 2

V druhé poloviné 50. let dochazi k postupnému uvolfiovani, zacina se
obnovovat Zanrova rozmanitost. Objevuji se divéi romany,
dobrodruznd, cestopisnd i sci-fi literatura. Zvysil se narlst ¢asopisl
pro déti jako Slunic¢ko, ABC nebo Sedmicka, kde se zacal prosazovat

komiks. Zasadnim prvkem moderni pohddky se stala hra a hravost. ?

V dobé normalizace se opét zacala literatura cenzurovat. Néktefi
autori, kteri nemohli publikovat knihy pro dospélé, prechazeli pravé
k détské literature, kterou cenzura zasahla nejméné. Znova, i kdyz ne
tak prisné jako v 50. letech, se détské knihy vyuzivaji jako nastroj

vychovy ideologie. 2

Po spolecensko-politické zméné po roce 1989 doslo i k vétSimu
pretvoreni literatury. DileZitym faktorem bylo zaujmout dité& vizualni
strankou dila. Zaclind se rozvijet zanr fantasy ve dvou smérech,
rytirské pribéhy odehravajici se ve fiktivnim Case i prostredi a prozy
stavéjici na prolinani bajného se skutecnosti. Hledaji se nové cesty
pro obrazovou knihu a volby vytvarnych technik i materiald. 2

Ve 21. stoleti je détska literatura vnimana jako plnohodnotna soucast
narodni literatury a néktera dila dokazou zaujmout jak détského, tak

i dospélého &tenare. 2
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1.2, Vyvoj kinematografie pro déti u nas

Vymezeni détského filmu jako samostatného Zanru se muZe zdat
komplikované, protoZe détsky film slu¢uje nékolik filmovych zanrQ
jako detektivka nebo komedie. Proto détsky filmovy Zzanr urcuje

predev&im jeho cilova skupina divakd tedy déti.*

Ze zadatku se v kinematografii podobné jako v literatufe tvlrci
odvraceli od détského divaka. Prvni filmy pro déti a mladez slouzily
vyhradné k vychové. U nas se détské filmy produkovaly
v pfedvdle¢ném obdobi jen ve velmi malé mife.* Jednalo se
predevSim o animované filmy, které se tvorily ve Zlinskych filmovych

ateliérech.”

DuleZitym rokem pro formovani dé&tského filmu byl rok 1945, kdy

s v

doslo k zestatnéni ceskoslovenské kinematografie. Vyrobu, dovoz
i distribuci filmd v Ceskoslovensku fidil vyhradné stat. Zestatnéni
pfineslo novou strukturu oboru a kvdli novému spoleéenskému

postaveni filmu, se zacala prehodnocovat podoba détského filmu.*

Détem v povaleéném Ceskoslovensku se vénovala zvy$end pozornost.
Kinematografie, rozhlas, literatura a divadlo méli slouzit pro , vychovu
uménim". Vychova uménim méla mit dopad na vsSechnu mladez,
proto meéla srozumitelnou uméleckou formu a Sirokou dostupnost.
Dostupnost pro vsSechny déti se zajiStovala napriklad slevami na
détské snimky nebo putovnimi kiny. Vychova uménim méla za cil ucit
pravdivé poznavat svét a zivot kolem. Vznikaly filmy specidlné urcené

do kol s propagaéni tématikou.*

Celkové se ale v kinematografii prosazovala spiSe vyroba veseloher
a dobrodruzné snimky, u kterych se predpokladal vyssi zisk. Détské

filmy se ve vét&im poctu zacaly prosazovat az po roce 1950.*
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Vétdina détskych filmd dobrodruzného charakteru byla z pionyrského
prostredi s hlavnimi chlapeckymi hrdiny. Vyjimkou se stala povalecna
pohadka z roku 1952 od Bofivoje Zemana - PySna princezna, ktera

ovlivnila dali pohadkovou tvorbu.®

V animovaném filmu byla situace jind, navazovalo se jiz na
predvaleCnou tvorbu. Animovana tvorba méla vétsi politickou
podporu. Naméty musely byt dopredu schvaleny, ale proces nebyl tak
ptisny jako u hraného filmu.> Do roku 1950 samostatny animovany
détsky film jako zanr v podstaté neexistuje. Nerozdélovala se tvorba
na détské filmy a filmy pro dospélé, pouze se urcovaly animované

filmy, které mohou sledovat i déti.*

Jedny z nejuspé&dnéjsich filmG pro déti v 50. letech byly filmy Karla
Zemana. Ve své tvorbé kombinoval hrany a animovany film
a experimentuje s filmovymi triky. Jeho filmy ale nevznikaly pouze
pro zdbavu, méli i edukaéni formu. MGZzeme sem zaradit napftiklad
snimek Cesta do pravéku z roku 1955. Jeho tvorba byla ocenovana

i na mezinarodnich festivalech.®

DalSim autorem, ktery pfispél k rozvoji détského filmu byl Ota
Hofman. Napsal scénafe napriklad pro filmy Punta a &tyflistek nebo

Honzikova cesta.®

Od brezna roku 1968 uz nemusela byt filmova tvorba kontrolovana
a cenzura se vztahovala jenom na snimky tykajici se problematiky
spojené se zajmy Ceskoslovenské vlady. To bohuzZel skonéilo v srpnu
téhoz roku invazi vojsk VarSavské smlouvy a opét byla zavedena

cenzura a kontrola informaci v médiich.®

Cenzura obsahu tvorby pro déti byla opét o néco volnéjsi nez
u obsahu tvorby pro dospélé publikum. Pravé proto néktefi

zavrhovani tvlrci prechdzeli pravé k détskému filmu a pfibyvalo tak
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v tomto Zanru vice kvalitnich autorld. Napfiklad dramaturg Jan
Prochdzka, jehoz film Uz zase skacu pres kaluze, zfilmovan Karlem
Kachyrfiou, se dostal na filmova platna, ale Prochazkovo jméno
nesmeélo byt v titulcich. I pres mensi kontrolovani, musel détsky film
porad splfiovat urcitda kritéria, napriklad musely vznikat pribéhy

z prostfedi Pionyra.®

V 70. letech zacala byt oblibend seridlova tvorba pro déti. Vznikl
napriklad serial Pan Tau. Objevily se nové nameéty z prostredi
détského domova a rodinné vztahy. V snimcich se také vice

preferovala realita pfed kouzelnymi prvky.’

V 80. letech se filmova détska tvorba obraci nejen k ditéti, ale k celé
rodiné. Namétem se stala soucasna spolecenska situace, na kterou

reaguje celd ¢eska kinematografie.’

Po sametové revoluci do$lo k postupné privatizaci filmového primyslu
a stani cenzura byla odstranéna. Bohuzel to mélo negativni vliv na
détsky film. Filmy si na sebe musely vydélat a détsky film z tohoto

ohledu nebyl vynosny.’

V devadesatych letech byly oblibené pohadky napriklad Nesmrtelna
teta (1993) nebo Princezna ze mlejna (1994). Tocilo se jich ale malo

kvuli finanni ndroénosti na dekorace, kostymy i lokace.’

Po roce 2000 se sice financni situace ustalila a zacalo se tocit velké
mnoZstvi film& i pro déti, pro tvlrce, ale zadind i doba velkého tlaku

zahranicnich filma.”
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2. Rozbor vybranych filmt a serialu

Pro rozbor jsem vybrala ¢tyfi filmy a jeden seridl od rlznych tvirch
s odliSnym pohledem na pohadkovy filmovy Zanr. Vybérem jsem také
chtéla poukdzat na to, e se vibec nemusi jednat o jednoduchy
piib&h pro ty nejmensi, ale e pohddka ma &iroky zab&r a mlze byt

urcena pro vSechny vékové kategorie.

2.1. Faundv labyrint

Spanélsko/Mexiko 2006, 118 min

Originalni ndzev: El laberinto del fauno

RezZie: Guillermo del Toro

Scénar: Guillermo del Toro

Producenti: Alvaro Augustin, Guillermo del Toro, Bertha Navarro,
Frida Torresblanco

Kamera: Guillermo Navaro

Strih: Bernat Vilaplana

Production designer: Eugenio Caballero

Set Decoration: Pilar Revuelta

Kostymy: Lala Huete

Budget: $19 million®

2.1.1. D@&j

Film zadind vypravénim pribéhu princezny Moanny z podsvéti, ktera
putuje do svéta smrtelnikl, kde je odsouzena k Zivotu, a nakonec
zemre jako Clovék. V roce 1944 vsak dostala novy zivot jako mlada
smrtelnd divka Ofélie, ktera cestuje se svou téhotnou nemocnou
matkou Carmen, aby zila s matdinym novym manzelem, krutym
franskym vojakem Vidalem. Kapitan Vidal ma na starosti dopadnout
republikdnské povstalce v hordch na severu Spanélska. Hned pfi
prijezdu Ofélie objevuje za taborem stary labyrint, do kterého ji viaka
neurCity hmyz, o kterém si mysli, ze je to vila. V tabore se také

setkava s hospodyni Mercedes a |ékarem Ferreirem, o kterych se
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dozviddme, Ze tajné pomahaji povstalcim Zijicim v lese. V noci opét
za Ofélii prilétne hmyz a preméni se v opravdovou vilu. Vila ji vede
znovu do labyrintu. Tentokrat se dostava az do Uplného stredu, kde
se potkava s magickou bytosti - faunem. Faun véfri je Ofélie je
reinkarnovana princezna Moanna a aby se mohla vratit do svého
kralovstvi musi splnit tfi Ukoly. Prvnim Ukolem ziskat kli¢ z bficha obri
ropuchy, zijici ve starém stromé. Mezitim se zdravotni stav jeji matky
zhorsi. V noci prichazi faun k Ofélii a povéruje ji druhym ukolem,
zaroven ji predavd kofen mandragory, diky kterému pomize své
matce. DalSim Ukolem je ziskat dyku z mista, kde Zije déti pojidajici
stvlra. Faun ji podava k¥idu, kterou si nakresli dvefe do tohoto mista
a nechavd ji na pomoc svoje vily. Varuje ji pred stvlrou, ktera sedi
pred stolem plnym jidla, které za zadnou cenu nesmi jist. To Ofélie
porusi, ale i presto vyvazne pred netvorem a ziska dyku. Pfi utéku se
ji snazily pomoct vily, které snédl misto Ofélie. Mezitim v readlném
svété Vidal zjisti, Ze jeho doktor pomaha povstalcim a zabije ho.
Vidal pak objevi koren mandragory pod posteli Carmen. Carmen ho
hodi do ohné a v ten moment zacne rodit a nasledné umird. Kdyz
faun zjisti, Ze ho Ofélie neposlecha a jedla ze stolu stvlry, odmitd ji
prozradit posledni Ukol. Mercedes je odhalena jako dalsi zradce
a bojuje s Vidalem o zivot a utikd do lesa za dalSimi povstalci. Faun
se nakonec rozhodne dat Ofélii posledni Ukol, na ktery musi pfrivést
svého bratra do labyrintu. Kdyz ho pfinese, faun ji prozrazuje, ze pro
splnéni tfetiho Ukolu a otevfeni brany je obét krve nevinného. To
Ofélie odmitne. Vidal ji zatim v labyrintu najde, vezme ji bratra
a streli ji. Jeji krev teCe do srdce labyrintu a tim tak sama naplni
posledni Ukol, portdl se otevie a ona se ocitd se svém kralovstvi.

Mezitim v labyrintu Ofélie umira v naruci Mercedes.
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2.1.2. Vytvarna koncepce

Fantasy hororovy pribéh je zasazen do roku 1944, pét let po
Spanélské obcdanské valce. Odehrava se na severu Spanélskych hor,
kde se prolind redlny svét s fantasknim. Zatimco vypraveéc vypravi
o pribéhu princezny Moanny, v prvni scénach filmu vidime Podzemni

°brl je to tiché, klidné a temné misto natodené, kde

kralovstvi
neexistuje slunec¢ni svétlo. Budovy kralovstvi jsou zasazeny do
skalnatého povrchu a miZeme na nich sledovat opakujici se symbol
spiraly, jak na prvcich zdobici architekturu, tak i v spiralovité tocitych
cestach. Sledujeme princeznu, ktera utikd do lidského svéta.
Z temného svéta prechazime mezi ruiny starych budov osvicené
sluncem, kde vidime lidské kosti. Tim vypravéni o princezné konci
a presouvame se do redlného svéta. Podzemni kralovstvi bylo

vytvoreno pomoci velkého modelu.

Prvni prolnuti fantaskniho svéta do redlného se stane uz na cesté na
zakladnu, kdy Ofélie najde kamen s vytesanym okem a zjisti, ze patfi
do velkého bloku kamene s vytesanou tvari. Maly kdmen s okem vlozi
zpét na své misto a z Ust tvare vyleze velky hmyz, o kterém si Ofélie

mysli, Ze je to vila °°"2°Pr3,

Rozdéleni magického svéta od redlného je podporeno barvami.
Magicky svét ma vétsSinou teplé cervené a zlaté barvy. Vyuziva se
meékké svétlo a zaoblené tvary. Readlny svét je oproti tomu

v chladnych modrych barvach, vyuzivaji se rovné linie.

Jedno z hlavnich filmovych prostredi je vojenska zakladna. Tvofi ji
dvoupatrovy stary kamenny mlyn a nékolik jednoduchych stanl

a pytle s piskem urcené pro stavbu obranych mist. Cela tato zakladna

je stav&na na lokaci °°™4,
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Po prijezdu nasleduje Ofélie vilu ke starému labyrintu. Labyrint je
nedaleko v lese za zakladnou. Stény jsou vytvoreny z velkych
kamennych blokl, které jsou zarostlé mechem, popinavymi rostlinami
a koreny. Vchod tvori velky kamenny oblouk, v jehoz stfedu je hlava

fauna. Labyrint je také stavény na lokaci °°™>.

Z interiéru mlyna v celém filmu mdZeme vidét jidelnu, loZnici
Carmen, loznici Ofélie, koupelnu, halu, kuchyn a provizorni kancelar

kapitana Vidala.

VSechno vybaveni je staré jednoduché, chudobné. VSechny povrchy
jsou vyrazné zpatinovany. Stény v pokojich jsou kamenné nebo
omitané. Podlahy jsou v prizemi kamenné a v prvnim patre drevéné.
Osvétleni je zajisténo petrolejovymi lampami, svickami nebo ohném

v krbu.

Loznice Carmen je jednoduchy pokoj s jednim malym oknem
a krbem, uprostfed mistnosti je velkd drevéna vyrezavana postel
s vysokym celem, ve které pred jeji smrti spi i Ofélie®®® Omitané
stény jsou staré a popraskané. Déle v mistnosti miZzeme vidét uz jen
dva nocni stoky a komodu. Z loznice se vchazi dvoukfidlovymi dvermi
do koupelny, kde se pod tfemi kulatymi okny nachazi mosazna vana.
Koupelna je do poloviny stén oblozena bilymi c¢tvercovymi
kachlickami, které maji silnou patinu a na nékterych mistech jsou

vypadané "7,

Velkd hala prostupuje do prvniho patra drevénym schodistém
s jednoduchym vyrezadvanym zabradlim a ochozem, ze kterého se

vchazi do daldich mistnosti v prvnim patie °°'%,
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Jidelnu tvoii velky dfevény stll pro tfinact lidi, za kterym se nachazi
velky kamenny krb °°™. Z jidelny se po schodech vchazi do malé
kuchyné&, ve které je uprostied velky kuchyrisky stll. Mistnost je

zabydlena rlznymi nddobami a nadinim na pfipravu jidla.

Kapitdnova kanceldr je provizorné vytvorenda ve velké kamenné
mistnosti podeprené drevénymi tramy. V zadni c¢asti je soustava
ozubenych kol, které jsou propojeny s vodnim kolem z venku budovy.
Toto kolo preddvalo energii strojim. Z filmu neni patrné k ¢emu
budova slouzila. Mohla slouzit napriklad k drceni rud. Mezi
zaprasenymi vécmi jsou nové ptidané kapitanovi véci °°°,

Poté, co Ofélii umre matka se prestéhuje do nového pokoje. Je to
pldni mistnost s malo svétlem a starymi vécmi. Pokoj spi& vypada
jako sklad s malou posteli uprostfed. VSude je prach a ze stén
opadadva omitka °°"?,

Do fantaskniho svéta se dostavame poté, co Ofélii v noci navstivi vila
a zavede ji do stredu labyrintu, kde se potkava s faunem. Faun je
magické stvoreni, které vypada jako by bylo soucasni labyrintu, je
porostlé mechem a jeho télo je tvoreno jakoby uschlym drfevem
a koreny. Stred labyrintu tvofi spiralovité zatocené kamenné
schodisté vedouci do podzemniho kruhového prostoru. Uprostred této
jeskyné stoji kamenny blok s vytesanymi ornamenty a faunem
obihajicim malou holci¢ku, kterd nese v naru¢i miminko. Socha je
osvicena meési¢nim svétlem. Kolem sochy je na zemi reliéf ve tvaru
kruhového labyrintu. Mezi reliéfem se tak tvori zlab, ve kterém je

voda. Jeskyné je stejné jako cely labyrint porostla mechem a koreny
obri2

Mimo redlny svét se Ofélie dostdvd také pri plnéni tfech ukold.

V prvnim uUkolu vleze do velkého starého umirajiciho stromu, v jehoz

23



kofenech zije zaba, od které ma ziskat kli¢. Strom je postaven na
lokaci v lese, °Pri3: 0brid,

Podzemni tunel pod stromem je tak maly, ze Ofélie musi lézt po
¢tyrech. Stény tunelu tvori zabahnéné koreny a jdou plné hmyzu.
Tato scéna se odehrava za dne, a i kdyz je v podzemi, pres koreny
prosvita zluté denni svétlo °°5,

V druhém ukolu se pro ziskani dyky musi vydat na nebezpecné misto,
kde Zije stvlra pozirajici déti. Tam se dostane pomoci kfidy, kterou si
nakresli dvere na sténu svého pokoje. Kdyz otevre dvere, jako prvni
pred sebou vidi dlouhou chodbu, kterd se na konci zatadi, takze
nevidime, kam vede. Chodba ma klenuty strop a je rozdélena
slouporadim. Prostor je ladény do hnédo cervenych barev, povrchy
jsou strukturované a nerovné, opét velmi silnd patina. Cervend barva
na sténach znadi krev snézenych déti. Podlaha ma Sachovnicovy vzor
v bilo ¢ervené barvé. Chodbu osvétluji predevsim otvory ve stropg,

ale svétlo pronikd i jakoby zarostlymi malymi okny ve st&nach °°"6,

Na konci se chodba otevird do vétSiho kruhového prostoru se sloupy
a kupoli, na které jsou malby stviry, jak poZird déti. Pod kupoli je
dlouhy stll s bohatou hostinou, za kterou sedi naha stvlira bez o¢
°brl7 "1 jidlo a nadobi jsou ladéné do ¢&ervenych barev. Prostor
osvétluje ohen ve velkém krbu a otvory ve stropé, stejné jako
v chodb&. Dlkazem Ze stvira pozird déti jsou kolem sloupd
hromadky détskych boticek. V zadni ¢asti mistnosti je kamenna
sténa, do které jsou vytesany tri spojené hlavy. Hlavy maji misto Ust

mala dvirka se zamkem. Za jednémi z nich se ukryva dyka.

Po obétovani vlastni krve, a tedy splnéni posledniho Ukolu se Ofélie
ocita ve velkém sdle v fiSi podzemniho kralovstvi. Tam na ni ceka
vedle svého otce i matky nékolika metrovy vysoky trin. Sal je

obklopen arkddou, kterd nese hlediété. Za trlny se sal otevird do
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dal&iho prostoru, kde vidime dalsi budovy kralovstvi. Ve pUsobi jako
budovy postavené v jedné dalsi vétSi budové s velkym rozetovym
oknem, pres které zafri svétlo do celého prostoru a odrazi se od
zlatych povrchl °°8, Stavéla se pouze ¢ast podlahy se tfemi trdny,

zbytek obrazu je CGI (Computer-generated imagery - pocitacem
generovany obraz) °°"°,

2.1.3. Obrazova piiloha

Obr. 1 Podzemni kralovstvi
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Obr. 2 Socha
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Obr. 3 Vila

Obr. 4 Stavba vojenské zdklady
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Obr. 7 Koupelna

Obr. 8 Hala

27



Obr. 9 Jidelna

Obr. 10 Kancelar kapitana Vidala

Obr. 11 Pokoj Ofélie
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Obr. 14 Umirajici strom
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Obr. 15 Tunel pod stromem

Obr. 16 Chodba vedouci ke stviire

Obr. 17 Hostina
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Obr. 18 Podzemni krdlvstw'

- 19 Nataceni Podzemniho krdlovstvi
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2.2, Mala princezna
USA 1995, 97 min

Originalni ndzev: A Little Princess
Rezie: Alfonso Cuaron

Scénar: Richard LaGravenese, Elizabeth Chandler
Predloha: Frances Hodgson Burnett
Producent: Mark Johnson

Kamera: Emmanuel Lubezki

Strih: Steven Weisberg

Production designer: Bo Welch

Art Direction: Tom Duffield

Set Decoration: Cheryl Caresik
Kostymy: Judianna Makovky

Budget: $17 million °

2.2.1. D§&j

Pfibéh malé princezny zacind cestou sedmileté Sary z Indie do
Ameriky. V Indii vyrdstala jenom se svym otcem. Jeji matka zemfela
i s jeji sestrou, kdyz byla malda. PiSe se rok 1914 a jeji otec kapitan
Crewe se piihlasi jako dobrovolnik do britské armady. Kvili bezpedi
posild Saru do divci Skoly do New Yorku. Otec Sare zajisti nejlepsi
pokoj, doveze ji tam nejrGznéj&i hra¢ky a nechdvd ji medailonek
s fotkou maminky. Sara ve $kole zjistuje, ze jsou zde pfisna pravidla,
na které dohlizi krutd reditelka slecna Minchinova. Diky svoji
neuvéritelné predstavivosti se Sara brzo stdva mezi divkami
popularni. Po vecerce ostatni divky tajné chodi poslouchat jeji pribéhy

o indické princezné.

V den oslavy Sarinych narozenin, prijde do Skoly advokat jejiho otce
a sdéli reditelné smutnou zpravu o Umrti kapitana Crewea a jeho
majetku, ktery véechen zabavila britskd vlada. Reditelka zufi, protoze
nedostane zaplaceno a Sara tak zUstdva bez jakychkoliv prostfedkd,
penéz ani rodiny. Reditelka se Sary naoko slituje a nechava si ji jako

sluzebnou. Saru prestéhuje k dalSi sluzebné Becky do podkrovi
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a zabavi ji vSechny véci vcetné medailonku, nechava ji pouze knihu
a panenku od tatinka. Kvdli pfisnym pravidlim se ted nemdlze bavit
s ostatnimi, kromé Becky se kterou se skamaradi. Jejim kamaradkam
ale chybi vypravéni o princezné, a tak za ni opét tajné chodi
poslouchat pribéhy. Také od reditelky ukradnou Sarin medailonek

a vrati ji ho.

Mezitim vidime, Ze pan z vedlejSiho domu Charles Randolph dostal
zpravu, ze jeho syn, ktery taky bojuje ve valce a byl ztracen, by mohl
byt v nemocnici. Kdyz ale prijede identifikovat vojaka s amnézii, zjisti
7e to neni jeho syn. Charlesdv moudry indicky pomocnik Ram Dass
mu poradi, aby vojaka pFesto vzal k sob& domd. Mohl by si ¢asem

vzpomenout, co se stalo s jeho synem.

Kdyz se divky znova pfriplizi na pokraCovani pfibéhu o princezng,
prichyti je reditelka. Jako trest Sare nakaze udélat praci i za Becky,
kterou zamkne v pokoji. Obé dvé nechava na den bez jidla. Poté, co
reditelna odejde, Becky tajnou uvolnénou deskou mezi jejich pokoji
vejde zpét za Sarou. Aby odvratily pozornost od hladu, predstavuji si

velkou hostinu, krasné Saty a Sperky.

Kdyz se na dalsi den rano vzbudi, zjisti ze se jejich sen stal
skutecnosti. Cely pokoj je vyzdobeny, cekaji na né krasné Saty
a prostieny stll s jidlem steré si pfedstavovaly. Véechno tajné pfinesl

Ram Dass, ktery je pozoroval z okna vedlejSiho domu.

Jakmile si reditelka uvédomi, ze medailonek chybi, jde za Sarou do
podkrovi. Kdyz vejde a uvidi vSechnu tu vyzdobu, jidlo i medailonek,
narkne ji z kradeze a zavola policii. Aby Sara utekla pred policii,
s Becky polozi desku mezi jejim oknem a oknem Rama Dasse a utika

do vedlejSiho domu. Nez policie stihne pribéhnout do vedlejsiho
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domu, Sara narazi do vojaka se ztratou paméti a zjisti, Ze je to jeji
otec. Ten ji ale zprvu nepoznava, a i kdyz ho reditelka jasné vidi ze je
to on, prohlasi ze Sara zadného otce nema. Policie se ji uz chysta

odvézt, kdyz v ten moment se mu vrati vzpominky a zastavi je.

V zavéru vidime prejmenovanou sSkolu pro divky, kterd ted patfi
panovi Randolphovi. Sle¢na Minchinova uz neni reditelkou a musi
pracovat jako kominice. Posledni scéna zachycuje louceni Sary

a Becky se spoluzackami a jejich odjezd zpét do Indie.
2.2.2. Vytvarna koncepce

Film zacind scénami z pohadky o indické princezné, které jsou
vizualizaci Sariny predstavivosti. Pohadkova rovina se odehrava
v blize nespecifikovaném case a misté a neni nijak spjata s realitou.
Prostredi je stylizované, svétlé a pestrobarevné. Na prvni pohled je
jasné, ze jde o ateliérovou stavbu. Kousek pohadkové krajiny se
sklddd z pis¢itého ostrdvku, vody a vysdzenych umélych rostlin,
strom{ a kvétin. Nad vodou se drzi nizka mlha. V pozadi za rostlinami

prosvita zelené pozadi °®%°,

Z této imaginarni zemé se déj presouvda do redlného indického
prostredi. Titulky prozrazuji, Ze se nachazime v prfirodé nékde
v oblasti Simla v roce 1914. V néem se toto misto podoba tomu
pohadkovému, nachazime se také u vody a nékteré kvétiny jsou
stejné. Z jezera vystupuje velkda hlava sochy Buddhy, po které leze

Sara °°!, Dale ndsleduji zab&ry na indickou krajinu.

Prvnim interiérem je Safin pokoj v Indii. Je to bohaté zdobena
mistnost, s péti velkymi zlatymi vyrezavanymi okenicemi s indickymi

vzory. Dominantnim prvkem v mistnosti je vysoka postel s nebesy.
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Interiér je doplnén o par hracek, malou skfin, svitici globus a celkové

je ladén do teplych zlatych a oranzovych barev °°"2,

Z New Yorku jako prvni vidime exteriér ulice, kde se nachazi skola
sle¢ny Minchinové. To, Ze se uz nenachazime v Indii je zfejmé na
prvni pohled. KocCar se Sarou a kapitdnem vjizdi do rusné ulice
s Ctyfpatrovymi budovami. Partery budov jsou doplnény o napisy
prodejen, jeden ndpis Manhattan pfiblizuje polohu ulice ve mésté. Na
fasadach budov jsou typické kovové unikové schodisté, na ulici jsou
dobové lampy a hodiny. Celad scéna s opadanymi stromy a mokrou

silnici ma podzimni atmosféru.

Konec ulice uzavird div¢i skola sle¢ny Minchinové. Exteriér budovy
pfipomina maly zamek s vézi. Je to cihlovd stavba v zelené barvé.

Uprostied fasady dominuje velké kulaté okno s hodinami °°"%,

Z interiéru skoly jde vidét, Zze se jedna o Skolu pro bohaté déti. Kazdy
kousek je zaplnén nabytkem, obrazy, zrcadly a kobercem. Zelena
barva v exteriéru se promitd i do stén interiéru celé skoly. VSechny
mistnosti maji velky kfi&talovy lustr 0Pr2# obr2s, obr26,

Pokoj Sary je, jak si jeji otec pral ten nejvétsi, s krbem a vyhledem
do ulice. V pokoji jsou vSude rozmistény Sariny véci. Oproti zbytku
Skoly, mistnost plsobi jako by byla z ¢asti zpatky v Indii, véechny jeji

v&ci maji oranzové odstiny barev °°%7,

Trida, ve které se vyucuji divky, je vybavena drevénymi lavicemi,
které jsou spojeny v radé za sebou. Pred nimi je velka kfidova sténa
s zebfikem. Sté&ny maji opé&t zelenou barvu a jsou doplnény rlznymi
obrazy vyznamnych osobnosti, mapami nebo policemi s knihami °°"8,

Zatimco je Sara ve sSkole, sledujeme otce, ktery po vybuchu prochazi
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zakopy plné mrtvych té&l °°°, V zakopech jsou také r(zné pohozené
zbrané, bedny s ndaboji, lopaty a krumpace i tank. Nad nim létaji

nepratelska letadla.

V den Sarinych narozenin je v salénu usporadana oslava. Uprostred
mistnosti je velky dort a kolem jsou darky. Mistnost je dozdobena
zelenymi, ¢ernymi i bilymi balonky a papirovymi fetézy °°7°,

Po oslavé se Sara dozvida, Ze jeji otec umrel, pfisSla o vSechny véci
a musi se prestéhovat na pudu. Safin novy pokoj je &ast podkrovi
kruhové véze s velkym francouzskym oknem, ze kterého jde vidét do
domu pana Randolpha, dalSimi dvéma mensimi okny a malym
vitrdzovym okynkem se zelenym sklem. Pokoj na pldé je staré
Spinavé misto, plné prachu a pavucin. Z dér ve stfese tece voda a na
tramech sedi holuby, po zemi béhaji mysi. Stény se do vrchu zuzuji
do jednoho bodu a tvori tak kuzel, jsou ze drevénych prken
s nazelenalou barvou. Interiér je zaplnén starym rozbitym nabytkem
a prazdnymi ramy. Uprostfed je zrezavéla kovova prohnutd postel se

$pinavou matraci a dekou °Pr31, °br32,

Sara pokracuje ve vypravéni pribéhu o princezné Sité a my vidime
dalsi cdast pohadkové krajiny. Sita byla unesena desetihlavym
démonem Revanem do jeho palace, ale princ Rama ji pfijde
zachranit. Palac i krajina kolem ma zelenou barvu, kazdy povrch je
pokryt obfimi ostny. °°"33,

Potom, co se Sara s Becky po jejich imaginarni hostiné probudi, pida
je celd vyzdobena. Ze stropu visi baldachyny, jedna latka se prekryva
pres dalsi, zakryvaji zem i sté&ny, obaluji postel, stil Zidle i staré
bedny. R{zné& jsou rozmistény velké vazy s kvétinami. Pred
otevienym francouzskym oknem je prostfeny stdl s vysné&nou

hostinou a c¢ekaji na né nové sSaty. Do pokoje pronikd ranni svétlo
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a vSechno zafi oranzovymi barvami. Vypada to, jako by byl tam byl

prenesen kousek Indie °°,

2.2.3. Obrazova priiloha

Obr. 21 Indie Simla 1914
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Obr. 22 Pokoj Sary v Indii

Obr. 24 Divci Skola slecny Minchinové
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Obr. 25 Divci Skola slecny Minchinové

Obr. 26 Divci skola slecny Minchinové

Obr. 27 Sarin pokoj ve Skole

39



Obr. 28 Trida

Obr. 30 Oslava Sarinych narozenin
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Obr. 31 Puda

Obr. 33Pohadkova krajina - démoniiv palac

41



Obr. 34 Piida s vyzdobou
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2.3. Alenka v Fisi divd
USA 2010, 104 min

Originalni ndzev: Alice in Wonderland

RezZie: Tim Burton

Scénar: Linda Woolverton

Producenti: Richard D. Zanuck, Suzanne Todd, Joe Roth, Jennifer
Todd

Kamera: Dariusz Wolski

Stfih: Chris Lebenzon

Production designer: Robert Stromberg

Set Decoration: Karen O'Hara

Kostymy: Colleen Atwood

Budget: $ 200 million *°
2.3.1. Dg&j

Film zadind uprostfed noci probuzenim malé Alenky na noé¢ni muru.
Déj se pak presouva o tfinact let pozdéji do Londyna roku 1871.
Alence je skoro 20 let a se svou matkou jedou kocarem na zahradni
slavnost. Pozdéji se ukaze, Ze se jedna o jeji zasnubni vecirek. Kdyz ji
Hamish prede vSemi pozada o ruku, Alenka rekne, Zze potrebuje vice
¢asu a nasleduje obleceného bilého kralika pryc ze slavnosti. Utika az
k velkému stromu s krali¢i norou, do které spadne. Leti, az dokud se
nepropadné skrz podlahu na strop otoeného pokoje. Chvili zlstane
na stropé, nez se pokoj otoli a ona padd na podlahu. Ocitad se
v mistnosti s nékolika dvefmi, na stole najde kli¢, ktery sedi do dvefi
tak malych, Ze jimi nemUzZe projit. Vypije tekutinu v lahvi¢ce a zaéne
se zmensovat, jenze kli¢ zlstal na stole, na ktery ted nedosdhne. Pod
stolem najde kolacek, po kterém zase vyroste, ale skoro se nevejde
do mistnosti. Tentokrat, kdyz se napije znovu zmensovaci tekutiny,

drzi kli¢ v ruce.

Odemkne dvere a vchazi do podivné krajiny, plné podivnych zvirat
a rostlin. Alenka si mysli, ze je ve snu. V kouzelné Fisi ji privita bily

kralik TMC Twisp, dvojcata Tydlidum a Tydlidyn, ptak Blnoun a mala
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plSice Mallymkun. Zavedou ji k moudrému Absolemovi. Absolem je
modry Housenak, strazce Orakula, neustdle koufici vodni dymku.
Vedou ji k nému, protoze véri, ze by to mohla byt Alenka z proroctvi,

kterd obnovi moc Bilé kralovny. Absolem ale nevéfi by to byla ona.

Z AlenCina rozjimani, jestli je tohle opravdu sen, ji vyvede
Pentlochfiap vedeny Ilosovicem Staynem - Srdcovym rytifem, ktefi
se je snazi pochytat. Dvoj¢ata jsou unesena do hradu kruté
a tyranské Srdcové kralovny. Kralovna se také z Orakula dozvida
proroctvi o Alence, kterd ma zvitézit v bitvé s kralovninym tvorem

Tlachapoudem. Aby tomu zamezila, vysle rytife, aby ji nasel.

Alenka se mezitim ocitd sama a potkava kocoura Sklibu, ktery se umi
vznaset a mizet. Ten ji dovede na dajovy dychanek s Kloboucnikem,
Zajicem Breznidkem a Mallymkunem. Kdyz uslysi Zze projizdi Srdcovy
rytif hledat Alenku, Kloboucnik ji schova do cajové konvice. Ohar
Bayard, ktery je vydiran, aby pomohl hledat Alenku, ji vyémucha.

Kloboucnik naléhd, aby rytife zavedl| na scesti, coz udéla.

Alenka s Kloboucnikem se vydaji za Bilou kralovnou, ale Kloboucnika
po cesté unesou vojaci Srdcové kralovny. Alenka se ho s pomoci
Bayarda vydava zachranit. Kdyz se dostane do hradu, zase sni
zvétSovaci kolacek a stava se vétsi nez vsichni ostatni. Krdlovna

nepozna, ze je to Alenka a ohromena jeji velikosti ji vita na hradé.

Pozdé&ji Alenka zjistuje, Ze vorpalovy meé¢, kterym ma zabit
Tlachapouda, je ukryt na hradé a hlidd ho Pentlochnap. Kdyz se
Alenku pokusi svést Srdcovy rytif, krdlovnha se zarlivosti rozzufi
a nakdze Alence utnout hlavu. Alenka mezitim ziskd ddvéru

Pentlochniapa, ziska vorpalovy mec a utika do palace Bilé kralovny.
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U Bile kralovny se Alenka dozvida o své minulosti. Zjisti, Ze v figi divQ
uz jednou jako mala byla. Jeji sny jsou vzpominky na tu dobu.
Uvédomi si, Ze toto opravdu neni sen a ze jejim osudem je zabit

Tlachapouda.

Vojska Srdcové a Bilé kralovny se potkaji na bitevnim poli.
Tlachapoud je vypustén a Alenka nad nim v boji vyhraje. Bila
kralovna opét ziskdva moc, vyhosti Srdcovou kralovnu spolu

s rytirem.

Alenka se vraci zpét do Anglie, na zahradni vecirek. Odmita nabidku
k snatku a rozhodne se byt soucasti firmy jejiho zemrelého otce.

Posledni scéna je na lodi mifici do Ciny za obchodem.
2.3.2. Vytvarna koncepce

Skoro cely film je tvoreny pomoci CGI. Nataceni ¢asti na green
screenu tvofrilo az 90 % filmu. Bylo postaveno velmi malo dekoraci.
Jednou z nich byla mistnost se dvermi, kam se Alenka propadne
a vézeni hradu Srdcové kralovny. Postavy maji plsobit realisticky
nezli animované. Pro lepsi animaci pohybu byla pouzita metoda
Motion Capture. ! Jednim z dlvodd byla Uprava fyzického vzhledu
herct. Naptiklad zvétéena hlava Srdcové kralovny nebo celd postava
Alenky, ktera nékolikrat za film zméni vysku. Rozsahlé vyuziti CGI

vSak nebylo moc dobfe pfijimano kritiky.

Burtonova adaptace Alenky je temnéjsSi a drsnéjsi. Pridava akaci,
dobrodruZstvi, ale i ndsili. Pomoci vizudlnich efektl, zvuku a prostiedi
vytvari zcela jedine¢ny svét odliSny od nasi reality. Pomoci barev
rozliuje dobro a zlo. Cervena barva symbolizuje krev a nebezpedi pro
krutou Srdcovou kralovnu a oproti tomu bild barva znadi Ccistotu

a nevinnost Bilé kralovny.
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Uvodni scéna elegantni zahradni slavnosti z viktoridnské doby se
natacela na redlné lokaci v zahradach Antony House z 18. stoleti

obr35

v Torpointu Pfed domem je postaveny tanecni parket, stoly

s jidlem a slunecniky v bile barvé. V prilehlé francouzské zahradé je

maly bily difevény altédnek, kde Hamish pozada Alenku o ruku °°™S,

Kdyz Alenka sleduje bilého kradlika na zahradni slavnosti, a nakonec
spadne do jeho krali¢i nory, opousti tak skutecny svét a vstupuje do
fantaskni fiSe. To, ze se presouvame do jiného svéta je na prvni
pohled jasné. Krali¢i nora neni obycejna nora, ale dlouha jeskyné plna
nabytku, klavird a dal$ich na to misto méné pravdé&podobnych véci.
Padani Alenky je kombinace zivé akce herecky na green screenu

a CGI pro vytvoreni prostfedi nory véetné vsech kofenl a nabytku
obr37

Na scénu, kde se Alenka propadne do mistnosti se dvefmi, byla jako
jedna z mala postavend dekorace ve dvou velikostech °Pr38: ©°br39,
Jedna verze byla v bézné velikosti a druha verze byla postavena tak,
aby Alenka, vypadala jako obryné. Momenty, kdy se Alenka zvétsSuje
nebo zmensuje, jsou natoené zvlast na green screenu a celd
mistnost je CGI. Mistnost méa kruhovy ptdorys, jednotlivé dvefe se od
sebe liSi jak velikosti, tak barvou a tvarem. Na sténach je vyrazna
patina a tapeta se odlupuje a krouti. Mistnost je osvétlena lustrem se

svickami. Podlaha ma c¢erno bily Sachovnicovy vzor.

Jakmile Alenka projde dvermi, ocitd se v pohadkové zemi. Dvere stoji
samovolné uprostfred krajiny, mistnost se dvermi jako by zmizela
°br40 “0de dvefi vedou kamenné schody do podivné zahrady. Kefe tu
rostou do tvarl obfich zvifat, naptiklad Zirafa nebo veverka. Stromy
jsou neprirozené pokroucené. Jedna cast je plna vSemoznych

obr41

gigantickych barevnych hub, z nichz nékteré zespodu sviti . Celé
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okoli je prevazné ladéno do tmavych modrych a zelenych barev.
Nékteré kvétiny maji uprostied lidsky oblicej. Na tyto scény se

stavély pouze dvere a schody.

Cajovy dychanek kontrastuje s velmi temnym aZ strasidelnym
prostfedim, ve kterém se odehrava. Scéna ma podvecerni chladnou
atmosféru, okolni les se schovava za hustou milhou. V pozadi za
stolem vidime stary rozpadajici se mlyn, ze kterého okny sviti teplé
oranZové svétlo. Samotny dychanek mda podobu tfech stoll s bilymi
ubrusy. Stoly jsou prostfeny cinskym c¢ajovym porceldanem
a vSemoznymi dezerty. VSechno vypada, jako by uz tam bylo néjakou
dobu, porcelan je Spinavy a jidlo je rozjedené. Kolem stolu jsou
nepravidelné rozmistény odliSné druhy zidli. Cely dychanek je
postaven na dvou perskych kobercich °°™2. V této scéné byly rediné

stoly s rekvizitami, od koberce dal uz je to CGI.

Pfiroda kolem Srdcového hradu je temnda, vysuSenda a bez znamek
Zivota. Hrad obklopuje temna voda s odsekanymi hlavami ©°°™3,
VSudypritomna cervena barva symbolizuje zlou povahu Srdcové
kralovny. Hrad je zasazen do skalnatého povrchu a sklada se z rGzné
vysokych vézi s ¢ervenymi stfechami. Na kazdé stfese vlaje vlajka.
Mosty a skaly propojujici jednotlivé véze tvori tvary srdci po celém
hradé °°™*, Zahrady uprostfed hradu maji francouzsky styl, kefe jsou
stiihany opét do tvarQ srdce, ale i hlavy krdlovny °°™>, Motiv srdce se

opakuje jak v exteriéru, tak v interiéru.

Nejvyznamnéjsi z interiéru hradu je velka sifi s trinem, odkud panuje

Srdcova kralovna ©Pr6. obrd7

Velka trojlodni sin ma obdélnikovy
pldorys. Jednotlivé lodé jsou rozdé&leny sloupotadim, hlavni lod je
SirSi a je zakoncena apsidou. Korintské sloupy maji zlatou patku
i hlavici, dfik je hladky a ma cervenou barvu. Do kamennych stén
jsou podél celé siné vysoka vitrazova okna s rostlinnym ornamentem

obsahujici rGzné velkd srdce. Na vyvy$eném chérl stoji velky trdn

<t/



ve tvaru srdce. Od trlnu vede po S$achovnicové podlaze &erveny
koberec, po celé délce siné. Sin je doplnéna lustry a svicny, jejichz
soucCasti jsou mald vystresovana zvirata. Opicky tvori ¢ast nohy
svicnu a nad sebou drzi svicky, ptacci se vnaseji nad sini a drzi lustry.

Celkové hrad plsobi zastradujicim pocitem.

Na rozdil od hradu Srdcové krdlovny je palac Bilé kralovny svétly
a Cisty. Jasné barvy symbolizuji dobrou povahu Bilé kralovny. Exteriér
Bilého paldce kontrastuje s vysusenou prirodou u Srdcového hradu.
K paldci vede dlouhd rovna cesta s aleji rozkvetlych rdZovych stromd.
Palac je postaven z bilého mramoru. Dopliikova barva je modr3,
kterou mGzeme vidét na stfechach vézi °®*8, Hlavni sifi s trlnem Bilé
kralovny se v proporcich i usporadani podoba sini v Srdcovém hradu.
Barevné odpovida exteriéru. Stény jsou z bilého mramoru. Hlavice
sloupd jsou ve tvaru Sachovych figurek. Dfiky sloupu jsou modré a ve
stfedu se zuzuji. Interiér je prozareny sluncem a celé prostredi palace

ma pozitivni atmosféru °°™°,

Zavérecna bitva se konda u more na nékolikametrovém place
vytvorenym z velkych kamennych dlazdic tvorici Sachovnici. Kolem

Sachovnice jsou ruiny stavby °°™°,

Palac, hrad i prostredi zavérecné bitvy jsou kompletné vytvoreny

pomoci CGI.

Zavéreéna scéna, kde Alenka odplouva do Ciny se natacela v pristavu

v Charlestown °°™1,
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2.3.3.

Obrazova priloha

e i

Obr. 36 Zahradni slavnost - altanek

Obr. 37 Kralici nora
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Obr. 38 Mistnost s dvermi

Obr. 39 Mistnost s dvermi

Obr. 40 Rise divii
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Obr. 41 RiSe divii

Obr. 42 Cajovy dychanek

Obr. 43 Hrad Srdcové kralovny - prikop s hlavami
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Obr. 44 Hrad Srdcové kralovny

Obr. 45 Hrad Srdcové kralovny - zahrada
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Obr. 46 Hrad Srdcové kralovny - sin
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Obr. 50 Zaverecna bitva

"~ Obr. 51 Odplouvani do Ciny

54



2.4. Perinbaba
Ceskoslovensko, Zapadni Némecko, Italie, Rakousko 1985, 89 min

RezZie: Juraj Jakubisko

Predloha: Jacob a Wilhelm Grimm
Scénar: Juraj Jakubisko, Lubomir Feldek
Producenti: Paul Altmayer

Kamera: Dodo Simoncic

Stfih: Patrik Pass

Architekt: Viliam Gruska

Vyprava: Stanislav Mozny

Vytvarna spolupréce: Josef Vyletal
Kostymy: Zdena Bocankova

2.4.1. D@&j

PFib&h zalind putovanim komediantd v zimni krajiné. Jejich vozy
a koné zapadaji v hlubokém snéhu. Nad nimi v kopci je sleduje
Zubatd - postava symbolizujici smrt. Kdyz Zubata Svihne svoji kosou,
na komedianty se zacne fitit snéhova lavina. VSechny jejich véci se
za¢nou kutdlet dold z kopce. Pied lavinou utece jen maly chlapec
Jakub. Zubaté se vibec neboji a déla si z ni legraci. Honi¢ku Jakuba
se Zubatou pozoru dalsi kouzelnd bytost Perinbaba. Libi se ji
Jakubova odvaha a rozhodne se mu pomoct. Uvazi, ze by se ji Jakub

v pohadkové fisi hodil, a tak si ho vezme.

Déj se presouva o par let pozdéji do pohadkové jeskyné, kde zije
Perinbaba. Perinbaba skakanim po pohadkové pefiné tvofi snih na
zemi, hranim na kouzelné ledové varhany vyrabi vitr a pomoci
sklenéné koule se diva na svét a zasahuje do zivota lidi, kde dobré
odménuje a zlé tresta. Perinbaba Jakubovi vysvétluje, ze v jeji vécné

pohddkové Fisi se nestarne a Ze navzdy zUstane maly Jakubko.

Jakub pres zazraénou kouli pozoruje vyrlstat malou Alzbétku,
rychtafovu dceru, kterd se mu libi. Snazi se dostat na zem, aby ji
mohl poznat, zit mezi lidmi a stat se opét clovékem. Jednou se mu
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podafi vysSplhat do zakazané véze, kterd uz patii do lidského svéta
a tim najednou o par let zestarne. Z véze uvidi svét na vlastni odi
a touZi v ném zlstat jestd vic. To si nepfeje Perinbaba ani Zubats,
a tak se rozhodnou cestu na véz znicit. Zubatd ale omylem svoji

kouzelnou kosou zbofi celou véz.

Jakub tak nema jak utéct u zQstava u Perinbaby. Mezitim uz AlZzbétka
dospéla, jeji maminka umrela a jeji otec znovu zeni. Jeji nova
macecha s dcerou Dorou se k ni chovaji nespravedlivé a nechavaji ji
pracovat samotnou. Jakub to vSe pozoruje a rozhodne se znovu
utéct. Vyuzije toho, Zze Perinbaba spi a ukradne z jeji pefiny velké
povleceni. Pak si vyrobi vitr, vyleze otvorem ve stropé a ocitne se na
vrcholku zasnézenych hor. Do povleceni nafoukne vitr a vyrobi si tak
baldon, kterym leti za Alzbétkou. Nez dopadne do svéta lidi, opét

zestarne.

Hned jak pristane, vydava se do domu Alzbétky, kde ho rychtar
prijme jako sluhu. Jednoho dne ho vySlou na lov ryb, kde se mu moc
nedafi, ale kdyz zahraje na Alzbétky pistalku, ryby samy zactou
vyskakovat z vody. Po cesté zpét do vesnice na né zautodi vici, které
poslala Zubatd. Jakub Zubatou donuti, aby je zabila a jejich k(zi pak

na Vanoce daruje rychtarovi a jeho rodiné.

MaceSe se nelibi vztah mezi Alzbétkou a Jakubem, a tak ji zavira do
komory. Jakub se k ni vkrade, spolecné nafouknou kouzelny baldn
a vzlétnou do vzduchu. Do vesnice zrovna prijeli komedianti a kdyz je
vidi jejich principal, také vzlétne a vede je na misto, kde budou

$tastni.

Potom macecha vyzene Jakuba z domu a ten odchazi na louku,
kterou jim ukazal principal a za¢ne stavét mlyn. Kdyz macecha vidi,

jak je Jakub bohaty, protoze pri hloubeni studny najde zlato,
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rozhodne se provdat za néj Dorku. Upecou otravené kolacky a poslou
mu je po Alzbétce. Kdyz je oba dva snédi, usnou a Dorka s macechou
hodi Alzbétku i s povlecenim od Perinbaby do studny. Perinbaba ji ale
zachrani a nechava si ji ve vé¢ném kralovstvi. Jakuba obvini z vrazdy
Alzbétky a zavrou ho do zalare. V den popravy se za ného podle
starého zvyku muUZe provdat nékterd Zena, a tim ho osvobodi. Dorka

se prihlasi, Jakub souhlasi a chysta se svatba.

Jakub z obradu uteCe a jde zjistit, co se opravdu stalo Alzbétce.
Narazi na Zubatou, kterd ho oklame a fekne, ze je mrtva. Jakub se
pak vraci zpét do vesnice na svoji popravu. Perinbaba posle na zem
zpét Alzbétku, kterd ho zachrani. Mezitim macecha s Dorou vykradou
obecni penize, ukradnou kouzelny balon a snazi se utéct. Po cesté ale
narazi do mlynu, co postavil Jakub a vSechny penize se rozsypou na
zem. Pak se zacnou hadat a postrkovat, az spadnou do jezera pfimo

do spard Zubaté.

Film konci velkou svatbou Alzbétky a Jakuba, kde jim Perinbaba posle

svatebni snih z kvétin.

2.4.2. Vytvarna koncepce

Film zacind koCovnymi italskymi komedianty, ktefi se stretnou se

Zubatou °°™2,

Koné tahnou hlubokych snéhem maringotku a dva
vozy. Maringotka ma podobu malého modrého domecku se tremi
okny na obou stranach. Okna nemaji zadné sklo, jen zaclony. Stény
i stfecha jsou pomalované akrobaty, ptacky a dalSimi zviraty
a rostlinnymi motivy. Na zdobeném podstavci vepredu na stfese sedi
figurina andéla, kolem ni jsou také na streSe pripevnény bubny
a uméld labut. Za maringotkou jsou pfivdzané prouténé koSe na
sankach s détmi. Kocovné vozy maji podobu truhlikového vozu
s plnymi postranicemi. Vozy doplnuje kruhova prouténa konstrukce

pokryta latkou. Latka je také pomalovand zviraty, akrobaty
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a napisem Bandaliro. Vytvarnou stranku scén s komedianty pomahal

ztvarnit akademicky malif Josef Vyletal.

DalSi scéna s komedianty na namésti ve vesnici se natacela
ve skanzenu v Martiné. Mezi domy jsou rozmistény vozy
a maringotka. Pfes namésti je pro akrobaty natazené lano prichycené

o drevénou konstrukci °°™3,

Ve scéné, kdy se Jakub snazi zjistit, co se stalo s Alzbétkou, najde
Zubatou u komediantt, co se usidlili v zasnéZené stodole. Interiér je
v o Vi . ’ « o . . o . 7
zaplnén ruznymi barevnymi pomuckami komediantu a mezi tramy
balancuji akrobati. Uprostfed je postel s umirajicim principalem.
Drevéna Sindelova strecha saha az skoro po zem a je v ni spoustu dér
pres které dovniti sviti slunce °°™*.Stodola, kterd dfive slouZila jako
stdj pro ovce vV nepriznivém pocasi se natacela na Slovensku

v Malatiné.

Perinbaby vécné kralovstvi ma podobu jeskyné s horach. Jeskyné je
plnd poletujictho pefi a holubl. Jeskyni porlstd hroznové vino.
Hlavnim prvkem je velkd nafouknutd pefina, na které Perinbaba
skace, a jesté vic viti pefi °®™°, Pefina méa rdZovou barvu a jsou na ni
namalovany dva hnédi kohouti a zlata pirka. Po jeskyni jsou na zemi
rozmisténé svitici kameny. DalSim kouzelnym prvkem je sklenéna
koule, kterou se divaji na zem °®™®, Kolem koule jsou modré kameny
a nad ni se na kolotodi z vétvicek toé&i rGzné magické atributy °°™’,

Kralovstvi se natacelo v DobSinské ledové jeskyni.
Véz, kde Jakub vidi svét je tvorena drevénymi otocnymi naklapécimi

okenicemi, stfechou se zlatym kohoutkem a dvéma do stran trcicimi

vétvemi °°™8, Uvniti je také plna pefi a prachu. Perinbaba tam ma
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astrolab a dalekohledy °°™°. V&7 je zasazend do Lomnického sedla

ve Vysokych Tatrach.

Baldn vytvoreny z pefiny od Perinbaby je doplnény lanovymi Zebfiky,

na kterych sedi Alzbétka s Jakubem a principdlem °Pré0: 0bré1,

Vesnice, kde Zzije Alzbétka se tocila ve skanzenu v Roznové pod

°bré2 = 7 valagského muzea byl vyuZit aredl dievéného

Radhostém
méstecka. Drevéné méstecko je nejstarsi casti, domy pochazeji od

poloviny 19. az po prvni ¢tvrtinu 20. stoleti.

Pro exteriér domu rychtare bylo vyuzito Fojtstvi z Velkych Karlovic
z roku 1793 °Pré3. obré4 " ja 5 jednopatrové fojtstvi s rozloZzenim budov
kolem dvora. Fojtstvi patfilo zpravidla nejbohatSi rodiné ve vesnici.
Interiéry se natacely v roubeném jednopatrovém Billové méstanském
domé z roku 1750 °P™®3 ©066 Bg vesnice byla kvili filmu pfistavéna
studna a Sibenice °°™®’. Stodola, pohifeb i vézeni se nataceli
ve skanzenu v Martiné. Hrbitov ve skanzenu byl také pridany filmafri
°bré8 pro soudni sift se vyuzil dfevény artikuldrni kostel v Kezmarku,
ktery patri do pamatek UNESCO. Kostel je stavény ve slohu lidového

baroka a pochdzi z roku 1687.1?

Drevény mlyn, ktery buduje Jakub, je ve filmu ukdzany v nékolika
fazich stavby °P™®% P70 v zivéreéné scéné uz je dostavény
a Perinbaba jim pomuUze roztodit vétrny mlyn. Svatba Jakuba

a Alzbétky se odehrava pred mlynem, kde jsou pripraveny dlouhé
drevéné stoly na hostinu. Opét prijeli komedianti a kolem mlyna jsou
rozmisténé majky s bilymi stuzkami. Pri tanci se spusti ohnfostroj

a jako pozdrav je Perinbaba zasype bilymi okvétnimi listky °°7%: °b72,
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2.4.3.

Obrazova priloha

- -

Obr. 53 Komedianti na nameésti

Obr. 54 Komedianti ve stodole
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Obr. 55 Kouzelna perina Perinbaby

Obr. 57 Koloto¢
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Obr. 58 Vez nad jeskyni

Obr. 59 Interiér véze

Obr. 60 Balon
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Obr. 63 Dvir domu rychtare
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Obr. 65 Interiér domu rychtare

Obr. 66 Interiér domu rychtare
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Obr. 68 Pohreb

Obr. 69 Stavba mlynu
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. 70 Stavba mlynu

Obr. 72 Svatba
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2.5. Jeho temné esence
Velka Britanie/USA 2019, minutdz: 57-60 min

Originalni ndzev: His Dark Materials

RezZie: Tom Hooper, Otto Bathurst, Jamie Childs, Euros Lyn, Dawn
Shadforth, William McGregor, Leanne Welham

Predloha: Phillip Pullman

Scénar: Jack Thorne, Francesca Gardiner, Sarah Quintrell
Producenti:

Kamera: Justin Brown, David Higgs, David Luther, Suzie Lavelle, Ole
Bratt Birkeland, Joel Devlin

Stfih: Niven Howie, Stephen Haren, Dan Roberts, Nick Arthurs, Chris
Gill, David Fisher, Jo Smyth, Sara Jones

Production designer: Joel Collins

Set Decoration: Kate Beckly

Kostymy: Caroline McCall 3

2.5.1. D@&j

Seridl Jeho temné esence je adaptaci stejnojmenné trilogie
spisovatele Philipa Pullmana. Pribéh se odehrava v alternativni verzi
naseho vesmiru, ktera lezi vedle toho naseho. V tomto svété maji
vSichni lidé svého zvireciho spolecnika. Spolecniky nazyvaji démony
a jsou zpodobnéni jejich dusi, bez které nemohou zit. Spojeni mezi

Clovékem a démonem je posvatné.

1. epizoda - Lyra s Jordan

Uvodni epizoda ndm predstavuje hlavni hrdinku Lyru, kterd vyrdstd
jako sirotek na skole v Oxfordu. Do toho se vraci jeji stryc Asriel,
polarni badatel, ktery na severu studuje Prach a paralelni svéty. Na
Skole predstavi svlj novy objev. Setkd se vsak s nepochopenim
i neprateli, ktefi ho chté&ji zabit. Objev totiz mUZe znamenat zménu
vSeho, v co doted’ vérili. Asriel se vraci na sever, a i kdyz si Lyra
velmi preje, aby ji vzal s sebou, nechava ji na Skole. Mezitim se
zacinaji ve mésté ztracet déti a mezi nimi i jeji nejlepsi kamarad
Roger. Je ndam predstaveno i mocné Magisterium, které tento svét

ovlada
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Poté do Oxfordu pfijizdi objevovatelka Marisa Coulterova, ktera Lyre
nabidne, Ze s ni muUZe cestovat do Londyna a pomdze ji hledat
Rogera. Na cestu dostava vzacny alethiometer, ktery ukazuje pravdu.

Do Londyna pluji i Romuni, kterym unesli kluka jménem Billy Costa.

2. epizoda - The Idea of North

Lyra se nastéhuje k pani Coulterové, z které se brzo stava zaporna
osoba a uvézni Lyru ve svém byté. Lyra se také se dozvi, ze lord
Asriel je jeji otec a Pani Clouterova spolupracuje na néjakém tajném
projektu na severu s Magisteriem. Romuni se marné snazi najit
ztracené déti. Objevuje se zdhadnd postava prlchodem navétévuijici
dalsi svét. Zjistujeme, Ze Marisa se podili na unaseni déti. Na konci
epizody se Lyfe podari utéct z bytu, ale zahy ji chytnou Vrahouni -

organizace, co unasi déti.

3. epizoda - The Spies

Jesté nez Lyru stihnou Vrahouni zavést k ostatnim détem, zachrani ji
Romuni. Vezmou do pristavu plného romunskych lodi. Spolu se snazi
zjistit, kde jsou unesené déti.

Pani Coulterova déla vSe pro to, aby Lyru nasla. Posle i vojaky
Magisteria, aby prohledali romunské lodé, ti ji vSak dobre schovaiji.
Lyra se dozvida, ze pani Coulterova je jeji matka. Romuni pluji na
sever, kde se domnivaji, ze najdou ztracené déti. Na severu chtéji

poprosit divozenky o podporu.

4. epizoda - Armour

Dil zacinad predstavenim Leeho Scoresbyho, nové postavy v pribéhu.
Lee je vzduchoplavec, ktery na severu patrd po medvédovi Iorkovi
Byrnisonovi. Lee i Romuni s Lyrou se potkavaji v pfistavnim mésté

Trollesund. Spoji svoje sily s Byrnisonem a divozenkami a pokracuji
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v hledani déti. Mezitim také Marisa cestuje na sever, kde premluvi

medvéda Iofura Raknisona, aby pro ni pracoval.

5. epizoda - The Lost Boy

V dalsim alternativnim svété cestovatel Boreal sleduje Willa a jeho
matku Elaine. Snazi se zjistit vice informaci o Willové otci, ktery pred
tfinacti lety zmizel. Boreal je presvédceny, Ze cestoval skrz svéty
stejné jako on. Lyra vedenad alethiometrem se s Iorkem sama vydava
hledat Billyho Costu. Billyho najde v opusténé vesnici bez jeho
démona. Doveze ho zp&t k Romunlim, ale brzy na to umird. V noci na
to z improvizovaného tabora unasi Lyru a vezou ji do Bolvangaru -

zakladnu Vrahound.

6. epizoda - The Deamon-Cages

Na zakladné Lyra potkava Rogera. Na zakladné na détech zkousi
separaci démona a ¢lovéka. Lyra s Rogerem se snazi zjistit cestu ven.
Na zdakladnu pfijizdi Marisa zkontrolovat vyvoj vyzkumu. Na ukazku
separace privadi Lyru a zaviraji ji do oddélovaciho pristroje. Tésné
pred procesem to Marisa zjisti a vSe zastavi. Lyra s ostatnimi détmi
utikd a zni¢i separovaci stroj. Do toho jim na pomoc prichazeji
Romuni, Iorek, Lee i divozenky. Po osvobozeni se Lyra, Roger, Iorek
a Lee vydavaji dal na sever, za lordem Asrielem. Po cesté je

prepadnou Utesovi bési a Lyra vypadne z baldnu.

7. epizoda - The Fight to the Death

Lyra prezije pad, ale je zajata kralem Iofurem Raknisonem v paldci
Svalbard. Iofura obelsti, ze je jeho démonem, vytvorenym
v laboratori. Pfresvédc¢i ho, aby bojoval s Iorkem, ktery je na cesté
a vyhrdl ji jako cenu. Iorek vSak vyhraje a ziskava zpét své
pravoplatné misto jako medvédi kral. Lyra je opét osvobozena a

pokracuje s Rogerem v cesté na sever. Mezitim Marisa a vojaci
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Magisteria pluji do Svalbardu zabit lorda Asriela. Lyra a Roger pfijizdi

do laboratore.

8. epizoda - Betrayal

Asriel vysvétluje Lyre, ze v laboratofi studuje Prach a paralelni svéty
a Magisterium se boji Prachu, protoze véri, ze je to zdroj lidského
hrichu. Asriel tajné vezme Rogera, kterého chce odrhnutim od jeho
démona vyuzit k vytvoreni mostu mezi svéty. Kdyz to Lyra zjisti,
privola medvédy a snazi se Rogera zachranit. Mezitim pfijizdi na
laboratore i Marisa s vojaky. Rogera se nepovede zachranit a jeho
smrt zpUsobi explozi a vytvoreni prichodu do jiného svéta, kterym

odchazi nejdrive lord Asriel a potom i Lyra.
2.5.2. Vytvarna koncepce

Seridlovy svét se odehrava v alternativni realité plné vzducholodi,
divoZzenek a mluvicich medvédu. I kdyz mista maji stejné nazvy jako

v nadem svété, jsou vzdy v né&&em jiné 72,

V prvni epizodé vidime scény z Oxfordské univerzity. Skola ma
rozsadhly komplex budov i podzemi, pochéazejici z rGznych dob od
stredovéku az po polovinu 18 stoleti. Univerzita je rozdélena na
dvacet tfi koleji a Lyfinym domovem byla ta nejvétsi a nejprestiznéjsi

Jordanska kolej. Kolej je plny uznavanych védcd a pedagogt °°72,

Lyfin pokoj je mald mistnost se tfemi okny, drfevénou podlahou,
krbem a umyvadlem se zrcadlem. Skromny pokoj zapliuje zakladni
nabytek jako kovova postel, komoda a kreslo. Skrz jeji pokoj se
dozvidame, Ze chce objevovat svét. Na modrych sténach, tam, kde uz
opaddva omitka ma vyskrabanou mapu svéta s popisky, obrazky

zvifat a pohlednicemi od Asriela °°"2,
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Ve svété Romunl se vdichni povaZuji za rodinu. Jddrem Romund ma
byt Cest, komunita a rovnost. Lidé v této komunité ziji v obytnych
Fi¢nich lodich. Lodé& jsou staré, zrezavélé a oSuntélé °°72, Nékteré
&asti vypadaji jako opravované, ale uz nebyly pretfené na plvodni
barvu. V interiéru se na sténach vyrazné odlupuje barva. Vsechny
véci uvnitr lodi jsou viditelné v neuzaviratelnych policich a skrifikach,
ty jsou vétsinou kovové, prouténé nebo drevéné. Vybaveni v lodich
plUsobi necelistvym dojmem, jako by bylo poskladdané postupné podle

toho, co nasli °°72,

Londynsky byt Lyfiny matky kontrastuje s ostatnimi interiéry svym
luxusem a Cistotou. Byt ma sv{j osobni vytah a velkou terasu, je
prosvétleny sluncem a vyuziva se hlavné bild a modra barva a zlaté
doplnky. Na zdech jsou ozdobné listy a tapety, zem je pokryta

mramorem, dfevénymi parketami i kobercem ©°72 °br72,

V seridlu se objevuji rizné druhy vzducholodi. Exteriér lodi je tvofen
stfibrnym plechem °°72, Interiér lodi, které se vyuZivaji jako vefejna
doprava, je jeden centralni prostor s kozenymi sedackami a uli¢kou
uprostred. Podobné jako v metru jsou rozmistény tyce a madla na
drzeni pfi jizdé ve stoje. Okna jsou naklonéna smérem ven tak, aby
se cestujici mohl pohodiné divat na krajinu pod sebou ©°°72,
Privatnéjsi vzducholodé maji elegantnéjsi interiér doplnény o stoly

obr72

s lampickami a zavésy na oknech a koberec . Céasti vzducholodi

s interiérem se stavély, zbytek lodé je CGI.

Leeho balén nese kos tvoreny z kovové konstrukce, ktera je z dolni
poloviny oplechovana a z horni oplasténa latkou. Zvenku jsou na
konstrukci pripnuté pytle s piskem. Uvnitf jsou dokola sedacky

a vSechny Leeho véci jsou pfipnuté ke kosi.
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Na jedné strané ma ridici panel s packami, tachometrem a kompasem
obr72

Sidlo vladnouciho Magisteria je monumentdlni stavba, ktera
zdlrazfiuje vyznamnost a silu této instituce. Interiéry jsou velmi
strohé, vyuzivaji se rovné linie a dvé zakladni barvy - Sedobézovy

obr72 - \/ interiérech

kdmen a cernd. Stény zdobi jen znak Magisteria
nejsou kromé velkého salu, zadna viditelna okna. Uprostied sidla je
na pddorysu dvanactitthelniku velky sal pro nékolik tisic lidi. Sal
osvétluje stropni okno ve tvaru znaku Magisteria °®72, V leteckych

zdbérech je budova zasazena misto Buckinghamského paléce °°72,

Rybarské mésto na severu Trollesund, kde se Lyra potkava s Iorkem
Byrnisonem se celé stavélo ve Walesu. Trollesund je pfistavni mésto
s jeraby a domy postavenymi pfimo u more. Omselé domy jsou
v pfizemi stavéné z kamene, prvni patro je ze drfeva a strecha
z plechu. Ze zbytkl odlupuijici se barvy na dievé vidime, Ze prvni
patra byla dfiv natfena na pestré modré a zelené barvy s napisy
rybarskych firem. Budovy maji silnou patinu a celkové je mésto

ladéno do $edomodrych studenych barev s rezavou &ervenou °°7%

obr72

Bolvangar je zdkladna Vrahound, kde unaseji déti, na kterych zkousi
proces separace od démona. Bolvangar ma podobu komplexu napdl
podzemnich betonovych bunkri. Mezi budovami jsou do zemé

h °°72_ Interiéry jsou strohé a vybaveni

vyhloubené cesty bez strec
praktické, povrchy jsou betonové nebo kovové. Dovnitf budov
nepronikd zadné prirozené svétlo. Celé prostredi je tmavé, studené

a navozuje stradidelnou atmosféru 072 °72,
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Severni paladc lednich medvéd( Svalbard je vytesany do kamenného
pohori. Dlouhé schodisté k palaci je potfisnéno krvi a po jeho bocich
jsou velrybi kosti, na podstavcich jsou umistény dvé monumentalni

°br72 " Kralovskd sifi se nachazi v jeskyni uprostted

sochy medvédl
pohori. Jeskyné je doplnéna sloupy se zlatymi detaily a vytesanymi
vyjevy z jejich bitev. Pred kazdym sloupem je jako lou¢ prichycena
velrybi kost. Kamennd zem je mokrd od vody a krve tekouci
ze zbytku jidla. Na konci siné je velky trin z velrybich kosti se

zlacenymi ornamenty °°"’2,

Laboratof lorda Asriela na severu je budova zasazena do hor °°72,
Vevnitr vidime, jak skala, ke které je budova pripevnéna, prostupuje
do interiéru. Je vybavena prevazné vsSemoznymi pfristroji, meéfici
a fotoapardty pro studovani Prachu a paralelnich vesmirG. Hlavni
materiadl je kov a rozmisténi ma primarné prakticky ucel. Dovnitr
okny prostupuje modré svétlo z polarni zare, coz kontrastuje

obr72

v Vi vy 7 v “y Vv o . v .
s oranzovym umeélym svétlem vevnitr Pruchod mezi svety je

umistén na vrcholku hory a ma podobu mihotajiciho se svétla

trojuhelnikového tvaru mificiho do nebes °°72,
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2.5.3.

Obrazova priloha

Obr. 73 Paralelni svet

Obr. 74 Jordd;l&kd kolej

Obr. 75 Lyrin pokoj na koleji
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Obr. 76 Lode Romunii

Obr. 77 Lod’ Romunii - interiér

4

Obr. 78 Byt Lyriny matky - chodba
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Obr. 81 Vzducholod - interiér

76



Obr. 82 Vzducholod - interiér

Obr. 83 Balon Leeho Scoresbyho

Obr. 84 Magisterium - interiér
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Obr. 85 Magisterium - sin

Obr. 86 Magisterium - exteriér

Obr. 87 Trollesund
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Obr. 88 Trollesund

Obr. 89 Bolvangar - exteriér

Obr. 90 Bolvangar - interiér
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Obr.

93 Svalbard - interiér
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Obr. 94 Laborator lorda Asriela - exteriér

Obr. 95 Laborator lorda Asriela - interiér

Obr. 96 Priichod mezi svety
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II. PRAKTICKA CAST
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3. Vytvarna koncepce filmové pohadky ,,Neznalkovy pFihody”, podle
stejnojmenné knihy Nikolaje Nikolajevice Nosova

3.1. Dé&j

Pfibéh vypravi o pohadkovém mésté Kviteckovée, kde zili clovickové.
Rikalo se jim malenky a mali¢ci, protoze nebyli vét$i nez malinkat
okurka. Mésteckem tekla feka, po jejichz brezich rostly okurky.
Clovickové se &asto jmenovali podle toho, jaci byli. Napfiklad Pilulkin
vSechny |écil, VSeznalek cetl spoustu knih a Strunka byl hudebnik.
Hlavnim hrdinou je malicek Neznalek, ktery docista nic neznal.
Neznalek vzdy nosil modry klobouk a barevné obleceni. Celé dny se
jen potloukal po meéstecku, s kazdym se vybavoval a vyvadél

vSelijaké nezbednosti.

Nejvice si ho vsSichni zapamatovali po jedné prihodé. Toulal se sam za
meéstem, kdyz v tom ho zezadu do hlavy uhodil chroust. Nez se
stihnul otocit, chroust uz byl davno pryc¢, a tak Neznalek usoudil, ze
to se odlouplo kus slunce a spadlo na zem. Po cesté zpatky do mésta
zacal prihodu véem vypravét a zveli¢ovat. Clovicci se zacali bat, Ze na
jejich méstecko opravdu leti kus slunce. Pobihali kolem a shanéli
svoje véci, dokud je nezastavil VSeznalek, ktery vSem pripomnél, jaky

je Neznalek popleta.

Vzdy, kdyz se chtél Neznalek néco naucdit, nikdy to nedélal poradné.
Byl liny a chtél umét vSechno rychle a bez prace. Nejdfive prisel za
Strunkou, protoze chtél byt taky hudebnikem. Vybral si trubku
a zacal bez premyéleni troubit po celém méstec¢ku. Clovi¢ci vybéhli
z domeck( a hnali ho pryé. Nezndlek si myslel, Ze jen nerozumi
hudbé.

Pak se rozhodl, ze bude malifem. Od Tubicky dostal Stétce a barvy

a zacal malovat malicky. Ze vsSech si délal srandu, jednomu
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domaloval knirek, druhému zas psi ocasek. Pak obrazy vyvésil tak,
aby je kazdy vidél. VSem se libily obrazy druhych, jen ne ty jejich.

A tak je Neznalek postupné jak malicci prichazeli sundaval.

Kdyz se Neznalek chtél stat basnikem, Sel navstivit Kvétika. Kvétik ho
naucil, co je to rym, a tak Neznalek zacal skladat nesmysiné verse

o svych kamaradech. Ti se zase zacali zlobit.

Jednou se na cely mésic Sroubek a Vroubek zavreli do dilny. Potom
se ukazalo, ze stavéli auto pohanéné sodovkou a sirupem. Malicci se
zacali ucit ridit a Neznalek se chtél samozrejmé také pridat. VSichni
uz ale védéli, jaky je to popleta a nedovolili mu to. Neznalek proto
pockal, az nikdo u auta nebude a ukradl ho. Zacal se prohanét po
celém meéstecku, az naboural a auto rozbil. Poranéného Neznalka

odnesli domu, kde ho osetfil Pilulkin.

Vezndlek &lovickim rad &asto Cetl véelijaké pfib&hy a dobrodruZstvi.
Clovic¢ci pak také zatouZili vydat se na cesty. Véeznalek vymyslel, Ze
poleti balénem, a tak se vsSichni dali do jeho stavby. Kdyz ho
dostavéli, malicci si prinesli svoje véci a vydali se na cestu. V jednu
chvili vystoupal balén az nad mraky a vzduch v ném zchladnul. Pak
zacali prudce klesat a VSeznalek nafridil vyskocit padakem. Néktefi se
zamotali do provazd, druzi se zachytili o ko$. Nakonec se cely baldn
i s malicky zfitil na zem.

Kdyz se Neznalek probudil, ocitl se na novém misté. Lezel v cizi
posteli v domecku neznamé malenky. Pozdé&ji zjistuje, Ze ztroskotali
nedaleko méstecka Zeleni a skoro vSichni mali¢ci jsou v mistni
nemocnici. Nezndlek se seznamuje s novym méstem, vyklada
malenkam o jejich dobrodruzstvi s balénem a jako obvykle vse
prekrucuje. Dozvida se, ze ve mésté neziji zadni malicci, ti se pry

odst&hovali ke koupaliéti, kde se muiZou koupat a v zimé& bruslit.
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Vibec uZ se nenavsétévuji, protoZe se malenky nastvali kvdli viem

lumparnam, co jim provadéli. Méstecku u koupalisté rikaji Dracin.

Malicci z Kviteckova se postupné zacali uzdravovat a pomahat
v Zeleni, s &m bylo potfeba. KdyZ Sroubek a Vroubek chtéli opravit
auto, zjistuji, ze malenky nemaji zddné néaradi, a tak se vydaji na
cestu do Dracdina. Po cesté potkavaji Keksika s rozbitym autem.
PomUGZou mu ho opravit a on je na oplatku vezme do mésta a pomUze
sehnat naradi. Keksik jim nabidne i odvoz zpatky do Zeleni, kde taky
zUstane pomahat. ProtoZe se dlouho nevraci, vy$lou za nim mali&ci
z DraCina Nejtka a Cvocka, ti se ale také nevraci. Po Draciné se
roznesly zvésti, ze v Zeleni je stohlavy drak a vSechny snédl. Mezi tim

se v Zeleni na oslavu uzdravenych mali¢kt chystd ples.

Po néjaké dobé prijela do Dracina tfi auta s Keksikem, Cvockem
i Nejtkem. Auta byla plnd ovoce od malenek, jako podékovani za
pomoc. Kdyz nastal den plesu, na namésti v Zeleni bylo vse
vyzdobené a uz se Cekalo jen na hosty z Dracina. Kdyz prijeli, venku

se setmeélo, rozsvitili se lampiony a ples mohl zacit.

Na druhy den se malicci vydali zpét do Kviteckova, kde uz na né

vSichni netrpélivé cekali.
3.2. Vytvarna koncepce filmovych prostredi

PFi zpracovani pohadkového svéta, bylo na zadatku dilezité uréeni
méFitka. V knize neni blize specifikovana velikost ¢lovi¢kd. Urcila jsem
si, ze Clovicci by v nasem svété méli cca 14 cm. Poté jsem se
zaméfila na nadvrhy domeékd, ve kterych ¢lovickové budou bydlet.
Domecky jsou vyrobeny z materiald, které by redlné v pfirodé nasli.
Zakladni konstrukce je z vétvi¢ek a stény jsou ze smési hliny, listl

a kofinkl. To dodavad kazdému domecéku trochu jiny tvar, velikost
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i usporddani otvorl oken a dvefi. Zakladni tvar domecku vsak
zUstdva stejny. PHi realizaci by domecky byly &tyfi a pll metru vysoké

a necelé Ctyri metry Siroké.

Vystupujici kofinky a vétviecky ze st&n domeckl v interiéru jsou
vyuzity jako police i postylky, stoly i lavice. Kazdy interiér se
usporadanim lisi. Neznalek ma postel vysoko v domecku a musi na ni
|6zt po tebfi¢ku. Tubi¢ka ma pres pul domecku stll na malovani.
VSeznalek ma domecek plny polic s knihami. U Strunky je to samy
hudebni ndastroj a lavice na sezeni. Interiéry jsou osviceny svickami

a lampiony, vytvorenymi z okvétnich platkd a vétvicek.

Pfi feSeni vzhledu méstecek, jsem se zamérila na divaka. Chtéla
jsem, aby déti na prvni pohled od sebe rozeznaly jednotlivd mésta.
Proto jsem jako jeden z rozliujicich znakd do Kvite¢kova umistila
velky parez, v Zeleni je zem zelena a Dracin je mésto postavené na
vod&. Naopak pro ucelenost je spojujicim prvkem design domeckl
a vSudypritomna voda. V Kvitéckové je to Okurkova voda, v Zeleni

feka Melounka a v Draciné Dradi jezero.

Kviteckov

Jak uz jsem vysSe napsala, hlavnim znakem Kviteckova je velky parez.
Parez z jedné strany dopliuje ndmésti s domem Vseznalka. V parezu
jsou také dva otvory. Jeden ze strany od méstecka slouzi jako garaz
a dilna pro Sroubka a Vroubka a druhy slouzi jako spiZirna pro ovoce.
Kdyz si ¢lovicci zac¢nou vyrabét baldn, vyuziji na to plochu na parezu.

Na parez si vytvofi cestu s lampiony.

Na druhé poloviné méstecka tece Okurkova reka, ktera se ve stredu
vétvi. Pfes Feku vede pé&t mostl vytvorenych z podélné prepllené

vétvicky.
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Méstecko obklopuji primarné ¢tyfi  druhy rostlin:  Jitrocel,
Melasphaerula, Cyanella Capensis a Psenicko rozkladité. Mezi
rostlinami jsou i kameny z nichz nékteré dosahuji az velikosti

domeckl. Zem je hlinéna.

PFi vymysleni urbanismu méstecka jsem myslela hlavné na dostatek
prostoru pro odlet baldnem. Potom na umisténi gardZe Sroubka
a Vroubka, ktefi néco tajné vyrabi a nemélo by na né tedy jit
okamzité vidét. DuleZitd byla také scéna, kde Neznalek jede autem
po Kviteckové. Vétvici se reka s péti mosty tak nabizi vice moznosti,

jak autem mésto projet.

Celé mésto je osvétleno lampiony, které jsou povésené na lanech

spojujici $pi¢ky domd.

Balon

Baldon, kterym se mali¢ci vydavaji do svéta ma podobu lodé
s ovalnymi okny. Lod' je postavena stejnym zplsoben a ze stejného
materidlu jako domecky. Z venku lodé jsou na vétve pripevnény pytle
s piskem. Do lodé se leze kruhovymi dirami ve streSe. Z kazdého
otvoru vede dol do lodé& lanovy Zebiik. Uvnitf lodé je jeden spole¢ny
prostor. Pres Sirku lodé jsou ve dvou patrech natazeny sité na spani.
Mezi okny jsou malé policky se svickami. Pod kazdym oknem ze stény
vystupuje deska tak, aby si na ni mohli mali¢ci stoupnout a divat se

ven z okna. Pfi nehodé& se balén rozplli a spadne za Zeleni.

Zeleni
Hlavnim rozliSujicim znakem v Zeleni je zelend hlina, na které
méstecko stoji. Terén oproti Kviteckovu tvofi malé kopecky.

V méstecku jsou nekvetouci rostliny s velkymi listy. Pro Zeleni jsem

87



vybrala tfi druhy nekvetoucich rostlin s velkymi listy. Mezi né patfi:
Calathea Orbifolia, Peperomia Obtusifolia, Monstera Subpinnata.

Osvétleni méstecka je dosazeno lampiony své&enymi z listy.

Méstecko rozdéluje rfeka Melounka s jednim mostem. Kolem reky

rostou zluté melouny.

Domecky jsou podobné jako v KviteCckoveé, nékteré jsou ale navic
ozdobeny zelenymi vétvickami s listy nebo maji zaplétané vétve
ve sténach. Kromé malych domecku maji v Zeleni dva velké domy,
které jsou postaveny spojenim tfech rGzné velkych domeck{. Tyto
dva domy predstavuji nemocnici, kde se malic¢ci z KviteCkova Iéci

a spoleény domecek, kde spolu malenky jedi a travi Cas.

Nemocnice ma uvnitf jeden velky prostor zaplnény zelenymi listy,
které jsou zavésené na kolicich v zemi a sténach. Listy slouzi jako
postylky pro nemocné. Osvétleni prostoru nemocnice je tvoreno

lampionovymi lustry a svickami na policich u kazdé postele.

Interiér spole¢ného domecku tvori tfi propojené casti. Prvni Casti se
vchdzi. Druhd nejvétsi ¢ast slouzi k rlznym G&ellm. Malenky se tu
schazeji napriklad na spolecny obéd. Mistnost je vybavena lavicemi
i dalsSim patrem na sezeni, na které se leze pomoci zebfiku. Treti ¢ast
tvori prostor uréeny prevazné ke skladovani jidla a nadobi. Interiér je

opét osvétlen lampionovymi lustry.

Na ples, usporadany na konci pfibéhu pro uzdravené malicky se
postavi velky altan. Ten je tvoren dvanacti dlouhymi zelenymi listy,
rozmisténych do kruhu a na konci svazanych do jednoho bodu.
Mezery mezi témito listy predstavuji vchody do altanku. Od stredu

kazdého listu do mezery mezi listy vedou girlandy z vétvicek s bilymi
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listy. Tyto girlandy vedou po celém obvodu altanku v nékolika radach
az dovrchu. V mezerach jsou natazena lana drzici girlandy i lampiony.

Cely altan je situovan na nameésti uprostired méstecka.

Dracin

Dracin je mésto postavené u brehu Draciho jezera. Domecky stoji na
kruhovych platformach v rlznych vys$kach. Dfevéné platformy jsou
propojené lavkami. Mezi domecky jsou opét natazena lana, tentokrat
s vice mensSimi lampiony. Mésto je obklopeno dvéma druhy rostlin -

Orobinec nejmensi a Sipatka.

Pro mésto na vodé propojené nestabilnimi lavkami jsem se rozhodla
kvlli jeho obyvateldm. V Dra&iné totiZ Ziji pouze maliéci a timto jsem

chtéla zdlraznit jejich dobrodruZnou povahu.

Realizace

Realizaci mést si predstavuji jako ateliérovou stavbu s kombinaci
postprodukéné pridanych plani natoenych zvldst. Ateliérovd stavba
by u Kviteckova zahrnovala terén, polovinu parezu a domecky,
v Zeleni by to byl terén a domecky a v Draciné Cast jezera s brehem

a platformy s domecky. Natacelo by se s blue screenem na pozadi.
Realizaci rostlin ve vSech méstech bych rozdélila do tfech kategorii:

1. Prvni kategorie jsou rostliny, se kterymi neni zadna pfima
interakce a jsou az za domecky v pozadi. Ty by se natocily
zvlast. Vysadily by se redlné rostliny v ateliéru a natodily by se
na blue screenu. Obloha se natoéi taky samostatné. Tyto tfi
plany: realnad ateliérova stavba, rostliny a nebe se slepi

dohromady v postprodukci.
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2. Druha kategorie rostlin jsou ty, které jsou uvnitf mést mezi
domecky. Tyto rostliny by byly vyrobeny cca do 50 cm od
zemé. Jde hlavné o kontakt se zemi. Zbytek rostliny se opét
nato¢i samostatné na blue screenu a také se potom doplni
v postprodukci. Pro vyrobu bych zvolila 3D tisk a nasledné
odlitky.

3. Treti kategorie jsou rostliny, se kterymi je pfima interakce.
Napriklad nékdo rukou odsune list, aby mohl projit. V tomto
pripadé by musela byt celd rostlina digitalni. Na nataceni by na

misté byla pouze zjednodusenda modra maketa.

Tuto variantu tvorby prostfedi jsem si vybrala hlavné kvdli vét&
realisticnosti a pravdépodobnéjsi realizaci. Vyrabéni umélych rostlin
nedosahuje takovych kvalit, rostliny postradaji svételnou propustnost
a jsou financné velmi naro¢né. Zaroven jsem se chtéla co nejvice
vyhnout 3D rostlinam, které by v tomto mnozstvi byly drazsi
a zaroven by nebudily tak redlny dojem. V postprodukci bych také
nemohla tolik ovliviiovat jejich vzhled. CoZ je pro mé dileZity aspekt,

vzhledem k tomu, Ze tvori vétSinu tohoto pohadkového svéta.

Pro realizaci balénu, bych zvolila variantu realistického modelu. Na
scénu, kde malicci balén vyrabéji, by se Cast lodé postavila v ateliéru.
Odlet a cesta by se resila nato¢enim modelu na blue screenu. Interiér

by byl postaveny zvlast.
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3.3.

Breakdown

BREAKDOWN - IVANA PLACKOVA
NIKOLAJ NOSOV
NEZNALKOVY PRIHODY

SCENE | INT/EXT | DAY/NIGHT |

LOCATION

| SET |[PAGES |

STORY

I PROPS

KAPITOLA PRVNI - CLOVICKOVE Z KVITECKOVA

1

EXT

DAY

KVITECKOV

1

1

popis Eloviékl, mésta

KVITECKOV - ZVONECKOVA ULICE

Popis malickil. V&eznalek - vEechno zna, ma hodné knih, nos|
cemé obleCeni a bryle, Pilulkin - 1621 Slovicky, nosi bily plast a
bilou Eepici se stfapcem. Sroubek a Vroubek - mechanici,
Cukerin Cukerinovic Sirupcik. lovec Kulka se psem Bulkou,
malif Tubi¢ka, hudebnik Strunka, Ciperka, Brukoun, Migoun,
Buchtik, Civinek. dva bralfi Jaldik a Takiik. Neznalek

Neznalek se zatoulal do poli, nikda jiny tam nebyl, v lom letél
chroust, vrazil do Neznalka a klepl ho do hlavy. Neznalek
spadl, ale neZ se vzpamaloval, chroust byl pryc. Zagal si

myslel, 2e se odloupl kousek slunce a uhodil ho.

DAY

CESTA Z POLE DOMU

Po cesté domi potkal hvéizdafe Okularka. Popisuje mu co se
stalo. Okularek mu fika, Ze je to nesmysl. Neznalek odchaz|
domi. Po cesté viem vyklada, co se stalo,

DUM 1

Neznalek vyklada pfihodu, malickové vybihajl ven.

KVITECKOV - ZVONECKOVA ULICE

Malitkiim se slunce opravdu zda trochu vykousnuté a bézi
zpatky do domu.

oom 1

V&ichni zacali shanét svoje veci.

barvy a $télce, housle,
balalajka, mosazna trumpela,
ceslowni lékamitka, galoSe a
dedinik

KVITECKOV - ZVONECKOVA ULICE

2

Sotva vybéhli ven, Vieznalek viem fika, Ze to neni pravda.
Neznalek tvrdi opak a Ze se maji jit zeptal Okularka.

KVITECKOV

1

Vaichni béZell k Okularkovi a ukazalo se, 2e 1o opravdu nenl
pravda.

KAPITOLA DRUHA - KTERAK BYL NEZNALEK HUDEBNIKEM

10

INT

DAY

USTRUNKY

1+

Neznalek se chce nauti na néjaky nasiroj, jde za Strunkou a
ten mu nejdiive dé vyzkouget balalajku, Neznalkovi se to
nelibi. chce néco hiasitéjEiho. Strunka mu poda housle, lo se
Neznalkovi poféd nezda a tak je vyméni na trumpetu.
Meznalek si mysli, Ze 12 na ni umi hral a Strunka odchézi,
protoZe se mu ho nedafi pfesvédeil.

balalajka. housle, irumpeta

1

NIGHT

Dum 1

KdyZ veZer malicci pfisi domu, Neznalek popad frumpetu a
zacal hrat. Malicci kriceli, co je to za ramus a hned at s tim
prestane. Neznalek nechce atak ho vyZenou na ulid.

trumpeta

12

NIGHT

KVITECKOV - ZVONECKOVA ULICE

14

Meznalek Sel hrat ven na ulici k sousednimu domu, ti ho prosili
at jde hrét nékam jinam. Tak Sel k dalSimu domu, pak dalSimu
a pak se rozhodl, Ze jim bude hral naschval. Sousedé se
rozzlobili, vyb&hli z domu a hnali se 2a nim. Neznalek utekl jen
lak tak.

trumpeta

KAPITOLA TR

RETI - NEZMALEK MALIREM

13

U TUBIEKY

7

13

Meznalek se rozhodl Ze bude malifem. Pfifel za TubiZkou a
felkd, af mu da néjake barvy a Stélce.

barvy a Sléice

14

DAY

U NEZNALKA

K Neznalkovi piisel jeho kamarad Cérek. posadil se na Zidi a
Neznalek ho zatal hned malovat. Kdy2 mu ale obraz ukazal,
Carek se nastval, Ze lakhle vibec nevypada. Carek chisl
obraz znicil a tak se zaCali pral. Za ramusem pfib&hli
Vieznalek, Pilulkin a dal$i maliccl. Prikionili se na stranu
Céarka. Neznalek tvrdi, Ze by lo ani nemohli poznat, protoZe
tam neni napis a hned ho tam dopise. Pak povésil obraz na
zed. Carek fekl, 2e v noci pfijde a obraz rozirha.

barvy a Stétce, obraz

15

INT

NIGHT

U NEZNALKA

Neznalek len vecer neSel spat a zacal malovat jednoho
maliéka po druhém. VEechny je namaloval smésné a Skareds.

barvy a Stélce, obrazy

16

INT

DAY

DUM 1

Réno obrazy povésil po sténach, pod né napsal napisy a byla
vystava, Prvni pfiel Pilulkin, moc se mu obrazy libily a
sl nasadil cvikr. Ale viasini podobizna se mu nelibila a
chiél ji sundat. Neznalek nechlél a lak mu Pilulkin fekl, Ze je
asi nemocny a da mu ricinavy olej, To Neznalek nechiél afak
abraz rozirhal.

obrazy, cvikr

17

DUM 1

Dalii ve vzbudil Kulka, taky se mu liblly obrazy, a2 dokud
neuvidél svoji podobiznu a laky ji chtél sundat, jinak ho pry
na lov. A fak Jjeho podobiznu taky sundal.
Tak to $lo se viem| ostatnimi.

obrazy

18

Dalsi ve vzbudil Kulka, taky se mu obrazy libily, a2 dokud
neuvidél svoji podobiznu a laky ji chtél sundat. finak ho pry
na lov. A tak alek jeho podobiznu taky sundal.

obrazy

Tak to $lo se viemi

19

U MEZNALKA

Tubitka vzal Meznalkovi barvy | #éice.

barvy, &iéice

DOM 1

Zbyia jen ‘Cérka a tak ji Neznalek sundal a Sel se
udebfit. Carek obraz rozirhal a udobfili se.

obraz

NALEK SKLADAL VERSE

2

INT

PAMPELISKOVA ULICE - U KVETIKA

12

Kvétnik byl basnik a Neznalek ho navtivil a chiél. aby ho
nausil skladat basné. Kvétnik ho vyzkousi, jestli ma vibec
nadani. Neznalek mu fekna at vymysli nejaky rym. Kvétnik se
zaslavi uprostfed pokoje, zkfiZi ruce na prsou, nakloni hlavu a
zatne premyslet. Pak zvednul hiavu a koukal do stropu, potom
se zase vzal za bradu a dival se na podlahu. nakonec zaal
chodit po pokoji alise si brumbal.

22

U NEZNALKA

1+34

Neznalek pfisel domil a zafal skladal ver§e. Cely den chodil
po pokoji. AZ slo#il néjaké verse, Sel za malicky, aby Jim Je
fekl. JenZe kamarddim se to nelibllo, proloZe verie
divé a se na ného. se rozhodl, Ze u¥
wver$e psat nebude.
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KAPITOLA PATA - JAK NEZNALEK JEZDIL V SODOVKOVEM AUTE

23

INT

DILMNA SROUBKA A VROUBKA

10

1

Cely mésic byl Sroubek a Vroubek zavieni ve své diné a
néco tam wyrabéli. Nakonec se ukazalo #e postavili aulomobil.
Pohon mél na sodovku se sirupem.

automobil

KVITECKOV

13

Neznalek se chiél taky nautit fidit a tak popresil Ciperu, ktery
wEechny vozil. Ale Cipera nechiél.

automobil

25

Kdyz Cipera nebyl doma, viezl Neznalek do automobilu, klery
stal na dvofe a 2acal tahal za paky a §lapat na pedaly.
Nejdrive nic a pak auto zafrkalo a rozjelo se. Cloviekove 1o
vidéli z okna a vybéhli ven. VSichni kficeli, co to déla. V tom
Meznalek naboural do psi boudy uprostfed dvora. Bouda se
rozsypala na ffisky. Bulka stacil vyskogit. Neznalek se polekal
a zatahl za jakousi paku a misto ioho aby zastavil, tak jel jesté
rychieji. Do cesty se mu dostal dfevény altanek a taky se
rozletdl na kousky. Prkna zasypala Neznélka od hlavy a# k
palé. Popadi volant, toéil jim a jezdil po dvore.

automobil

KVITECKOV

Aby neznicil cety dvir, otevreli malicci vrata a Neznalek vyjel
do ulice. VSichni vyb8hil ze dvorki. Neznalek nevadél jak auto
zastavil. Nakonec se vyboural. VSeznalek, Jaktik, Sroubek a
Pilukin popadii Neznalka a nesli ho domi.

automobil

27

U NEZNALKA

Polozill ho do postele a dokior Pipulkin ho zaéal prohliZet. Pry
ma jen pér ifisek a Ze mu je musi vyldhnout a Ze to nebude
balet. Ale bolelo a pak ha natfel jodem a Neznalek chiél utéct.
A kdyZ mu doldor chtél dét teplomér, nevéfil, Ze fo doopravdy
nebude bolel a utekd olevienym oknem k Carkovi.

Ifisky. jod, teplomér

KAPITOLA SESTA - KTERAK S| VSEZNALEK VYMYSLIL BALON

28

U VEEZNALKA

"

172

V rad (m cetl o . a2 maliccl laké
zatouZili vydal se na cesty. VSeznalek fekl, Ze si vyrobi balén a
poleti jim na cesty. Vem se napad moc libil a tak Vieznalek
nakazal viem sbirat gumovou $tédw

DoM 1

Véeznalek udélal velky sud a vichni zatali nosit gumovou
§tavu, KdyZ byl sud piny, Vaeznalek lo rozmichal a piikazal
‘Vroubkovi, aby pffines! hustilku. K ni pfipojill diouhou gumovou
hadici, konec zalil gumovou Stavou. Vroubek zaal pumpovat
pomalu vzduch a z gumavé Stéavy se udélala bublina.
VEeznalek natiral bublinu kolem dokola gumou. Za chvili se
bublina zménila ve velky balén, Nafukovani trvalo dva dny a
nakonec byl balén velky jako dim. VSeznalek fekl, Ze ted bude
balén schnout a oni, Ze se pusti do dalSi prace.

sud, gumova Sfava, hustilka,
gumova hadice

DAY

DOM 1

Balon privazali k liskovému kefi. Veznalek jedné skupiné
poruéil sbirat zamolky bource moruSového, a smotavat je a
soukal z nich hedvabné nité a z niti pak méli uplést obrovskou
sit. Druhé skupiné piikdzal vyrobil velky ko# z tenké bfezové
liiry. Obyvatelé z celého Kviteckova se na né pfisli podivat.
Nevéfill, 2e balon nékdy paleti.

nité, zamolky beurce
moruSového. kos z biezové

kary. sit

M

DAY

DUM 1

5

172

V&eznalek prikazal, aby natahli hedvabnou sit pfes balén, pak
ho vyzvedli nahoru a k siti pfivazali kos.

kos, balén, sit

32

DUM 1

]

14

Druhého dne si vSichni mussli vyrobit padak. Vyrobili si je 2
pampeliskového chmyfi.

padak, chmyfi

KAPITOLA SEDMA - PRIPRAVY NA CESTU

33

INT

DAY

DUM 1

12

Véeznalek viechny brzo vzbudil a zacali se chystal.

EXT

DAY

DUM 1

5

17”2

Tubicka uz si predem do balonu schoval siétce a barvy.
Strunka si vzal flétnu. Pilulkin cestovni lékamnigku, kterou dal
do koge pod lavici. Celé mésto se sesio na odlel podival.

barvy a $télce, lékamitka,
balén

35

EXT

DUM 1

1423

Nekterym Veznalek prikazal, aby do kose dall pytle s piskem.
A nikierym, aby rozdélali na dvorku ohefi. Sroubek a Vroubek
pfinesli velky médény kotel a postavill ho nad plameny. Byi to
pristroj co vyrobili, m&l utésnéhou pokiici a ze strany byla
pfimontovana pumpa na vzduch. Vzduch se ohfival a uz horky
unikal ofvorem v pokiici.

pylle s piskem, médany kotel
s pumpou

DAY

DoM 1

1+

Mejdrive malicci vypustili vSechen studeny vzduch z balonu.
Pak Vseznalek spojil balén s kotiem hadici a balon se zase
pomailu zacal zvétsovat

kotel, hadice, balon

KAPITOLA OSMA - ODLET

ET)

DuUM 1

Uklidili kotel, V3eznalek zavazal balén a zatali nasedal do
koge. Byl tam Cipera, Buchtik, ten mél piné kapsy dobrat, pro
jistolu si obul galoge a vzal destnik. SirupEik pomahal

a se mu nechiélo, nakonec
ho premiuvili, Baion klesl na zem, VSeznalek vzal jeden pylel s
piskem a vyhodil ho ven ion se zacal vznaset, VEeznalek
prefizi provaz, kterym byl kog pfivazan a vyletsll vzhlru,
Véichni lleskali a volali na shiedanou.

galose. destnik, dobroty. niz.
provaz, balon, provazek,
pylel s piskem

38

MA STRESE DOMU 1

12

Balén se vzdaloval. Okularek vylezl na stfechu s
dalekohledem, stal tam i Kvélik a zafal o tom viem pfednaZel
basné. Viem se lo moc libilo, vzall Kvétlka na ramena a

oslavovali ho jako by on vymyslel balon

dalekohled

KAPITOLA

DEVATA - NAD OBLAKY

39

WV BALONU

13

13

Malitci se divaji dold na Kvitegkov, vEichnl jim mavaji.
wyhahl kempas a uroval smér letu.

kompas

V BALONU

Balon letl nad polem a Okurkovou fekou. Malitel se divaji na
stin balonu. Pak vietél balon do mraki a pak jesté vys nad
mraky. Vzduch v balénu atal chiadnout a tak zagali klesat.
Jakiik popadi pytel s piskem a vyhodil ho ven. Taklik zase
sypal pisek do koSe. Jakiik vzal ni a vyfiznul do padiahy diru,

aby se mohl pisek vysypat.

niiz, pylle s piskem

KAPITOLA DESATA - NEHODA

92



41

V BALONU

Balon uz vystoupal moc vysoko a Clovickim zacala byt zima.
Zgervenal jim nos a tvafe. Dupali a tieskall, aby se aspofi
troehu zahfali. Civinkewi byle nejhif. proteZe si zapomnél

¢epici a pod nosem mu vyrostl rampouch.

42

V BALONU

13

Bruéounovi se nelibilo, jak Civinek drkota zuby a tak si pfesed]
jinam . JenZe Tubitkovi taky drkolaly zuby a tak si pofad
nékam pfesedaval. Balén byl v 16 zim& poknyty finovatkou a
jiskiil jako by byl ze stfibra.

42

DAY

V BALONU

1+

Vzduch se v balénu zase ochladil a zatal klesat. Zagal padat k
zemi a zasoby pisku uZ nebyly. V3eznalek vEem nafidil, aby
vyskotili s padakem. VEeznalek skotil prvni. Cipera zanim,
ale rozeviel padak moc brzo a ten se zachytil za okraj kode.

Cipera se zapletl do provazii a zistal visel hlavou dold.
Malikové vytahii Ciperu zpatky do koge. BUIOH zase zacal
stoupat. se nevyskotit
nacelnikem. Brutounovi se to nelibilo a I'IBMI 90 az do
vetera.

43

V BALONU

13

Balon zase zatal klesal. Neznalek navrhi, Ze musi zase nékdo

wyskoCil. Zatali se hadal koho, a# ko¥ udefil o zem a pFevrétil

se. Viichni se vykutaleli z koZe. Jenom Neznalek se drZel za

okra] kofe a Bulka, klery se mu zakousl do kalhol. Fak balén
prasknul.

KAPITOLA JEDENACTA - NA NOVEM MISTE

INT

DAY

U MODROOCKY

14

Neznalek se ocill na neznamém misté, LeZel v postell, po usiv
pefinach. V koutech stala mala kiesilka, na sténach visely
koberedky a obrazy kvétin, u okna byl kulaty sfolek na jedné
noZce. Na stolku byty barevné nité k vySivani a polstarek
posety jehlickami a Spendliky. Byl tam psaci stil s psacimi
potfebami. knihovna a na zadni strané dvefi velkeé zrcadlo.

zrcadlo, postel, koberegky,
obrazy kvétin, kulaty stolek
na jedné noZce, nité na
vysivani, poliiafek na jehly a
Spendliky

45

INT

U MODROOCKY

14

1+2

U zrcadia stalydvé malenky, jedna sl zkouSela klobouk.
Povidaly si o N-znul«:M 8 on délal, Ze spi. SnéZinka odesla a
nad a on oleviel ofi.
Modrootka Ibkll !ejdn pro Medunku dokiorku a Ze ma z(stat
leZel.

klobouk

46

INT

U MODROOCKY

Jak Modroocka odegla, Meznalek chiél ulécl, ale nenafel svoje
cblefeni. Jak ushyfel hlasy za dvefmi, hned skoéil zpatky do
postele. Do pokoje vesia Modrootka a Medunka v bilém plasti
a depeckem a s malym hnédym kuffikem . Pfistavila si k jeho
posteli Zidii a postavila na ni svij kuffik. Medunka ho zacala
prohiiZet a nakazala mu le2et a medovou naplast na modfinu a
odesla.

hnédy kuffik, dfevéna
trubi¢ka na poslouchani

KAPITOLA DVANACTA - NOVI ZNAMI

47

INT

DAY

U MODROOCKY

Meznalek se chiél podivat z &eho je udélana panenka, v lom

usly§el néci Sepol, viim| si, Ze se nékdo diva kitovou dirkou.

Neznalek vysko€il z postele a $el se podival. Oleviel dvefe a

bouchl malenky do &ela, ty se rozbretell a utikall po schodech

nahoru. Neznalek se bal, aby zase néco nevyved| a tak si Sel
Iehnout.

panenka

INT

U MODROOCKY

Dal$i kudmala malenka zagala nakukovat do jeho pokoje, ale
hned utekla. Neznalek vzal pravitko a prikreil se za
dveiimi. KdyZ se oleviell dveie a lentokral vedia Modrootka,
dostala pravitkem po hlavé.

pravitko

49

INT

DAY

U MODROOCKY

1+2

Modroocka se bala, Ze bude mit modfinu, tak Neznalek vzal
naplast, co mu pfinesla, rozifihnul ji a pfilepil na elo. Neznalek
chtél svoje oble€eni a Modrootka mu piikazala, aby se nejdfiv

umyl.

naplast, niZky

INT

KUCHYR

15

Modrootka Neznalka zavedla do kuchyné, kde bylo umyvadio,
na hfebiku iam vysel ruénik, na poliéce bylo mydic a zubni
pasla. Modroogka mu jesté dala karlaéek na zuby. AZ se s
podala mu Modrootka obleCeni a fekla, at pfide zase nahoru
na €aj a jidlo.

karlatek, pasta. ruénik,
obleteni, mydo

KAPITOLA TRINACTA - ROZHOVOR ZA STOLEM

51

INT

JIDELNA

vesel do mi:
pohosténim. Modrootk

balkon, vazy, zavafeniny,
pedivo, ml:ky talifiy,

Ideré se zafaly plat na cestu balé N
vykladat, ale vechno pfekrucoval a lhal. VV fom vbéhla do
pokoje SnéZinka a fekla, 2e véera vecer za méstem spadl daisi
balén s malitky a Medunka je &I,

iy, makové

nalmy mhllﬂqr ¢al,
marm elady, kobliny

KAPITOLA CTRNACTA - PROCHAZKA MESTEM

52

ZELENI

17

SnéZinka a Modrootka provazely Neznalka svym méstem.
V3ude na zahradach pracovaly malenky. Nékieré strihaly
nizkami travu, nékleré zametaly cesty a finé kiepaly prach 2
kobercil. Vid@l | jak malenky skize]i mrkev a Fepu, okopaly je
dokola a pak tahly provazem. Vykladaji mu, jak vichni malicci
Ziji na koupalisti ve mést& Dragin a tady Ziji jen malenky.

koberec, provaz, ry¢

53

EXT

ZELENI

17

Neznalek by se chiél do Dracina podival, ale malenky mu
vysvitily, Ze je to daleko a Ze se s nimi pohadaly a pro€.

ZELENI

Sii kolem jablond, u ni byl velky dfevény Zebfik a2 do poloviny
wysokého kmene. Nahoru k vrcholu ved! provazawy Zebfik.
phivazany k spodni véivi stromu. Na ni sedéli dvé malenky a
fezali pilkou stopku jablka. Najednou si Neznalek viimnul, Ze
na ulicl leZi dva obrovské balény. Malenky se mu smaly a
vysvéllili, Ze je to meloun a Ze z ného délaji $t'avu a sirup. Pak
dodli k fece, kde bylo stouslu melound a proto i fikaly feka
Melounka. Pres feku ved! (zky mustek podobny koberecku.
Pfedli na druhou stranu a tan siala nemocnice, Diim byl bity
se zelenou stfechou.

#ebfk dfevény, provazovy.
melouny

KAPITOLA PATNACTA - V NEMOCNICI

55

EXT

NEMOCNICE

‘ 18 I 1 | Snégilka zatahla za rukojet zvonku a ve dvefich se objevila

oSelfovatelka v bilém plasti

93



INEMOCNICE

18

Vesli do nemocnice a za stolem sedéla Medunka pred ni stohy
papird, 2e ani nesla vidét a nechiéla je 2a nimi pustit. Pak
odeslas 1&€it jeji Celo. uvidél bily plast
a epecek. oblekl si to. na nos dal bryle a vzal Medunce ze
stolu dfevéné atko a odedel.

plast, cepecek, naslouchatko

57

MNEMOCNICNI POKOJ

e

V/ pokoji lezell Neznalkovi kamaradi, délal jakoze je doktor, né2
hao Brutoun poznal. Pak vEichni chiéll, af' je Neznalek
wvysvobodi, Ze jim nic neni, kromé Kulky, ten ma vyvrinutou
nohu. V tom pfigla Medunka a Modrootka. Nakonec se
domiuvili, Ze zatnou poustél malicky po dvou za kaZdy den a
pak uspofadaiji ples. Jako prvni propustili Strunku a Tubicku.

KAPITOLA

SESTNACTA - KONCERT

NEMOCNICE

18

Zprava o b a jeho se po celém
mésté a malenky prisly do nemocnice s riznymi dobrotami. Za
chvilku zaplnily celou ulici, ale do nemocnice je nechiély pustit.

Medunka vySla ven a fekla Ze na tom nejsou tak hrozné a Ze
maji jit domd. Malenkam se nechtélo, protoZe se doslechly, Ze

ma wyjil ven Neznalek s Tubi€kou a Strunkou. Medunka jim
zase fekla aby $li domu, ale malenky Sly ke svym kamaradkam
v Nemocniéni ulici a kdyZ pak maliéci vysli ven, divaly se na né
Z oken ven.

59

NEMOCNIENI ULICE

Medunka jim zase fekla, aby $li domu, ale malenky &ly ke
svym kamaradkam v Nemocni€ni ulici a kdyZ pak mali€ni vy3li
ven, divali se na né z oken ven.

DAY

U FIZULKY

Fal

14

Strunka s Tubikou se ubytovali u Fizulky na Jableéném
namesti, pokoj mél velké okno pres celou sténu.

(3]

NIGHT

JABLECNE NAMESTI

Ma nam@sti se za€aly prochazel malenky a pokukovaly do
okna, kde bydlell malici, Chi#ly slySet jak Strunka hraje. Pak
zacal hrat a z dalSich domi se zacaly ozyvat harfy. Namasti
bylo piné malenek koncert.

flétna

62

NIGHT

U FIZULKY

21

14

MNeznélek vesel do pokoje vratit barvy a Stétce, a taky se
zaposlouchal, ale kdyZ si ho nikdo neviimal, tak zase zmizel.

barvy a slétce

KAPITOLA SEDMNACTA - V'

YPRAVA DO DRACIMA

63

ZELENI

17

1+

Sroubka a Vroubka pustill z nemocnice, Sl po mésté a hledall
gara2, aby mohli zait opravovat auto. Jedna malenka jim
pomahla. Pl ke kiing, vytiacili auto ven, ale Zjistil Ze
malenky nemaji 24dné naradi.

CESTA DO DRACINA

23

Vymyslell, Ze pljdou do Dragina. kde 2(ji malieci a tam si
naradi pdjéi. Byla to ani né hodina a cestou si zpivali.

65

DRACIN

Na cesté pred Dracinem potkali auto a malicka, co lezi pod
nim a snazi se ho opravil. Pomohli mu a nakenec je do
Dratina dovezl a néjaké nafadi jim pdjeil, ale nlm!l péjku a

tak se domiuvili, Ze pijdou k

KAPITOLA

OSMNACTA - V DRACINE

U NEJTKA

Pijeli k vratim a fidie Keksik zmatknul tlaZ ko ukryté v ploté,
Oleviela se vrala a viichni vesli dovnilf do dvora a kraceli k

domu. Vystoupali po nizkych kamenmych schodech a Keksik

dalfillagitko na sténé a dvefe do domu se oleviely.

67

INT

U NEJTKA

1+

Ocitli se v mistnosti, kera byla prézdna, jen u stény visela
houpaci sit. V sili leZel Mejtek v modré kombinéze. Mabidi jim,
at si sednou. Zmacknul llacitko na sténé a z protéjsi 2di se
wykiopila tfi sklapéci sedatka a polom i stil. Mejtek stiskl jesté
jedno tiagitko a sit zacala Kesal. Nejlek mackal vielijaka dalsi
tla¢itka a vyklapély se dalsi stoly, policky, otevirala se dvirka
skfini a spiziren. Nakonec 2macknul jedno tiaZitko a propadl
se nékam pod zem. Za chvilku se ozvalo ze dvora, Ze maji jit
ven.

sit’

68

EXT

U NEJTKA

1+13

Na dvofe mél Mejlek garaZ s Sirokymi Zeleznymi vraty. Zmackl
IInEMm a\ vrnla vyjela vzhiru. Uvnitt byl osmikolovy pami
Mejtek viezl dovnilf a
ukazal jim, jult se na tom jezdi. Pak pokraoval ve wykladu, co
wviechno to auto dokaZe. Pak hledal v diiné pajku, ale pak si
vzpomnél, Ze ji nechal u Mudry a Ze si tam pro ni musi dojet.

automobil

KAPITOLA DEVATEN

ACTA - NAVSTEVA U SPISOVATELE

69

UMUDRY V PRACOVNE

Mudra stal u okna, ruky 2kfiZené na prsou. Keksik ho pozdravil
a vysvillil, pro€ tu jsou, ale Mudra se ani nepohnul. Pak se
probral ze zamySieni a uvital je. Povidall sl o Nejtkovi a o tom,
Ze vyrobil samozvukopis - miuvici pristroj. Zaved je ke stolu k
plistroj a zatall ho zkouset. Rekli do n&j viastni jména a
pristroj je zopakoval.

samozvukopis

INT

DAY

UMUDRY V PRACOVNE

26

Zacall se ho vyptavat, k éemu vilbec takowy siroj potfebuje a
Mudra jim Fekl, 2e vZdy nékde pistro] necha a pak posioucha
pFibéhy a sepife je. Pak jim je518 ukazoval svi) skladaci
pfenosny stll s kfeslem. Pak vzali pajku a Keksik jim nabidnul,
Ze Je odveze a Ze se pfed cestou u ného najl.

péjka, samozvukopis

KAPITOLA DVACATA - TUBICKA PRACUJE

T

INT

DAY

U MODROOCKY

14

34

Mezi tim v Zeleni Tubifka zatal maloval malenky, prvni byla
SnéZinka a jeji obraz visel v pfizemi. Dal¥ na fadé byla
se jentak a radil
'samé nesmysly, jen aby dokazal, Ze se v malifstvi vyzna, KdyZ
uslygel ramus, el se dold podivat, co se déje.

T2

INT

CHODBA

27

V chodb# se zataly schazel malenky a vEechny chigly k malifi,
Meznalek je okfikl, aby se srovnaly do fady. Jedna malenka
fekla, Ze ona nahoru jit mii2e, proioZe je basnifka, Neznalek

se zacal vychloubat, Ze je laky basnik a k tomu hudebnik.
Slis za Tubickou.

94



T3

U MODROOCKY

2+2

Tubicka uz
sedéla na pohovee vedie Strunky a bavill se o hudbé.
Neznalek si zaloZil ruce za zada a chodil po pokoji.
Sedmikvitka fekla, Ze sloZi o Neznalkovi basef a a jednu také
pednesla, aby v8dsl jaké basné prsa Pak pfednesla par
dalSich a mezi tim Tubicka dokonil obraz. Vsichni se sebéhli
a obdivovali ho. Sedmikvilka se také chiéla nechat namalovat,
ale chiéla loho tolik zménil ne tak, jak je ve skutetnosti, Ze se
nakonec ani nepodobala.

KAPITOLA DVACATA PRVNI - NAVRAT SROUEKA A VROUBKA

74

INT

CHODBA

27

veala svoji a 8la ]l vBem ukézal. V tom
na chodbu piibéhly dvé malenky. Viykladaly jak $ly pro dalsi
maligky do nemocnice, vedly Jakiika a Eiperu po ulici,ale pak
Jim utekdi a vylezli na strom. Snéinka navrhla, Ze se na né
pljdou podivat.

75

ZELENI

1+

Jaktik a Cipera sedéli na stromé a snazili se ukroutit jablko.
Moc Jim to neslo, tak jim malenky donesly pilku. Jablke spadio
a malenky zataly sklizet, Strkaly jablko pfed sebou do
nejblizéiho dvorku. Pod domem byl sklipek, kde se
Jablko skutalelo po prienném mustku aZ dold. Pak béZely pro
dalsi jablko.

76

ZELENI

17

1+14

Na konci ulice se objevilo auto se Sroubkem Vroubkem a
Keksik Jeli rovnou k rozbtému autu. VEichni il se pustili do
opravy aula.

KAPITOLA DVACATA DRUHA - ZAZRAKY NA CTYRECH KOLECH

77

DAY

NEMOCNICE

18

1+

Modrootka §la do nemocnice pro dal$i malicky a uprosila
Medunku, aby jich pustila vic, protoze jim pomahaji. Propustili
Taktlka, Civinka, MiZouna, Buchtika, Sirupéika.

78

EXT

DAY

ZELENI

1423

Sroubek, Vroubek a Keksik &l brzo réano opravovat auto. UZ se
jim lo podaiilo, udélali zkusebni jizdu. Uvidél, jak viichni
sklizeji jablka a hrugky a Meznalek viem kolem jen porouti.
Pijeli k nim bliZ a navrhli, e by se ovoce mohlo spustit doki
lanem rovnou do aula a pak by se odvezio.

leno, pilka

DVACAT,

TRETI - UTEK

79

DAY

ZELENI

S auty $la prace daleko rychleji. Postavill dva stanky na
wdolecky, placicky, precliky a bonbény a na sodoviku se
sirupem. V tom z nemocnice na strom utekl Pilulkin jen v
trenyrkach. Jakmile ho Medunka nechala, slezl dolt a nechal
sl od malenek pfinést n&jaké obleteni.

80

NEMOCNICE

172

KdyZ se Medunka vratila do nemocnice, zjistila Ze to byl plan a
2e laky Brutoun zmizel a vzal Jejich obleteni.

81

ZELENI

17

1

Brucoun nasel Pilulkina a dal mu oblegeni. Pak se také pustil
do prace.

pilka, obleceni

KAPITOLA DVACATA CTVRTA - TU

BICKUV ZLEPSOVACI NAVRH

82

DAY

DRACIN

24

1+

KdyZ se Keksik douho nevracel. Poslali z Dratina do Zeleni

Meijtka s jeho osmikolovym autem. ZaCaly se Sifit famy, Ze v

Zeleni je baba Jaga, obr nebo dokonce drak. Nikdo se tam
nechtél jit podivat a2 na Cvocka. Ten se faky nevratil

83

INT

U FIZULKY

21

1

Tubika pofad maloval podebizny malenek. chiély pofad néco
Jinak, & si Tubitka vyrobil Sablonu a malenky si pfedmaloval.
Maloval jich tolik. 2e mu zatal Jaktik.

Sablony

KAPITOLA DVACATA PATA - KULKA SE LECI

NEMOCMICNI POKOJ

1414

Kulka byl stale v nemocnici, viichni kolem ného skakali a on si
Jen porougel nesmysly, nosit dobroty, ist pohadky, hiasi, co
diélaji ostatni mali€ci, hledat psa Bulku. Pak mu povolili na
chvilku vstat, opiral se o berli, pfidrzoval se stény a pomalu se
Soural po pokaji.

85

DAY

DVUR U NEMOCNICE

Mehi | na hedinu na dvir. Prochazel se se sestfickou kolem
nemocnice. Ale zpatky se mu nikdy nechlélo.

berle

DAY

NEMOCNICE

18

Pfigel den, kdy ho m&li propustit. Pred nemocnici se viichni
shromaZdili, pfivitali ho a davali mu kvétiny.

kvitiny

87

DAY

ZELENI

1+

Zacaly pfipravy na ples. Neklefi ¢istili zarostly parket, jini délali
kolem lavitky, stavéll altdnek pro orchestr, stanky na sodovku
azmrzlinu. K praci jim uZ hrala hudba proloZe Strunka uZ

zacal

sekery

KAPITOLA DVA(

TA SEST)

- CVOCKUV NAVRAT

DRACIN

24

2412

Vieznalek pfisel hledat své kamarady do Dragina. V Draging
mu Fekdi, Ze jsou v Zeleni a lak se tam chiél viydal. Mali€ci mu
ukazovali cestu, kdyZ najednou se v dali na cesté objevil mrak
prachu. VEichni malicci se schovali, kromé Vieznalka. Pak ale
rozpoznali, Ze jsou to auta, kiera vezou ovoce. V' prvnim bylo
jablko, v dalSim hruska a ve ifetim 5 Svestek. Vichni je zagal
vitat. Keksik se nabidnul, Ze VSeznélka do Zeleni odveze.

DAY

DRACIN

24

1”2

Cvocek se polepsi a dokonce si zacal pral obleceni na ples,
na bfehu feky. VEichni malicci se divill.

KAPITOLA

DVACATA SEDMA - NECEKANE SETKANI

ZELENI

17

Pripravy na ples byly v piné proudu. Altan uz stal a Tubicka na
néj maloval nejriznéj$i vzory. Malenky 2dobily parke! kvéty.
lampiony a praporky. Neznalek viude jen pochodoval a
poroucel a prekazel. V dalce se objevilo auto. Keksik pfivezl
W3eznalka. Pak se ukazalo, #e si Neznalek viechno jenom
vymyslel. Vichni se mu small a on odb&hl a schoval se v
housting pampelisek. Pak zacaly malenky \/Seznalkovi
ukazovat svoje mésio.

KAPITOLA DVACATA OSMA - SMIRENI

95



!

DAY

ZELENI

Nastal den plesu. V§echno bylo hezky pripravens. Kazdy
strom byl y jako vanotni Nad

s lampiony a Altének ¥

byty praporky. vty

auz tam sedél deseticlenny orchestr malenek, kleré hraly na

rizn@ velké harfy. Viichni se sesli kolem parkelu a Cekali na

hosty z Dratina. | Neznalek vySel z pampeliSek, ale zase se
mu viichni zaéali smal a tak 3el pry¢.

kvitiny

92

DAY

ZELENI

17

Neznalek doSel na kraj mésta a tam si viml, Ze je na ploté
napsano: Neznalek je hiupak! Oprel si hlavu o plot a zatal
brecel. Pigla za nim Modrootka a snaZila se ho utésit, pak ho
zavedia k ostatnim.

93

DAY

ZELENI

17

Maliéci se mu furt posmivali, ale malenky se ho zastaly.

KAPITOLA DVACATA DEVATA - NA PLESE

DAY

ZELENI

17

‘Vsichni se pustili do tance. Pilulkin tanil s Medunkou a hadali
se pfilom o léCeni. Neznalek tancoval s Modrootkou, ale pak
se piiznal, 2e to neumi a tak si &li radéji sednout. Dohodli se,

Ze sl budou dopisovat.

95

EXT

NIGHT

ZELENI

17

34203

Seimélo se a itity se Pod se
roztahla modra opona a na jevite vysia basnika
Sedmikvitka. VSichni se usadili a poslouchali. Sedmikvitka
zacala pi basen o pr iv dop hudby. Pak
vystoupll taneéni soubor. Pak zpivall mali¢ci z Dra&ina.
Makeonec zazpivali maliéci z Kviteckova pisnicku o cvrékovi,
|Strunka do toho hrél na flétnu. Byla to smutna pisefi a na konci
se mali&ci rozbreceli. Pak se dohodli, Ze u# se jim styska po
domové a tak se dal3i den vydaji domi. ModrooZka slibila
Nezndikowi, #e mu na cestu usije batoh.

ZELENI

1

Druhého dne se vydali na cestu, rozhodli se, 2e pijdou pésky.
Malenky jim uily batohy a daly im na cesiu vdolky a laké
seminka nizného ovoce a zeleniny a kvitin.

batohy. vdolky, seminka

KAPITOLA

TRICATA - CESTA DOMU

97

CESTA DOMU

Mali¢ei diouho putovali, pfes pole a lesy. Na kopci Kviteékova
se zastavili a divali se na svij domov. Vsude rostly kvétiny:
bilé chryzantémy, rude |ifiny a pestrobarevné astry, macesky,
rezedy, hefmanek. OranZové fefichy se vinuly po plolech a po
sténach domd i na stfechéach.

KVITECKOV

Véichni je zatali vital.

99

DAY

KVITECKOV - ZVONECKOVA ULICE

123

Vsichni se seb&hli ven a zapinili celou ulici. V tom pfibéhl
Bulka a skakal kolem Kulky. Pribéhl | Kvétik a slozil jm basen.
Pak se viichni vydali do svého domu, kromé Neznalka, kiery
smutné hledal Carka. Najednou se 1am objevil a Sfastné se
pitvitall

100

KVITECKOV

Viichni zacali vypravél, jaké dobrodruZstvi zaili. Zatali se
vsichni s postavill stejny vodovod jako v
Zeleni, postavill most pfes okurkovou feku. Neznalek se
doucoval psat. aby mohl psat Modroogce.

KONEC

96



3.4. Obrazova cast

3.4.1. Vytvarny navrh vybranych scén
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120



121



122



Moodboard
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Prace méla za cil priblizit problematiku pohadkového zanru, ktery
nema pevné stanovené hranice. V pohadce se casto misi nékolik
7anrd dohromady. V rozborech zachycuji rlznorodost pFistupd na
filmech a serialu natoc¢enych v ¢asovém rozpéti od roku 1985 az po
rok 2019. Od snimku natoc¢eného na surovinu az po kompletni CGI
obraz. V neposledni fad& jsem do rozboru vybrala seridl, z dlvodu
dnesniho pohledu, kdy seridl zastava ¢&im dal vétsi cast

kinematografie a snimky dosahuji stejnych kvalit jako film.

I kdyz kniha Neznadlkovy prfihody je i vroce 1969 vytvarné
ilustrovand, ve vytvarné Casti své prace, jsem se snazila od téchto
kreseb oddalit. Vytvarnik Jaromir Zapal se soustfedi na zobrazovani
rlznych vyndlezll, které podle mého ndzoru dnedni déti uz jen tak
nezaujmou. Proto jsem svou praci naopak soustredila pouze na
prirodni svét, ktery by mohl déti vice upoutat a odrhnout od bézného

Zivota plného jinych a daleko vyvinutéjsSich technologii.
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