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Teoreticka cast.

V teoretické €asti posluchacka velmi pékné piSe a podrobné rozebira tento
biograficky filmovy Zanr na zakladé rozboru nékolika konkrétnich filmu. Rozpracovani
tématu Zivotopisny film, obsahuje zakladni rozbor tohoto tématu ve spojeni s prvky
Zanru fantasy, obohaceny o osudovy pfibéh znamé osobnosti s pohledem, na hlavni
postavu, pfekonavajici razné prekazky. Popisuje rozdil mezi zZivotopisnym filmem,
dokumentarnim filmem a snimky nato¢enymi dle skute¢né udalosti. VSe je velmi
prehledné, strucné a srozumitelné vysvétleno.

Rozsahlé rozbory, obrazové pfilohy i popis vybranych filma s pfibuznym
charakterem, jsou podrobné a peclivé zpracovany. Domnivam se, zZe to posluchacku
pfivedlo k novym pohledum na tuto tematiku a ¢aste¢né ovlivnilo i jeji vytvarnou
koncepci. Myslim si, ze tento rozbor by mohl byt velmi dobrym pfikladem studentim
DAMU, jak ma takovy rozbor a zpracovani vypadat. Jednim slovem “vyborné”.

Prakticka ¢ast: Vytvarna koncepce filmu ,,Veleknéz*, dle knizni predlohy
Timothy Learyho ,,High Priest“.

Ve struéném popisu je pfevypravén déj knihy, kde se seznamime
s jednotlivymi prostfedimi a hlavnimi postavami filmu. VSe je pfehledné popsano a
ziskavame tak zakladni pfehled nejen o déji, charakteru postav, prostredi, ale i lince
pribéhu.

Vytvarna koncepce filmu je velmi pékné zpracovana. Dle knihy si studentka
soubézné se scénosledem vytvofila vlastni storyboard, ktery vizualné zobrazuje ¢asti
déje, akce i jeji pfedstavy prostfedi, kde se déj odehrava. S tim souvisi i jeji mistopis
S popisem mést a mist, kde se jeji postavy objevuji. Z toho pak vyplyvaji jednotlivé
“‘moodboardy”, které poslouzi k lepSi orientaci ostatnim vytvarnym slozkam. Kladné



hodnotim tento pristup a libi se mi tyto rychle srozumitelné “moodboardy, doplnéné
obrazovymi referencemi, barevnymi schématy, mapami....Dle mého je v dnesni dobé
velmi naro€né navrhnout vytvarnou konceci a realizovat ji tak, aby pfisla s né¢im
novym, originalnim, nesklouzla k opakovanym stereotypum. Studentka vSak hleda
zpusob jak to dokazat.

Scénografické navrhy dokonale ,spolupracuji“ s moznymi hereckymi akcemi,
vizemi, zobrazuji nejen mozné dekorace, lokace, stavby na nich, ale pfedevsim
dobfe vystihuji atmosféru jednotlivych obrazu. Vytvarné zpracovani je osobité.
Studentka pracuje s obrazovou kolazi, pékné vystihuje odliSnost jednotlivych
prostfedi, zemi a pfedklada mozné zobrazeni jednotlivyvch vizi. Je to graficky velmi
dobfe zvadnuté. Kladné hodnotim vytvarnou zrucnost, pili studentky a také peclivost
zpracovani celé prace.

Rozpracovani jednotlivych obrazud dle knihy do tabulek dava celkovy pfehled o
nataceni jednotlivych scén. Je to kvalitné zpracovany podklad pro pfipadnou
podrobnou diskuzi s producentem a produkci. Idealni feSeni pro pfipravu
prfedbézného rozpodctu na stavby a rozpoctu pro vypravu filmu.

V tomto projektu budou hrat velkou roli vizualni efekty. Moje otazka ke zpracované
maagisterské praci tedy je:

Jak jste podrobnéji premyslela o jejich pouziti a kde nejvice?

Uvedte prosim néjaké srovnatelné priklady pouziti téchto efektd v jinych
filmech.

Prace je velmi dobfe zpracovana a navrhuji komisi ohodnotit tuto praci hodnocenim:
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V Praze 21.12.2020 Akad.arch. Jindfich Kod&i
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