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Abstrakt:

Tato bakaldrskd prace se zabyva transformaci literarni predlohy Otfrieda
Preusslera Carodé&jlv uceri do podoby prfibéhového dramatu se zaky ve véku
10 - 15 let na zakladni Skole a v zajmové cinnosti dramatické vychovy v Domé
déti a mladeze. Prace je rozdélena na Cast teoretickou a na Cast praktickou.
Teoreticka ¢ast se vénuje rozboru predlohy, jeji proméné pro potieby skupiny
a Uvaze o nasledné inscenacni praci. V praktické casti je navrzeno osm lekci,
které sleduji témata pratelstvi a moci na zakladé pribéhu o Krabatovi
prostrednictvim metod a technik dramatické vychovy.

Klicova slova:

literarni predloha, pfibéhové drama, dramatickd vychova, Krabat, pratelstvi,

moc

Abstract:

The bachelor thesis looks into the transformation of Otfried Preussler’s novel
Krabat into a narrative drama performed with school children aged 10-15
at a basic school and as an extracurricular drama education activity
at a Children and Youth Centre (DUm déti a mlddeZze). The thesis is divided
into a theoretical part and a practical part. The theoretical part deals with the
analysis of the novel, its transformation for the needs of the group
and consideration of the follow-up staging work. In the practical part, eight
sessions are designed to follow the topics of friendship and power based
on the Krabat story through the methods and techniques in drama education.
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novel, narrative drama, drama education, Krabat, friendship, power
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Uvod

Cil a struktura prace byly zménény s ohledem na opatfeni vlady
souvisejici s koronavirovou epidemii a nemoznosti realizovat zamyslené
projekty se skupinami v plné mire.

Jedenact havrani sedélo na ty&i a divalo se na ného. Vsiml si, Ze jedno
misto, na levém konci, je volné. Potom uslySel hlas. Znél chraplavé, prichazel
jakoby shiry a z velké dalky, a volal ho jménem. NeodvaZoval se odpovédét.
,Krabate!" zaznélo podruhé - a potreti: ,Krabate!" A potom: ,Prijd’do Cerného
Chlumce do mlyna, nebude to ke tvé skodé!" Nato se havrani zdvihli z tyce
a zakrakorali: ,,Poslechni hlas svého Mistra, poslechni jej!"

Tak jako mladému sirotkovi Krabatovi ucaroval tajemny mlyn, moc
kouzlit a hlas divky Kantorky, do které se zamiloval, tak mné ucarovala kniha
Otfrieda Preusslera Carodé&jiv uleri natolik, Ze jsem se rozhodla na jejim
zakladé vystavét pribéh, o ktery bych se rada podélila s détmi ve véku 10 - 15
let ve skupinach na zakladni sSkole a v ramci zajmové cinnosti dramatické
vychovy v Domé déti a mladeze.

Moje bakalarska prace je rozdélena do dvou casti. Prvni je zamérena
na pripravnou fazi bakalarského projektu, ve druhé casti je navrzeno osm lekci
pro vyse uvedené skupiny. Rozbor literarni predlohy obsahuje tematicky,
kompozi¢ni a jazykovy plan. Rozvedena je charakteristika prostredi a postav,
dé&j a téma. Vedle informace o skupiné je polozen ddraz na promé&nu literarni
predlohy pro potfeby skupiny a lekci.

Mym hlavnim cilem je zprostfedkovat détem na zakladé pribéhu
o Krabatovi s jakymi podobami pratelstvi se mohou setkat, na co si davat
pozor pfi vybéru kamarada, jaké jsou skute¢né hodnoty pratelstvi (spoluprace,
pomoc, ddvéra, empatie, soucit...). PFi t&2ké Zivotni zkousce nebo pfi naroéné
zivotni situaci neztracet nadéji, nebat si fict druhému o pomoc, hledat
informace a resSeni. DalSim tématem, které v lekcich sleduji, je moc, jaké
dusledky mize mit, kdyZ nas ovladne a my se ji nechdme strhnout.

Tato témata sleduji v lekcich formou dramatickovychovnych cinnosti
a her aformou pribéhového dramatu. Kapitola o divadelni Uvaze prinasi

zamysleni nad naslednou inscenacni praci.
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Teoreticka cast
1. Analyza pripravné faze projektu

1.1. Otfried Preussler a jeho Krabat

Otfried Preussler se narodil 20. fijna 1923 v severoceském Liberci. Tam
Ize také hledat koFeny jeho pfib&hd. Po maturité byl povoldn na frontu a roku
1944 upadl do ruského zajeti. ZkusSenosti z tézkého obdobi v lagrech ovlivnily
jeho dalsi zivot. Po druhé svétové valce stravil v Rusku za ostnatym dratem
dalich pét let. Jeho rodina byla po valce z Cech vyhndna a presidlila
do Bavorska (Charvat, 2003). Preussler byl ze zajeti propustén v roce 1949
a se svou rodinou a snoubenkou Annelies Kind se shledal v Rosenheimu
v Hornim Bavorsku. Jesté téhoz roku byli oddani. Z manzelstvi vzesly tfi
dcery: Renate, Regine a Susanne. Po studiich v Mnichové se stejné jako oba
jeho rodice stal ucitelem. VyucCoval v Rosenheimu na zdkladni Skole
a ve $kolstvi zUstal pracovat az do roku 1970, naposledy jako rektor. Od roku
1970 se vénoval vyhradné psani. Se svou tvorbou pro déti zacal uz
v 50. letech. Nejdrive psal malé divadelni a rozhlasové hry, pozdéji knihy
Der kleine Wassermann (Vodnicek, cesky 1971) a Die kleine Hexe (Mala
carodéjnice, Cesky 1975), kterymi se proslavil jako spisovatel. Otfried
Preussler zemrel v roce 2013 (Lange, 2008).

Krabatlv pfib&h vychdzi ze staré luZickosrbské legendy a z prastarého
pribéhu o souboji ¢arodéjného uéné s mistrem, ktery se objevuje uz ve staré
Indii a pozdé&ji znovu v neséetnych obménach na nejriznéjdich mistech svéta.
Autor knihy zpopularizoval Krabata nevidanym zplsobem. Jeho pohadkovy
kouzelny pribéh je nadcasovy. Je o mladych lidech, ktefi se dostanou do styku
s moci a zapletou se do jejich osidel. Z jejiho vlivu je mozné se dostat cestou
pevné vlle, pomoci vérného pFitele a opravdové lasky (Charvat, 2003).}

! Ptedobrazem legendarniho Krabata byl Johannes Schadowitz zijici v letech 1624 az
1704, plukovnik chorvatske lehke jizdy. Za zasluhy ve valce s Turky mu sasky
panovnik Johann Georg III vénoval v roce 1691 statek Gross Sarchen - Wulke Zdzary
v Horni Luzici. Od prosince 1691 zde Zil jako dlchodce a spravce statku. O své podané
se staral, jako prvni na svém panstvi zrudil robotu a zavad&l nové zplsoby
hospodareni. Vyznal se v lé¢eni, umél hojit zranéni a zlomeniny. Vznikly legendy, ze
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1.2. Rozbor knihy Otfrieda Preusslera - Carodé&jtiv ucen

(prelozil Radovan Charvat, vydalo nakladatelstvi Argo, Praha, 2003)
1.2.1. Vymezeni zanru

Autor knihy se nechal inspirovat starou luzickosrbskou legendou
(povésti) o Krabatovi. Kniha je nékdy oznacovana za roman pro dospélé, jindy
za roman pro déti. Svou hrdzostradnou atmosférou a vypravénim pripomind
skoro az horor. Ddle se o ni mluvi jako o kouzelném pribéhu. Autor za Krabata
obdrzel v roce 1972 Némeckou cenu za détskou knihu. Je urlena pro déti
starsi deseti let. Prekladatel Radovan Charvat ji nadepisuje legendou
o Krabatovi (Charvat, 2003).

Nejlépe se hodi oznadeni pohadka, a to z mnoha divodd. Je to epicky
prozaicky Zanr lidového plvodu s fantasticko-zazraénym obsahem. Odehrava
se kdysi a kdesi - ,Bylo to nékdy mezi Novym rokem a svatkem Tri krdld."
Pohadkovy svét je napadné mezerovity, vyznacuje se barvitosti déje
a zazranymi predméty (ndz od Tondy, kouzelnd kniha Koraktor...).
Ve fantastickém ramci vSak obsahuje pohadka vyznamné elementy realné
Zivotni zkuSenosti (t&2kd zkouska, sila milostného citu, dlleZitost pfirody,
odchod do mlyna, socidlni nerovnost...). Zejména priroda je aktivni slozkou
pribéhu i vypravéni. Vitézi dobro nad zlem, postavy v pohadce jsou plosné,
napadné reprezentativni, protikladné. Carodé&jlv uceri je dlouhd pohadka,

kterd uzivd potrojnych opakovani i rlznych odbocek. Je tedy bohatd

l[étal na svém husarském plasti, ve kterém je Casto zobrazovany, umél se prevtélit
v havrana. Vznikl tak legendarni dobrosrdecny cCarodéj. Prezdivka Krabat vznikla ze
staronémeckého nazvu Chorvata, v dnesni némciné se Chorvat fekne Kroat. V luzické
srbstiné se Chorvat nazyva Krawat (blize viz https://czechtravelpress.cz/cs/clanky-
novinaru/clanky-ze-sveta/1578-krabat-luzickosrbsky-faust).

Pfibéh o Krabatovi se odehrava na pozadi Velkeé severni valky (1700-1721), ve které
se stretly Dansko, Norsko, Sasko a Rusko na jedné a Svédsko s Osmanskou Fisi na
druhé strané. Valka, ve které padlo bezmala milion vojékd, zpustos$ila zemi a ztrapila
obycejny lid. Hladomor a nemoci se staly béznou soucasti zivota. Proto neni divu, ze si
vesni¢ané zacali vypravét pribéhy o moci nadaném ochranci slabych, ktery jim
pomlze z nouze. Zarover se v dlsledku valky v postizenych zemich zadala toulat
spousta sirotkd, ktefi pfisli o rodiny i stfechu nad hlavou. Tato situace se stala Zivnou
pldou pro vznik povésti o Zebravém chlapci & chorvatském vyslouZilci, ktery
prohlédne nastrahy temnych sil, postavi se zlu mnohokrate mocnéjSimu, nez je on
sam a za pomoci Cistého srdce a lasky zvitézi (blize viz https://www.stoplusjednicka.c
z/cernokneznik-krabat-kde-se-vzala-legenda-o-chlapci-se-slamenou-korunou).
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na magicka cdisla napf. 3 (tfi roky; troji sen, zaklepani na dvere, uték..),
12 chasnik(. Mistr pfijima zaky do ¢erné Skoly - do $koly kouzel a magie.
Ve mlyné panuje rad, ktery se musi dodrzovat. Pohadka je bohata na ritualy,

obrady, trhy, slavnosti a posviceni.

1.2.2. Tematicky plan
Prostredi

Pribéh ctrnactiletého chlapce Krabata se odehravd na prelomu
17. a 18. stoleti ve slezské Horni Luzici, severozapadné od cesko-némeckych
hranic, nedaleko Hoyerswerdy a Kamenze (v romanu jsou to Vojerice
a Kamenec, luzicky Kamjenc). Prfi liceni Krabatova domova a jeho okoli
vychdzel autor knihy z existujicich nazvd i vesnic. V &eském prekladu jsou
jména pozménéna tak, aby dostala ceskou podobu, ta se ovSem opira
o plvodni luzickosrbska pojmenovani (Charvat, 2003).

D&j knihy zadind né&kdy mezi Novym rokem a svatkem T krald.
TFi zebravi hoSi — Krabat, Lobos a jesté jeden kluk putuji jako Tri kralové
krajinou u Vojeric ode vsi ke vsi.

Hlavnim dé&jistém prib&hu je Cerny mlyn, ktery stoji ve vesnici Cerny
Chlumec. Popis prostredi vytvari tajemnou atmosféru zivota ve mlyné a misty
zachycuje skutecné redlie doby. Chod mlyna je vazan jednak na priznivé
podminky roc¢nich obdobi, prevazné vsak na zakonitosti, ritudly, Fad a zvyky,
které urcuje Mistr.

Dal$im prostiedim, kde se odehrava déj, je Cerny Chlum, kde se Krabat
potkava s Kantorkou.

Déj se tedy nejcastéji odehrava ve mlyné nebo jeho okoli, kde maji
chasnici vykonat néjaky ukol. Napriklad je Mistr posild do Kuklova na dobytci
trh, dale na mista, kde pfiSel nékdo nasilné o Zivot apod.

Charakteristika prostredi:

Luzickosrbské prostredi je ceskému ctenafri blizké. Vesnice jsou podobné
¢eskym se stejnymi tradi¢nimi zvyky: ,Mnoho sedlaki porazilo na Novy rok
prase, podarovalo tedy krale z Vychodu klobdasami a Spekem. Jinde byla
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jablka, orfechy a susené Svestky, nékde chléb s medem a maslovy dort,
anyzova placka nebo skoficova hvézda." DalSimi znamymi prostredimi jsou
mlyn a trzi&té. Totozna je i krajina plna lesd a planin.

Popis prostfedi hraje v knize vyznamnou roli. Dotvari tajemnou
atmosféru mlyna a je odrazem poeti¢nosti autorova stylu. Autor toho dosahuje
zvukomalebnymi jazykovymi prostiedky, metaforami, prirovnanimi a bohatou
slovni zadsobou (Casta adjektiva): ,Krabat spatril mlyn. Stal pfed nim, skréeny
ve snéhu, temny a vyhruzny, jako mocné, zlé zvife, Cihajici na kofFist."...
,Privitalo ho hrobové ticho a hluboka tma. Ale vzadu, na konci chodby, uvidél
slabé svétélko. Pouhy zablesk zablesku."

Postavy

Literarni postava vyjadruje primo nebo metaforicky téma clovéka.
Pohadkové postavy odrazi jednani postav z redlného svéta. Vladimir Jakovlevic

Propp ve své knize Morfologie pohadky rozliduje 7 okruhd jednani postav:

Skidce
Darce
Pomocnik
Carova dcera
Odesilatel
Hrdina

Nepravy hrdina

N o U s WwN =

V knize Otfrieda Preusslera Carod&jlv uceri se vyskytuji 4 okruhy:
$kddce, darce, pomocnik a hrdina.

Dale Propp déli uvedené okruhy podle jednotlivych pohadkovych postav:
1. Okruh jednani presné odpovida postaveé.
2. Jedna postava zahrnuje nékolik okruht jednani.
3. Jeden okruh jednani se rozdéluje mezi nékolik postav (Propp, 2008).

A jesté upozorfiuje, Zze ... ,vlle postav a jejich zdméry nemohou byt
povazovany za skuteény motiv k jejich klasifikaci. Dulezité neni to, co cht&ji

délat, jakymi city jsou vedeny, dulezité jsou jejich &iny jako takové,
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zhodnocené a urlené z hlediska jejich vyznamu pro hrdinu a prib&h dé&je."
(Propp, 2008, s. 67)

Okruh jednani presné odpovida postavé:

Do tohoto prvniho okruhu jednani fadim Krabata, jelikoz jeho ciny
odpovidaji pohadkovému hrdinovi. Je stateCny. S chlapci se prateli, i prestoze
mu to Mistr zakdzal. Chce zachranit chlapce pred smrti a pomstit kamarady
Tondu a Michala. Tajné se schazi s Kantorkou, hledd pomoc a feeni. Jeho vile
a zamér odpovidaji skutkim a ¢&ndm. Vysvobodi chasniky z prokleti Mistra
a jeho mlyna.

Jedna postava zahrnuje nékolik okruhd jednani:

Do druhého okruhu jednani fadim Mistra, ktery nejprve vystupuje jako
darce, ktery nabizi Krabatovi praci, nocleh, stravu. Dale chlapciim daruje moc
kouzlit. Svymi ¢iny se z n&j brzy stava skddce, ktery Skodi jak Krabatovi, tak
ostatnim klukdim, bez kterych by nemohl byt déle naZivu. Krabat zjistuje, Ze
namisto vzajemné pomoci, ho Mistr vSude sleduje, pronasleduje a vsechny
kluky nakonec ceka ve mlyné smrt. Jsou ve mlyné uvéznéni, ze mlyna
nemuUzou dobrovolné odejit ani utéct. Cary a kouzla, kterd se ve mlyné naudi,
slouzi jen Mistrové blahobytu.

Postava Lyska svym zplUsobem také odpovida druhému okruhu. Lyko je
Istivy a ublizuje ostatnim chasnikim ve mlyné, tedy $kddce, pro Mistra je viak
oddanym sluhou, tedy jeho pomocnikem.

Tonda je pomocnikem a darcem. Krabatovi ulevuje od tézké prace
ve mlyné, kdyz mu polozi ruku na rameno (na rozdil od Krabata uz umi
kouzlit). Daruje Krabatovi kouzelny nGz, ktery ho mda ochranit
pred nebezpecim. Prozrazuje chlapci, na co si ma davat ve mlyné
pozor - napriklad neprozrazovat v zadném pripadé jméno divky, ve které
najde zalibeni. Postava Tondy je vibec pozoruhodnd a charakterni. Je to
moudry chlapec. Uz vi, ze ho ¢ekd smrt, a presto pomaha ostatnim a nemysli
na sebe. DUleZitd je i pomoc po jeho smrti. Ve snu Krabatovi sdéli, Zze ten, kdo
ho prvni oslovi jménem, az se ze sna probudi, bude ten dobry kamarad.

Jura byl onen pfitel, ke kterému mél najit Krabat dGvéru. Je

pomocnikem, darcem, téz i hrdinou. Je chytry. Brzy pfiSel ve mlyné na to, ze
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kdyz bude délat hloupého, Mistr si ho nebude vsimat, nebude tak pro néj
predstavovat ohrozeni, a on tak bude postupné zjistovat, jak je mozné se
z mlyna dostat pryé, v éem vézi Mistrova moc a jak muZe chasnik Mistra
porazit. To vSechno sdéluje Krabatovi. Mohl nahlizet do Koraktoru, jelikoz
v Mistrové svétnici Casto uklizel. Naucil se kouzla, kterd Krabatovi pomohou
setkat se s Kantorkou, a dozv&dé| se, Ze jen Cistad laska divky k chlapci mdze
Mistra porazit.

Kantorka je tak soucasné pomocnici a darkyni. Krabat se Kantorce
svéfuje se svym trapenim, ona mu naslouchd a slibuje mu, e mu pomdize
a vysvobodi ho z moci Mistra a Pekel. Daruje mu svij praminek vlasl, ktery je
pro ni znamenim, kdy se ma do mlyna vydat. Praminek pfinese Kantorce Jura,
kdyz uz se schyluje k boji Krabata a Mistra. Svoji vérnou laskou chlapce

vysvobodi.

Jeden okruh jednani se rozdéluje mezi nékolik postav:
Z pfedchoziho okruhu mné vyplyvd, Ze skddci jsou Mistr a Lysko,
pomocnici Tonda, Jura, Kantorka a také Lysko, darci Mistr, Tonda, Jura

a Kantorka, hrdinové Krabat a Jura.

Zavérem bych jesté dodala, ze pohddka Carodé&jlv uceri je prevazné
pohadkou autorskou a symbolickou, jelikoz pribéh v sobé obsahuje hlubsi
vyznamy podobenstvi, zvyraznuje myslenkovy obsah, mnohdy urceny spiSe
dospélym nez détem.

V knize je velké mnozstvi postav, které je mozné rozdélit na postavy
hlavni a vedlejsi a na kladné a zaporné. Pro prehled uvadim jejich stru¢nou

vnéjsi i vnitini charakteristiku.

Hlavni a kladné:

KRABAT - hodny, pratelsky, pracovity, spravedlivy, state¢ny, moudry; jeho
nejvétsSimi prateli jsou Tonda a Jura

TONDA - ochotny; statny mladenec s hustymi Sedivymi vlasy; z jeho odi
vyzatuje velkd vaznost; Krabat k ndmu hned od prvniho dne pojal ddvéru;
distojny klid a pratelsky zpulsob, jak snim jednal, si ho hned ziskaly;

Krabatovi hodné pomohl
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JURA - nejprve hloupy, za Cas se ukaze, ze to jen hraje; Krabatovi pomaha
a svéfuje se mu, co je klic¢em k Usp&&nému odchodu ze mlyna; chlapcim vafi
a vykonava vsSechny domaci prace

MICHAL, MERTEN - bratranci silni jako medvédi; dobrotivé povahy

ANDRUS - podobany od nestovic a vzdy hotovy k néjaké tagkafici

KANTORKA - krasna divka pIna lasky a dobroty

LOBOS - skréek s ¢ervenyma usima; vsichni ho maji radi; pln hrdosti, Ze je

uc¢ednikem ve mlyné

Hlavni a zaporné:

MISTR - stary, zly, Istivy; touzi po moci a nesmrtelnosti; ma pasku pres levé
oko; nesnese, kdyz se nékdo ve mlyné prateli
LYSKO - Istivy, zakefny; chce se zavdédit Mistrovi, tak na ostatni kluky donasi

KMOTRICEK - ztélesnéni zla; smrt, satan; ma moc nad Mistrem

Vedlejsi a kladné:

(tyto postavy charakterizuji prostifednictvim kratkych vystiznych popist
z autorova pera, jelikoz se o jejich charakterech v textu vice nedozvidame)
STASEK - $ibal, hbity jako lasi¢ka a Sikovny jako opice

HANZO - rikali mu byk podle jeho Sije a nakratko ostrihané hlavy

PETR - kratil si veCery vyrezavanim lzic

KITO - tvaril se neustdle, jako by mél v zaludku hrebiky

KUBA - micenlivy

VITEK - vytdhly bledy mladi¢ek s Gzkymi rameny a narudlymi pacesy

V romanu se vyskytuji jesté dalsi postavy - napriklad obchodnici,

sedlaci, dévecky, chasnici, mlynar, sasky marsal, kurfirt a Pumphut.
Déj

Kniha Otfrieda Preusslera Carodé&jdv ucer vypravi pribéh o ¢trnactiletém
sirotkovi Krabatovi, kterého privedou zivotni nuzné podminky a sen
do Cerného mlyna, kde vlddne, jak se pozdéji ukaze, ¢ernd magie.

Krabat a dalsi dva kluci putuji jako Tri kralové od vesnice k vesnici, aby

si vydélali na zivobyti. Krabatovi se zda trikrat podivny sen, ve kterém
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ho havrani a jejich Mistr lakaji do mlyna v Cerném Chlumci. Krabat se tam
nakonec vyda. Mlyn stoji osamocen na planiné v Blatech.

Kdyz Krabat dorazi do mlyna, trikrat zaklepe na dvere a pak vstoupi.
Privitd ho Mistr, ktery ma pasku pres levé oko a podava mu ledovou ruku se
slovy: ,Tak tady jsi,... ja jsem tu Mistr, mdze$ u mé byt uéném. ... Placnem si?"
V tuto chvili zacne mlyn opét mlit.

Krabat je ubytovan na pidé&, kde znaven cestou do mlyna, hned usne.
Kdyz se probudi, vylekd ho 11 postav, které stoji vedle jeho Ildzka
a pripominaji mu svym vyrazem a bledosti ve tvari strasidla. Brzy se se vSemi
chasniky az na Istivého Lyska sprateli. Nejvétsi oporou mu je starek Tonda.
Krabat si brzy vsimne, Ze ve mlyné panuje rad, ktery se musi dodrzovat.
Mistra musi ctit a poslouchat kazdy z tovary3d. Prace ve mlyné je pro Krabata
naro¢nda, ale pritel Tonda mu v tézkych situacich pomaha. Kdyz napfriklad
polozi chlapci ruku na rameno, vrati se mu sila a energie.

Krabat se ve snu pokusi tfikrat o uték. Zjisti, ze to neni mozné. Stale se
vraci zpét do mlyna, kde ho &eka Mistr a jeho pokusim se jen sméje. I v redlu
se potvrdi, ze jsou chasnici ve mlyné uvéznéni a ze neni mozné ze mlyna
dobrovolné odejit nebo utéct.

Postupné Krabat zjistuje, Ze ve mlyné néco neni v poradku.
Pod takzvanym Mrtvym chodem (to je sedmé mlynské slozeni, které se
nevyuzivd) leZi na zemi hromadka kosti a zubl namisto obili. Na novoluni
do mlyna pfijizdi zvlastni cizinec-kmotfi¢ek. Vdech 11 chlapcl véetné& Mistra
musi vykladat pytle mouky a naklddat cizinci na viz dal&i. V&e probiha
v rychlosti a chaosu. Chasnici po naro¢né praci s nadavkami na rtech celi
sedfeni padnou na sva lUzka a usnou. A viz, ktery odjizdi s kmotfi¢kem,
nezanecha v travé zadnou stopu.

Za Ctvrt roku je Krabat na Velky patek prijat v podobé havrana do c¢erné
Skoly jako zak. Od nynéjSka se bude vzdélavat v tzv.uméni vsech
umeéni - magii. Nesmi vSak nikdy nahlédnout do knihy kouzel — Koraktoru.

Mistr zaddvad chasnikdm rdzné Ukoly. Naptiklad na Bilou sobotu se
vydavaji chlapci vzdy po dvou k mistu, kde prisel nékdo nasilnou smrti o Zivot.
Krabat jde s Tondou k Baumelové krizi. Nesméji celou noc usnout a musi
rozdélat ohen. Tam poprvé slysi Krabat zpivat Kantorku - predzpévacku,

do které se pozdéji zamiluje. Spolu s ni dalsi divky chodi celou noc s lucernami
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a zpivaji velikono¢ni pisefl. Tonda varuje chlapce pred nebezpecim se
zamilovat. I on se tenkrat zamiloval. Jeho divka Vorsula se utopila, jelikoz byla
pronasledovana Mistrem a radéji si vzala zivot, nez aby takhle trpéla. Proto
mu klade na srdce, aby se nikomu ve mlyné nesvéroval, ze se mu libi néjaké
dévce a v zadném pripadé neuvadél jeji jméno. Pred svitanim si musi chlapci
udélat drivkem od ohné na celo znameni mufi nohy - hvézdu s péti cipy
(pentagram) - znameni Tajného bratrstva. K ranu se vraci chlapci do mlyna.
Mistr pripevni do otevienych domovnich dvefi volské jho. Jak chlapci
postupné prichdzeji, musi pod nim podejit se slovy: ,Sklanim se pod jhem

n

Tajného bratrstva." Mistr je pak ustédri polickem na pravou lici a zvola:
~Pamatuj, ze ty jsi zak!" Potom je udefi na levou lici a pfipoji: ,Pamatuj, Ze ja
jsem Mistr!™ a chasnik se musi trikrat hluboce poklonit pfed mlynarem
a slavnostné mu slibit: ,Budu té Mistre ve vSem poslouchat, ted’a navzdycky."

Mistr posild tovary$e nejast&ji na trh, kdy se jeden ze dvou klukd
proméni napf. v kon& a je proddn na trhu, pak se op&t mdlZe proménit
v chasnika.

Krabatovi se na jednu stranu libi, Ze umi ¢arovat, ale za Cas zjistuje, ze
to neni vSechno. Praci, nocleh a dobrou stravu tovarysi sice maji, ale nemaji
svobodu a Ziji v mlyné ve strachu o svUj vlastni Zivot. Kazdoroéné na Novy rok
totiz musi zemfit jeden z nich, aby mohl byt Mistr dal nazivu. Takovou Umluvu
ma Mistr s kmotrickem - satanem. Aby mlyn fungoval, musi byt ve mlyné
vzdy plny pocet dvanacti chasnikl. Mistr si vzdy vybird toho, kym se citi byt
nejvice ohrozen. Na fadu prichazi Tonda, ktery byl pro vSechny chlapce oporou
a pritelem, zejména pro Krabata. Ten se citi po jeho smrti zdrcen a vzhledem
k tomu, Ze o Umluvé nic netusi, nedokaze si vysvétlit, pro¢ musel zemfit.
Teprve az s pomoci nového kamarada Jury se pozdéji dozvida, jak to ve mlyné
chodi.

Krabat brzy zjistuje, Ze jeden rok ve mlyné jsou doopravdy tfi léta.
Na misto Tondy nastupuje novy ucen Vitek. Mlyn uz zase mele.
Podle mlynského radu se po roce ve mlyné stava z ucednika Krabata chasnik.

Vse se opakuje trikrat. Vitek je prijat do cerné skoly, o Velikonocich jde
Krabat tentokrat s Jurou ke krizi. Krabat se nauci nové kouzlo - pomoci
kouzelné formulky vyjde ze sebe a stfetne se v noci s Kantorkou. Vtéli se
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do plamene svicky, kterou drzi divka pred sebou, kdyz zpiva. Krabat se
do Kantorky zamiluje.

Mistr a jeden z chasnikd, Lysko, ktery je vérny slouZici Mistra, se snaZi
dozvédét jeji jméno. Krabat, poucen Tondou, zaryté mici.

Na dalsi Novy rok zemre Michal, to je velka rana pro Mertena, ktery se
pokusi dokonce o sebevrazdu. Mistr mu da jasné najevo, ze jediné on
rozhoduje o tom, kdo ve mlyné zemre. Na misto Michala nastupuje Lobos,
ktery kdysi s Krabatem délal tfi krale. VSechny ritualy se opakuji i treti rok.

Krabat postupné zjisti, pro¢ Jura délal ze sebe hloupého. Ve skutecnosti
je chytrejsi nez vSichni ostatni. Jura se svéruje Krabatovi se vSim, co se
v Cerné skole naucil. Mistr je pry sleduje vSude a vSechno slysi. Nauci chlapce
nové kouzlo. Nakresli na zem kruh, tfi kfize a symbol mufi nohy. Mistr tak
na chlapce zapomene a oni mohou spolu o vSem rozmlouvat. Krabat se
kone¢né dozvida, pro¢ musi kazdy rok nékdo zemfit. Mistra mGze porazit jen
upfimna a silnd laska divky k chlapci. Musi ho vSak divka pfi zkousce
s Mistrem mezi ostatnimi chasniky poznat. Jura se o tom dozvédél
v Koraktoru, kdyz uklizel v Mistrové svétnici. Vzhledem k tomu, Ze si Mistr
muze zkoudku vyloZzit vzdy po svém, je zapotiebi, aby se Krabat naudil
odoldvat Mistrové vili. ,AZ budeme sedét na tyci v havrani podobé a on nédm
naridi: ,Strcte zobak pod levé kridlo!' — potom musis dokazat jako jediny strcit
zobak pod pravé kridlo. ... ,KdyZz se pri zkousce zachovas jinak neZ ostatni,
bude mozno té poznat: tva divka bude védét, na kterého havrana ma ukazat,
a bude to." A Jura dodal: ,Budes si cvicit vili."

Mistr se boji a je ohrozen. Krabatovi nabizi moc. Chce, aby nastoupil
na jeho misto. Krabat odmita.

Krabat se sejde nendpadné s Kantorkou a povi ji o svém trapeni. Divka
d& chlapci praminek vlasQ. To bude pro ni znameni, kdy se ma k mlynu vydat.
Po Vanocich Krabat vysle Juru s praminkem vlasG ke Kantorce.

Ve zkousce Kantorka obstoji. Se zavazanyma oc¢ima musi poznat, kdo
z 12 havrand je jeji chlapec. Poznad ho podle toho, ze Krabatovi tlu¢e nahlas
srdce, jelikoz se o divku boji. Mistr je porazen, Tonda s Michalem i vsichni

ostatni jsou pomsténi. Mlyn i s Mistrem se ocitnou v plamenech.
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Téma

Kniha nabizi celou fadu témat a motivl. Vedle klasického vitézstvi dobra
nad zlem, najdeme v knize témata — ldska je mocné&jsi nez nendvist, dulezitost
pratelstvi, moc a jeho nebezpedi, totalitni nadvldda a manipulace, vile a jeji
sila a téma dospivani.

V pribéhu je nejvice zretelny konflikt Mistra s Krabatem. S nim do textu
pronika i psychologizace postav. Rozvedeny jsou pak dale i motivy zachrany
divkou, vztahy mezi mlynarskymi tovarysi, kolobéh roku, a dalsi.

Autor hojné pracuje se symboly. Dulezité motivy a témata se promitaji
do postav ptib&hu, postavy tak nabyvaji symbolickych rozmé&rl — motiv Zivota
a smrti (Krabat, Kantorka a Mistr), motiv pomoci (Tonda, Jura a Kantorka),
motiv temnoty a svétla (Mistr — zlo a Kantorka — dobro). DalSimi motivy jsou
- motiv strachu, motiv zamilovanosti (troji zpév Kantorky), motiv slibu
(podani Mistrovi ruku), motiv pomoci (Krabatovi poklada ruku na rameno
Tonda i Kantorka, tim mu dodavaji pocit bezpedi a jistoty), kfiz jako symbol
ochrany pred Mistrem, predem pripravena rakev jako symbol smrti. Vyrazna je
i autorova motivickd prace s prostfedim - motiv mlyna (hrozba a moc),
naro¢né podminky praci okolo mlyna v zimnim necase.

Dulezitad jsou magickd a symbolickd ¢&isla 3 a 12, kterd nesou vyznam.
12 chasnikl mGZe odkazovat k 12 apostoldm Jezige Krista. Cislo 3 ma v sobé
jakoby pocatek, prib&h a zavér nebo zrozeni, Zivot a smrt. Tak odpovida
zakladnimu indoevropskému tfidéni c¢asu na minulost, pritomnost
a budoucnost. K nim pristupuji trojice etické, treba tfi znamé ctnosti: vira,
nadéje, laska nebo tfi stupné mystické: ocisténi, osviceni, sjednoceni.
Podstatna je kiestanska svata Trojice Otec - Syn a Duch svaty. V knize se tato
iselnd symbolika odrazi v cykli€nosti ritudld a fadu mlyna. T roky stravil
Krabat ve mlyné&, tfikrat se mu zdal sen, tfikrat chtél utéct, namalovani 3 krizd
jako symbol ochrany pred Mistrem, Tri kralové, tfi chlapci nastupuji k Mistrovi
do sluzby atd.

Rad mlyna se musi dodrzovat. Aby mohl mlyn fungovat, musi mit Mistra
a 12 tovary$d. Na Novy rok musi vzdy jeden z chasnikd zemfit, aby kmotficek
nechal Mistra dal&i rok naZivu. Pokud neni ve mlyné plny podet 12 chasnikd,
mlyn prestane mlit. Mistr ma moc nad chasniky, kmotficek nad Mistrem.
V&echno se opakuje podle ptesnych pravidel a stejnym zplsobem. Do mlyna
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vstoupi chlapec, ktery se stava u¢ném. Po tfech mésicich tvrdé prace se z néj
stava zak, ktery se zacne ucit ¢erné magii. Vzdy na Bilou sobotu odchazi
chlapci ke kfizi a musi pfinést Mistrovi ,znameni*. Rano mu slibuji vérnost
a poslusnost, a tim opét propadaji moci Pekel. Rok ve mlyné znamena
ve skutecnosti 3 roky. Po roce se stava z ucné chasnik. Kolobéh Zivota je
podporovan pravidelnymi udalostmi stejného charakteru. Tonda pomaha
Krabatovi, novému ucni Vitkovi pomaha Michal, Lobosovi pak Krabat.

Autor byl ovlivnén dobou, ve které Zil a valecnymi zkuSenostmi. To se
v dile odrazilo, i kdyz jen skryté. Autor pracuje se symboly pochopitelnymi
pro déti. Nejzretelnéji to vnimam v symbolu pentagramu - znameni mufi
nohy. Ten mize odkazovat k Zidovské hvézdé, kdy Zidé za valky nesméli
téméF nic - paralela chasnikd, ktefi nesmé&ji opustit mlyn, nesmé&ji spolu
o ni¢em mluvit a musi ctit svého Mistra (Treti riSe) — ,Pamatuj, ze ja jsem tu
Mistr, ty jsi jen zak.“ V obou pripadech kazdého z nich nakonec ceka smrt.
~Hoch jesté netusil, Ze od té chvile Mistrovi propadl, ze se mu vydal télem i
dusi, na Zivot a na smrt, se vsim vsudy." Chlapci ve mlyné poznamenani
pentagramem jsou prinuceni vzdat se vSech svych prav a svobody. Téma
moci, nadvlady a manipulace je aktualni v kazdé dobé. Odkazuje k hrozbam
totalitnich rezimd. Jen laska a dal$i kfestanské hodnoty se mizou ze zla, at uz
v podobé moci ¢ magie, vymanit.

Laska je vtélena do postavy mladé divky Kantorky. Jeji laska
ke Krabatovi je &istd a nezitna. Pro zachranu milované osoby nasazuje svij
vlastni Zivot. Téz Krabat by pro divku udélal cokoli, kdyby nebyl v tak tézké
situaci. ,Jak jsi mé mezi ostatnimi poznala?"... ,Citila jsem, Ze mas strach
o mé: podle toho jsem té poznala."

Ve zasadni se d&je v obdobi kiestanskych svatkd. Na Velky patek se
stava z ucné zak, ktery ma moc carovat. Na Bilou sobotu hoSi odchazeji
na misto, kde nékdo pfriSel nasilné o zivot. Na nedélni Zmrtychvstani Pané
slibuji chasnici Mistrovi posluSnost a vérnost. Mlyn ma posvatny vyznam
a chod mlyna ma ocistujici funkci. Preussler ho popisuje jako misto temné
a hrozivé. Cim vice propadaji chasnici Peklu a moci kouzel, tim se vzdaluji Bozi
milosti. Kdyz maji napfiklad pohibit Tondu, Krabat si nemlze vzpomenout
na slova modlitby Ot&end$. Hrlzostradné plsobi i nelcta k mrtvému -

nevsimavé a chladné pochovani do hrobu, bez pastora a bez kfize, bez svicek
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a bez Zalozpévl. Chlapci musi na zemfelého zapomenout. Jsou v moci Mistra
a Pekel.

Radu ve mlyné se vzepre Krabat. S podporou pratel a divky Kantorky se
mlyn spolu s Mistrem octnou v plamenech. VSichni jsou zachranéni. Opét tu
vnimam mozné odkazy na Kristlv Zivot, kdy Jezi§ ve v&ku 33 let (symbolika
33 kapitol v knize) vykupuje vSechen lid svoji laskou a pokorou.

Hodnoty lidské jsou vtéleny do postavy Krabata. Jeho statecnost,
odvaha a laska ho dovedou k vitézstvi. Téz i laska divky k chlapci.
Pozoruhodna je i sila pratelstvi. Tonda pomaha Krabatovi v zacatcich jeho
prace ve mlyné a svéfi mu, na co si ma davat pozor. Je téz odvazny, i
prestoze vi, ze Mistr je vSude a slysi vSechno. Jura je rovnéz dalsi silnou
osobnosti, kterd zasadné ovlivni stastny konec pfibéhu. Vzhledem k tomu, zZe
téma pratelstvi jsem si zvolila jako klicové pro mé pribéhové drama, blize se
mu vénuji v kapitole Proména predlohy pro potreby skupiny a lekci, volba
metod.

Daldim tématem, které tu Preussler sleduje, je silnd vile a dospivani.
Krabat musel brzy dospét. I pfestoze jeho Zivot nebyl vibec jednoduchy,
zachoval si lidskou tvar a s pomoci vérnych pratel a lasky také pevny

charakter a ctnosti - soucit, spolutitast, vili zUstat ¢lovékem.

1.2.3. Kompozic¢ni a jazykovy plan

Kniha je rozdélena do tri cCasti podle tfi let, které Krabat stravil
ve mlyné. Kompozi¢ni trojdilnost odkazuje na obecnéjsi fenomén Cciselné
kompozice. Prikladem je 33 kapitol jakozto symbol Ccisla posvéceného
Kristovym vékem. Jelikoz ddleZité situace a motivy se opakuji pravidelné
podle roénich obdobi, svatk( a zdkonitosti mlyna, nazyvam &as objevujici se
v knize jako cas cyklicky.

Kompozice dila je chronologicka. Autor na rozdil od modelového c¢tenare
zna budoucnost, kterd nastane, a jen postupné ji vyjevuje, ¢imz se vytvari
napéti.

Vsechny kapitoly spojuje Ustredni postava Krabata. Nékteré kapitoly
jsou spiSe popisné a dé&j nerozvijeji — Polni hudba, Vypravéni o Pumphutovi,

Vino a voda. Nazvy kapitol naznacuji, co bude jejich obsahem - Zddny med,
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Cesty ve snu, Znameni Tajného bratrstva, Na pamatku, Bez pastora
a bez krize.

Jazyk vtextu je spisovny. Autor vyuziva odborné terminologie
z mlynarského prostredi. Jeho vypravécsky um je mistrny. Kniha je tajemna
a napinava. Je plnd zvukomalebnych jazykovych prostiedkl, metafor,
ptirovnani a symbold. Napéti je drzeno po celou dobu knihy i tim, Ze se
tajemstvi mlyna odkryva postupné. Krabat se dozvidd az na samém konci
pribéhu, ze ma Mistr s kmotfickem Umluvu. Na Novy rok musi Mistr vydat
kmotti¢kovi jednoho z chasnikl, aby mohl byt dal naZivu. Plsobivé jsou i ¢asté
otazky Krabata, na které nedostava odpovédi. Chasnici zaryté mléi nebo jen
utrousi napriklad ,Mrtvi jsou mrtvi®, ,Zivot jde dal" a podobné fraze, které nic
nevypovidaji o naléhavosti situace. I popis zvukomalebného prostredi
podtrhuje tajemnou, lehce mrazivou atmosféru pribéhu.

Kniha je napsana ver - formé. Vypravé¢ je nadosobni (autorsky
vypravéc objektivni), je vSevédouci, neutralni a fyzicky nepfritomny. Nahlizi
do védomi postav. Re¢ vypravéce stfidd re¢ prfima i neprima. Casté jsou
otazky, nalady, dojmy a rozvahy hlavniho hrdiny pronesené v prfimé reci:
~Nikdo mé nenuti, abych tam sel."... ,Kde je svétlo, budou i lidé."... ,Jaké ma
asi vlasy, Kantorka?"... ,A kdybych vysel ze sebe?" Text je bohaty na dialogy
postav. Kurzivou jsou oznaceny Krabatovy sny. Odlisuji se od bézného textu
tim, ze vypravéc zaujima k udalostem angazovany postoj a reflektuje je.
Vyjadiuje zevnitf pohled nevlastni. Sny vyjevuji podstatné elementy dilezité
pro rozvijeni dramatického déje — Utéky Krabata ze mlyna, setkavani Krabata
s Kantorkou. Ze snu je citit naléhavost a realisti¢nost, ¢ehoZ autor dosahuje
kratkymi vystiznymi vétami, bez odbocek a dlouhych popisQ: ,Je jaro, snih uZ
roztal, vitr ho rozpustil. Krabat jde Blaty, je noc a den..vtom uvidi v mize
postavu, ktera se knému blizii Ne, vzdaluje se. Mysli si, ze je to
Tonda...Postava jakoby zavahala."
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1.3. Proména prediohy pro potreby skupiny a lekci, volba

metod

MQOj bakalafsky projekt ma podobu interniho dramatickovychovného

projektu s osmi vyucovacimi lekcemi.

Jak uz jsem zminila, kniha Otfrieda Preusslera nabizi fadu témat, coz
uciteli dramatické vychovy umoznuje s pribéhem tematicky pracovat
dle potreby skupiny, skoly ¢i mimoskolniho zafizeni. To znamena, Ze si ucitel
téma voli podle toho, co u skupiny vnima jako aktualni. V mém pripadé jsem
si jako stézejni témata vybrala pratelstvi a nebezpeci moci. Téma bylo
ptizplsobeno pro zvolenou vékovou skupinu, tedy pro skupinu déti ve vé&ku
10-15 let, navstévujici zajmovou cCinnost dramatické vychovy v DDM Spirala
(Premyslenskd, Praha 8). Skupina je blize predstavena v kapitole Informace
o skupiné.

Mym prvnim Ukolem bylo seznamit se s literarni predlohou a hledat
v ni vhodna témata, motivy a naméty pro spole¢nou praci s détmi. Poté jsem
na zakladé predlohy sestavila 8 postupné jdoucich lekci. Prvni lekce je
zameérena na seznameni se skupinou a na pratelstvi. DalSich sedm lekci
vychazi z pribéhu knihy Otfrieda Preusslera Carod&jlv uceri a maji podobu
pribéhového dramatu.

Rozdil mezi textem predlohy a pribéhem dramatu spocivd predevsim
vtom, ze ve vypravéni epického zanru postupuje autor chronologicky,
v pribéhovém dramatu spocivd podstata v procesu hrani, kdy déti v ramci
dramatické hry mohou pribéh proménovat a dotvaret. S tim souvisi i Cas
pribéhu, kdy se déti mohou vracet do minulosti, hledat priCiny jednajicich
postav. Zaci mohou odstoupit od situace a role a nahlizet na né zvendi.
Prozkoumdvat a fedit je, zaujimat k nim r(zna stanoviska, pohlizet na né
z riznych Uhld pohledu a hledat souvislosti. Dale se u déti rozviji schopnost
kritického mysleni.

I pres uvedené rozdily jsem se snazila déjovou osnovu predlohy z vétsi
¢asti zachovat. DUvodem byl nosny pFibéh s poeti¢nosti autorova vypravéni
a s dramatickymi situacemi, o kterych vice pojednava kapitola Divadelni

Uvaha. Presto jsem s ohledem na casové moznosti lekci, materialni podminky
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Skoly, vyukové cile, zkusSenosti déti s dramatickou vychovou vynechala
dilezitd a vyraznd témata a postavy predlohy, & je odsunula do pozadi.
Nejvyraznéji se to projevilo v ¢asovych a vyznamotvornych posunech,
ddlezitych pro piib&h epického Zanru, v lekcich pfibéhového dramatu vsak ne
tak podstatnych.

Do stredu pozornosti stavim postavu Krabata, jeho motivace jednani
a rozhodovani. Tato proména predlohy do podoby pribéhového dramatu je
zasadni, jelikoZz v dramatu jde o hlubsi prozkoumdvani po&ind hlavniho hrdiny,
coz se v pohadce neresi - psychologie a motivy postav jsou skryty, nehraji
~hlavni roli*.

Jelikoz se zabyvam hlavné tématem pratelstvi, do popredi stavim vztah
dvou kamaradl Tondy a Krabata. Krabat se v pfib&hovém dramatu sprateli
s Tondou, ktery mu ulevi v zacatcich od tézké prace ve mlyné, nasledné
po jeho smrti mu op&t pomaha. Setkd se s nim ve snu a sdéli mu daleZité
informace, které odhaluji zahadné a strastiplné okolnosti zZivota ve mlyné
(smrt) a jejich mozna reseni. Ta jsou sdélovana prostrednictvim ucitele v roli
Tondy, ktery je prostrednikem a zaroveri pomocnikem, bez néhoz by pribéh
nemohl déale pokracovat. Tuto pomoc zastava v predloze dalsi dobry kamarad
- Jura, ktery je z ¢asovych dlvodl z dramatu vypustén. Pozornost jsem
zamérfila na hlubsSi prozkoumavani pratelstvi mezi Tondou a Krabatem.
Nechtéla jsem vnaset dalsi postavu, ke které by si déti v omezeném case osmi
lekci nevytvofily vztah, a tudiz by kni nepojaly takovou duivéru jako
k Tondovi, kterého poznavaji z vypravéci pasaze, z vlastni tvorby Zzivych
obrazi a kresby jeho siluety s pfiznaénymi charakterovymi vlastnostmi.

Chlapci jdou nejprve ke kfrizi, kde se vice poznavaji, spolupracuji spolu
(narativni pantomima), podepisuji smlouvu, ve které si davaji slib vérného
pratelstvi. O to je vice Sokujici a traumatizujici pro Krabata zjisténi, ze Tonda
musel ze zdhadnych dlvodd zemfit. Sila pratelstvi je tu povysena nad silu
moci kouzlit. Proto nejprve zarazuji hodnotu pratelstvi, dale pak pfinasim
informaci o kouzleni prostrednictvim ucitele v roli Mistra, pak prichazi smrt
Tondy, pokus o Uték Krabata a nasledné rozhodovani a reseni tézké Zzivotni
situace hlavniho hrdiny.

Smrt Tondy je vyvrcholenim dramatu. Jednd se o emocionalné

nejsilnéjsi moment, kdy si maji zaci zpétné uvédomovat neprirozenou
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a ,nezdravou" atmosféru a podminky, ve kterych chasnici ve mlyné Ziji
(direktivni pravidla od Mistra - nelibost v pomoci, pratelstvi a lasce).

Pro udrzeni napéti a tajemstvi po celou dobu lekci, volim pozvolné
odkryvani zéahad ve mlyné.

Ve zdsadni se v pfedloze dé&je v obdobi nejdilezité&jsich kiestanskych
svatk(. Na Velky patek je Krabat pfijat do &erné &Skoly, na Bilou sobotu
odchazeji chlapci na misto, kde priSel nékdo nasilné o zivot, na nedélni
Zmrtvychvstani Pané slibuji svému Mistrovi vérnost a poslusnost jako vdék
za praci, nocleh, stravu a moc kouzlit. V této dobé by se méli nebo alesponi
mohli spoléhat na Bozi spasu a vérit Bozimu slovu, nikoli vérit dablu a jeho
pokuseni. Mistr, jakozto postava zaporna, temna a spolc¢end s dablem, se
obava a boji Bozi velikosti, milosti a lasky, proto nad ni stavi pravé
o Velikonocich svoji moc, kterou ma nad chudymi hochy a sirotky, ktefri se
dostali ve mlyné do bezvychodné a beznadéjné situace. Tato symbolika
a paralela je podstatnd pro Preusslerova Krabata, pro pribéhové drama je
spiSe doprovodnd, odradzi se v hodnotach krestanské moralky a obecné
lidskych hodnot v postavach Krabata a Tondy. V lekcich je ponechan jen
odchod na Bilou sobotu ke kfizi, a to jen pro predstavu ¢asové orientace.

Postava Mistra vystupuje v lekcich prostfednictvim ucitele v roli nejprve
jako postava pratelska, mild, kterd nabizi zakim v rolich Krabata lepsi Zivot.
Nenastava vSak u déti moznost volby, zda opravdu chtéji do mlyna, ¢i ne, coz
shleddvam jako mozné uskali Uvodni lekce. Ucitel v roli Mistra sice na sobé
neda nic znat, presto vsak pocitd, ze zaci jeho nabidku pfijmou. Vzhledem
k tomu, ze si zZaci zaziji naro¢nou cestu do mlyna a pisi informace z Gvodni
Casti pribéhu, ve které se dozvédéli, ze doba, ve které Krabat Zije, neni
prizniva (je sirotkem bez domova), budu predpokladat, ze je bude zajimat, co
se ve mlyné bude dal odehravat, na hru pristoupi a s Mistrem si ruku podaji.

Postupné se z ucitele vroli Mistra stava postava autoritativni,
direktivni, naléhava a manipulativni, se kterou neni mozné si ,zahravat", ale
neni tak agresivni, jak je tomu v predloze. DalSi povahové rysy jsou
zprostfedkovany pouze vypravénim, v naznacich ¢i informacich od ucitele
v roli Tondy ve snu.

Roli Mistra zastdvéd vyhradn& uditel. Ridi tak lekci zevnitf, drzi

nad udalostmi kontrolu, posouva déj kupredu. Do herniho a prozitkového
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procesu vstupuje spolecné s détmi, nejprve jako jejich partner, dale jako
autorita, vidce. Na zavér jako manipulator a pokusitel, kdyZ Krabatovi nabizi
moc a chce, aby nastoupil na jeho misto. Je hybatelem déni a cinnosti.
K zakim v rolich Krabata se na konci dramatu chova povy$ené, vyrazna je
jeho moc nad nimi. Ucitel v roli Mistra ma navodit nelehkou a tézkou praci
ve mlyné a Uzkost, jelikoZ chlapce viude sleduje a slysi. Asi nejdésivéji plsobi
nemoznost komunikace - v omezené mife a na povrchové bazi. Mistr se totiz
boji o svoje postaveni a misto ve mlyné. Musi si nad svoji moci udrzovat
neustalou kontrolu. V predloze ma nad Mistrem moc kmotficek (cizinec,
satan), ten je z dramatu vypustén.

Stézejni téma knihy - vzdjemna a Cistda laska Kantorky a Krabata
ustupuje v dramatu do pozadi z divodu sledovani jinych témat a cild. To, ze
se Krabat zamiloval do divky, zazni v lekci jako informace. Nedochazi
k ,zvnitfnéni® &i proziti sily jejich vztahu. Laska divky a chlapce se tu nabizi
jako moznost feSeni bezvychodné situace hlavni postavy a pfi jeho nasledném
rozhodovani. Takto nastinénd podoba lasky se shoduje s zanrem pohadky,
kde je vSak nezastupitelnd a ma své pevné misto. V pribéhovém dramatu
mdze, ale i nemusi byt dale rozvijena. Zaci s touto informaci poditaji a dale uz
je na nich, jak s ni nalozi a jak se rozhodnou.

Zasadni pro pribéhové drama je cCasty vstup do roli. Stejnou vahu ma i
vystupovani zroli za uUlelem prozkoumani tématu, situaci a motivaci
jednajicich postav. Dale slouzi k bezpec¢nosti prostfedi a zmapovani
podstatnych momentl z pohledu déti a jejich zkudenosti.

Do role Krabata vstupuji bud' vSichni Zaci najednou, jedna se tedy
o kolektivni roli, nebo jen polovina z nich (dvojice v roli Tondy a Krabata).
Strach, smrt nejlepSiho kamarada a beznadéjnost utéct ze mlyna utvrdi
Krabata, ze musi situaci resit, hledat informace, rozhodovat se rychle, nebat
se Fict si o pomoc druhym a dlvéiovat svému kamaradovi vice nez falenému
Mistrovi.

Chronologickou linii dramatu udrzuje ucitel prostrednictvim kratkych
vypravécich pasazi. Ucitel je tak v roli zprostifedkovatele, vypravéce, ktery zna
pribéh, informace a posouva tak déj kupredu. Udrzuje napéti, zaroven ma
navodit bezpe&nou atmosféru. Ucitel vstupuje i do role jednoho z chasnikl
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za (U&elem ,kontroly® nad pfib&hem, ktery bude dal rozvijen. MiZe vnaset
otazky apod.

Z metod a technik dramatické vychovy volim v lekcich hru v roli
v roviné simulace a alterace, plnou hru, ktera obsahuje pohyb i re¢, coz je
komplexni psychosomaticky projev ¢lovéka. Vedle rGznych druhl pantomim
zarazuji v lekcich &asto techniku Zivych obrazd. Ta slouzi k zachyceni
ddleZitych situaci a mUZe byt i rozehrdna. Dale k dramatu patii vnitfni hlasy
hlavniho hrdiny, zejména v okamziku, kdy dojde v pribéhu ke zlomu (smrt
nejlepsSiho kamarada Tondy), skala rozhodnuti, kdy maji zaci na zakladé
predeslych zkusenosti zvazit, jak by se rozhodli a pro¢ se stavi na to ¢i ono
misto. K zastaveni c¢innosti volim techniku stronza, ktera slouzi i k soustredéni

¢i zklidnéni. Improvizace provazi vétSinu vyse uvedenych metod.

Vzhledem k tomu, ze se jednd o osm samostatnych lekci spojenych
jednim pribéhem, k navozeni tématu volim na Uvody lekci hry, honicky,

asociacni kruh a debaty.

1.4. Informace o skupiné

MQj interni dramatickovychovny bakalafsky projekt mél byt realizovan
v ramci zajmové cinnosti dramatické vychovy v DDM Spirala v Premyslenské
na Praze 8 ve dvou skupindch (1. skupina - 8 2zakl, 2. skupina - 10 zakQ)

s détmi ve véku 10 - 15 let.? S dramatickou vychovou maji déti zkudenosti.

ZPFemyélata
Jméno Ucastnika a vék
Alena 12
David 15
Ema 14
Jonas 11
Josef 10
Kristyna 10
Matéj 11
Tereza 10
Tereza 10
Tereza 14

Dramaticky soubor Spire
Jméno Ucastnika a vék
AlZbéta 15

Danylo 12

Eliska 14
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Nékteri z nich navstévuji krouzek uz nékolik let. S jejich vedouci jsem se
domluvila, ze by mohl byt projekt vychodiskem k budouci inscenaci. Skupinu
jsem meéla poznat béhem druhého tydne v bfeznu, k ¢emuz uz bohuzel
nedoslo. V lekci bych sledovala, jak na sebe skupina reaguje, jak zaci dokazi
kooperovat a jednat v dramatickych situacich, jaké klima panuje ve skupinég,
jak déti reaguji na autoritu ucitele, jaka forma komunikace a jaka pravidla
jsou ve skupiné nastavend, jaké maji zaci dovednosti a zkuSenosti
s dramatickou vychovou. Byla jsem téz informovana, Ze tento typ prace déti
na konci dubna oceni, jelikoz mély za sebou narocné obdobi pfiprav
na inscenaci. Projekt mél probihat ve tfech blocich po dobu tii tydnd. JelikoZ
jsem méla v Umyslu projekt realizovat i v ZS Sdruzeni na Praze 4, byl
koncipovan jako 8 vyucovacich hodin s ramcovym tématem pro kazdou hodinu
a s dil¢imi cili.

JelikoZz nedodlo ani na pldnovanou domluvu s feditelkou ZS Sdruzeni,
kde mélo byt zrealizovano 8 hodin v dubnu a kvétnu s détmi ve véku 10 - 11
let (15 déti) ve 4. tridé (téz zkuSenosti s dramatickou vychovou, jelikoz maji
déti DV jako samostatny predmét od 1. tfidy), vyslednd podoba scénare se
spiSe vztahuje ke skupiné v zajmovém dramatickém krouzku - s ohledem
na polet zak{, na stars$i zaky, na potfeby skupiny a na samotny obsah lekci -
naroc¢néjsi ¢innosti a reflexe zamérené vice do hloubky.

Jedté jsem premyslela o skupiné chlapcl ze Salesidnského centra
mladeze na Praze 8 - v Kobylisich, kde se mi projekt jevil jako nejvhodnéjsi
a nejaktualnéjsi. Chlapci potfebuji pomoc a zaslouzi si pozornost, nebot jejich
zivotni podminky nejsou snadné. Jsou prevazné ze znevyhodnénych rodin.
Potrebuji a touzi nékam patfit. V tomto centru hledaji pratele a rodinu. Projekt
véak nemohl byt realizovan kvili €asové naro¢nosti projektu.

Pfi posuzovani vhodnosti tématu vzhledem k véku a schopnostem déti
jsem vychazela z charakteristik psychosomatického vyvoje déti v daném véku

Klara 11
Matéj 10
Matéj 14
Natalka 15
Pavel 13
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a z predpokladl i prekdZek pro dramatickou hru a divadelni tvorbu, s ohledem
na zajmy a potreby déti. Vice v nasledujici kapitole Vyvojova psychologie déti
ve véku 10 - 15 let.

Projekt je zaméren na dramatickovychovné cCinnosti a aktivity a ma
prinést détem vhled do dvou stézejnich témat - pratelstvi a moci. Prvni lekce
je seznamovaci a zjistovaci, dalSich sedm lekci zaméfeno na pfibéhové drama.
Déti si na zakladé pribéhu o Krabatovi uvédomi silu pratelstvi a hrozbu moci.
Na zakladé vlastni zku$enosti a zkudenosti ziskané v hodindch poznaji rizné
typy pratelstvi a moci. Samy na sobé, ve spolupraci ve dvojicich i celé skupiny
si zaziji situace, které s témito tématy souvisi a v reflexich o nich premysli,
uvazuji a hodnoti je. Neni cilem jim nabidnout néjaké jediné ,spravné" reseni,
ale spise je vést k tomu, Ze nelehké zivotni situace maji sva reseni a stoji za to
je fesit, obratit se naptiklad na svého kamarada, ve kterém muizeme najit
ddvéru, pomoc a pochopeni.

Na druhé strané pribéhu stoji Mistr, jehoz chovani je manipulativni.
Svoji moci, kterou ma nad chasniky ve mlyné, ktefi v tézké dobé po tricetileté
valce s vdékem pfrijimaji jidlo, stfechu nad hlavou a praci, chlapce zneuziva,
jednd s nimi neuctivé, direktivné, bez lasky, pratelstvi a pochopeni. A nadto
musi jeden z nich kazdy rok zemfit, aby mohl byt on nazivu. Déti se tak
seznamuji s typem totalitniho rezimu, ktery je hrozbou pro vsSechny lidi, je
nutné mu celit a vzdorovat mu. V lekcich se projevuje prostrednictvim moci,
nadvlddy a manipulaci od ucitele v roli Mistra. Zaci v rolich Krabata slibuji
Mistrovi vérnost a poslusnost a musi dodrzovat nastolena pravidla. Jen laska,
pratelstvi a hodnoty =z nich vychazejici nadm mohou byt Utéchou
a vysvobozenim.

Samozirejmé by zdalezelo, jak by se lekce vyvijely a jak by na né déti
reagovaly. Na zakladé potreb, prani skupiny (napriklad co skupina v soucasné
dobé Fesi) a situaci, které by nam vznikaly z improvizaci, etud a Zivych obrazl
by se dalo uvaZovat o nasledné pripravé inscenace. Skupina by si hledala i
téma, kterym se chce zabyvat, at uz by to byla laska, pratelstvi, moc, ¢i jiné
téma.

V pribé&hu nebo na zavér lekci bych se zastavila nad Zdnrem pohadky.

Ta poukazuje a odkazuje na nelehké redlné zivotni situace s touhou se s nimi
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vyporadat a celit jim. Za dalsi cil si kladu seznamit déti s mistrné napsanou

kvalitni literaturou, kterou je nepochybné Carodé&jdv uceri Otfrieda Preusslera.

1.5. Vyvojova psychologie déti ve véku 10 - 15 let

Tato kapitola prinasi stru¢nou charakteristiku obdobi mladsiho skolniho
véku a obdobi dospivani. Vedle psychosomatického vyvoje déti se zaméruji
na potieby 2akl tohoto véku vzhledem k ¢innostem dramatické vychovy.

Zajmovy krouzek v DDM Pfemys$lenska, kde jsem méla zrealizovat svUj
bakalarsky projekt, navstévuji déti v pomérné rozsahlém vékovém obdobi,
proto se zamérim nejprve na mladsi skolni vék (6 — 11 let), zvlasté pak na vék
10 - 11 let, a poté na obdobi dospivani (12 - 15 let).

Mladsi skolni vék (6 - 11 let)

Déti tohoto véku jsou pohybové aktivni, vyrazné se u nich rozviji hruba i
jemna motorika. Typické jsou pro né honi¢ky, hry s micem. Dokazi se
soustfedit na jednu cinnost pfiblizné 15 - 20 minut. Zacinaji si vSimat, jak
vypadaji. Pomoci fantazie si déti tohoto véku pomahaji tam, kde jejich
dosavadni ,v&cné" poznani nestadi, k vysvétleni jevi skute¢nosti, které je
obklopuji. K rozvoji fantazie a predstavivosti pfispivd nabizeni podnétd,
variabilni metody a propojovani procesu poznavani s emocnimi zazitky, a to
v tvaréi a klidné atmosféfe. Typické pro tento vék jsou z(zené charakteristiky
pojmU. Vznikaji prvni trvalejsi ptatelské vztahy mezi dvojicemi, trojicemi i vice
spoluzaky. Dité je oteviené a zije pritomnosti. Charakteristické jsou ctenarské
a sbératelské zajmy, zdjem o techniku, vynalezy a sporty. Dité rado pomaha
a spolupracuje.

V dramatické vychové je vhodné uplatfovat hry na sebepoznavani. Déti
rady vyhledavaji podstatné casti pribéhu. Potfebuji néco reSit. Patraji
po vyznamu slov a hledaji metafory. V tomto véku vrcholi zajem o kouzelnou
pohadku s hlavnim hrdinou, ve starSim véku prevlada zajem o dobrodruznou
a historickou literaturu. Déti preferuji napinavy pribéh, jednoduchou

charakterizaci postav a zretelnou pozici hrdinstvi.
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Obdobi dospivani (pubescence, starsi skolni vék)

Pubescence je nejslozitéjsi obdobi zivota jedince. Déti vyrostou a chté&ji
byt samostatni. Jsou casto hodné kriticti. Sni o budoucnosti. Je to obdobi
pohlavniho dozravani. Hormonalni zmény prinaseji zvysenou emocni labilitu,
Uzkosti, pocity ztraty jistoty a problémy se sebeprijetim. MySleni dospiva
postupné k abstrakci, k vnimani celku a jeho podstaty. Déti se ztotoznuji se
vzorem, prevazné s hrdiny, ktefi se odlisuji od ostatnich. Hledaji sami sebe.
Pubescent ocenuje hodnoty a chape je. Dozrava estetické vnimani a citéni.
Déti maji zajem o dobrodruzstvi, tajemnost a romanti¢nost.

Déti tohoto véku potrebuji pohyb. Vyhybaji se kontaktnim hram.
Vhodné je zarazovat pantomimicka cviceni, praci s gestem. Na situace reaguji
spontanné. Je dobré vychazet z redlnych piib&h(. Zvladaji praci se zastupnou
rekvizitou a rekvizity chapaji v symbolické rovin&. Potfebuji mit cil (cilem muze
byt napfiklad inscenace). Pubescenty lakaji velka eticka témata, velké moralni
vzory nebo témata umoznujici jejich sebereflexi.

V obdobi puberty (13 - 15 let) zaci zvladaji dynamicky pohyb, praci
s rytmem. Jedinec si vytvari svou identitu a ¢asto prebird skupinovou identitu.
Skupina poskytuje oporu, sdili zdjmy a starosti, klade dlraz na konformitu
(styl Fedi, oblékani, chovani), mize mit pro né vétsi vyznam neZ rodina.
Jedinci maji sklon k nekoneénému rozboru véci a udalosti. DllezZité je pro né
prijeti a vyrceni vlastniho nazoru. Je to i obdobi prvni zamilovanosti. Déti se

casto srovnavaji s ostatnimi.

Samozrejmé, ze kazdy Clovék je jedineCna osobnost, u které se nemusi

projevit vétsina z t&chto typickych znakd pro dany vék.
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1.6. Divadelni ivaha a priblizna predstava dramaturgicko -

rezijni koncepce

Pohadka je urena pro déti starsSi deseti let. Nabizi prehledné a jasné
vztahy a mordlku. Zvolila jsem skupinu déti ve véku 10 - 15 let. Déti tohoto
véku maji zajem o pribéhy s fantastickou a dobrodruznou tematikou.
Vyhledavaji pohadky tajemné a magické.

Hlavnim tématem by bylo pratelstvi, které déti mezi sebou v tomto véku
hodné resi. Chtéji zapadnout do kolektivu, maji uz vétSinou jednoho hlavniho
kamarada. Bylo by dobré jim prostrednictvim pribéhu o Krabatovi ukazat
rozdily rdznych podob piatelstvi. MUZou se setkat i s faleSnym pFatelstvim,
které neni na prvni pohled Citelné.

Dal$im dlleZitym tématem by bylo nebezpedi moci, a to nejen v obdobi
dospivani. To by mohlo jit ruku v ruce stématem pratelstvi. V tridnim
kolektivu se ¢asto vyskytuje né&jaky ,vidce", ktery nékdy zdaleka nedosahuje
kvalit skute¢né osobnosti. Krabat je postava vhodna pozornosti, jelikoz k jeho
charakterovym vlastnostem patfi spoluprace, soucit, empatie, pratelstvi,

pomoc druhym, pracovitost, laskavost, odpovédnost.

Celd pohadka nabizi radu dramatickych situaci. ,Dramaticka situace
obsahuje ,vaer®, tj. chténi, vali natolik silnou, Ze neodbytné vede
k rozhodovani a jednani.“ (Machkova, 2012, s. 17) Georges Polti pojednava
o 36 dramatickych situacich. Z nich vybiram ty, které se vyskytuji v pohadce
o Krabatovi:

vysvobozeni

— msta za zlocin

— pronasledovani
-~ vzpoura

- zahada

- ziskani

— zapas nerovnych
- prekazky lasky

— ztrata milované osoby
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Konkrétné se jedna o tyto dramatické situace, které vedou

k rozhodovani a jednani:

— Havrani a Mistr lakaji Krabata do mlyna (Krabat se rozhoduje, zda hlas
vyslysi; do mlyna se nakonec vyda).

—~ Tézka prace, nejistota, strach a smrt Tondy vedou Krabata k pokusu
o uték ze mlyna.

— Mistr pronasleduje Krabata (nemoznost utéct ze mlyna).

— Krabat se zamiluje do Kantorky, kdyz ji uslySi zpivat. Touzi se s ni setkat
(snazi se prijit na to, jak to udélat).

— Setkani Krabata s Kantorkou, kdy Krabat sdéluje divce, e ho mdize
vysvobodit z moci Pekel (a z moci Mistra), pokud obstoji ve zkousce
a najde ho mezi ostatnimi chasniky.

— Mistr nabizi Krabatovi svou moc, muZe nastoupit na jeho misto a byt
Mistrem, muZe ¢&ist v Koraktoru a bude vlddnout celému svétu. Bude
nejmocnéjSim panem svéta.

— Kantorka stoji se zavazanyma ocima pred dvanacti havrany a musi poznat,

kdo z nich je jeji chlapec.

Dialogy postav vystihuji charaktery postav. Jsou Citelné, jasné,
plUsobivé, proto bych je pokud moZno zachovala tak, jak jsou napsany. Kniha
dokaze rychle ¢tenare vtahnout do déje a atmosféry pribéhu, Zze by byla Skoda
se od autorova jazyka prilis vzdalit. Dramati¢nost spatruji v akénosti pribéhu,
charakterizaéni roviné v dialozich a jazykové kvalité obecné. DlleZité je vdak
na pocatku prace prozkoumavat s détmi motivy postav, jejich jednani
a charaktery postav, aby nedoSlo k nepfirozenému pFehravani dialogt

bez zkusSenosti a vnitfniho prozitku.

Vyhodu spatfuji i v nosnych charakterech postav. Postavy jsou
protikladné (kladné, zaporné), kazdy je svou povahou trochu jiny a je jich
velké mnozstvi. V prfibéhovém dramatu budeme sledovat prevazné boj
hlavniho hrdiny Krabata s Mistrem, v inscenaci bych symbolicky pocet
12 chasnikd ponechala.

Déjova osnova pribéhu:

Expozice: Krabat prichazi do mlyna, kde se seznami s Mistrem a 11 chasniky.
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Kolize: Dochazi ke stfetnuti Mistra s Krabatem. Krabat zjistuje, ze v mlyné
neni néco v poradku. Prace ve mlyné je hodné narocna, vsichni musi
poslouchat Mistra. Krabat je prijat do ¢erné Skoly. Na Novy rok zemie Tonda,

vérny pritel Krabata.

Krize: Krabat se pokousi o Uték, ale zjistuje, Ze to neni mozné. Uvédomi si, ze
ma schopnost Carovat, ale ze jsou vsichni chasnici v mlyné uvéznéni a jeden

z nich vzdy musi na Novy rok zemf¥it, aby mohl Mistr zit dal.

Peripetie: Vznika laska mezi Kantorkou a Krabatem. Pro Krabata jsou laska
a pratelstvi hodné podstatné - prichazi s nimi totiz nadéje, Zze je Mistra mozné

porazit a pomstit tak Tondu, Michala a ty ostatni.

Zavér: Kantorka musi poznat Krabata mezi 12 havrany se zavienyma ocima.
Krabat se o Kantorku boji, tlu¢e mu nahlas srdce, to divce pomiZe Krabata
mezi ostatnimi poznat. Cary a kouzla zmizi, chasnici jsou pomsténi. Mistr

a cely mlyn se octnou v plamenech.

Nejvice mé na knize zaujal napinavy a tajemny pribéh. Dale pak
postavy, které nesou rtzné charakterové vlastnosti. Toho docilil autor skrze
dialogy postav a popisem udalosti. Atmosféru pribéhu, stézejni situace
a premény naptiklad v havrany bych chtéla vyjadfit pomoci zvukd a hudby
primo na jevisti.

Inscenaci bych chtéla divakovi sdélit hrozbu moci a manipulace. U déti
tohoto véku se vytvaii a ustaluje Zebfi¢ek hodnot. D&ti se muiZou nechat
snadno zlakat rlznymi formami manipulace a moci. Dale bych chtéla poukazat

na duleZitost pratelstvi a lasky.

Nejprve bych vychazela z dosavadnich zkusSenosti déti s pratelstvim
a moci (nékomu vladnout, néco vlastnit, mit doma néco cenného, mit hodné
penéz, schopnost kouzlit...). Po rozboru témat v pribéhovém dramatu, bych se
soustfedila na jednotlivé situace, které ndm vznikly v prib&hu lekci. Pomoci
improvizace bychom rozehravali charaktery jednotlivych postav, které by
vychazely nejprve jen z pohybu déti — drzeni téla, energie, apod. Nasledovalo
by provéFovani postav a charakter( v konkrétnich situacich a prozkoumavani
dialogld postav opét formou improvizaci nebo naptiklad rozehranych Zivych

obrazd.
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Z predlohy bych vypustila vSechny kapitoly, které nerozvijeji pribéh:
napr. Polni hudba, Vypravéni o Pumphutovi, Vino a voda. Zaméfila bych se
na hlavni postavy - Krabata, Mistra, Tondu, Juru, Kantorku a Lyska.

Snazila bych se zachovat déjovou osnovu pribéhu.

Scéna by byla prdzdna, déti by rekvizity postupné ptinasely (napt. stdl,
kde by byla lebka se svi¢kou a kniha Koraktor, kazdy z chasnikl by mohl mit
svlj pytel ,mouky" - ten by signalizoval t&Zkou praci ve mlyné& nebo napftiklad
polstar, na kterém by se dalo spat, sedét...). Zvolila bych typ epického divadla.
Vypravécem udalosti by se staly vSechny déti az na Krabata, Mistra
a Kantorku. Chasnici by si pres sebe prehodili ¢erny pléd nebo méli na sobé
gerné tricko, kdyZ by byli v rolich havrand. Jinak by byli v bilém oblegeni.
Stejné tak by byla v bilém Kantorka, v ¢erném Mistr - zadmérna symbolika

c¢erné a bilé (zlo, temnota; dobro, Cistota, svétlo).

Kouzla a cary bych vyresSila jen pomoci charakteristického zvuku
a néjakym vyraznym gestem. Symboly a ritualy by ztvarnovaly déti - kruh,
pentagram. Zpév Kantorky a ostatnich divek by znél za scénou - volila bych
lidovou pisen Ach, lastovénka nebo Lasko, Boze, lasko. Chod mlyna, ritualy,
lidové zvyky a prostredi by se daly umocnit i pravidelnou rytmizaci pomoci
orffovych nastroji & dfevéného mlynského kola evokujici nepretrzity
a strastiplny tok udalosti a d&jd. Svétlo (dobro, nadé&je) a tmu (zlo, nebezpedi)
bych feSila na scéné pomoci svicek. Kantorka (svétlo) by mohla drzet v ruce
svicku a pfi jejim prichodu by se rozsvitila jak svicka, tak i scéna. Pri prichodu
Mistra (tma, temnota) by scéna byla tmava a temna, na stole by mohla svitit
jen svicka, ktera lezi na lebce.

Inscenace by odrdZela symboly a ritudly charakteristické pro pdvodni
predlohu. Chtéla bych toho docilit hudebnimi a pohybovymi vyrazovymi
prostredky.
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Prakticka cast

1. Pribéh o Krabatovi aneb o pratelstvi, moci a

4 r

dospivani

LITERARNI ZDROJ: Otfried Preussler: CARODEJOV UCEN

TEMA: pratelstvi a moc

VYUKOVE OHNISKO: dlleZitost pratelstvi, hrozba moci

CAS: 8 vyucovacich hodin

VEK HRACUO: 10 - 15 let

SKUPINY: zajmovy krouzek dramatické vychovy v DDM Premyslenska, Praha 8

CILE:

1. skupina - 8 déti (3 krat blok po tfech a dvou lekcich)

2. skupina - 10 déti (3 krat blok po tfech a dvou lekcich)

(mélo byt vyzkoudeno i v ZS s détmi ve véku 10 - 11 let s 15 Zaky,
proto 8 vyucovacich hodin)

déti se sezndmi s knihou Carodéjliv uc¢en od Otfrieda Preusslera

na zakladé vlastni zkudenosti si zaci pojmenuji rizné podoby ptatelstvi
a snazi se najit reseni a pomoc pri konfliktu mezi kamaradkami

7aci nahlizi a pfemysli z riznych GhlG pohledu na motivaci Krabatova
jednani a rozhodnuti

na zakladé pribéhu o Krabatovi ziskaji zaci ve fiktivnich situacich
zkudenost se skute¢nymi hodnotami pratelstvi - pomoc, divéra, soucit
a spoluprace a soubézné si zakusi tlak moci, bezmocnost vzniklé situace
a nemoznost svobody a volby

s ohledem na vyvoj situace ve mlyné se zaci rozhoduji, co by udélali

na misté Krabata
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POMUCKY:

bubinek, &titky na jména, fixy, pera, Uryvek z deniku, listky dni z deniku,
papiry, tuzky, pastelky, 2 micky, &asti textl literdrni predlohy, Zidle, lana,
kostky, obrazky mlyna, silueta postavy Krabata, mapy Horni Luzice, archy
papird, klobouk, plast, obrdzek chasnikl, nahrdvka zp&vu Kantorky - Ach,
lastovénka (Zuzana Lapcikova)/ Lasko, Boze, lasko, Cerveny kaminek, kniha
Koraktor, kouzelny kos, kouzelny klobouk, orffovy nastroje, proutek, dopis
od Tondy pro Krabata, satky, barevné papirky

Scénar lekci:
1.1. 1. lekce

Téma / zkoumany koncept: setkani, spoluprace, ptatelstvi a jeho rlzné
podoby, pomoc
Zameér lekce:
— seznameni se skupinou
— utvorit spolupracujici atmosféru
— naladéni na skupinu
— pripravit vhodné podminky pro dalsi spole¢nou praci
Cile:
— déti se seznami s lektorkou dramatické vychovy
— déti si zkusi spolupraci ve skupiné i ve dvojici
— v asociacnim kruhu si zaci pojmenuji, kdo je kamarad
— Zaci skrze zivé obrazy zobrazi, kdo je kamarad a proc
-~ na zakladé deniku si zaci zkouseji v plné rolové hre zachytit situaci,
ke které doslo mezi kamaradkami a snazi se najit feseni, jak jim pomoci
a kamaradstvi zachranit
Pomticky:
bubinek, fixy, papirky/stitky na jména, papiry, pera, 2 micky, uryvek z deniku,
listky dnd z deniku
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Ucitel

Sednéte si, prosim, do kruhu. Tak bude zacinat vzdy nase dalsi setkani. Dobry
den, jmenuji se Magda Pta¢kova. Budeme se spolu potkavat po dobu ti tydnd.
Vypravime se za jednim davnym pribéhem. Ale jesté predtim bych vas rada
poznala. Nejprve si zahrajeme néjaké hry, které uz mozna znate. Aby nam
spolu bylo prijemné a citili jsme se vsichni bezpecné, budeme se oslovovat
jmény a domluvime se na néjakych pravidlech. V lekcich nékdy ode mé zazni
STRONZO, co? je pro vas signal, abyste se zastavili a byli jak zmraZeni. Kdyz
se nam v lekcich stane, Ze se dostaneme do pfiliS velkého hluku, znamenim
pro vas, abyste se utisili a davali pozor, co vam sdélim, bude uder do tohoto
bubinku. Pojdme si Fict, jaka pravidla jesté pouzivate vy.

(Tato pravidla bych uplatnila spise na ZS, kde je vyrazné vyssi pocet zakl nez
v DDM. Zdlezelo by na tom, jak se déti v DDM dokazi soustredit na praci
a volné prejit na jinou, zda maji nastolend pravidla, ktera dodrzuji anebo je
vyzaduji. SpiSe si myslim, ze pravidel nebude treba. Predpokladam, ze
do zajmového krouzku chodi dobrovolné a z vlastni iniciativy a maji ochotu
podilet se na ¢innostech mimo okruh svych povinnosti.)

Kazdy reknéte, prosim, své jméno. Vezméte si papirek a fix ze stredu kruhu

a napiste si na néj své jméno a prilepte si ho na hrud.

Hra - Co rada délam
Stoupneme si a zahrajeme si jednu hru o tom, co radi délame.
».Jsem Magda a rada délam..." - kazdy po kruhu predvede, co rad déla, ostatni

to po ném zopakuji.

Hra - Zapamatovani jmen
Posilani jména signalem tlesknuti — na nékoho se podivam, tlesknu a soucasné

feknu jeho jméno (tempo se postupné zrychluje).

Micky se jmény - soustredéni, tymova spoluprace

V kruhu si budeme hazet micek s tim, ze se prvni hrac¢ zkontaktuje s nékym
oc¢ima, oslovi ho a hodi mu micek, dotyény za néj podékuje - tempo se bude
postupné zrychlovat. Snazte se vystridat vsSichni.
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Prida se jesté jeden micek. Kazdy si bude pamatovat, od koho micek pfrijal a
komu ho hazi - tady se uz musi dodrzet linie, postupné se kruh rozvolfiuje do
prostoru, stale plati pravidlo napfr. ,Terko?" - ,Dékuji*. Tempo se postupné

zrychluje.

Vnimani lidi okolo sebe, kontakt, rozhovory

Kazdy chodi prostorem, rovnomérné ho zapliiuje, s nikym se nekontaktuje,
vnima jen sam sebe, chodi prirozené.

Kdyz Feknu 1 (jedni¢ka) - chodite pomalu, 2 (dvojka) - pfirozenad chlze,
3 (trojka) - rychld chize. Kazdy si drzi svou linii.

Postupné pridavejte kontakt o¢ima.

Zacinejte si vice vSimat okoli, zajimejte se, kdo chodi v prostoru s vami, nic
vSak nepredstirejte, budte prirozeni a nic nevymyslejte. Predstavte si
napriklad, ze jdete po ulici a vnimate lidi okolo sebe a okolni svét.

S nékym se zkontaktujte oclima a feknéte si navzajem néco hezkého.
Napriklad ,Ahoj Terko, mas hezky svetr..." Pokuste se vstoupit do tohoto mini

dialogu s kazdym.

Asociacni kruh - kdo je kamarad
Déti, sednéte si, prosim, do kruhu. Zamyslete se nad tim, kdo je pro vas
kamarad. Vsechno, co vas k tomuto slovu napadne, budeme fikat po kruhu.

Reflexe
Co méla tato slova spole¢ného? Co vase slova vypovidaji o tom, kdo je
kamarad? Jaky by mél byt kamarad?

Volné navazu na dalsi aktivitu.

Zivé obrazy - prace ve dvojici

Vytvorte dvojice. Pokuste se domluvit na jedné situaci z vlastnich zazitkd nebo
napriklad z literatury, kde se nékdo projevil jako opravdovy kamarad. Vytvorte
zivy obraz, ze kterého bude patrné, o jakou situaci se jedna.

Postupné si budeme zivé obrazy predstavovat tak, ze si zavieme oci, prvni
dvojice se postavi do zivého obrazu, po mém tlesknuti nejprve budeme hadat,

o jakou situaci se jednd, pak na mé tlesknuti situaci mizete, ale i nemusite
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rozehrat. Situaci dokoncite, my pak rekneme, co jsme vidéli. Na zavér jesté
dvojice mize nade tvrzeni doplnit. Nemusite u rozehraného Zivého obrazu
mluvit.

Vsechny dvojice se postupné vystridaji.

Ucitel / aryvek z deniku

Poprosim vas, abyste si nasli néjaké misto, kde vam bude dobre, lehli si
na zem a zavreli si oci.

Ja vam ted' prectu zapis z listu, ktery nékdo vytrhl z deniku a zahodil jej, vedla
si ho jedna divka, ve kterém popisuje svij vztah ke kamaradce:

Sobota 27. Cervna - S Katkou to dneska bylo fajn, Sly jsme spolu plavat
do bazénu, zitra pdjdeme do cukrarny...

Nedéle 28. cervna - V cukrarné jsme si s Kacou slibily, ze k nam prijede v lété
na chalupu... Kaca je fakt nejlepsi kamoska...

Utery 30. ¢ervna - Vidbec nechdpu, pro¢ mi to Kica nefekla, Ze jede s rodici
na celé léto do ciziny...a ja uz se tésila, Zze budeme chodit k rybniku. Jsem fakt
docela nastvana...pry si budeme psat...

Utery 1. zafi - KdyZ? jsem chtéla jit s Katkou na obéd, fekla, Ze uZ musi jit
domd, Ze kdyZ tak pdjdeme pFisté...

Streda 2. zafi — Dneska Sla Katka na obéd s Barou, prislo mi, Ze se mi vyhyba

...asi s ni pfestanu kamaradit, nevim, co mam délat...

Reflexe
Co jsme se dozvédéli?

Ukazky situaci / etudy

Rozdélte se do t¥ skupin. Vytvofite etudy na zakladé listk(, které vdm
rozddm. Na nich jsou napsany informace o situaci. Prvni skupina dostane
sobotu 27. ¢ervna, tedy Uvod situace, druhd znazorni situaci, ve které zachyti,
co se mohlo mezi kamaradkami stat béhem prazdnin, treti skupina dostane
stfredu 2. zari, tedy konflikt mezi kamaradkami. Budeme si vzniklé situace

prehravat postupné a bez zastaveni, jak Sly za sebou.
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Zachrana pratelstvi / Pfrerusovany dialog

Lze toto kamaradstvi jesté zachranit?

Varianta 1
Vytvorte dvojice. Vystoupime z roli a budeme jednat sami za sebe. Zkuste
vymyslet, jak byste reagovali a situaci resili vy. Poradte se ve dvojici a pak si

jednotlivé situace prehrajeme.

Varianta 2

Ta dvojice, ktera byla ve vybrané konfliktni situaci, nam ji jesté jednou
prehraje. Kdo bude chtit, tleskne, nahradi jednoho z dvojice a bude v dialogu
pokracovat. Jednate ale uz sami za sebe. Zkuste navrhovat, jak byste situaci

resili vy. Situace skondi, az najdeme néjaké reseni.

(varianta by se volila podle toho, jaké maji déti zkuSenosti s danou

problematikou a s metodami dramatické vychovy)

Zavérecna reflexe
Bylo pro vas tézké vyresit konflikt mezi kamaradkami? V ¢em spocivala tato
obtiznost? Nasli jsme reseni?

Cim se vyznacuje pratelstvi? Co je pro néj dllezité a podstatné?

Pauza

Béhem pauzy budou déti ve vedlejSi mistnosti, jelikoz ja budu pripravovat
prostor pro dalsi spole¢nou praci. V ¢asti, ve které jsou zidle a ktera v DDM
slouzi jako hledisté, pripravim prekazkovou drahu, kterd bude predstavovat

.....

nejprve lehnou na Cast se zatazenou oponou, kde je jevisté.
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1.2. 2. lekce

Téma: Jaké ddvody Zenou ¢lovéka do jistého nebezpedi?
Cile:
— sezndmeni s knihou Otfrieda Preusslera: Carodé&jdv ucderi - uvedeni
do pribéhu
— sbér informaci o postaveé, misté, dobé a Case pribéhu
— déti svymi tély vytvari prostor mlyna
— déti se seznamuji s Mistrem (ucitel v roli Mistra)
Pomticky:
text avodu knihy, zidle, lana, kostky, obrazek mlyna, fixy, arch se siluetou

postavy Krabata, mapy Horni Luzice, ¢erny plast a klobouk pro Mistra

Ucitel
Dnes se poprvé vydame do jedné nedaleké zemé, kde se udal tento davny
pribéh. Lehnéte si na zem, prosim, a poslechnéte si jeho Uvod:

»,Bylo to nékdy mezi Novym rokem a svatkem TFi krald. Sirotek Krabat,
tehdy ctrnactilety, se dal dohromady se dvéma luzickosrbskymi Zebravymi
hochy, a prestoze Jeho nejosvicenéjsi Milost kurfirt sasky Zzebrani a potulky
ve svych zemich pod hrozbou trestu zakdzal (soudci ani ostatni urednici
nebrali nastésti jeho zakaz doslova), tahli jako tri kralové krajinou u Vojeric
ode vsi ke vsi: slaméné vénce na Cepicich jim byly kralovskymi korunami,
a jeden z nich, mali¢ky a vesely Lobos$ z Mulova, délal krale mourenind
a mazal se kazdého rana sazemi. PIn hrdosti nesl pfed ostatnimi betlémskou
hvézdu, kterou mu Krabat pribil na tyc.

Kdyz dosli do néjakého dvora, vzali Lobose mezi sebe a zazpivali:
,Hosana, synu Davidiv!" - tedy Krabat jen némé pohyboval rty, protoZe pravé
mutoval. Obé dalsi Vysosti zpivaly vSak o to hlasitéji, a tak se to vyrovnalo.

Mnoho sedlédk( porazilo na Novy rok prase, podarovalo tedy kréle
z Vychodu klobasami a Spekem....

Nasledujici noc stravili na slamé v kovarné v Hoznicich, a tam mél poprvé
Krabat zvlastni sen.

Jedenact havran( sedélo na ty¢i a divalo se na ného. VSiml si, Ze jedno

misto, na levém konci, je volné. Potom uslySel hlas. Znél chraplavé, prichazel
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jakoby shiry a z velké dalky, a volal ho jménem. NeodvaZoval se odpovédét.
,Krabate!" zaznélo podruhé - a potreti: ,Krabate!" A potom: ,Prijd’do Cerného
Chlumce do mlyna, nebude to ke tvé skodé!" Nato se havrani zdvihli z tyce
a zakrakorali: ,,Poslechni hlas svého Mistra, poslechni jej!"

A Krabat se probudil. ,Co vsechno se Clovéku nezda!“ pomyslel si,
prevratil se na bok a zase usnul. Druhého dne tahli s prateli dal, a kdyz si
vzpomnél na havrany, v duchu se jen zasmal.

Ale sen se opakoval i druhé noci. Opét ho hlas volal jménem a opét
krakorali havrani: ,Poslechni jej!" To uz bylo na povazenou. Krabat se rano
zeptal sedldka, u néhoZ spali, nezna-li ves, kterd by se jmenovala Cerny
Chlumec nebo tak néjak.

Sedlék si vzpomnél, Ze uZ to jméno slysel. ,Cerny Chlumec..." povida,
~ale ano - ve Vojerickém lese, u silnice do Lipy: tam je vesnice, ktera se tak
Jjmenuje."

Dalsi noc stravili tri kralové ve vsi Velky Parcov. I tady se zdal Krabatovi
sen o havranech a o hlasu, ktery pfichdzel odnékud shdry, vsechno se
odehralo presné tak jako poprvé a podruhé. A tak se rozhodl, ze hlas vyslysi.
Za ranniho rozbresku, jesté kdyz druhové spali, se vyplizil ze stodoly. U dvifek
ze dvora potkal dévecku, Sla ke studni. ,Pozdravuj ode mé ty dva," pozadal ji,

»a rekni jim, ze jsem musel pryc."

Uditel / spolecna cesta do mlyna

O chlapci Krabatovi toho zatim moc nevime. Predstavme si na chvili, ze jsme
tim Krabatem a pojdme se spolec¢né vypravit do mlyna.

(roztdhnu oponu, déti uvidi tzv. opici drahu)

Prohlédnéte si, jak to tady vypada. Projdeme si timto lesem. Pojdte, prosim,
za mnoul.

(pro navozeni vecera, zatahnu v jednom momenté ¢erné zavésy)

Déti si projdou naro¢nou cestou, kde na jejim konci bude pripevnén obrazek
mlyna (viz obrazek ¢. 1).
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Obrdzek 1: Krabatdv mlyn v obci Schwarzkollm (Jednd se o skanzen, ktery je vazan
k legendé o Krabatovi — Carodéjiv uceri.)
(prevzato z Hampl, Jaromir, Hamplova, Véra. Krabat - LuZickosrbsky Faust. [online].
2017 [cit. 2017]. Dostupné z: https://czechtravelpress.cz/cs/clanky-novinaru/clanky-
ze-sveta/1578-krabat-luzickosrbsky-faust)

Ucitel / sbér informaci z vodni casti pribéhu

Krabat chvili vahal, zda do mlyna vstoupit, ¢i ne. My ted’ z pribéhu na chvili
vystoupime a rekneme si, co jsme se dozvédéli.

(tyto informace jsou dulezité pro daldi vyvoj dramatu, protoze si déti maiji
uvédomit, v jaké dobé Krabat Zil, ze byl sirotkem a nemél kde bydlet)

Pojdme si sednout do kruhu. DileZité informace o postavé Krabata budeme
zapisovat do této siluety. Okolo ni pak budeme zapisovat informace o misté,
lase, prostoru a dobé& prib&hu. KaZzdy si vyberte fix a mUZete Fict a zapsat,

co jste se dozvédéli.
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Informace, které je potieba zapsat:
— v &ase svatku Tfi krall - mrzne, je hodné& snéhu
— tfi zebravi kluci putuji ode vsi ke vsi a vydélavaji si na zZivobyti
— Horni Luzice - prelom 17. a 18. stol. (doba po tricetileté valce, jeji dopady
- zpustoSena zemé, bida, hlad, sirotci; mapa Horni Luzice - soucast

Koruny cCeské, ted' Némecka - viz obrazky ¢. 2 a 3)

EIVETS| - e o s ke sy
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Obrézek 2: Mapa Zemi Koruny Ceské

(prevzato z http://www.luzice.cz/home/o-luzici/dejiny-luzice.dot)
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Mapa &. 1. LuZice v historickjch hranicich ze 14. stol. .

Obrazek 3: Mapa LuZice v historickych hranicich ze 14. stol.
(prevzato z https://cs.wikipedia.org/wiki/Lu%C5%BEice)

-~ Krabat - 14 let, sirotek; sen - 3krat ten samy (magické dislo 3 -

v pohadce se Casto opakuje, vymezeni zanru pohadky)

— havrani ho lakaji spolu s Mistrem do mlyna
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Siluetu Krabata odloZzime na néjaké vhodné misto, kde ji uvidime, nebo ji

pripevnime na sal dozadu na jevisté.

Tvorba prostredi

Krabat do mlyna nakonec vstoupil.

Tady mame prazdny prostor mlyna (to bude d&ast jevisté; tim se nam
pro budouci praci oddéli prostfedi mlyna od venkovniho prostredi). Kazdy si
predstavi, ¢im by mohl ve mlyné byt. Stoupne si do prostoru a svym télem
znazorni, jakou véci ve mlyné je a rekne to nahlas. Znazornite vybaveni
vnitiniho prostoru mlyna. Myslete na to, Zze se nas pribéh odehrava v 17.
stoleti.

Déti se pak rozhlédnou, jak vypada jejich mlyn.

Reflexe

Pojdme si sednout na chvili sem na stranu. Co jsme ve mlyné mohli vidét?

Takhle néjak mohl mlyn vypadat. Pojdte se podivat, co se prihodilo Krabatovi.
Ja vstoupim do role Mistra (vezmu si plast a klobouk) a vy do role Krabata.
Predstavte si, Ze vstoupite do mlyna a privita vas Mistr. Nemusite nic délat,

jen poslouchejte, co vam rekne.

Ucitel v roli Mistra

Jsem moc rad Krabate, ze jsi priSel do mého mlyna. Ja jsem tady Mistr. Moc
by se mi hodil jeden pomocnik. Nau&im t& mlit mouku i véechno ostatni. Mdze$
spat na pddé&, kde je teplo a k ranu té& probudi svit sluneéniho paprsku. Mam
pro své tovarySe dostatek jidla a piti. Jsme takova velka rodina. Mas zajem
nastoupit do sluzby?

Mistr si podava s détmi ruce a zdravi je.

(Ucitel v roli Mistra déti nabada a motivuje, aby prikyvly a zajimalo je, co se
ve mlyné dal odehraje. Je k détem velice pratelsky a mily. Mozny i rozhovor
Krabata s Mistrem, ve kterém Mistr bude slibovat Krabatovi, jak se mu dobre

u néj povede.)
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Reflexe

S kym se Krabat ve mlyné setkal? Co dopiSeme do siluety?

pauza

1.3. 3. lekce

Téma: Co vdechno muZe znamenat podani ruky? Co toto gesto signalizuje?
Zavazuje nas k néemu?
Zkoumany koncept: slib, prace a pravidla ve mlyné
Cile:
— déti slibuji Mistrovi svoji vérnost a poslusnost
— déti si zaziji, jak je prace ve mlyné narocna
Pomticky:

obrazek chasnikd, plast a klobouk pro Mistra, obrazky mlyna, arch papiru, fixy

Tematicka aktivita na navozeni atmosféry:
Ucitel / obrazek chasnik
Podivejte se na tento obrazek (viz obrazek ¢. 4). Co vSechno je mozné z néj

vydist? Kdo na ném je? Jaky je mezi kluky vztah? Rikaji si nebo mysli si néco?
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Obrézek 4: Obrdzek chasnikd

(prevzato z BREZAN, Jurij. Carodéjny mlyn. Praha: Prce, 1971.)

Chiize prostorem s podanim ruky

Poprosim vas, abyste chodili prostorem, rovhomérné ho zaplnovali. Dale
navazujte kontakt ocima. Ted navazujte kontakt podanim ruky. Zkousejte si,
co mlZe toto podani znamenat, jaky mdZe nést vyznam. Nejprve u toho
nemluvte, dale mzete vnést kratky dialog. M&jte na mysli, ze mohu kdykoli

vyslovit slovo stronzo. To pro vas znamena zastaveni pohybu.
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Ucitel v roli Mistra

Vstoupim do role Mistra ve chvili, kdy si déti budou podavat ruce. Vyslovim
STRONZO - déti na chvili jakoby zkameni.

Stala jsem se opét Mistrem, vy vstupte, prosim, do role Krabata. Uz nemusite
byt ve Stronzu. Jsme v situaci, kdy Krabat pravé dosnidal.

Dobré rano, Krabate, jak si se dnes u mé vyspal? Nabidl jsem ti stravu, nocleh
a praci. J& musim mit zase jistotu, ze mi napfiklad zitra neuteces. Placnem si

na to, Zze budeS mym uc¢ném a pomocnikem.

Rozhodnuti zaka
Sami za sebe se rozhodnéte, zda byste si s Mistrem podali ruku a slibili mu tak
vérnost a poslusnost. Na jedné strané mistnosti je ANO, na druhé NE.

Diskuse o rozhodnuti
Jak jste se rozhodli?

Krabat si s Mistrem ruku podal. Byl rad, ze ma kde bydlet a ma kazdy den

dostatek jidla, na coz vibec nebyl zvykly, protoZe byl sirotkem bez domova.

Ucitel v roli Mistra / slib

Stanete se na chvili Krabatem, ja Mistrem a predstavime si, jak toto potvrzeni
slibu mohlo vypadat. Situaci prehrajeme.

Ucitel v roli obchazi déti a podava si s nimi ruce. Déti mu slibuji podanim ruky
slib vérnosti a poslusnosti.

(v této fazi je jesté ucitel v roli Mistra pozitivni a pratelsky, potrebuje mit
jistotu, Ze bude Krabat s Mistrem spolupracovat a brzy mu neodejde)

Reflexe

Co znamena podat si s nékym ruku?
Zivé obrazy - bézné vederni éinnosti

Krabat brzy zjistil, Ze neni ve mlyné& sdm. Ze tam spolu s nim pracuje dal$ich
11 chasnika.
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Vasim ukolem ted bude v kazdé skupiné (po trech, Ctyrech Zacich) vytvorit
jeden zivy (posléze rozehrany) obraz, ve kterém nam priblizite, jak mohli
chlapci travit spole¢né vecery. Vychazejte opét z doby pribéhu. Uz vime, ze
¢ast ,jevisté" predstavuje interiér mlyna, cast ,hledisté" bude predstavovat
venkovni prostiedi. Vzpomente si, jak jste vytvareli z vasich tél mlyn
a predstavte si, jak by mohlo vypadat okoli mlyna.

Zaci si zmapuji prostor, fikaji, co se kde nachézi.

(podle potfeby mUZu nabidnout détem obrazky mlyna)

I

Obrazek 5: Mlynarské Femeslo
(prevzato z https://cdn.albatrosmedia.cz/Files/Sample/16781244/?name=Uk%C3%A1
zk)

(u té&chto obrazd nebude nutna delsi reflexe, jen vzdy okomentujeme, co jsme

vidéli)

Ucitel v roli Mistra
Tak jsem si vSiml, Krabate, ze si Casto kratiS vecery tim, Ze se vyptavas
ostatnich, jak to tady chodi.
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(samoziejmé budu vychazet ztoho, jaké situace déti v Zivych obrazech
rozehraji)
Chci, abys védél, ze jsou tady urcita pravidla, kterd se musi dodrzovat:
1. Hledim si jen své prace / nedélam si kamarady
2. Mluvim jen o praci
3. Do mé svétnice nesmi nikdo vstoupit
Mistr vyvolava zaky, kteri pisi pravidla na arch papiru pripevnény na boku

mistnosti.

Pantomima / ucitel v roli Mistra

Ted' té Krabate naucim, jak to tu chodi. Tyhle pytle s obilim je tfeba odtahnout
sem k sypce...Tady to obili ve Spejcharu - prehazej ho lopatou, ale poradné,
od podlahy, at mi nekli¢i...Mouka, cos vcera prosil, je plnd plev. Vezmi si to
na starost...Zrychli...Nastipej drivi... Odnes vodu do kuchyné...MusiS odhazet
snih na cesté ke studni... - tempo se postupné zrychluje

(ucitel v roli Mistra Fidi praci, ukazuje zakim, co kde lezi, kam maiji jit, reaguje
na zaky a adekvatné je nahani do prace, kdyz napriklad nevédi, co maji délat

a nékde jen stoji nebo si povidaji)

Reflexe

Zménilo se chovani Mistra? Cemu jste se vlastné Mistrovi zaslibili?

Co zapiseme do siluety Krabata?

1.4. 4. lekce

Téma / zkoumany koncept: pratelstvi, spoluprace, pomoc
Cile:
— déti si ve dvojicich pri honi¢ce pomahaji a vymysli strategie, jak to udélat,
aby je honic¢ nechytil
— na zakladé vlastni zkusSenosti a s podporou pfibéhu a zkusSenosti
z minulych lekci déti zachycuji v zivych obrazech pratelstvi Krabata
a Tondy
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- na zakladé narativni pantomimy si ve dvojicich zaZiji cestu ke kFizi

— Zaci v rolich Krabata a Tondy napisi smlouvy k utvrzeni jejich pratelstvi
Pomticky:
arch papiru pro siluetu Tondy, cervené fixy a papiry, nahravka pisné Ach,

lastovénka / Lasko, Boze, lasko, ¢asti textu z knihy

(na Gvod si pripomeneme, co jsme se dozvédéli z minulych lekci)

Honicka

Stanu se ted honiCem a budu vas vsechny chtit chytit. Koho se dotknu, ten
zkameni a musi zGstat stat. Vysvobodit ho mize jen jeho kamarad, se kterym
je ve dvojici, a to tak, ze mu polozi ruku na rameno. Pokud vas ulovim oba,
jdete si sednout na stranu a hru uz jen pozorujete. Ted si zaviu oci a nez
napocitam do péti, najdéte si k sobé jednoho kamarada, se kterym budete ve
dvojici (v lichém pripadé trojice). Nenapadné a potichu se domluvte.

Reflexe

Jak se vam ve dvojicich spolupracovalo?

Ucitel

Vratime se do mlyna.

Krabat &asto citil po naro¢né praci ve mlyné bolest v kfizi, kiZi na rukou mél
sedfenou, bolely ho nohy i ruce, az to nebylo k vydrzeni. Jednoho dne k nému
pristoupil chasnik Tonda a polozil mu ruku na rameno. Rekl mu, aby
to nevzdaval. A Krabatovi jako by vlil novou krev do Zzil. Bolest zmizela. Krabat
k Tondovi pojal hned divéru, ddstojny klid a pratelsky zpusob, jak s nim

jednal, si ho ziskaly.

Ucitel / hromadné malovani siluety Tondy
My Tondu jesté moc nezname, tak vas poprosim, abyste ho hromadné
namalovali. Kolem siluety Tondy napiste, co o ném zatim vime.

Siluetu pripevnime vedle siluety Krabata.
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Zivy obraz o pratelstvi Tondy a Krabata

ZGstafite ve dvojicich, ve kterych si feknete, kdo bude predstavovat Tondu
a kdo Krabata. Vytvorte jeden zivy obraz, ve kterém se projevi pratelstvi mezi
vami. Méjte na paméti, jakd jsou pravidla ve mlyné. Vychazejte, prosim,
z naseho pribéhu a z doby, ve které se odehrava.

Vzdy se postavite do obrazu a my se budeme snazit pfijit na to, jak se u vas
pratelstvi projevilo.

Reflexe / silueta Tondy

Co jsme se dozvédéli o Tondovi? Dopiste, prosim, okolo jeho siluety, jaké
mohl mit charakterové vlastnosti.

Na zakladé ¢eho se z chlapci stali kamaradi?

Cesta ke kFrizi — narativni pantomima

Na Bilou sobotu posilal Mistr své u¢né vzdy po dvou k mistu, kde prisel nékdo
nasilné o zivot. Museli na misté preckat noc. Ted se na tu cestu vydame, opét
ve dvojicich, v rolich Krabata a Tondy. Hledejte si misto, kde stravite noc.
Zacneme tady z tohoto mista, povedu vas svym hlasem, délejte, co slysite,

vSe ztvariujte pouze pantomimou.

Tonda dal Krabatovi znameni, aby ho nasledoval. MICky opustili mlyn. Tonda
prinesl dvé vinéné prikryvky, jednu dal Krabatovi, a pak uz vyrazili smérem
k Cernému Chlumu. KdyZ vesli do lesa, byla uZ Uplnd tma, proto $li velice
pomalu, aby do néceho nenarazili. Krabat se snaZzil drzet tésné za Tondou.
Zacalo trochu prset, cesta zacala byt kluzka. Kluci sli opatrné. Rozprselo se,
Krabat malem upadl, tak se radéji Tondy chytil za ruku. Chvili sli potichu
a micky. Mezitim vysel mésic a svitil jim na cestu. Sli po silnici aZ k dalsi
odboclce, u niz stal ve stinu borovic necelé dva metry vysoky drevény kriz
oslehany vétrem a destém, bez napisu Ci ozdoby. Chlapci se trochu bali, stali
tam jak primraZeni. Rozdélali ohen. Sedli si zady k sobé a zahalili se
do prikryvky. Sem tam Krabat prilozil par suchych vétvi, které sebral na kraji
lesa.
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Tvorba pratelské smlouvy

Chlapci méli dlouhou chvili, museli preckat celou noc v bdélém stavu tak, jak
jim to naridil Mistr. A tak se domluvili, ze na potvrzeni jejich pratelstvi napiSou
smlouvu, kterou pak stvrdi vlastni krvi a spali.

Ja vas poprosim, abyste tu smlouvu napsali. Vezméte si, prosim, Cerveny fix
a papir.

Po vytvoreni smlouvy si kazdy precte i smlouvy jiné. Bude prochazet misty,
kde ostatni stravili noc.

V tomto momenté pustim pisen Kantorky (Zuzana Lapcikova - Ach, lastovénka
nebo Lasko, Boze, lasko).

Vratte se na sva mista. SlySeli jste béhem c¢teni néco neobvyklého?

Narativni pantomima / zpév Kantorky

Pokracujte prosim v pantomimeé.

Tonda sedél vzprfimené, bez hnuti, s pohledem uprenym do dalky, za vesnici,
na planinu osvétlenou mésicem. Od té chvili uz nepromluvil. Zazni pisen.
Nahle se zaposlouchali do hudby, kterou bylo v dali slyset a zavreli si oCi. Téz

Krabat uz nepromluvil, byl omamen krasnym hlasem divky.

Zpév Kantorky
Bude znit po celou dobu cetby kratkych vét.

Tonda - aryvky textu
Pred Tondy polozim ¢asti textu z knihy.

Ucitel

Polozila jsem pred ty, co jsou v rolich Tondy, C¢asti textu z pribéhu. Komu
poloZim ruku na rameno, pfeéte nahlas svij text (ohlidat, kolik bude dvojic).
Mél jsem rad jednu divku, jmenovala se Vorsula. Ted lezi uz pdl roku

na hrbitové v Zi&iné: nepfinesl jsem ji §tésti.

Mél bys védét, ze nikdo z nas ve mlyné neprinese Zzadnému dévceti Stésti.
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Nevim, v ¢em to vézi, a nechci ti ani nahanét strach, ale budes-li mit nékdy

néjakou rad, Krabate, nedej to na sobé znat.

Postarej se o to, aby se to Mistr nedozvédél - a také Lysko ne, ten mu

vsechno donese.

Neprozrad’ve mlyné jméno divky, kterou budes mit nékdy rad. V bdélém stavu
ani ve spanku - abys pak neprived| vas oba do nestésti.

Krabat uvidél Kantorku brzy rdno, jak se navracela domu. Jejich o¢i se setkaly,

chlapec se do divky na prvni pohled zamiloval.

Reflexe - silueta Krabata
Co se v zivoté Krabata zménilo? Do jeho Zivota vstoupili novi lidé. Kdo jsou
tito lidé, jaké maji vlastnosti? Jaky maji vztah ke Krabatovi?

Déti zapisuji kolem siluety Krabata a Tondy nové informace.

1.5. 5. lekce

Téma: Jaké vyhody maji kouzla?
Zkoumany koncept: vzacné véci, kouzla, kouzelné predméty
Cile:
— sdileni radosti nad neobycejnymi vécmi
— déti zobrazi pantomimou kouzelnou moc ¢erveného kaminku
- na zakladé zivého obrazu zachyti nasledky poruseni zdkazu Cdist
v Koraktoru
— dé&ti zobrazuji kouzla s vyuzitim orffovych ndstrojd a dalsich rekvizit
Pomticky:
c¢erveny kaminek, kniha Koraktor, kouzelny koS, kouzelny klobouk, orffovy

nastroje
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Uditel / debata o vyjimecnych vécech

Sedneme si do kruhu. Nasli jste nékdy néco, co vam prineslo potéseni
a radost? Nebo vlastnite napfiklad doma néco cenného, o ¢emz si myslite, Ze
to mate jen vy a nikdo jiny?

Povidani si s détmi o cennych a vyjimecnych vécech.

Ja jsem dostala od maminky, kdyz jsem byla tak mlada jako vy, tento Cerveny
kaminek se srdickem. Je pro mé vzacny predevsim proto, Zze mi ho darovala

maminka k 10 narozeninam.

Hra s kouzelnym kaminkem

Predstavme si na chvili, ze jsme v pohadkovém svété a ze tento kaminek ma
kouzelnou moc. (Kdo ho vlastni, mdze ovladat jiné lidi a bude mit nad nimi
moc.). Zavrete si, prosim, na chvili oci, j@ kaminek schovam a az reknu ,ted"
a tlesknu, mGzete se vydat na cestu a kaminek hledat. Kdo ho najde, Fekne
jen stronzo. Co se bude dit dal, vam pak reknu.

Déti hledaji cerveny kaminek v prostoru tridy.

(déti by mély mit nejprve radost z nalezeni kaminku)

Reflexe + vyhody kouzelného kaminku

Déti budou ve Stronzu. Ja povedu rozhovor jen s tim, kdo kaminek nasel. Jaké
to pro tebe bylo, ze jsi ho nasel pravé ty? Ostatni déti si sednou do kruhu
a zaviou si o¢i. Ted muze$ vzit kouzelny kaminek ty a nékam ho schovat.

(v této fazi je podstatné uvédomit si, ze ja nasel néco, co nemaji ostatni a to

mi ptinasi vyhody; hra se mdze opakovat nékolikrat)

Kouzelna moc kaminku

Zkuste se zamyslet ve dvojicich, jakou jinou kouzelnou moc mohl mit ¢erveny
kaminek a pantomimou ji znazornéte. Kaminek dam doprostfed a koho
napadne, jakou moc kaminek mize mit, tak pljde doprostfed, sahne
na kaminek a pantomimicky predvede, co se stane, kdyz kaminek kouzli -

ostatni mohou hadat, jakou moc kaminek ma.

Kouzla byla dllezitd i pro Krabata a ostatni chasniky. Opét se vratime

k nasemu pribéhu. Ja se stanu zase Mistrem a vy Krabatem.
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Ucitel v roli Mistra

Ctvrt roku jsi ve mlyné Krabate. Zku$ebni dobu jsi prestal, ted uz nejsi
obyéejny uéednik - ode dneska bude$ jednim z mych zaka.

S témito slovy pristupuji k détem v rolich Krabata a dotykdm se /levou rukou
jejich levych pazi.

(prvopocatek faleSnosti Mistra znazornén symbolem levé ruky, tedy skryté;
Mistr nadale vystupuje v roli dobraka, ktery je darcem a pomocnikem Krabata)
Musi$ védét, Krabate, ze tady jsi v Cerné Skole. Neu¢ime se tu ani psat, ani
¢ist, ani pocitat - ucime se tu uméni vSech uméni. Uéime se tu kouzlit
a Carovat. Kniha, kterad lezi prede mnou na stole, pripoutand retézem, je
Koraktor. Obsahuje vSechna zarikavadla. Smim je Cist jen ja, protoze ja jsem
Mistr. Vam ale, tobé& a ostatnim zakdm, je v ni &ist zapovézeno, to si pamatuj!

A nepokousej se mé oklamat, to by se ti zle vymstilo! Rozumél jsi, Krabate?

Zivé obrazy
Vytvorte dvojice. Zkuste skrze zivy obraz (rozehrany zivy obraz) ztvarnit, pro¢
to podle vas méli ucenci zakazané. Nebo co by se mohlo stat, kdyby zakaz

porusili.
Reflexe zivych obrazii

Kouzla ve mlyné

Vymyslete nejrizn&jsi kouzla, jakd se tam mohla uéit. Mate k dispozici
vSechny rekvizity v tomto kosi, orffovy nastroje i tento kouzelny klobouk,
kde se muzete né&jakému kouzlu naugit.

Déti vymysleji ve dvojicich kouzla a postupné si je prehravame. Na mé

tlesknuti dvojice, ktera bude chtit, kouzlo predvede.

Reflexe
Jaké vyhody a nevyhody mohou mit kouzla?
Jaké to pro vas bylo zjisténi? Cekali jste, Ze to takhle ve mlyné chodi? Jak je

kouzleni nastavené ve mlyné?
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1.6. 6. lekce

Téma: Jaké podoby miZe mit moc? Zavazuje nds k né&Eemu? Je né&m
podminéna?
Zkoumany koncept: moc, nebezpeci moci, manipulace
Cile:
— na zakladé dvou replik zaci zachyti stézejni ¢ast situace
— na zakladé pIné rolové hry vystavi situaci podle daného textu
Pomticky:

kouzelny proutek, repliky, texty situaci

Honicka / Hra na carodéje

Ja se stanu carodéjem a budu se vas snazit vSechny chytit. Moje kouzelna moc
spociva v tom, Zze mam tento kouzelny proutek. Ten si ddm sem za pas.
Komu se podari mi vzit proutek, ten se stane ¢arodéjem. Koho ¢arodéj chyti,
ten si jde sednout na stranu. Pfichodem nového ¢arodé&je se véak muze vratit

do hry.

Etudy / Pamatuj, Ze ja jsem Mistr! Pamatuj, Ze ty jsi (jen) zak!
Vytvorte dvojice. Pokusite se vytvofit situaci na zakladé dvou replik, které vam
rozdam. Jediné tyto dvé véty v etudé zazni. Vychazejte, prosim, z vlastni

zkuSenosti. Predstavte si napriklad néjakou situaci, kterou jste zazili.

Nékteré dvojice dostanou tyto repliky:
Pamatuj, Zze ja jsem Mistr!

Pamatuj, Ze ty jsi Zak!

Nékteré tyto:

Pamatuj, ze ja jsem Mistr!

Pamatuj, ze ty jsi JEN zak!

Postupné si budeme jednotlivé situace prehravat. Pokuste se zapamatovat,

co jste vidéli, udélejte si napriklad na zavér kazdé situace néjakou poznamku.
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Reflexe

Co jsme vidéli? V ¢em se situace liSily? V ¢em se liSily repliky? Jaky je rozdil
mezi témito replikami?

Bude probihat analyza situaci.

(pti této cinnosti je daleZité si uvédomit, ze nékdy jedno jediné slovo

rozhoduje o vyznamu sdéleni)

Volny prechod k pfibéhu o Krabatovi. Vratime se k nasemu pribéhu. Budeme

opét v rolich Krabata a Mistra.

Ucitel v roli Mistra
Chci, aby sis zapamatoval, Krabate, tato dvé dalsi pravidla ve mlyné. Za prvé,
Zze Ja jsem tady Mistr, ty si JEN zak a za druhé, ze o tom, jaké kouzlo se

naucis, o tom rozhoduji jediné ja!!!

Kouzla / Na trhu

Dam vam do skupin po trfech, Ctyfech Cast textu situace, kterou prehrajete
v plné rolové hre. Bude mit zacatek, prostredek a konec.

Situace z knihy:

Mistr posilal své u¢né po dvou nebo po trech na trh, kdy se jeden z nich musel
proménit napr. v koné a nechat se ostatnimi ucni na trhu prodat. Aby se mohl
zpatky proménit v uc¢né, museli si chlapci nechat jeho opratku. Zisk z prodeje

koné museli chlapci odevzdat Mistrovi.

Bez zastaveni prehraji déti situace.

Reflexe

Maji ucni tedy néjakou vyhodu pri kouzleni? Jakou moc ma Mistr? V cem
spociva jeho moc?

LiSil se vyznam replik - Pamatuj, ze ja jsem Mistr, Pamatuj, Ze ty jsi jen zak

pronesenych Mistrem od vasich, které jste vytvorili v ivodu hodiny?
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1.7. 7. lekce

Téma: Ztrata nejlepsiho kamardda. Jaké dopady mdZze mit pro nevyzralé
mladé lidi moc a manipulace?
Zkoumany koncept: smrt, jeji pri¢iny a nasledky
Cile:
— v hromadnych improvizacich déti prehraji pantomimou v roli Krabata
bézné c¢innosti ve mlyné
— Zaci v rolich Krabata si zaziji naro¢nou situaci, kdyz se dozvi o smrti svého
kamarada Tondy prostrednictvim dopisu na rozlouc¢enou
— Zaci v kruhu sdéluji své bezprostredni pocity a myslenky po precteni
dopisu od Tondy
— Zaci resi, co se mohlo ve mlyné stat, pro¢ musel Tonda zemfit
Pomticky:
dopis od Tondy pro Krabata, silueta Krabata

(co jsme se dozvédéli v minulych lekcich)

Ucitel

Chiize prostorem / hromadna improvizace — bézné c¢innosti ve mlyné
Vsichni se ted stanete opét Krabatem. Predstavime si, jak mohl pro chlapce
vypadat jeden bézny den ve mlyné. Ja vam vzdy reknu jen c¢as nebo cCinnost.
VSe prehravejte pantomimou. Stale méjte na paméti pravidla mlyna a dobu

pFibéhu.

Cinnosti ve mlyné:

— 6 hodin rano

- snidate

— venkovni prace

- 12 hodin

— prace ve mlyné
— kratky odpocinek
— 6 hodin vecer

— vecere
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— spanek

Smrt Tondy / dopis od Tondy pro Krabata

AZ budou déti v rolich chasnikl spat, vzdalim se.

Pristoupim k détem.

Stalo se néco, co se nemélo stat. Mam pro vas smutnou zpravu. Tonda musel
zemfrit (sundam siluetu s Tondou a polozim ji na zem). Nastésti jsem nasla
néco, co tuto smutnou udalost alespon trochu objasni.

Mam pro vas dopis od Tondy. Kazdy si ho prectéte.

Pro Krabata od Tondy

Musel jsem zemf it Krabate. Brzy se dozvis proc.

Jestli se ti libila ta divka, kterou jsi slySel zpivat o Bile soboté, jak jsme spolu
stravili noc u kfize, vzpominas? Tak jdi za hlasem jejiho srdce, ona ti mize
pomoci.

Méj oli oteviené Krabate a nevér vsemu, co ti ve mlyné bude sl

(dopis bych napsala ru¢né - Tonda ho nestihl dopsat, proto s/ (slibovat Mistr),
ujela mu ruka a slovo uz nestihl dopsat - zamér, kdy maji déti prichazet na to,

co v dopise mohlo stat, pro¢ ho nedopsal apod.)

Kruh myslenek a pocitli Krabata
Vice uz v dopise nestoji. Ted vas vSechny poprosim, abyste vytvorili kruh,
do jeho stfedu vloZim otevieny dopis od Tondy. Rikejte prosim, co se vam

v roli Krabata honi hlavou po precteni dopisu. Jak se asi mohl citit Krabat.

Spolecna diskuse

Staneme se na chvili chasniky ve mlyn&, mdzZete samoziejmé zlstat i v rolich
Krabata. Povedeme diskusi na téma - co se mohlo Tondovi prihodit. Mistr se
nékam vzdalil, mate tedy jedinecnou prilezitost si popovidat. Zkusime vést
diskusi na toto téma, mate ale jen omezeny c¢as, zhruba 10 minut, vice
riskovat nemUzeme. J& budu v roli jednoho z chasnikl, ktery je ve sluzbé

u Mistra uz delsi ¢as a ma urcité informace.
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(ucitel v roli chasnika usmérnuje diskusi, ma nad ni ,kontrolu®, klade otazky,
ale stale je partnerem zak({, je jednim z nich; napfiklad mdze poznamenat,

7e Tonda pomahal chasnikim a pFatelil se s nimi, coZ bylo ve mlyné zakazano)

Co zapiseme do siluety? Co se Krabatovi prihodilo?

pauza

1.8. 8. lekce

Téma: MUZe sen ovlivnit nade budouci jedndni? Co nebo kdo nam muze
pomoct pri rozhodovani v nelehké a beznadéjné Zivotni situaci? Je mozné vérit
nékomu, kdo s nami jedna manipulativné?
Zkoumany koncept: sen, dobre vystavéné otazky, moc, manipulace,
rozhodovani
Cile:
— déti v rolich Krabata se domluvi na trech stézejnich otazkach pro Tondu,
premysli tak do hloubky a pod povrch véci
— déti v rolich Krabata povedou s ucitelem v roli Mistra rozhovor, premysleji
nad tim, co jim Mistr nabizi a zaujimaji postoj k jeho nabidce
— Z&ci nahliZi z rGznych GhlG pohledu na Krabatovo jedndni v nelehké Zivotni
situaci, nejprve ve dvojicich, pak sami za sebe
— Z&ci si zkusi na zakladé svych Zivotnich zkuSenosti vyjadfit svij nazor
ke Krabatovu rozhodnuti
Pomticky:
Satky, casti textu z knihy, text snu z predlohy, barevné listky, papirky
na dopisy pro Krabata

Pokus o uték / Slepa baba naruby

Zahrajeme si hru ,Slepa baba naruby". Potfebuji jednoho dobrovolnika, ktery
bude predstavovat Krabata a stoupne si do stfedu kruhu. Ostatnim zavazu
Satkem oci. Vasim ukolem je nepustit Krabata z kruhu ven, nesmi vam utéct.
Mate tu nevyhodu, Ze nevidite, je vas ale hodné, on je sam.

(mUZe se vysttidat vice déti, které si zkusi Uték z kruhu)
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Reflexe
Jaké to pro vas bylo? Jaké bylo byt sdm uvnitf kruhu? Jaké to bylo nevidét
a presto mit moZnost diky dal&im hra&lm Krabata ze stfedu kruhu nepustit

ven?

Ucitel

Krabat se také pokousel nékolikrat utéct ze mlyna, ale zjistil, ze to neni
mozné. DOvody, pro¢ to neslo, se za chvili dozvime z &asti textu naseho
pribéhu o Krabatovi.

Sedneme si do kruhu a zavireme si oci. Koho se dotknu, oci otevie a precte
¢ast textu, kterou ma pred sebou.

Krabat se pevné rozhodl. Ve mlyné uz nezlstane ani den! VpliZzi se do domu,
vezme z pldy kabat a Cepici a vykrade se ven. Nikdo ho nevidi. A pfesto ma
hoch pocit, Ze je tajné sledovan. Kdyz se ohlédne, zjisti, Ze na strese kdiny
nékdo sedi a zird na ného: najezeny erny kocour, cizi - a jednooky. Krabat se
sehne, hodi po ném kamenem, zaZene ho. Pak spécha, kryt krovinami,
k mlynskému rybniku. Nahodou zahlédne u brehu brichatého kapra: jednooky
na ného civi z vody. Hochovi se udéla nevolno, zdvihne kamen, vrhne ho

po rybé. Kapr se ponori, zmizi v zelené hlubiné.

A Krabat jde podél Cerné Vody aZ k mistu, kterému se riké Opusténd planina.
Tam se na chvili zastavi u Tondova hrobu. Matné si vzpomene, jak tu museli
pfitele jednoho zimniho dne pochovat. Mysli na mrtvého - a nahle, zasahne ho
to tak necCekané, az se mu srdce zastavi: chraptivé zakrakani. Na zakrnélé
borovici na kraji planiny sedi bez hnuti velky havran. Pohled upreny
na Krabata - i jemu chybi, jak chlapec s hrizou zjistuje, levé oko. Krabat uz
vi, o koho jde. Dlouho se nerozpakuje a prcha pry¢: utika, co mu sily staci,
kolem Cerné Vody, vzhdru podél potoka.

Kdyz se poprvé zastavi, aby popadl dech, proplizi se vFesovistém uZovka, se
sykotem se narovna, podiva se na ného - je jednooka! Jednooka je i liska,

v v/

ktera slidi v housti. Krabat bézi a chvili oddychuje. K vecCeru je u horniho

66



konce Blat. Jakmile vykroc¢i do volné krajiny, unikne, jak doufa, Mistrovu vlivu.
Kvapné nofi ruce do vody, navihéi si ¢elo a spanky. Potom zastréi kosSili
do kalhot, vyklouzla mu za béhu ven, utdhne opasek, udéla posledni krok
na svobodu - a strne ulekem: Namisto volné planiny, jak C&ekal, vkroli
na mytinu; a uprostfed mytiny, pokojné ve vecernim pritmi, stoji mlyn. Mistr
ho ceka ve dverich. ,No Krabate," pozdravi ho posmésné, ,uz jsem té chtél
nechat hledat.™

(variantou by mohla byt narativni pantomima)

Ucitel
Krabat byl zoufaly a nevédél si rady. Probdél spoustu noci, az se mu konec¢né
po tydnu podafrilo usnout a zdal se mu zvlastni sen.

Lehnéte si, prosim, na zem a spole¢né s Krabatem snéte.

Ucitel / Krabatlv sen

Je jaro, snih uz roztal, vitr ho rozpustil. Krabat jde Blaty, je noc a den.
Na obloze stoji mésic, slunce sviti. Brzy uz musi byt u Opusténé planiny - kdyz
vtom uvidi v mize postavu, ktera se k nému blizi. Ne, vzdaluje se. Mysli si, Ze
je to Tonda.

~Tondo!" vola, ,zastav se! To jsem ja - Krabat!"

Postava jako by zavahala. Kdyz jde ale Krabat dal, i ona pokracuje
v cesté.

,Zastav se, Tondo!"

Krabat se rozbéhne. Utikd, co midZe. Vzdalenost se zmensuje.

»~Tondo!" vola.

Zbyva mu uZ jen pér krokG - a stoji pfed néjakym prikopem. Prikop je
siroky a hluboky, nevede pres néj zadna lavka, v blizkosti neni Zzadny tram,
po kterém by se dalo prejit.

Na druhé strané stoji Tonda, otoceny k nému zady.

,Pro¢ prede mnou utikas, Tondo?"

~Neutikam pred tebou. Musis jen védét, Ze ja jsem na druhém brehu. Ty
zlstari na svém."

,Tak se alespon oto€ tvari ke mné!"
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~Nemohu se divat zpatky, Krabate, nesmim. Ale slysim té a trikrat ti
odpovim na tvé otazky. Mdzes se mé ptat na to, co potfebujes védét."
Otevrete si, prosim, oci a posadte se. Jsme stale ve snu Krabata.
Ja se na chvili stanu Tondou, vy opét Krabatem. Nejprve se vSichni jako
skupina domluvte, na co se chcete Tondy zeptat. Mate ale jen tfi otazky,
zvaZte proto, co je pro vas v tuto chvili nejdilezitéj&i. Na co uz dlouho hledate

odpovédi a nemuzete je najit.

Bude samoziejmeé zdlezet, na co se déti zeptaji.
Informace, které v roli Tondy poskytnu:

— smrt jsem si zavinil hlavné ja sam, ale chci, abys védél, ze o tom, kdo
ve mlyné kazdy rok musi zemfit, rozhoduje Mistr - takovy je zakon
ve mlyné (tuto informaci urcité sdélim)

— Krabate, mé&j oci oteviené a uc se nova kouzla, at jsi siln&jsi

— je jedno kouzlo, které t& ochrani pfed Mistrem, muze$ si se véemi pak
povidat a nemusis mit strach, Zze té uslysi - udélas kolem sebe a nékoho
dalsiho dfivkem kruh a namalujes do pisku (travy) muri nohu a tfi krize

— V&F pratelstvi a ldsce — pomuUzZe ti pfed nebezpe&im, muizZe té i zachranit;
jediné nad ¢im Mistr nema moc je sila pratelstvi a lasky (tuto informaci
urcité sdélim)

— jsi uz starsi, jeden rok ve mlyné znamena doopravdy dva roky

Mistr si vSiml, ze se s Krabatem, jak dospival, néco déje (uz mu bylo 20 let,
stravil tedy uz ve mlyné Sest let). Nechtél riskovat, tak mu dal pred Vanoci
jeden den volna, coz vibec nebylo u n&j zvykem a rozhod| se, Ze ho bude
sledovat. Bal se totiz, jestli vtom nevézi néjaké pratelstvi, které nestrpél

a nedej Boze - laska, ¢ehoz se nejvice obaval.

Prace ve dvojicich

Utvofte prosim dvojice, ve které bude vzdy divka a chlapec (miZe byt
trojice - dvé divky...). Zamyslete se nejprve nad tim, co byste délali na misté
Krabata, pokud vy byste méli jeden den volna. Berte v potaz, jaké mate
informace z drivéjsich lekci a situaci, a to, ze se Krabat citil bez Tondy velice

osamély. Krabat mél den volna, mél tedy prilezitost se zamyslet nad tim,
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co bude délat. Nesnazte se, prosim, pribéh ukoncit, zajima mé jen, jak
vzniklou situaci Krabat ve mlyné resSil po dobu jednoho dne. Necham na vas,
jakou formu sdéleni pro nas pripravite (zda zvolite zivy obraz, etudu...).
Dulezité je posunout se dal, nabizet moZnosti, vychazet z toho, jaké moznosti

mél Krabat.

Nabizené moznosti - dvojice

Dvojice (resp. trojice) nabizeji moznosti, jak Krabat nalozil se dnem volna.

Pokud bude v n&jakém navrhu poloZen diraz na lasku Krabata a Kantorky,
na jejich vztah, nebo se tam nabidne mozna pomoc chlapcovi divkou, jen

voln& navaZu, Ze Kantorka slibila Krabatovi, Ze mu pomUze, Ze ho ma rada.

Pomoc od divky

Zkuste napsat na barevné listky, jak mu mohla Kantorka pomoct. Méjte
na pameéti, ze ona byla také v nebezpedi. Musela podstoupit zkousku, ve které
musela prokazat, ze ma Krabata opravdu rada. Tato zkouska ji mohla stat

za jistych okolnosti zivot. Polozte pak listky do stfedu kruhu.

Kazdy sdm za sebe si je pak mizZe véechny predist.

Ucitel v roli Mistra — nabidka - rozhovor Mistra s Krabatem

Naposledy se stanu Mistrem, vy Krabatem. Povedeme spolu rozhovor.

Krabate, jsi mudj nejlepsi zak. Vim, ze té& trapi smrt tvého nejlepéiho kamarada.
J& jsem téz tvlij dobry kamarad, to uz sis mohl ve mlyné v&imnout (zasméje
se). Nabizim ti moc. Mize$ byt mym néstupcem. Bude& moct &ist v Koraktoru.
Bude$ nejmocnéjSim clovékem Siroko daleko. Nic se ti nestane, nemusiS se
bat. Ale varuji té, kdyz odmitnes, dobre se ti nepovede. Pokud si zvoliS byt

mym nastupcem, uz nikdy neuvidi$ Kantorku. Musis$ se rozhodnout do zitrka.
Nasleduje rozhovor déti s ucitelem v roli.

(ucitel v roli Mistra reaguje vyhybavé, nejednoznacné, je manipulativni, neda

se mu Vefrit)
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Bude zalezet na tom, kterym smérem se bude rozhovor ubirat.

Rozhodnuti Krabata

Rozhodnéte se kazdy sam za sebe, co byste délali na misté Krabata. Dam vam
na rozmyslenou par minut. Méjte na paméti, ze je Krabat sirotek a ze Zije
v nelehké dobé po valce. Rozpomente se na vSechno, co jsme v predchozich
lekcich délali, co jste napriklad prozili s Tondou, na dopis od néj. Ted mate
moznost se ke vdem nashromazdénym informacim a zazitkdm vratit

a posoudit, jaké mate moznosti reSeni a rozhodovani.

Bude néasledovat i rekapitulace s pedagogem - pFipomenuti dulezitych

okolnosti, udalosti, vzniklych zdznamd apod.

Osa / skala rozhodnuti

Predstavte si tady pomysinou osu a postavte se tam, kde se vase rozhodnuti
nachazi. Tady na zacatku je spis ANO, tady na konci spisS NE.

Reknéte, pro¢ jste se takhle rozhodli?

Dopisy Krabatovi
Kdo chce, mize napsat Krabatovi dopis, ve kterém mu sdéli, co by na jeho
misté délal.

Déti piSi Krabatovi dopis.

Déti dopisy davaji do stfedu kruhu.
Po vzajemné domluvé bud dopisy precteme dohromady, nebo je otevieme
a budeme prochazet stredem kruhu a kazdy si je precte sam. Nebo zvolime

variantu je necist a nechat zaviené.

Zavérecna reflexe

Nejprve déti dostanou prostor pro bezprostfedni pocity.

Bylo pro vas tézké se rozhodnout? Co si z posledni lekce odnasite? Co bylo
pro vas obtizné? Co naopak snadné?

Co si z lekci odnasite? Mate potiebu jesté nékdo néco sdélit?
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Po vzajemné domluvé mohu docist zavér pribéhu do konce nebo ho jen

dovypravét.

Debata o pohadce

Na zavér jesté sdélim détem, z jaké predlohy jsem vychdzela a zastavime se
nad zanrem pohadky (co je pro ni typické, ¢im se vyznacuje...). Je mozné, ze
se nad ni spontanné pozastavime uz v lekcich, kdy bude déti zajimat proména
chlapcl v havrany, kouzla a &ary, vysvobozeni Krabata divkou, troji sen... -
typické znaky pohadky. Pro lekce samotné ale nebude kouzelny svét stézejni.
Jen navodny a obrazny, jelikoZ odrazi podstatné a ddleZité momenty lidského
zivota. Je jakousi metaforou.

Dale pak mizu dé&tem doporudit jinou literaturu, kde vystupuje postava
Krabata. Obeznamit je s pdvodem legendy o Krabatovi a moznymi redlnymi
souvislostmi (viz rozbor predlohy).

(tato posledni debata o pohddce mize byt i zacatkem daldi spoleéné prace
na inscenaci; pojmenujeme si zanr, budeme hledat dileZité motivy pohadky

apod.)

71



Zaver

Jsou rGzné moznosti, jak pracovat v hodindch dramatické vychovy
s uméleckou literaturou. J& jsem si pro svij bakalafsky projekt vybrala cestu
pribéhového dramatu opfenou o mistrné napsanou knihu Otfrieda Preusslera
Carod&jlv uceni, kterd je plnd tajemstvi, napéti, dobrodruZstvi, magi¢nosti,
s lehce mrazivym a hrdzostradnym nadechem. Mohla by byt pfitaZliva
i pro skupiny déti, které jsem si pro navrzené lekce zvolila. Nadto otevira fadu
témat aktualnich v kazdé dobé. Pro Zaky ve véku 10 - 15 let se mi jevilo
nejvhodné&jéi téma dllezitosti pratelstvi a téma hrozby moci. Déti je sleduji
pribéhovym dramatem na podkladé pribéhu o carodéjové ucni Krabatovi
s podporou vlastnich zkusenosti a zazitkd.

Nebylo mym cilem jim nabizet jediné mozné reSeni, ale vést je k tomu,
7e na nelehké Zivotni situace hlavniho hrdiny Ize nahlizet z rlznych Ghld
pohledu, s rozvahou a s pomoci nazord dal$ich &lend skupiny. K pfi¢indm jeho
motivaci a rozhodovani pristupovat zodpovédné, s ohledem na dobu pfibéhu
a na situaci, ve které se hlavni postava nachazi.

Prace s uméleckou literaturou obndsi disledny rozbor literarni predlohy:
prostiedi, postav, déje a témat, na jehoz zakladé se vyjevuji podstatné
momenty pribéhu, které je mozné s détmi ddle zkoumat a rozvijet.

Pfib&hové drama tak nabizi zkoumani poc¢inG hlavniho hrdiny
do hloubky, otevird mista nedourcenosti textu, s ¢imz se vynoruji i otazky,
na které hledame odpovédi. Uz na samém zacatku se déti zamysleji, proC se
Krabat do Cerného mlyna vydal, i pfestoze byl upozornén jinymi lidmi na jeho
jista nebezpedi.

Na zakladé literatury vznikd pred olima déti ,novy pribéh", ktery si
samy proziji a samy ho i tvofi.

A v tomto sméru shledavdm dramatickou vychovu nezapomenutelnym

zazitkem jak pro ucastniky déje, tak i pro ucitele.
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