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Studentka magisterského studia oboru Scénografie — film a televize Bc. Kristina Hudeckova
zpracovala, jako téma své magisterské prace vytvarnou koncepci filmu: ,,A uziela oslice
andéla®, podle roméanu Nicka Cavea ,,And the Ass Saw the Angle®, zobrazeni subjektivnich
vizi v dilech svétové kinematografie.

Zadani této prace prob¢hlo na podzim 2019. Autorka zpracovala roman do
bodového scénaie, se kterym déle pracovala jako vychodiskem pro své vytvarné navrhy.

Autorka zpracovala svilij koncept samostatné bez vazby na dalsi ¢leny filmového Stabu
a jedna se tedy o jeji autorsky koncept. Teoretickd ¢ast magisterské prace je ptimo provazéana
s t¢ématem tohoto filmu a zabyva se riznym zobrazenim subjektivnich vizi a psychickych
stavll, ve svétové kinematografii.

Vlastni zadani zpracovani vytvarné koncepce bylo koncipovano jako hledani vytvarné
vize daného piib¢hu, bez urceni finan¢nich mantinela a ptfesného mista nataceni. Vytvarna
koncepce by méla byt zpracovana tak, aby mohla byt zdkladnim komunika¢nim prostfedkem
mezi vytvarnikem a rezisérem s tim, Ze miize poslouzit jako podklad pro jednéni s producenty
a ostatnimi Cleny filmového §tabu, naptiklad jako zaklad pro rozpoctovani celého projektu.

D¢j se odehrava ve fiktivnim tdoli Ukulore na vychodé Spojenych stati americkych
v prubéhu tficatych a Ctyficatych let dvacatého stoleti.

Jako vytvarné vychodisko pro vytvarné feseni, autorka pouzila architekturu a hmotnou
kulturu Ameriky té doby.

Autorka shromazdila velké mnoZstvi obrazovych referenci a definovala 1 celkovou
barevnost filmu.

Prace obsahuje soupis prostfedi exteriéra a interiéra dle bodového scénéfe.

Kombinaci 3D modeli, koldze a digitalni kresby k vytvoteni ptisobivych navrht klicovych
dekoraci. Dale autorka prezentovala 1 mentalni mapu tdoli Ukulore a plidorys méstecka, které
je jeho centrem.

Tento zplisob prezentace umoziuje vytvarnikovi komunikovat s ostatnimi ¢leny Stabu,
jak o otazkach rezijnich, vytvarnych ¢i svételnych, tak o rozpoctech a o technickém fesSeni
jednotlivych dekoraci. Rada prostiedi je navrzena jako exteriérova stavba nebo vyrazna
uprava realu. Vzhledem k tomu, ze se jedna o velmi vytvarné naro¢ny film, fada dekoraci
bude muset byt feSena pomoci pocitacem vytvoienych obrazi CGI.

Diplomovou praci doporucuji k obhajobé.
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