Posudek na diplomovou prici Lukase Kadlece

Kinematografické vypravéni a hratelnost ve hrach Davida Cage

Lukd$ Kadlec pojal psani své teoretické diplomové prace velmi seriézné a zodpovédné - zaCal se mnou
své téma konzultovat jiZ mnoho mésich pred finalnim odevzdanim textu. Diplomova prace prosia
postupné velkymi promé&nami, diskutovali jsme nékolik riizné zaméFenych témat, z plivodniho velmi
Sirokého vymezeni setext postupné zuzoval a zptesnioval tak, aby bylo moZné zpracovat téma na
vymezeném prostoru a aby diplomova préce fungovala jako jeden koherentni celek. V praci se dobfe
ztrofilo, Ze si Lukas Kadlec v rdmci oné dlouhodobé pfipravy nastudoval nékteré kli¢ové publikace z
aktualni zahrani¢ni naratologické literatury vztahuijici se k problematice interaktivniho vypravéni

v hrach. Poznatky z téchto knih vyuZil pro inspiraci, metodologické zajiSténi a obasné zobecnéni,
zaroveri ale chvéalyhodné hlavni dliraz v celé praci je kladen na jeho vlastni analyzu 3 vybranych her a
jeho plivodni obecn&jii uvazovani nad moznostmi a limity herniho vypravéni inspirovaného
filmovym.

Francouzsky herni vyvojaf David Cage byl zvolen velmi vhodné coby objekt zajmu, protoZe jeho
videohry jsou v rémci herniho média na jednu stranu velmi origindlni ve svém vyrazném pfiklonu k
filmovosti”, na stranu druhou ale vzbuzuji soustavné kontroverze mezi hraci. Autor diplomové prace
se nezaméfil vyzkumné pfimo na analyzu tohoto diskurzu, protoZe to by vydalo na samostatnou
diplomovou préci, nicméné na nékteré aspekty z diskusi, které Cageovy hry vyvolavaji, se odvolava a
produktivné je vyuZiva pro dalsi pfemysleni. Na textu oceriuji mj. pravé urditou dialogicnost, kdy
pisatel nemd jednoznadny, pfedem dany nazor, ale neustale zvaZuje jednotlivé aspekty a svou pozici
viici zkoumanym hram, je reflexivné kriticky, ale zérover otevieny, postupné peclivé buduje a
zpfestiuje argumentaci. Jednotlivé analyzy jsou strukturovany stejnym zpisobem {zaméfeni na
vybrané prvky vyprévéni — Zanr, postavy, déjové linie, dramatické prostfedky, Cas, prostor, hracské
volby), cof také napomohlo tomuto &tendfsky napinavému proZitku, kdy se v textu postupné
probiraji a porovndvaji urcité aspekty a buduje se souvisla argumentace vrcholici nasledne

v zavéretné, obecné &asti. V tomto zavéru Lukés Kadlec jednak presvédeivé ukazuje postupny vyvoj a
promény autorského mysleni Davida Cage a jednak soustfedéné uvazuje o specifikdch interaktivni
narace v souvislosti s dv&ma hlavnimi koncepty, jeZ se praci od zatatku prolinaji —a sice
,spoluautorstvim® autora a hrace v ramci herniho vypravéni a , klamdnim” ze strany autora ve snaze
sugerovat nékdy hraci vétsi svobodu rozhodovani, neZ redlné ve hie ma.

Text povazuji za zdafily nejen obsahové, protoZe pfinasi plvodni a objevné analyzy a obecngjsi dvahy
v aktualni oblasti vyzkumu a tviréi praxe, ale i z formélniho hlediska splfiuje pozadavky kladené na
akademickou préci (od prace se zdroji aZ po jazykovou a stylistickou trovefi). Diplomovou praci
Lukase Kadlece doporucuiji k obhajobé a navrhuji hodnotit zndmkou A.
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