Oponentsky posudek magisterské diplomové prace Mihaila Mosesku

Don Juan a Faust, Christian Dietrich Grabbe- Analyza postav a vizualni interpretace

Magisterska prace Mihaila MoSesku se sklada z teoretické a praktické Casti (a nékolika obrazovych
a textovych pfiloh).

V teoretické ¢asti student doklada zivotopis skladatele Christiana Dietricha Grabbe, genezi jeho
dél a popis jeho zpusobu tvorby. Rozepisuje se pfedevsim o vySe zmifiované hfe, nabizi na ni
soucasny pohled a hleda kontext s dnesnim svétem. Je zde seznam jednotlivych postav a jejich
rozbor. Uzite€ny je vyCet a rozbor kliGovych momentu hry. Autor dale popisuje divody vybéru
dramatu pro diplomovou praci a jeho inspiraci v dokumentu Svédska teorie lasky. V souvislosti s
vlastnim ztvarnénim je zde popsano scénografické zpracovani Oskara Schlemera a vlastni
inspiracni zdroje. Od téchto studii a reSersi se odrazi koncepce scénograficka Mihaila MoSesku.
Oceriuji, Zze vychazi z redlného badani a pres ryze sou€asné zpracovani cti objektivni a historicky
kontext.

Scénografické feSeni je zde popsano i prezentovano celkem jasné. Dle mého nazoru zcela
zprostfedkovava a vizualné naplfiuje popsanou koncepci. Obrazy jsou podany chronologicky.
Nejvétsi vypovédni hodnotu maji navrhy, které jsou vytvoreny technikou digitalni kolaze. V tisténé
verzi diplomové prace trochu zanikaiji, ztraci detaily v podsvicenych &astech, takze jejich zobrazeni
doporucuji na monitoru. Velmi zde oceriuji pfesnost, sdélnost, proporce, zachyceni materialt a
barevnost. Autor si je védom veskerych technickych prvku, které jsou v navrzich zohlednény, takze
Ize Fict, ze to jak vypada scénografie na obrazové dokumentaci, se velmi blizi tomu jak by scéna
vypadala v divadle. To, Zze navrhy ,,nelZzou” velmi ocefuiji a i kdyz to zni jako samoziejmost,
povaZzuiji to u Skolni prace za nadstandardni.

Jednotlivé feSeni situaci je v podstaté dotazené k dokonalosti. Znam pribéznou praci Mihaila
MosSesku na tomto projektu a vim, Ze mél mnoho dalSich dobrych skic a navrhu, které ve vysledné
praci zminimalizoval, pfetvofil, nebo dokonce nepouzil v rdmci toho, aby scénografie tvofila
jednotny a srozumitelny celek. Tohle ,,vyCisténi” a nezahlceni scénografie pfemirou napadu
povaZzuji za velmi duchapfitomny pfistup profesionalniho scénografa. Projekt je v podstaté
pfipraveny na pfedani do divadla k technickému zpracovani.

Z konkrétnich situaci bych chtél zminit druhou scénu ve &tvrtém aktu, kde je vyuzita projekce bez
Zivé herecké akce jako hlavni hybatel déje, ne pouze scénograficky doplnék. Pouzit projekci timto
zpusobem pro mé dava smysl.

Prostor na dovysvétleni vidim v téchto bodech:

1. Technické FeSeni hory figurin- jak se tam dostane, jak je vyrobena?

2. Scéna se hrbitovem- zavéseni figurin- davod, zplisob?

3. Mobiliaf- konkrétni typy, na navrzich neni témér vidét, jeho pouziti pouze v zadni ¢asti
scénografie?

Navrhuji nejlepsi mozné hodnoceni.
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