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Slovni hodnoceni bakalatské prace véetné otazek, k nimz se student/ka musi pti
obhajob¢ vyjadrit:

Bakalatska prace Alice Ullspergerové se vénuje vybranym souc¢asnym podobam
generativniho umeéni s pfesahem do herniho a produktového designu. Vedle stru¢ného
historického ptehledu uméleckych simulaci evolu¢nich procesti se soustiedi
predevsim na software pro tvorbu 3D tiskovych modeld, prace Karla Simse a
Williama Lathama.

Text je sympaticky eklektickou eseji, ktera propojuje tivahy o biologické evoluci,
estetice pfirodnich forem (Caillois, Portmann), pocitacovych védach a uméni (Sims,
Latham), popkultuie ¢i o konkrétnich grafickych a designérskych nastrojich
(Geomagic Freeform) ve snaze ptedstavit fenomén digitalniho avatara coby
prostiednika mezi lidskym a technickym, umélym a pfirodnim. Snahu reinterpretovat
koncepci avatara v kontextu biologického zjevu a mimetismu povazuji za originalni a
podnétnou myslenku, zaslouZila by si v§ak dikladnéjsi rozpracovani i argumentaci.
Podobné se prace pievazné omezuje na estetickou stranku biologické morfologie a



pracuje velmi volné s pojmem evoluce; v n€kterych aspektech pfipomina ptistup
D’Arcy Thompsona z jeho monumentalniho dila On Growth and Form, které vSak
prekvapive neni v textu viibec zminéno. Slibné€ pasobi také zohlednéni novych
haptickych zatizeni, ktera svym zpuisobem umoziuji citit virtualni tvar — prace se
vSak omezuje na jejich stru¢né predstaveni.

Autorka si vybrala skvélé téma prace a predstavila komplexni vychodiska pro jeho
zpracovani, které vSak ve vysledku vyzniva ponékud skicovité. Proto praci doporucuji
k obhajobé¢ a navrhuji hodnotit znamkou B.
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