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Slovni hodnoceni bakalatské prace véetné otazek, k nimz se diplomant/ka musi pii
obhajob¢ vyjadrit:

Alice Ullspergerova se v bakalarské praci vénuje pocitacovému uméni, piicemz se
soustfedi zejména na oblast generativniho umeéni, a to ve smyslu vytvateni virtudlnich
bytosti ¢i svétl, jez vznikaji (sebe-generuji se) algoritmickou simulaci evolu¢niho
vybéru, genetické dédicnosti apod. Hleda tedy zejména odpovéd’ na otazku, ,,do jaké
miry Ize simulovat evolu¢ni proces za pouZziti fiktivniho formovani selekce a
adaptace?* (s. 7) Pti hledani odpovédi na tuto otdzku se ptidrzuje vztahu a souvislosti
mezi biologickym (biologickou evoluci) a umélym (umélou evoluci simulovanou
algoritmy a vypocetnimi procesy).

Samotna hledani odpovédi je vSak z mého pohledu ponckud rozttisténé. Alice si z
rozséahlé oblasti pocitacového/generativniho uméni vybira ilustrativni ukazky
umélcii/vyvojart a jejich dél, pricemz samotny vybér neni zietelné vysvétlen (coz
neznamena, ze by byl Spatny). Stejné tak neni vysvétlena struktura prace, ve které
autorka postupné uvazuje o vytvareni bionickych protéz ¢i uméleckych dé€l s vyuzitim
haptickych technologii (ptfiklad Hugha Herra), dale pracuje s koncepci smiSené
reality, vénuje se avatarim a v zavéreénych kapitolach podrobnéji predstavuje



vybrané projekty Karla Simse a Williama Lathama. Dil¢i témata, autofi, platformy ¢i
dila mohly byt hloubéji diskutovany, misty se Alice omezuje jen na deskriptivni ¢i
vyctova konstatovani (napt. zminka o programech ngPlant16, Arbarol7 a
PlantFactory18, ktera neni dale vyznamnéji rozvedena). Alice si klade Casto zajimavé
otazky, napiiklad ty tykajici se vztahu umeéni a védy ¢i vztahu mezi autonomii tvlirce
a autonomii stroje/algoritmu, odpovidé na né vSak spiSe nedusledné.

Prace splituje potiebna kritéria odborného textu (argumentace prostiednictvim
odkazovani se na odborné texty ¢i vybrana umélecka dila, poznamkovy aparat,
odborny jazyk), objevuji se pouze drobné nedostatky formalni (napft. chybi ¢isla stran)
a jazykové (misty se napft. objevuji jazykové chyby ve skloniovani). Pozitivné
hodnotim to, Ze Alice vychazi z vlastni zkuSenosti se softwarem Geomagic Freeform.
Stejné tak pozitivné vnimam skutecnost, ze Alice se generativnimu uméni vénuje i ve
svém zavéreéném bakalaiském projektu. Skoda jen, Ze sviij projekt nedokazala v
bakalarské praci vice reflektovat.

PredloZeny text mé vSechny nalezitosti pfijatelné bakalarské prace. Praci doporucuji k
obhajob¢ a navrhuji znamku B.

Otazka k obhajobé:

V jakém smyslu, pokud viibec, by se dalo uvazovat o fotografii jako o ptikladu
generativniho uméni? Pokuste se nad timto zamyslet ve vztahu jak ke klasické
analogové fotografii, tak ve vztahu k digitalni (pocitacové, algoritmické) fotografii
(napt. technologie Deep Fusion u poslednich modelt iPhonu).
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