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Abstrakt v Slovenskom jazyku
Predmetom prace je komparativna analyza trildgie Chan-Wook Parka (Ma je pomsta,
Old boy, Neboha pani Pomsta). Praca ma analyticky charakter so zohladnenim
strihovej skladby. Za ciel prace povazujem analyzu filmovych diel z trilégie a najdenie

spolo¢nych znakov.
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Abstract in English
The work subject is a comparative analysis of the Chan-Wook Park trilogy (Sympathy
for Mr. Vengeance, Old Boy, Lady Vengeance). The work will have an analytical
character, taking editing into account. | consider the work's aim to analyze film works

from the trilogy and identify common features.
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1. Uvod

Tému bakalarskej prace - analyzu Trilégie o pomste od reziséra Chan-wook
Parka som si vybral hned z niekolkych dévodov: prvym je vyskum nad fenoménom
filmovej trilégie, druhym dévodom je méj osobny zaujem o azijska kinematografiu ako
taku.

Pri tvorbe SirSieho prehfadu o azijskej kinematografii som spoznal jeden z
najznamejsich filmov Chan-wook Parka - Oldboy (2003). Film sa nachadza v
niekofkych rebri¢koch najlepsich filmov po roku 2000! a taktiez vyhral cenu Grand
Prix na festivale v Cannes?.

Cez film Oldboy (2003) som sa dostal k ostatnym filmom Chan-wook Parka - a
to rovno k Trilégii o pomste (2003-2005).

Narazil som na zvlastny priklad hry s vyznamom divackej skusenosti a
autorského zameru. Jedna sa o ex post urCenie filmovej trilégie. Trilégia nie je
narativne prepojena a za trilégiu filmy vyhlasili az filmovi kritici pre ich silna tématicku
naviazanost®.

V historii sa stretavam s mnohymi prikladmi pridelenia ndzvu umeleckému
atvaru* kritikmi, kuratormi, novinarmi, ¢i historikmi, avéak malo nachadzam prikladov,
kde sa kritik Specificky zameria na konkrétneho autora a svoje videnie jeho diela
spopularni do miery osvojenia publikom - v tomto pripade troch separatne

vytvorenych filmov.

1 Napriklad v rebri¢ku ,,imdb top 250" (.imdb.com/chart/top/?ref_=nv_mv_250) sa nachadza v dobe
pisania prace (jun-august 2022) na 71. mieste, v rebri¢ku ,mubi top 1000“ (mubi.com/lists/the-top-
1000) na 191. mieste a v rebricku ,,100 najlepSich filmov 21. storocia“ od BBC sa umiestnil na 30-tom
mieste (bbc.com/culture/article/20160819-the-21st-centurys-100-greatest-fiims).

2 OLD BOY - Festival de Cannes 2022. [online]. Copyright © DR [cit. 01.08.2022]. Dostupné z:
https://www.festival-cannes.com/en/festival/films/old-boy

8 Park Chan-Wook’s “Vengeance Trilogy” [online]. Dostupné z: http://archive.today/yunp

4 (napriklad umeleckej skupiny/skupiny autorov - napr. Barbizénska $kola)



Myslim, Ze politicky kontext a Stylova/narativna odliSnost od europskej a
americkej kinematografie, prispela k vytvoreniu diel, ktoré sa vymykaju nasmu
beznému vnimaniu pribehu. Mozno prave aj pre tuto odliSnost nasli filmy zalubenie
v kinosalach eurépskeho a amerického publika®>. Desat’ rokov po vydani sa film
Oldboy (2003) dokonca docCkal svojho remakeu, i ked divacky a kriticky
neuspesného®, pre Americké publikum ho nasnimal Spike Lee - Oldboy (2013).

Zaujimalo by ma hladat dramaturgické a Stylistické podobnosti medzi filmami,
objavovat' rézne zobrazovanie pomsty naprie€ filmami, a popritom preskumat ¢o to
vlastne je trilogia, (zdanliva) priliSnu explicitnost trojice filmov a ich spolo¢né znaky.

Ciefom prace bude dramaturgickd a Stylova analyza trojice filmov a nasledné

rozoznanie ich podobnosti.

5 Oldboy (2005) Reviews - Metacritic. Metacritic - Movie Reviews, TV Reviews, Game Reviews, and
Music Reviews [online]. Copyright © 2022 METACRITIC, A RED VENTURES COMPANY. ALL
RIGHTS RESERVED. [cit. 01.08.2022]. Dostupné z: https://www.metacritic.com/movie/oldboy

a tiez:

Lady Vengeance Reviews - Metacritic. Metacritic - Movie Reviews, TV Reviews, Game Reviews, and
Music Reviews [online]. Copyright © 2022 METACRITIC, A RED VENTURES COMPANY. ALL
RIGHTS RESERVED. [cit. 01.08.2022]. Dostupné z: https://www.metacritic.com/movie/lady-
vengeance

a tiez:

Oldboy - Box Office Mojo. Home - Box Office Mojo [online]. Copyright © IMDb.com, Inc. or its affiliates.
All rights reserved. [cit. 01.08.2022]. Dostupné z:
https://www.boxofficemojo.com/title/tt0364569/?ref_=bo_tt tab#tabs

6 Oldboy (2013) Reviews - Metacritic. Metacritic - Movie Reviews, TV Reviews, Game Reviews, and
Music Reviews [online]. Copyright © 2022 METACRITIC, A RED VENTURES COMPANY. ALL
RIGHTS RESERVED. [cit. 01.08.2022]. Dostupné z: https://www.metacritic.com/movie/oldboy-2013
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1.1 Metodoldgia a Struktara prace

Pre analyzu vyuZijem neoformalisticku analyzu popisanu Kristin Thompsnovou.
Pracu som tak rozdelil do troch Casti. Prva sa bude venovat rezisérovi a pojmu
trilégia.

Druhou z nich, bude dramaturgicky rozbor. Dramaturgickd analyzu, zapo¢nem
vypisanim fabul jednotlivych filmov, aby som sa na nich, mohol neskér v praci
odkazovat. Budem sa snazit dokazat, Ze sa jedna, navzdory tomu Ze na prvy pohlad
pbsobia narativne komplexne, o filmy klasické — trojaktové. Po jemnom ,odhliadnuti*
od $tylu rozpravania ich preto podrobim badaniu po dvoch zakladnych bodoch obratu
napojenych na tri dejstva.

Tretia Cast, bude Stylisticka analyza. Budem skumat, €i naozaj existuje medzi
filmami ind, ako tematick& prepojenost - porovnavat pouzité prostriedky - javy,

postavy a strihové postupy.



1.2 Literatura

Najvacsim problémom pri mojej praci bolo hfadanie vhodnej literatary
k flmom. Musel som sa uchylit k zahrani€énym zdrojom. Informacie o juho-kérejskej
kinematografii som ¢erpal najma z dvoch knih - Korean Cinema’ od SangJoon Lee a
z knihy New Korean Cinema (Short Cuts)® od Darcyho Paqueta.

Tieto knihy rozoberaju socialnopoliticky kontext, av8ak konkrétnejsie
informécie o jednotlivych filmoch sa daju bohuzial dohladat iba o diele Oldboy, aj tu
sa jedna opat o analyzovanie kontextu vzniku alebo rozbor filmu ako takého.
K rozbore trilogie a jej podobnosti som sa nedopatral. Pustil som sa teda strmhlav do
rozboru vlastného.

Pri skamani profilu reziséra som sa spoliehal na internetové filmové databazy
ako imdb®, rottentomatoes??, csfd!? ¢ kmdb??, dostatok informacii mi poskytli aj rozne
rozhovory s rezisérom na filmovych portaloch, najméa na portali avclub od autora
Keitha Phippsa (autor knihy Age of Cage: Four decades of Hollywood through one
singular career).

Dramaturgicky rozbor som vystaval na zaklade knihy Story: substance,
structure, style and the principles of screenwriting®® od Roberta McKeeho a Jak

napsat dobry scénar** od Syd Fielda. Knihy s obsahovo velmi podobné, Story:

7 LEE, Sangjoon. Rediscovering Korean cinema. Ann Arbor: University of Michigan Press, [2019].

8 PAQUET, Darcy. New Korean Cinema: Breaking the Waves (Short Cuts). 1. New York: WallFlower
Press, 2010. ISBN 1906660255.

® Medzinarodna filmova databéaza.

10 Medzin&rodny portél s recenziami filmov.

11 Ceskoslovenska filmova databaza.

12 Korejska filmova databaza.

13 MCKEE, Robert. Story: substance, structure, style and the principles of screenwriting. 1. Lodon:
Methuen, 1999. ISBN 0-413-71550-7.

14 FIELD, Syd. Jak napsat dobry scénafr: zaklady scenaristiky. V Praze: Rybka, 2007. ISBN 978-80-
87067-65-9.



substance, structure, style and the principles of screenwriting je oproti Jak napsat
dobry scénar knihou napisanou podrobnejSie avSak nie prelozenou do Cestiny.

V §tylistickej analyze sa opieram o knihu Film art: An Introduction'® od Davida
Bordwella a Kristin Thompsnovej. Pri rozbore strihovych postupov som vychadzal z
knih od Josefa ValuSiaka — Zaklady stfihové skladby® a Jana KuCeru — Stiihova
skladba ve filmu a televizi'’. Tie sa zaoberajua r6znymi postupmi vramci strihovej

skladby.

15 BORDWELL, David a Kristin THOMPSON. Film art: an introduction. 11. ed. New York (New York):
McGraw Hill, [2016]. ISBN 978-1259534959.

16 \VALUSIAK, Josef. Zaklady stfihové skladby. 5. vydani. V Praze: Nakladatelstvi Akademie
muzickych uméni, 2017. ISBN 978-80-7331-455-2.

17 KUCERA, Jan. Stfihova skladba ve filmu a v televizi. 3. vydani. V Praze: Akademie muzickych
uméni, 2016. ISBN 978-80-7331-386-9.



2. Chan Wook-Park

Narodil sa 23. augusta 1963 v Soule v Juznej Korei, Studoval filozofiu na
Sogangovej Univerzite, poCas Studia zorganizoval filmovy klub, kde boli premietané
filmy a zaroven spisované rézne filmové eseje. Od filozofie a umeleckého kritika sa
dostal k rézii. Radi sa do kategdrie komercnych autorov spolu s Bong Joon-Hoom
(rezisér popularneho filmu Parazit (2019) ) a Kim Jee-woonom (napr. Vidél jsem
dabla (2010) ), skupiny autorov, ktora je suCastou Korejskej novej viny a priniesla
jedny z najpopularnejsSich a zaroven ocenovanych a komeréne vyznamnych filmov
pre korejska kinematografiu®.

Jeho prvé dva filmy - Daleun... haega kkuneun kkum (1992) a Saminjo (1997)
boli divacky a komeréne neuspesné, a tak sa musel niekolko rokov zivit ako filmovy
kritik najma béckovych a arthousovych filmov?!®, ktoré sa snazil podporit. To aZz do
doby natoCenia jeho prvého komercne uspesného filmu Pohranicni pasmo (2000),
film bol svojej doby jeden z komeréne najuspesnejSich v Juznej Koreii®® a vyhral
niekolko celosvetovych festivalov?®.

Dva roky po vydani Pohrani¢ného pasma (2000) sa dostava k filmu Ma je
pomsta (2002), ktory sa rovnako ako predosly film stava komeréne uspeSnym. O rok
neskér vydava film Oldboy (2003), ktorym sa preslavil celosvetovo - vyhral Grand

Prix na festivale v Cannes??. Jedna sa o jeden z najikonickejich filmov Korejskej

A

18 PAQUET, Darcy. New Korean Cinema: Breaking the Waves (Short Cuts). 1. New York: WallFlower
Press, 2010. ISBN 1906660255. s.93

19 Ibidem, s.65

20 Ibidem, s.102

21 Gongdong gyeongbi guyeok JSA - Awards - IMDb. IMDb: Ratings, Reviews, and Where to Watch
the Best Movies & TV Shows [online]. Copyright © 1990 [cit. 01.08.2022]. Dostupné z:
https://www.imdb.com/title/tt0260991/awards/?ref _=tt_awd

22 OLD BOY - Festival de Cannes 2022. [online]. Copyright © DR [cit. 01.08.2022]. Dostupné z:

https://www.festival-cannes.com/en/festival/films/old-boy



explicitnym zobrazovanim nasilia. On sam prvok nasilia vo svojich filmoch vnima ako
nutnost - nemozno v pribehu zobrazit’ brutalitu a drsnost, bez obsiahnutia nasilnych
vyjavovz3.

Triddu o pomste uzatvoril filmom Neboha pani Pomsta (2005).

23 Park Chan-wook. The A.V. Club | Pop culture obsessives writing for the pop culture obsessed.
[online]. Copyright © 2022 G [cit. 01.08.2022]. Dostupné z: https://www.avclub.com/park-chan-wook-
1798217399



3. Definicia trilogie

Slovensky akademicky slovnik cudzich slov definuje pojem trilégie

nasledovne:
[trilogia je] "umelecké dielo skladajice sa z troch samostatnych Casti suvisiacich
latkovo, motivicky al. problémovo; pévodne subor troch starogréc. tragédii tvoriacich
tematicky celok Cerpajuci z toho istého mytu, predvadzany pri aténskych
slavnostiach; hud. cyklicka forma troch samostatnych skladieb spojenych spoloc¢nou
myslienkou."*

V malbe je obdobnou formou triptych - dielo rozdelené do troch ¢asti,
napriklad Zahrada pozemskych rozko$i od majstra Hieronyma Boscha.

Zakladnou Cdrtou, pre ktoru triptych a trildgiu prirovhndvam, je nahliadanie
obrazov v urcitom slede. Priklad: Zahrada pozemskych rozko8i pri zhliadnuti zfava
doprava ma jasny (dejovy/vyznamovy/myslienkovy) vyvoj - Uvod, jadro, zaver. Pri
tomto obraze tak mozno hovorit o trojaktovej Strukture®®. Tri vyjavy spojené témou
a pribehom. Smerom zlava doprava sa jedna o katastrofu - zachytenie dejin fudstva
podla biblie.

Vo filmovej tvorbe sa nachadzaju mnohé priklady trilégie, medzi najznamejsie
mozno zaradit povodnu trilégiu Star Wars, Pan prsteriov &i trilogiu Krstny otec.
VSetky vySSie menované su previazané jednym samostatnym pribehom, ktory v
kazdom dalSom diely pokraCuje. Grécky vyznam slova to naznacuje - tri - logos; tri
pribehy?®. V jednom diely pribeh konéi tam, kde v dalSom zagina - pripadne sa

doCkame dovysvetlenia Casovej medzere ktoru sme nevideli.

24 Slovenské slovniky. Slovenskeé slovniky [online]. Copyright © [cit. 01.08.2022]. Dostupné z:
https://slovnik.juls.savba.sk/?w=tril6gia&s=exact&c=001e&cs=&d=scs#

25 Nie vSetky triptychy v malbe tuto vliastnost obrazu od Boscha zdielaju

26 trilogy | Etymology, origin and meaning of trilogy by etymonline. Etymonline - Online Etymology
Dictionary [online]. Copyright © 2001 [cit. 01.08.2022]. Dostupné z:

https://www.etymonline.com/word/trilogy



Pojem trilbgie v8ak zahffia aj volnejSie asociacie naviazania troch diel
napriklad - tri farby: Modra (1993), Cervené (1994) a Biela (1994) od polského
reziséra Krzysztofa Kieslowského, Eurdpska trildgia od Lars Von Triera - Prvek
zlo¢inu (1984), Epidemie (1987) a Evropa (1991) alebo Dollars Trilogy od Sergia
Leoneho - Pro hrst dolarti (1964), Pro par dolart navic (1965) a najznamejsi z trildgie
- Hodny, zly a o$klivy (1966).

Mohlo by to na nas pdsobit, Zze autor ma zamer vytvorit’ trilégiu od samého
zaciatku procesu tvorby. Rozdeluje dielo do troch €asti a vytvara jeden celistvy utvar,
ktorého prvky funguju v sucinnosti formy aj obsahu. Navzdory tomu sa vo filmovej
historii objavuju filmy oznaené ako neoficialne trilogie. Moze sa tak diat pod
taktovkou filmovych kritikov, alebo samotnych autorov.

Je mozné, aby autor natocil tri natolko tematicky podobné filmy bez jeho

vedomia?

10



3.1 Vyhlasenie za trilégiu

Navzdory péatraniu sa mi nepodarilo dohfadat’ informaciu o tom, ze filmy za

trilégiu vyhlasil sam autor, respektive ze bola planovana.
V réznych pramenoch sa vyskytuje pomenovanie ,Vengeance Trilogy“ avS$ak
vacsina pripadov uvadza tento nazov ako neoficialny?’. Navzdory tomu, Ze sa rezisér
nepricinil o tento nazov, ani filmy nikdy oficialne neoznadil za trilégiu, vo filmovych
recenziach referuju k tejto trojici iba pod tymto pomenovanim. Zaroven sa tesne po
vydani posledného "dielu" zacali filmy predavat - ako subor troch dvd v krabiciach s
napisom ,Vengeance Trilogy?® .

Dnes ich malokedy uzrieme inak ako v tomto kontexte. Na filmovych
databazach sa o nich hovori len ako o tematicky prepojenej trilogii. Ako je mozné, ze
sa trojica filmov, oddelenych od seba dvoma rokmi produkcie, ex-post oznaéi za
trilégiu?

Komunikuja filmy medzi sebou aj na inej ako tematickej arovni, alebo je
"Vengeance Trilogy" len nahodnym vyberom reZiséra a jeho troch podobne

tematizovanych diel, ktoré prepojit’ niekto videl ako dobry komerény zamer?

27 park Chan-Wook’s “Vengeance Trilogy” [online]. Dostupné z: http://archive.today/yunp

28 Palisades Tartan Releasing Vengeance Trilogy DVD Box Set - ComingSoon.net. ComingSoon.net -
New Movies, Movie Trailers, TV, Streaming, Anime & Video Game News [online]. Copyright © 2022
All Rights Reserved. [cit. 01.08.2022]. Dostupné z: https://www.comingsoon.net/dvd/news/59545-

palisades-tartan-releasing-vengeance-trilogy-dvd-box-set

11



4. Dej filmov

Na zaciatok v praci hibSie nahliadnem do deja kazdého z troch filmov. Aby sa
mohlo postupovat v prieskume a k ich podrobnejSej analyze, je potrebné poznat
zakladné body dejov. K tymto zjednoduSenym popisom deju, alebo skér prehlade o
deji, sa budem v texte neskdér odkazovat. Snazim sa byt stru¢ny a pribehy

zjednodusit' len na to podstatné:

12



4.1 Maje pomsta (Sympathy for mr. Vengeance, 2002)

Hlavna postava -
hluchonemy Ryu je pracovnik v
oceliarni, jeho sestra potrebuje
nutne  transplantaciu  oblicky,

avsSak on, aj ked by velmi chcel,

hie je vhodny darca (ma ind krvnd Obr. 1 Hlavna postava filmu — Ryu. (M4 je pomsta, 2002)
skupinu), a tak jej oblicku darovat neméze. Hlavna postava nasledne Celi vyhadzovu
z prace. Rozhodne sa kontaktovat gang obchodnikov s organmi. Dohodnu sa, Ze mu
za jeho vlastnu oblicku a 10 milionov wonov k tomu (184 tisic ¢eskych korun),
zozenu vhodnu obli¢ku pre jeho choru sestru. Suhlasi, ale priekupnici s organmi ho
oklamu. Vzapati sa mu vSak ozvl z nemocnice, v ktorej pdvodne hladal a nedavali
mu zZiadnu nadej, Zze predsa len nasli vhodného darcu, avSak operacia bude stat 10
milionov wonov. On v8ak uz o vSetky peniaze priSiel - vSetky uspory dal
priekupnikom.

Jeho priatelka, anarchistka a Clenka bizarnej teroristickej skupiny, mu poradi
ako ziskat peniaze. Jej brilantny plan spocCiva v unose dieta milionara a naslednom
Ziadani vykupného. Ako prvy kandidat na osiroteného otca prichadza do uvahy
Ryuov byvaly $éf. Spolo¢ne ho pozoruju z auta, ked prichadza moment, ktory im
prinasa este priaznivejSi scénar unosu, a to, unos dcéry kamarata tohto pana
namiesto jeho vlastnej, pretoZze na kamarata (mimochodom tiez milionarov), nemaju
Ziadne vazby (nebol to minimalne Ryuov byvaly $éf) a tak budu unosci tazsie
dostopovatelné. Unasaju teda Yosoon, malé diev€atko, ktoré ani ni¢ netusi (element
nevinnosti, Cistoty a krasy). Unesené dieta daju na starost Ryuovej chorej sestre, jej
povedia, Ze ju maju na opatrovanie. Ryu zachyti par snimkov, na ktorych dieta place,

vezme jej len hracku, nikdy jej fyzicky neublizi. Fotku posle Park Dong-jinovi a o par
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hodin neskér uz prebera peniaze. Medzitym sa vSak Ryuova sestra dozvie o unose a
tarcha CiastoCnej viny za unos ju donuti sa zabit. Ryu ju sam pochovavava na
mieste, kde sa ako mali spolu hravali. Pri zakopavani sa Dong-jinova dcéra dostane
von z auta a spadne do vody, Ryu krik nepoCuje (ako hluchonemy) a dievCatko sa
utopi. Nasledne sa o tom dozvie otec - Park Dong-jin, ked jej telo najde policia
v jazierku, a nedokaze pochopit, pre€o sa mu to deje toto peklo, komu kedy krivdil.
Hned po pohrebe zaéne patrat po vrahovi / unoscovi. Dostane sa k Ryuovej
priatefke, ktoru po dlhom muceni zabije, ta ho pred smrtou varuje, ze za jej smrt’ sa
mu pomsti teroristicka skupina. Ryu v tomto Case vedie suboj s priekupnikmi
organov, vSetkych troch fudi zabije. Po zisteni, Ze jeho priatelka umrela, sa chce
pomstit a nachadza Dong-jina, ten ho vlaka do pasce, omraci a dotiahne k miestu,
kde Ryu pochoval svoju sestru a nechtiac usmrtil jeho dcéru. Park Dong-jin ho
vtiahne do vody a tam mu rozreze Achillove paty a usmrti ho. Na miesto Cinu
prichadza tajomna skupina v terénnom aute, na zemi vidime plastové vrecia a pilku,

skupinka Styroch muzov doboda Dong-jina na smrt a na telo mu pripna odkaz.
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4.2 Oldboy (Oldboy, 2003)
Hlavna postava - Oh Dae-su
je zadrzany pre opilost na
verejnosti v defl narodenin jeho
dcéry. Na policii ho nakoniec

vydaju do ruk jeho kamarata (nieco,

ako ked Clovek zaplati kauciu, aby ho

Obr. 2 Hlavna postava filmu — Oh Dae-su.
(Oldboy, 2003)

prepustli), avSak VO chvifke
nepozornosti Dae-sueho unesu neznami pachatelia. Hlavna postava sa tak ocita vo
vazeni, v ktorom zotrva po dobu patnastich rokov. Intenzivhe sa pokusa z neho
dostat, trénuje box, spisuje zoznam fudi, ktorych mohol nahnevat, triedi si myslienky,
pritom sa mu do nich mieSaju snové deziluzne predstavy a no¢né more, trochu
bluzni, trochu nie... Zane si na ruke, zniCenej od vec¢ného trénovania boxu, ihlou
tetovat' Ciarky. Kazda Ciarka, znamena rok Zivota za mrezami. Po patnastich rokoch
ho bez vysvetlenia pusti jeho vaznitel na slobodu. Dae-su je zméateny a nevie, €o si
pocat, nerozumie pre€o bol uvdzneny. Snazi sa dohladat’ svoju dcéru, ale méarne.
Stretava sa s diev€atom - Mi-do, do ktorého sa zamiluje. Vdaka nej nachadza
muza menom Lee Woo-jin, ktory stél za jeho uvaznenim. Dava Dae-suovi ultimatum:
hlavna postava ma pat dni na to, aby zistila pre€o bola uvaznena. Za podmienky, Ze
na to najde odpoved, Lee Woo-jin sa zabije, ak to nezisti Woo-jin zabije Mi-do.
Dae-su sa pusta do patrania. Zistuje, Ze spolu s Woo-jinom boli na rovnakej
strednej Skole. Skrz flashback sa divak dostava do situacie, kde mlady Dae-su vidi
Woo-jina ako flirtuje a intimne sa zblizuje s Lee Soo-ah, Woo-jinovou sestrou. Je
svedkom incestu, ktory ho Sokuje a povie o tom, o zoCil nejakému inému

spoluziakovi.
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Dae-su s tymito informaciami konfrontuje Woo-jina. Ten to potvrdi, ale len
CiastoCne. Nebol to skutoCny dbévod pre patnastrocné vaznenia jeho byvalého
spoluziaka, je za tym ovela hrozivejSia skuto¢nost. Vravi mu, Ze sa zle pytal - otazka
nikdy nebola, pre¢o ho uvaznil, ale pre¢o ho pustil. Dae-su sa dozveda ze Mi-do je v
skutoCnosti jeho dcéra a Ze boli zhypnotizovani a navedeni k tomu, aby sa do seba
zamilovali. Akt pomsty bol teda vykonany sp6sobom "oko za oko, zub za zub". Dae-
su si odstrihava jazyk na znak pokéania a nechce, aby Woo-jin prezradil tato
informéciu Mi-do. Woo-jin da pokyn svojmu pobocnikovi k tomu, aby sa ni¢
nedozvedela, a nasledne sa zastreli vo vytahu.

Dae-sueho stretavame ako starého Sedivého muza, cely pribeh je spisany na
liste, ktory odovza do ruk hypnotizérky. Ta nanho uplatni svoje umenie a nechava ho
napospas jeho vlastnej existencii. Zrejme si praje zabudnut na vSetko zlé vCetne
toho, Ze je Mi-do jeho dcéra. Hned po prebudeni prichddza Mi-do a objima Dae-sua,
vyzna mu svoju lasku, on sa najprv usmeje Stastim, ale vzapati mu do tvare vnikne

obrovskeé utrpenie.
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4.3 Neboha pani Pomsta (Sympathy for Lady Vengeance, 2005)

Hlavna postava - Lee Geum-
ja je uvaznena za brutalnu vrazdu
patroného chlapca. Na zaciatku
filmu odchadza zvazenia, pred

ktorym ju Caka krestansky zbor na

Cele s khnazom drziacim blok bieleho  Obr. 3 Hlavna postava filmu — Geum-ja. (Neboha
pani Pomsta, 2005)

kusku tofu. Geum-ja ho zhodi na zem,

¢im poburi dav.

Geum-ja navstivi rodiCov zavrazdeného a odreze si pred nimi maliek.

Lee Geum-ja sa neskoér v deji stretava s rdznymi (byvalymi) spoluvazernkami,
cez ne sa dostavame vzdy do flashbacku, kde je vyrozpravany pribeh o ich spoznani
spolo¢ne s titulkom s menom a datumom uvaznenia a pustenia na slobodu.

Za zmienku stoji najma znovustretnutie sa s Woo So-young,
spoluvazenkynou, ktora jej spolo€ne s jej muZzom pomdZe vyrobit zbrafi na vykonanie
pomsty.

Popritom sa zamestna v pekarni, kde sa spozna s mladym Geun-shikom. S
nim ma vo filme intimny vztah.

Do pekéarne pride detektiv a stretdva s Geum-jau. Po jeho odchode, postavy
pomocou flashbakov prerozpavaju spolo€nu scénu, tak ako ju videli vlastnymi o¢ami
- detektiv prihodu rozprava manzelke, Geum-ja o nej hovori Geun-shikovi.

Zistujeme, ze Geum-ja bola tehotna a ozvala sa svojmu ucitefovi - pan Baek.
Ten ju ubytoval a postupne zacal vydierat a zatahovat do unosov deti, za ktoré si
pytal vykupné, ale eSte pred zaplatenim ich zavrazdil (znervdziioval ho ich plac).

AvSak po unose Woon-moa vyslo najavo, Zze naposledy bol videny prave s Geum-

jaou a Baek ju prinuati priznat’ sa k vrazde. Detektiv o tomto vedel, avSak v hre bola
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eSte Geum-jaova dcéra... Baek povedal, Ze ak sa neprizn4, zabije ju. Geum-ja tak Sla
sediet za zlo€in, ktory nespéachala.

Hlavna postava sa k svojej dcére dostane, ta je v opatere australskych rodicov
a nevie po koérejsky, Geum-ja si ju vezme do Soulu avsak ich vztah je velmi chladny.
Geum-ja sa rozhodne, spolo¢ne s jednou z byvalych spoluvazenkyn (momentalne
manzelka Baeka), uniest Baeka. Unesu ho do byvalej Skoly. Geum-ja si vS§imne na
jeho telefone talismany - drobnosti od usmrtenych deti. Zaroven najde aj kazety
obsahujuce snuff filmy?*® s nebohymi detmi. Tam zvolaju v3etkych rodicov
usmrtenych deti a rozhodnu sa, po hlasovani, neodovzdat ho policii ale vykonat
pomstu. Kazdy z rodi€ov si s Baekom moZze robit ¢o chce, avSak nesmie ho zabit'.

Po vrazde idu do pekarstva, kde sa rozpravaju. Geum-ja sa na zachode
stretne s usmrtenym Woon-moom.

Film konci v sneznej atmosfére - Geum-ja utekd za svojou dcérou a Geun-

shikom. Dcéra jej podava bielu tortu, Geum-ja si do nej ponori celd hlavu.

29 Filmy obsahujuce zaznam umrtia ¢loveka
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5. Dramaturgicky rozbor

Ur€ujucou prisadou pre tuto pracu by sa mala stat analyza z dramaturgicého
hladiska, pomocou ktorej sa mi podari odhalit spésob, ktorym su jednotlivé filmy
Strukturované.

Analyzovat budem najma hlavnu liniu kazdého z pribehov a nasledne ich
medzi sebou porovnavat. Pozornost budem venovat predovSetkym spravaniu
hlavnej postavy, resp. postavy vykonavajucej pomstu (v prvom a druhom filme totiz
pomstu nevykonava primarne hlavna postava). Taktiez sa mi zda pozoruhodny
kontrast medzi prvym a tretim filmom v dramatickom pojati pribehu. V prvom filme sa
odohrava viacero drobnych akcii/dejov, ktoré sa napoja na hlavni dejova linku,
pricom v tretom filme tieto menej vyznamotvorné akcie ustia vacsSinou len do slepe;j
ulicky a skladaju nam obraz hlavnej postavy, ale nie dejovu osnovu.

Mam za to, ze vSetky tri filmy su v zaklade velmi jednoduché pribehy (jedn&
sa o klasicku trojaktovu Strukturu) vyrozpravané komplexnou Stylovou aj narativnou
cestou. Na kazdom z nich uvediem inciting incident®, body obratu3!, midpoint3? a

taktiez rozdelenie na jednotlivé dejstva.

30 Nieco ¢o radikalne zmeni rovnovahu zivota hlavnej postavy, hlavna postava musi na inciting
incident reagovat;

MCKEE, Robert. Story: substance, structure, style and the principles of screenwriting. 1. Lodon:
Methuen, 1999. ISBN 0-413-71550-7. s.189

31 Bod obratu je akékolvek miesto, udalost &i prihoda ktora sa do deja zahakne a pootoci ho inym
smerom;

FIELD, Syd. Jak napsat dobry scénéaf: zaklady scenaristiky. V Praze: Rybka, 2007. ISBN 978-80-
87067-65-9. s.21

32 Bod nachadzajuci sa viac-menej v strede pribehu, obmiera chod pribehu;

Two Ways to Make Your Midpoint Matter - Write + Co. for screenwriters. Home - Write + Co. for
screenwriters [online]. Copyright © Copyright 2022 [cit. 10.08.2022]. Dostupné z:

https://writeandco.com/two-ways-to-make-your-midpoint-matter/
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5.1 Maje pomsta (Sympathy for mr. Vengeance, 2002)

Film Ma je pomsta zacCina prologom, vidime ustredné postavy, ako sa spolu
hraju pri rieke. Proldg je v tomto filme délezity najméa preto, aby sme pochopili hibku
vztahu hlavnej postavy s jeho sestrou a taktiez videli, pre nich, Specialne miesto.

V tomto filme je hlavna postava hluchonema. Rozpravac¢ (ich-forma) je tak vo

forme tichych medzitulkov.

5.1.1 Prvé dejstvo
V tomto filme je inciting incident spojeny so sestrou hlavnej postavy - musi podstupit
transplantaciu oblicky. My ako divaci sme teda ponoreny uz do sveta, v ktorom je
hrdina postaveny do tejto situacie.

Hlavna postava Ryu na toto musi neodkladne reagovat - jeho oblicka sa vSak
darovat neda, v nemocnici Zziadnu nemaju, do toho ho okradnu priekupnici s organmi.

Postava vSak musi nejak konat, v nemocnici tak najdu oblicku, Ryu ale nema
peniaze (dal ich priekupnikom), ponuka je samozrejme ¢asovo obmedzena, Ryuova
sestra je uz velmi chora a nemocnica oblicku nemodze drzat vecne.

Ryu sa teda rozhodne poradit so svojou priatelkou, ta pred neho postavi
rieSenie - uniest dcéru jeho §éfa. Ryu sa musi rozhodnut. V dramaturgickom zmysle
sa musi rozhodnut zle®, inak by sa pribeh nestal, Ryu sa rozhodne na plan pristupit.

Dostavame sa do druhého dejstva.

5.1.2 Druhé dejstvo
Midpointom filmu je pre mna utopenie dcéry a nasledna otcova reakcia,

zarovefnl som sa pozmeni vnimanie: film zaCiname vnimat z perspektivy otca (Park

33 Navzdory tomu sa vo vela filmoch jedna o rozhodnutie moralne spravne, av§ak vzdy (nutne) vedu

postavu do vacsSich peripetii
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Dong-jin), v midpointe sa rozhodne smrt dcéry vyrieSit pomstou a neCakat na
detektivhu pracu policie. Ryu, medzitym vo vedlajSej linke, vyzabija priekupnikov
organov.

Druhy bod obratu je v momente kedy Park Dong-jin zabija Ryuovu priatelku
pri ziskavani informacii. Dostdvame sa tak trochu do situacie kedy: teroristicka
skupina ide po Dong-jinovi, ten ide po Ryuovi a Ryu zas po Dong-jinovi. Perspektiva

vhimania sa zasa vracia k Ryuovi.

5.1.3 Tretie dejstvo

Film konCi umrtim vSetkych (nam) znamych postav, Ryu rozkuskovany v
igelitovych vreciach, jeho priatelka priviazana na stolicke usmrtena elektrickym
pradom a Park Dong-jin dobodany na smrt. Vyustenie pribehu divdka prekvapi,
avSak film ako taky, nam uz od samého zaliatku jasne naznacuje, ze sa jedna o
filmovy svet drsny a krvavy.

Film v nas zanechava trpku pachut, rozumieme Ryuovi, snazil sa len
zachranit’ svoju sestru, avSak rozumieme aj Dong-jinovi, ma plné pravo byt na Ryua
nahnevany. Je nutné priznat, ze sa pomsta ani jednému z nich nevyplati, priam

naopak, len ich samotnych pohlti.
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5.2 Oldboy (Oldboy, 2003)

V prolégu filmu vidime hlavnu postavu ako drzi nestastnika so psom na kraiji
budovy iba za kravatu. Zmyslom tohoto haciku** je udrzat divakovu pozornost,
prinutit ho polozit' si v hlave otdzky ohladom deja. Doslova kri¢i: ,neboj, viem byt aj
film atrakci®®, len so mnou musi$ vydrzat“. Taktiez to vyvrati obavu, Ze by sa cely film
odohraval vo vazeni.

Divak je po dobu, kym sa zaber znova neobjavi, v napéati aké rozuzlenie pride,
kedy sa dozvie odpoved na otazku, ktoru hacik nastolil. V pripade tohoto filmu sa
mdbze jednat o sklamanie, nakolko sa hacik rozuzli hned po opusteni vazenia a
vlastne sa ni¢ zaujimavé neodohra. Postavu z budovy hlavna postava nezhodi, v
tomto momente si to divak uz neuvedomuije - film vilozi do hlav publika ovela vacsiu
otazku (a postava so psom nakoniec tak Ci tak z budovy v zadnom plane skoci).

Vo filme sa pracuje s ich-formou a koniec filmu kladie otazku, Ci celé
rozpravanie ne/bol list hypnotizérke, ktorym sa hlavna postava spoveda zo svojich

prezitkov.

5.2.1 Prvé dejstvo
Inciting incident je v tomto filme budovany po skoro celt dobu expozicie.
Jedna sa 0 samotné uvaznenie Dae-sueho. Ten v uvazneni premysla nad dévodom
svojej vazby. Divak si nembze pomdct a pyta sa, ako sa odtialto Dae-su dostane?
Flashback v tomto filme (00:16:00) vedie Ciasto¢ne k zodpovedani otazky,
pre€o bol Dae-su vazneny, je to akoby "proto-inciting-incident", prave udalost v Skole

ho [inciting incident] totiz spdsobila.

34 Z anglického hook, jedna sa o prostriedok k ziskaniu pozornosti divaka pre nadchadzajici de;j.

35 Pojem z ¢lanku od Toma Gunninga, jedna sa o film zakladajuci si na vlastnosti ukazat divakovi
nejakd zabavu - atrakciu;

Gunning, Tom - Film atrakci: rany film, jeho divaci a avantgarda. Gunning, Tom. lluminace : ¢asopis
pro teorii, historii a estetiku filmu 13, €. 2, (2001,) s. 51-57
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K prvému bodu obratu sa dostavame pri prepusteni z vazenia (v Case
00:17:48) a nasledné rozhodnutie sa hlavnej postavy - mdze konat a zistit dévod
svojho uvaznenia, zistit osobu, ktora ho dala uvaznit, alebo pokraCovat v zivote,
pripadne nahlasit dany problém na policii. Hrdina sa musi rozhodnut zle - kona na

vlastnu past.

5.2.2 Druhé dejstvo

Film  obsahuje  velmi
zvlastnu a atypickl scénu bitky.
Kamera zabera akciu z profilu,
akoby sa jednalo o 2D ak¢nu

hru. Funkcia scény ako celku -

navsteva (a predstavenie postavy) Obr. 4 Scéna bitky natoéené plosne akoby sa
jednalo o poditacova hru. (Oldboy, 2003)

riaditela vazenia, je faloSny pocit
pomsty. Hrdina dobil do nemoty niekolko muZzov, vytrhal par zubov riaditefovi vazenia
a divak ma pocit ze je uz blizko konca. AvSak o pomstu sa nejedna, riaditel vazenia
predsa za jeho vaznenie mbze naozaj len CiastoCne, Dae-su potrebuje najst
skutocného antagonistu.

Tato scéna vSak vyprovokuje len reakciu - obkluCenie a obtazovanie
Dae-suovej dcéry/priatelky u nej doma.

Midpoint sa nachadza v Case 00:53:20, je nim stretnutie sa s antagonistom
Woo-jinom. Zaporna postava dava Dae-suovi na vyber - méze$§ ma zabit, alebo

vyrieit otazku, preto som ta uvaznil®®.

36 Mucit a ziskat odpoved je nemozné, Woo-jin vo filme vysvetluje, Ze je po operacii srdca a vie si ho
kedykolvek "vypnut" a tym sa instantne zabit, tymto padom je hl. postava naozaj limitovana na dve

moznosti.
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Vo filme je prva skuto€na pomsta vykonana v ¢ase 01:04:00, kedy sa Dae-su
vyspi so svojou dcérou, Woo-jin pritom lezi vo vani a sex odpoc¢uva.

Za druhy bod obratu povazujem cestu za Woo-jinom v ¢ase 01:28:00, je to
nie€o, z ¢oho nie je navrat, jedna sa o rozhodnutie zlé, ale zaroven jediné, ktoré

mo&ze ukon it pribeh a trapenie hlavnej postavy.

5.2.3 Tretie dejstvo
Dae-su sa dozveda Ze spal so svojou dcérou (Mi-Do). Zaver je Sokujuci ale
divak si nepripadda podvedeny ani sklamany, dcéra bola vo filme niekolkokrat

spomenuta.
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5.3 Neboha pani Pomsta (Sympathy for Lady Vengeance, 2005)

Film zacCina zaberom na fudi v kostymoch Santa Clausa, prvu vetu (00:02:10)
ktoru poCujeme je:

"Povida se o ni, Ze je andél."”

Tymto film divakovi predstavuje hlavni postavu, tesne po tejto scéne sa
dozvie, Ze sa jedna o Zenu, ktora zabila patroéného chlapca. Prva scéna tak vytvara
kontrast ku skuto€nostiam, ktoré sa dozvieme par minat po ne;.

Film pracuje s radou flashbackov, ktoré tu nefunguju Cisto len ako backstory
postavam, ale vykresluju hlavnu postavu ako taku.

Poukazuju na "vrazdu", ktori vykonala vo véazeni - na postave ktora
Sikanovala nové spoluvazenkyne. Vysvetluju aj kontext scény, ktord sa nachadza
pred alebo za fiou. Napriklad v Case 00:27:50, kedy detektiv svojej manzelke
vysvetluje, Ze sa jedna o vrahynu a flashback nam ukazuje Ze postava detektiva vie,
Ze to tak nie je.

Flashbacky v tomto filme funguju aj ako drobné haciky, ktoré maja za ulohu
film potiahnut vo chvili, ked hlavna linia nestiha. Napriklad aj ked film narazi na
pomalSie tempo resp. jedna scéna dosiahne vrcholu a kedze by po nej nasledovala
chronologicky scéna menej zaujimava, preruSia ju flashbackom. Tie po6sobia
kontrastne, napriklad v ¢ase 00:15:48 - 00:18:35 flashbacky preplietaju rozhovor,
funguju jednak ako backstory pre Woo So-younga a jednak ako obohatenie a
pochopenie kontextu dialégovej scény.

Vo filme sa objavuje zensky rozpravac, nie je jasne urcené, o koho sa jedna.
Pravdepodobne v3ak ide o dcéru Geum-jai (Jenny), alebo spoluvazenkynu, ktora tak
ako predtym divdkom Geum-ja odhalovala rézne pribehy z véaznice, ukazuje prave

pribeh hlavnej postavy (Geum-jai).
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5.3.1 Prvé dejstvo

Vo filme je inciting incident vyobrazeny formou viacerych flashbackov, prvy z
nich v ¢ase 00:04:05 - 00:06:54, zacCina ako backstory pre postavu khaza. Geum-ja
sa nam vo flashbacku vykresluje (skrz televizne noviny) ako vrazedkyna patrocného
dietata, inciting incident tohoto filmu je teda samotny akt vrazdy, fakt ze Baek
zavrazdil dieta a dotlacil Geum-jau k priznaniu sa (vydieranie sa Ze jej zavrazdi jej
dcéru). Bez zavrazdenia by sa do tejto situacie nedostala a pribeh by “nenastal“.

Postava khaza mi priSla zaujimava z dévodu jej Cistej utilitarnosti, funguje zo
zacCiatku ako charakter skrz akési oznacenie hlavnej postavy ako nevinnej - tento
muz veri v to, Ze je &ista. Dalej vo filme v8ak tato svoju uUlohu straca, postava uz
nevinna nie je a kinaza vidime posledny krat v ¢ase 00:21:05, kde pokladd moralne
otazky hlavnej hrdinke. Overuje tak, Ci je hlavna postava dostatocne presvedcena o
svojom rozhodnuti, vola ju do kostola, avSak uz je neskoro.

Prvym bodom obratu je reagovanie na inciting incident - rozhodnutie sa
vykonat pomstu - za "rozhodnutie" povazujem okamih kedy Geum-ja pride za Woo
So-young a poziada ju o vyrobu zbrane (o ktorej sa jej prisnilo v kontexte pomsty).

Zaciatok rozhodnutia o pomste naznacuju aj Cervené ocné tiene spritomnené v sne.

5.3.2 Druhé dejstvo

Midpointom filmu je unos ucitela Baeka (01:01:00 - 01:07:00), film zacina od
polovice prechadzat do Ciernobieleho spektra.

Druhy bod obratu je scéna sudu. Skoro ako vytrhnuta z filmu M (1936) od
Fritza Langa, rodiCia zavrazdenych deti sa rozhoduju ako postupovat dalej, su
postaveny pred dve moZzZnosti - vraha odovzdat detektivovi, alebo sa pomstit
vlastnorucne. V tomto momente by vSak odovzdanie detektivovi bolo pre divaka

neuspokojivé, mohol by nahnevane opustit kinosal. Cely film speje k pomste, preto
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rozhodnutie rodiCov pomstit sa vlastnoruéne je oCakavané, je vSak (neuspesne)

podkopavané rodi¢mi zavrazdeného Won-moa.

5.3.3 Tretie dejstvo

Film kon¢i Geum-jainym utekanim za svojou dcérou domov, scéna je silne
poeticka, zaCalo snezit a v3etko je Cisto biele. PrinaSa svojej dcére bielu tortu a prosi
Jenny, aby ostala Cista, bez poskvrny. Jenny odpoveda, Ze si Zela to isté od nej. Na
zaCiatku sa necitila poSpinena hriechom, a tak kocku tofu razantne odmietla. Na
konci na seba nechava snezit a ponara hlavu do torty. Sama tym vystavuje v otazku

pomstu, ktora vykonala - je poSkvrnena hriechom?

27



6. Podobnost’ filmovych pribehov a postav

Trojica filmov Ma je pomsta (2002), Oldboy (2003), Neboh& pani pomsta
(2005) je silne tématicky prepojena — prave z tohto dbévodu ich koniec koncov
recenzenti popisali ako trilégiu. Hladanie podobnosti, inych ako tematickych,
prinieslo do vyskumu mnoho aspektov.

NajdolezitejSim spoloénym znakom je socialno-ekonomické postavenie
postav. Zazemie hlavnej postavy je pévodne z nizSej spolo¢enskej vrstvy - Ryu Zije
SO svojou sestrou v jednom byte na okraji mesta, Dae-su Zije u svojej dcery alebo
Geum-ja ktor4 spi v kamaratkinom vlasovom salone. Do kontrastu s nimi su
postavené postavy z vySsich vrstiev - v prvom filme (Ma je pomsta) stél proti Ryuovi
milionar a obrovska suma penazi, ktoru potreboval na operaciu pre sestru, proti Dae-
suovi (Oldboy) taktiez stoji milionar, ktory nemal problém, pre ucel pomsty, nechat
Dae-sua patnast rokov zamknutého v sukromnom vazeni, Geum-ja zasa stoji proti
panovi Baekovi, ktory si skrz unosy deti Setri na jachtu. lde o medzivrstvovy
ekonomicky boj, kedy to vyzera, ze bohati si mézu dovolit takmer vSetko.

Filmy tak vykresfuju rovnost medzi ludmi, az v momente, kedy stoja zoc€i-voCi
smrti. Lee Woo-jin (antagonista - Oldboy) mal v podstate vSetko, ¢o by Ryu (hlavna
postava - M4 je pomsta) potreboval ku Stastiu, navzdory tomu sa zastrelil. Park
Dong-jin (antagonista - Ma je pomsta) skonCil dobodany nozmi a ucitel Baek
namiesto luxusnej jachty, ziskal smrtelné zranenia od desiatich trachliacich rodicov.

Trilégia je prepojena zobrazovanim mftvych vo filmovom Case a priestore.
Zatial, ¢o v Oldboy sa mftva Lee Soo-ah spritomni najma strihovo v hlave Woo-jina,
v Ma je pomsta a Neboha pani pomsta sa neboztici zjavuju v jednom priestore so
Zijucimi  postavami®’. Zaroveni su v tychto dvoch menovanych postavy

psychologizované a zobrazenie nezijucej postavy vieme vziat ako ich predstavu (pri

37 Vo filme Oldboy sa spritomni v priestore iba ruka Woo-jin-ovej sestry.
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Woo-jinovi v Oldboy by to mohlo viest k zmateniu divaka a tak je vystavana scéna
komplexnejSia, postupne sa dostavame do antagonistovej hlavy). Zobrazovanie
neboztikov v trildgii o pomste je dblezité najma na poukazanie, Ze pomsta ich uz
nevrati. Filmy su tymto javom jasne prepojené a jedna sa o jeden z najsilnejSich

spojovacich prvkov.

Obr. 5 postavy sa stretavaju s mrtvymi, viavo

hore Geum-ja s Woon-moom vo filme
Neboha pani Pomsta (2005). Vpravo Dong-
jin so svojou dcérou vo filme M4 je pomsta
(2002). VIavo dole Woo-jin so svojou sestrou
vo filme Oldboy (2003).

Vo filmoch mozZno Citat' aj kontrast jemnosti a brutality. Najviac to vidiet vo
filme Ma je pomsta, hlavna postava ma so sestrou vykresleny velmi hlboky vztah,
film obsahuje mnoho milo rieSenych zaberov - napriklad ked sa Ryu rozprava so
sestrou cez zrkadlo. Zarovern o hodinu a pol neskér v tom istom filme je zobrazeny
Dong-jin rozrezavajuci Ryuovi paty alebo v situacii, ako umuci jeho priatelfku k smrti.

Filmy v tril6gii sa v tomto nadmieru podobaju - prva polovica je vzdy jemnejSia
(najma Co sa tyka vztahov - vo filme Oldboy sa Dae-su s Mi-Dou miluju tesne po
prvej hodine filmu a odvtedy sa od seba vzdialia), v druhej polovici filmov prichadza
na rad pomsta a umieranie postav.

NajzaujimavejSim prepojenim medzi trojicou filmov je pre mna zranenie ruky
hlavnej postavy. Akoby to autor vyuzival na jej oznacCenie, respektive aj na oznacCenie

postavy, ktora bude vykonavat pomstu (vo filme Ma je pomsta postavu Dong-jina
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zrani jeho byvaly zamestnavatel prave na ruke, ten ju potom ma obviazanu skoro az

do konca filmu).

Obr. 6 zranenia postav ktoré neskor

vykonaju pomstu, A — Dae-su (Oldboy),
zranend ruka z trénovania boxu. B - Dong-jin
(M4 je pomsta) zranenie od zamestnanca
jeho firmy. C — Geum-ja (Neboha pani
Pomsta) odrezanie malicka ako vykupenie

sa.
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7. Strihové postupy

V trilogii som odpozoroval viacero strihovych postupov, ktoré tvorcovia
pouzivaju. VSetky z nich sa tykaju najmenej dvoch filmov z trildgie. Najma posledné
dva filmy (Oldboy a Neboha pani pomsta) su strihovo podobné, budto sa rezisérovi
koncept trilogie vyvinul prave pri vyrobe filmu Oldboy, alebo sa mdze jednat o Styl

reziséra, ktory sa postupne vyvijal.
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7.1 Maly eufemizmus

Ked sa divak dostava k scénam obsahujucim prehnand brutalitu, scény
prestavaju byt popisné. Vo filme Oldboy prebieha scéna trhania zubov. Miesto toho,
aby ju naservirovali divAkom, sa tvorcovia rozhodli, t0 najneprijemnejSiu Cast
vystrihnut’ - vidime iba kladivo a zaber na odhadzovanie vytrhnutych zubov. V tomto
pripade, kde autor zobrazuje nastroj spajany s ranou a bolestou — kladivo, v spojeni
s krehkostou zubov a trhanim, je divak pripraveny scénu precitit a domysliet’ si jej
chybajucu Cast.

Dovolim si tvrdit, Ze v pripade, kedy by film zaber na trhanie zubov obsahoval,
mohla by cel& scéna pdsobit nefunkéne az komicky. Tym, Zze popisny zaber trhania
zubov do filmu nedal, moment je posilneny divakovou imagina¢nou schopnostou
a empatiou.

Vo filme Neboha pani pomsta sa s tymto divak stretne, najma vo finalnej
scéne - ovela viac vidi rodi€ov obleCenych v plastovych mundiroch zasSpinenych od

krvi, nez zabery mucenia Baeka. Opat aj pri tejto scéne si divak viac domysla, nez

vidi.

Obr. 7 Dae-su (Oldboy) vytrhdva zuby riaditefovi

vaznice v ktorej bol uvazneny, samotné
vytrhnutie je pocut len vo zvuku, autor sa tak
vyvaroval zbytocne drastickym zaberom. Oldboy
(2003)
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7.2 Ohybanie ¢asu a priestoru
Podobne ako vo filme Easy Rider (1969, Dennis Hopper), divak vidi na konci
scény ,jedna“ obrazy zo scény ,dva“. V trilogii sa objavuju strihy, ktoré prepajaju Cas

a priestor - napriklad na konci filmu Oldboy, kedy divak vidi Woo-jina vo vytahu ako

drzi svoju sestru nad priehradou.

Obr. 8 Ohybanie casu a priestoru vo filme Oldboy (2003), Woo-jin drzi svoju

sestru v inom priestore a ¢ase.

Vo filme Neboh& pani pomsta zasa Geum-ja pozera na priatelku v ateliéri,
potom na detektiva v pekéarni, nasledne sa aj Geum-ja nachadza v pekarni s
detektivom. Tento postup napomaha bezCasovosti, ktoré maju vSetky tri filmy.
Nemozno povedat ako dlho jednotlivé pribehy trvali, to napomaha vnimaniu pribehov

ako takych, bez zamyslanim sa nad konkrétnymi Casovymi okolnostami.

i o

Obr. 9 Ohybanie ¢asu a priestoru vo filme Ma je pomsta (2005)

— sekvencia v ateliéri sa presunie do pekarne.
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7.3 CGI*® prelinaéky

Autor vyuziva filmovu interpunkciu — pocitaCovo-generovanu prelinacku. Divak
nevidi ostry strih medzi zabermi, miesto neho sa stava svedkom pocitacového
efektu, ktory prechod medzi scénami na prvy pohlad ozvlastni a zjemni. Prikladom je
scéna vo filme Neboha pani pomsta (2005) - v ¢ase 00:19:22, pred Geum-jaou sa
Zjavia Cervené mreze a pribeh sa presuva v €asopriestore z autoservisu do vazenia.

Tento typ strihu sa objavuje vo v8etkych troch filmoch, najviac v poslednom. Aj
ked efekt naoko prechod zjemnuje, v skuto€nosti robi presny opak - upozorfiuje na
seba. AvSak nevidim za touto interpunkciou ziadnu Strukturovanost — objavuju sa
pomerne ndhodne a da povedat Ze v medzi zaberovom spojeni ide iba o efekt ktory
graficky zapadol — napriklad vo vy$Sie zmiefiovanom priklade, ide iba o prechod do
jedného z mnohych flashbackov. Vo filme sa vSak vyskytuju délezitejSie flashbacky

ktoré nie su tymto prechodom podporené, alebo su podporené efektom vyrazne

Obr. 10 CGl prelinacka vo filme Nebohé pani pomsta (2005).

38 Computer generated imaginery — poc¢itacovo generovany efekt.
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slabsim, nie tak premyslenym.

Nutno ale povedat, Ze interpunkcia v tychto filmoch upozorfiuje na délezity
fakt, ato ze film je fiktivnym dielom. Filmy v trilogii sa prave cez takéto efekty
separuju od akejkolvek realnosti. Upozorfiuju na seba. Akoby raz za ¢as divakovi
potrebovali zakri¢at: ,Pozeras sa na film!“. Prave preto mu ten potom dokaze
odpustit viacero nelogickosti. Vdaka prehnanym prelinackam nevnimame film

realisticky.
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8. Trilégia ako triptych

Vo filmoch Oldboy a Ma je pomsta spusta pomsta retazovu reakciu,
najsilnejSie sa tento jav ukazuje vo filme Ma je pomsta. Prva vrazda spusta
nezastavitelny retazec navzajom prepojenych umrti, ich krutost’ a zbyto¢nost nabera
na obratkach, az kym sa ako Eulerov disk®® nezastavia v bode najvy3sej intenzity
amrtim poslednej postavy. Filmy ukazuju Ze koniec prichadza, az uz sa nema kto,
komu alebo ako pomstit (Ma je pomsta - smrt’ vSetkych postav; Oldboy - smrt Woo-
jina; Neboha pani pomsta - smrt’ Baeka a nasledné odfotenie vSetkych pachatelov).

Filmy od prvého k poslednému degraduju v urovni nasilia a stupriuju v
citlivosti. Zatial ¢o v prvom filme umru vSetky postavy brutdlnym spdsobom, v
nasledujicich dvoch sa toto &islo zmensuje. Umrtia & spdsob pomsty by sa v

jednotlivych filmoch dalo vykreslit ako triptych na drovni:

pudovost - sofistikovanost - cit

Kym v prvom filme (M4 je pomsta) sa postavy spravaju pudovo a pomsta sa
stupnuje, az kym sa uz nema kto komu pomstit, v druhom (Oldboy) Slo o pomstu
vytvorenu rozumovo, ide o sofistikovany plan pomsty. Vytrvalé ¢akanie na spravny
moment. V tretom filme (Neboh& pani pomsta) vidime navrat k emociam. Postava
Baeka je vykreslena len v drobnych scénkach, a tak si k nemu nevytvorime Ziadny
vacsi vztah (mimo odporu). To potom prispieva k vacsej napojenosti k hlavnej

postave a tiez emotivnejSiemu vnimanie pomsty.

9. Zaver
Kazdy z filmov, ktoré nam trilégia ponuka, reprezentuje pomstu ako jav, ktory

sa nevyplaca. Koniec koncov vzdy dospeje k niComnej situacii, v ktorej nikto

39 Fyzikalna hracka pomyselne zrychlujlica svoje rotovanie az do momentu kym zrazu nezastavi.
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nevyhral. Je teda katarzia filmu ako ustanoveny pojem nie¢im zmysluplna? Zda sa,
Ze je naopak autorom popierana...

V momente, kedy €lovek dosahuje divackeho vrcholu, vzdy pada do priepasti
eSte vacsej, akou prechadzal pocas predoslého deja. Je to odraz reality.

Autor sa totizto ani formalne, ani obsahovo nepremiena, autor vie, ze pomsta
nie je katarzna, ma skér cyklicki povahu a prinasa akusi trpkost, bez vyustenia v
nase zakladné ludské potreby ako su napriklad radost, lahkost a zmienovana
katarzia. Ni¢ z toho nepride.

Vdaka tomuto jednoduchému, odhalitelnému motivu sa z filmov, ktoré tvoril
nezavisle od seba, mbze stat’ trilégia prepojena nie len tematicky, ale aj vyberom
postav Ci podobnému narativu, ktory filmy obsahuju. A tak nasledne mozno

porozumiet a potvrdit’ doslovné oznacenie Trilégia pomsty.
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