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Abstrakt

Tato prace se zabyva zvukovym obrazem elektrické kytary a jeho
zaznamenanim do podoby nahravky. Pfedevéim klade diraz na pouZiti

amp modelingu béhem nahravaciho procesu.

Pradce obsahuje struény prehled historie a funkénich principl elektrické
kytary a kytarovych aparatur. Dale shrnuje b&Zné& uzivané zplsoby pro
snimani elektrické kytary a prostfednictvim vytvorenych zvukovych

ukazek je stavi do kontrastu s fenomenem amp modelingu.

Cilem prace je predstaveni problematiky amp modelingu a porovnani jeho
pouziti s jinymi moznostmi nahravani elektrické kytary jak ze zvukového,

tak z praktického hlediska.

Abstract

This thesis deals with the sound image of the electric guitar and its
conversion into the form of a recording. In particular, it emphasizes the

use of amp modeling during the recording process.

The thesis includes a brief overview of the history and functional principles
of the electric guitar and guitar amplifiers. It also summarizes the
commonly used methods for capturing the sound of electric guitar and
contrasts them with the phenomenon of amp modeling using created

sound samples.

The aim of the thesis is to introduce the issue of amp modelling and
compare its use with other ways of recording the electric guitar, both from

a sonic and practical point of view.
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Seznam pouzitého oznacovani a zkratek

Amp modeling Napodobeni chovani kytarovych aparatur pomoci jiného

Aparatura

DAW
DI Box

Emulace

FOH

Frying pan
Gain
Humbucker
In-ear
monitoring
IR

Master

PA system

Plugin

Rack

Reamp box
Reverb
RMS
Single coil
Solid body

zarizeni

Elektroakusticky retézec zesilujici a reprodukujici zvuk
elektrické kytary

Digital audio workstation

Direct injection box - zafrizeni upravujici impedanci
signalu prevadéjici nesymestricky signal na symetricky
napodobeni cinnosti jednoho zafizeni v ramci jiného
systému

Front of house - stanovisté zvukare pred podiem

Kytara pripominajici svym tvarem panev

Nastavitelny parametr urcujici miru vybuzeni za vstupem
Dvou civkovy elektromagneticky snimac potlacujici brum
ZpUsob zpé&tného interpretova odposlechu pomoci
sluchatek

Impulse Response - mérici metoda

Nastavitelny parametr zesilovace urcujici celkovou
hlasitost

Public address system - systém zesilova&l a reprobeden
uréenych k distribuci zvuku véem poslucha¢im

Software nepracujici samostatné, ale jako doplnkovy
modul jiné aplikace, ¢imz rozSifuje jeji funkénost
standardizovany systém umoziujici montdz a propojeni
rlznych zafizeni

Opak DI boxu

Prostorovy efekt

Root Mean Square - efektivni hodnota stfidavého napéti
Jedno civkovy elektromagneticky snimac

Télo kytary bez vnitfnich dutin



Sweep Kontinualni signal, jehoz frekvence se v zavislosti na case
logaritmicky zvysSuje nebo snizuje

Tremolo Efekt zplsobujici pravidelné kolisani amplitudy



Uvod

Hledani toho idealniho zvuku elektrické kytary (dale jen el. kytary) pro
mne byl jeden z prvnich zpasobu tvaréi zvukové tvorby viibec. Jako aktivni
kytarista jsem uz od svych pocéatku fesSil jak co nejlépe nastavit kytarovou
aparaturu tak, abych vyhovél zvukovym pozZadavkim svym, zvukového
mistra i posluchace. To byva mnohdy nelehky ukol jak ve studiu, tak na
podiu. Pfi jeho feSeni jsem se v poslednich letech stale ¢astéji setkaval s
fenomenem amp modelingu a vzhledem k tomu, jak blizko ma toto téma k
samotné zvukové tvorbé, pfiSlo mi zcela pfirozené vybrat si ho pro svoji

bakalafrskou praci.

Tato prace se vénuje fetézci vedoucimu od el. kytary po reproduktor a
primarné se zaméfuje na aspekty zapojeni amp modelingu do tohoto
fetézce. Formou porovnani nékolika zvukovych ukazek raznych zpuasobi
snimani el. kytary se prace snazi demonstrovat pfinos amp modelingu pro
profesi zvukového mistra i kytaristy. Prvni kapitola se vénuje samotné
el. kytare jako zakladnimu prvku definujicimu charakter zvuku pfijimaného
posluchaéem. Ve druhé kapitole shrnuje vyvoj a stavbu kytarovych
aparatur a jejich vliv na jiz zminény fetézec. Zaroven zde poukazuje na
nutnost vzniku digitalnich emulaci kytarovych aparatur. Treti kapitola je
vénovéna tradiénim zpusobtim nahrdvani el. kytary ve studiu. Ctvrta
kapitola otevird problematiku amp modelingu. Popisuje moderni zptisoby
nahravani el. kytary a srovnava jejich technické provedeni. Stézejni
kapitolou je kapitola pata, ve které prace prostiednictvim pfilozenych
ukazek, vytvorenych pro tento Ucel, porovnava jednotlivé metody snimani

el. kytary.

Doufédm, zZe vysledek pomuze pfedevSim zvukovym mistrdm a hrac¢dm na
el. kyatru blize pochopit zplsob fungovani amp modelingu, pfipadné
objevit moznosti, které tato technologie nabizi. Zaroveri myslim, Zze dava
dostate¢ny dlraz na jeji nedokonalosti a poskytuje souhrn vSech béznych

zpusobl snimani el. kytary. Méla by tedy slouzit jako uceleny navod pro
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kohokoliv, kdo bude chtit zvuk el. kytary zaznamenat af uz na podiu, ve

studiu, nebo i doma.

11



1 Elektricka kytara

Na pocatku 20. stoleti, kdy byla klasickd kytara uz pevné ustalena v
podobé, ve které ji zname dnes, byla vynalezena elektronka jako prvek
zesilujici signdl a s ni prvni zesilovaci aparatury. V té dobé se zacala
objevovat myslenka vyuziti elektfiny k zesileni zvuku kytary. Jednim z
prvnich prikopnikl tohoto zplsobu zesileni byl George Beauchamp, ktery
spole¢né s Adolphem Rickenbackerem sestrojil snimac slozeny ze dvou
magnetl ve tvaru podkovy a jedné civky, ktery vyuZival jevu
elektromagnetické indukce. Slo tedy o prvni elektromagneticky snimac
typu single coil. Timto typem snimace osadil v roce 1931 Rickenbacker
prvni el. kytary pfezdivanou pro svij tvar ,frying pan” (patentovano
1937).

Princip elektromagnetického snimace postupem casu prevzali dalsi
vyrobci. Mezi nimi i Orville H. Gibson, ktery jimi zacal osazovat své
tradi¢ni akustické nastroje. Prvnim takovym komercné Uspésnym byla
kytara ES-150 predstavena v roce 1936. Tato kombinace akustické a
zaroven elektrické kytary prindsela ale i nova uskali jako napfriklad
vysokou nachylnost ke vzniku zpétné vazby. S reSenim tohoto problému
prisel v roce 1940 kytarista Les Paul, ktery sestrojil jednu z prvnich ,,solid-

body” kytaru prezdivanou ,,the log” tedy v Cestiné poleno.

Prvni komercné Uspésnou kytaru bez rezonancni skriné se vSak stala
kytara Esquier uvedena na trh v roce 1950 firmou Fender. Tento model byl
kratce na to nasledovan modelem Broadcaster (pozdéji prejmenovan na
Telecaster), ktery byl na rozdil od svych pfedchddcl osazen dvéma
snimaci typu Single Coil a v roce 1954 také velmi populdarnim modelem
Stratocaster, ktery mél tyto snimace dokonce tfi. Na Uspéch té&chto modeld
musela zareagovat také konkurencni firma Gibson, kterd v roce 1952
predstavila model Les Paul osazeny dvéma snimaci typu Humbucker,
elektromagnetickymi snimaci slozenymi ze dvou civek zapojenych tak, aby

dodlo k potla¢eni nezaddouciho okolniho brumu. Pro ovlddani snimact

12



slouzi potenciometry hlasitosti a ténové clony, ktera potlacuje vysoké

frekvence.

Postupem ¢&asu byly vytvoreny desitky daldich modell (SG, Thunderbird,
Jaguar, Jazzmaster) jak zminénych spolecnosti, tak spousty dalSich.
Popsany princip el. kytary vdak uZ zlstal nezmé&nény. Mezi populdrni
vyrobce el. kytar patfi jiz zminéné firmy Fender a Gibson, ale také

Epiphone, Rickenbacker, PRS a dalsi.

Obr. 1 Elektricka kytara Fender Stratocaster!

Obr. 2 Elektricka kytara Gibson ES - 1502

1 https://www.long-mcguade.com/147264/Guitars/Electric-Guitars/Fender-Musical-
Instruments/2019-Vintage-Custom-1959-Stratocaster-Heavy-Relic-with-Case---Aged-
Olympic-White.htm

2 https://reverb.com/au/p/gibson-es-150
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2 Kytarové aparatury

Elektricky signal vyprodukovany elektromagnetickymi snimaci je nutné
zesilit a prevést na akusticky signal produkovany reproduktorem. K tomu
slouZi kytarové aparatury, které zasadnim zplsobem dotvafeji zvuk el.
kytary. Je dllezité uvé&domit si, ze pravé tyto aparatury a jejich
reproduktory jsou snimany mikrofonem a jejich spravné volbé a nastaveni

pro danou situaci by méla byt vénovana zvysena pozornost.

Kazda kytarova aparatura se sklada ze tfi zakladnich stavebnich prvka,
které jsou pro jeji funkénost stézejni. Tou prvni je predzesilovac
(anglicky preamp), ktery , predzesili” velmi slaby signal (100mV -
1V RMS) prichazejici z kytary na signal silnéjsi, tak aby bylo mozné s nim
dale pracovat. Pro pfipojeni kytary ma predzesilova¢ vysokou impedanci
(kolem 1MQ). Soucasti predzesilovace byva také vétdina ovlddacich prvka,
které urcuji vlastnosti vysledného zvuku. Mezi ty patfi nejcastéji ,,Gain”,
kterym se nastavuje mira vybuzeni za vstupni jednotkou predzesilovaces.
Dale pak ovladaci prvky ekvalizéru, které byvaji z pravidla tfi a to , Treble”

pro nejvyssi frekvence, , Middle” pro stfedni frekvence a ,,Bass” pro

sV Vs

DalSim v poradi je koncovy (vykonovy) zesilovac (anglicky poweramp).
Ten opét zesiluje jiz predzesileny signal na takovou uroven, aby mohl byt
zpracovan reproduktorem. DdleZitou vlastnosti koncového zesilovade je
jeho vykon udavany ve Wattech. Vykon koncovych zesilovaél se
standardné pohybuje do 100W

Poslednim stézejnim prvkem kytarové aparatury je reproduktor. V ném
dochazi k preméné elektrického signalu zpét na akusticky. DUleZitou
charakteristikou reproduktoru je vzdy jeho prdmér uddvany v palcich a
impedance udavana v ohmech. Pro kytarové aparatury byvaji typické

parametry reproduktoru 10 nebo 12 palci a 4 nebo 8 ohmd. Dale pak

3 U lampovych predzesilovacl je ,,Gain” také Uzce spjaty s mirou zkresleni, protoze pfi
vybuzeni elektronek dochazi k posunu signalu do nelinearni oblasti.
14



opét vykon a také frekvencni rozsah, ktery byva relativné omezeny

vétsinou kolem 75 Hz -5 kHz.
2.1 Déleni aparatur dle konfigurace

VySe zminéné tii ¢asti Ize seskupit do vétsich celkd, které tvofi kytarovou
aparaturu podle rlznych konfiguraci. Prvnim z nich je zesilovag, v
muzikantském slangu znamy pod pojmem ,Hlava”. Ten v sobé sdruzuje
predzesilovac a koncovy zesilova¢. Sam o sobé tedy nehraje a je zapotrebi
aby byl propojen se zafizenim obsahujicim reproduktor. Zesilovaé mize

dale obsahovat i pridavné prvky jako napriklad pruzinovy reverb.

K zesilovaCi byva nejcCastéji pripojeny reprobox, zpravidla drevény
kabinet osazeny jednim nebo vice reproduktory. Na charakter zvuku
reproboxu ma kromé typu a poctu reproduktor vliv jeho tvar a to, zda

ma otevrenou ¢i zavrenou zadni sténu.

Kombinace zesilovace a reproboxu se nazyva stack. Ten je jiz kompletné
funkcéni aparaturou jelikoz obsahuje jak predzesilovac a koncovy zesilovac,
tak reproduktor. Stack se vyznacuje vysokym vykonem a hlasitosti, ale

také pomérné velkymi rozméry a hmotnosti.

Obr. 3 Kytarova aparatura v konfiguraci Stack#4

4 https://www.guitarcenter.com/Marshall/JCM800-2203X-1960A-and-1960B-Tube-Guitar-
Full-Stack.gc
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Dalsi moznou konfiguraci kytarové aparatury je kombo. To obsahuje
predzesilovac, koncovy zesilovac i reproduktor v jednom. K tomu casto
také pruzinovy reverb a jiné efekty jako napriklad tremolo. Komba byvaji
mensich rozmérd a hmotnosti. Jedna se tedy o velmi praktické a pomé&rné

mobilni rFeseni.

E (@
i \\\‘F‘@

Obr. 4 Kytarova aparatura v konfiguraci kombo5

Posledni pouzZivanou variantou seskupeni prvkd aparatury je rack.
Pfedzesilova¢ a koncovy zesilovac je mozné zakoupit kazdy zvlast a poté
propojit a namontovat do rackové skriné. K tomuto racku je samozrejmé
nutné pripojit také reprobox. Tato konfigurace dava kytaristdm svobodu
volby konkrétniho predzesilovace a koncového zesilovace, kterou v téch
predchozich neméli. Dulezité je poznamenat, Ze prvky nelze kombinovat

nahodile. Je dlleZité dbat na kompabilitu jejich parametrd.
2.2 Déleni aparatur dle konstrukce

Béhem vyvoje kytarovych aparatur, ktery ma své koreny jiz ve 20. letech
20. stoleti, se ustalily principy zesileni signdlu pomoci dvou ridznych
soucastek. Tou prvni je elektronka (jako zesilujici prvek poprvé pouzita v

roce 1906) a druhou tranzistor (jako zesilujici prvek poprvé pouzit v roce

5 https://reverb.com/p/fender-twin-reverb-85-watt-vintage-silverface-quitar-combo-amp
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1947)6. Podle pouzité soucastky v predzesilovaci a koncovém zesilovaci Ize
rozdélit kytarové aparatury na tri typy: Elektronkové, pro ktery se castéji

pouziva vyraz lampové, tranzistorové a hybridni.

Lampové aparatury obsahuji vétSinou dvé nebo vice elektronek jak v
predzesilovacdi, tak v koncovém zesilovaci. Typicky je pro né plny,
dynamicky zvuk s bohatym obsahem lichych harmonickych. Jsou vsSak
pomérné kiehké a vyzaduji pravidelnou udrzbu. Vyznacuji se také vyssi
hmotnosti a cenou, presto jsou kvdli jejich charakteristickému zvuku mezi

kytaristy velmi popularni.

Obr. 5 Schéma jednoduchého zapojeni zesilujiciho prvku - elektronky do

zesilovace?

V tranzistorovych aparaturach funguje jako zesilovaci prvek signalu
v predzesilovaci i koncovém zesilovacdi polovodic¢ova souclastka tranzistor.
Tranzistorové aparatury patfi vétSinou k tém levnéjSim, maji nizsi
hmotnost a jejich uUdrzba nebyva narocna. Tyto faktory se mimo jiné
zasadily o hojné rozsifeni tranzistorovych aparatur, prestoze ze zvukového

hlediska nejsou ve vét&iné hudebnich 2anrd pfili§ populdrni.

Hybridni, nékdy nazyvané polo-lampové, aparatury jsou kombinaci

lampovych a tranzistorovych. Ve vétSiné pfipadi se jedna o lampovy

6 GUSTAR, Milan. Elektrofony: historie, principy, souvislosti. Praha: Uvnit¥, 2007. ISBN
978-80-239-8446-0.

7 https://www.effectrode.com/knowledge-base/guitar-preamp-tone-explained/
17



predzesilova¢ a tranzistorovy koncovy zesilovag, existuji vSak i opacné
varianty, tedy tranzistorovy predzesilova¢ s lampovym koncovym
zesilovacem. Jejich zamérem je snizeni ceny aparatury pfi soucasném

zachovani charakteru ,,lampového’ zvuku.

Dale existuji také digitalni modelingové aparatury, ty ale budou podrobnéji
popsany v kapitole vénujici se amp modelingu. Mezi popularni vyrobce
kytarovych aparatur patfi firmy Fender, Marshall, Vox, Messa Boogie,

Peavey a dalsi.

Do signalového retézce vedouciho az k reproduktoru je mozné také pridat
efektova zarizeni a to jak mezi el. kytaru a predzesilova¢, tak mezi
predzesilovac a koncovy zesilova¢ (pro takovy pripad je nutné, aby
zesilovaC disponoval tzv. efektovou smyckou). Efektova zarizeni mohou
mit podobu pedalovou, & rackovou a muZe se jednat o zkresleni,

modulacni efekty, nebo dozvukové efekty.

18



3 Standardni zplsoby snimani elektrické kytary

Béhem 2. poloviny minulého stoleti, kdy byl vznik nahravek el. kytary na
vzestupu, bylo vymys$leno a pouZito velké mnozstvi zplsobl jejiho
nahravani, lépe receno nahravani kytarové aparatury, kterd je v tomto
pfipadé zdrojem zvuku. Ty, které se v prub&hu let nejvice osvédcily a

ustalily si predstavime v této kapitole.
3.1 Snimani elektrické kytary ve studiu

,,Ke snimani kytarového boxu ve studiu je nutné pristupovat obdobné jako
ke kterémukoli akustickému ndstroji, nebot zvuk nevychdzi jen z
reproduktoru, ale i z ostatnich Casti boxu (zezadu a ze stran), a to i v

pfipadé, Ze jsou boxy vzadu uzavrené.

Nahrdvaci studia ddvaji obecné nejvétsi prostor k experimentim a to jak v
ramci umisténi reproboxu v prostoru, tak volby typu a po¢tu mikrofonl a
také jejich umisténi vU¢& reproduktoru. Né&kterd studia byvaji také
vybavena velkym mnozstvim kytarovych aparatur pro moznost idealni

volby zvuku pro danou nahravku.

Vzhledem k vyzarovacim vlastnostem reproduktoru je pro snimani mozné
pouzit mikrofon s jakoukoliv smérovou charakteristickou od ,,ledviny” pres
,,osmicku’ az po ,kouli” a vzhledem k vysoké Urovni akustického tlaku je
mozné pouzit v podstaté jakykoliv typ mikrofonu od malo citlivych
dynamickych az po citlivéjsi kondenzatorové ¢&i paskové. VétSinou byva
pouzita néktera jejich kombinace. Oblibenou dvojici se stal napfriklad

dynamicky mikrofon Shure SM 57 s paskovym Royer Labs R-121.

Pro zaznamenani zvuku kytarové aparatury tak, jak ho slysSi posluchac
nebo kytarista by bylo nutné umistit mikrofon do vzdalenosti nékolika
metrd od reproboxu, aby se projevily napfiklad fazové rozdily jednotlivych

reproduktord nebo odrazy od podlahy, které mohou zplsobovat efekt

8VLACH\'(, Vaclav. Praxe zvukové techniky. 2. aktualiz. vyd. Praha: Muzikus, c2000. ISBN
isbn-80-86253-05-8. str. 59
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hfebenového filtrud. V praxi se vSak mikrofony cast&ji umistuji cca 10-20
cm od reproduktoru. Velky vliv na zvuk ma jejich nasmérovani. Pri
smérovani mikrofonu primo na stred reproduktoru byva zvuk velmi ostry.

Vychylenim mikrofonu z osy reproduktoru je mozné ziskat zvuk temnéjsi.

Alternativnimu umisténi mikrofond se samozifejmé& meze nekladou.
Predevsim reproboxy s otevrenou zadni sténou mohou byt snimany také
zezadu. Oblibenou variantou jsou také ,,room” mikrofony, které snimaji
zvuk kytarové aparatury v prostoru. Pfi pouziti kombinace vice rlznych
umist&ni mikrofond je dllezité sesynchronizovat faze jednotlivych signald,

aby nedochazelo k jejich odectu.
3.2 Nahravani ,,suchého" zvuku

Signal el. kytary je samozrejmé mozné nahravat také primo do linkového
vstupu bez pouziti kytarové aparatury. K tomu je vhodné pouzit DI-Box,
ktery prevede nesymetricky, vysoko-impedancni signal z nastroje na
symetricky, nizko-impedancni. Tento signal byva casto nazyvany jako
,suchy” a sam o sobé nalézd uplatnéni predevsSim v rytmickych,

doprovodnych kytarovych partech.

V pfipadé, Ze nahrany ,suchy” zvuk neodpovidd pozadavkim nahravky,
je mozné provést tzv. re-amping. Ten spocivd v opétovném prehrani
zvuku pomoci kytarové aparatury a jeho nasledném zaznamenanim
pomoci mikrofond. K tomu je nutny Reamp Box, ktery ptfevede nevhodny

nizko-impedancni signal zpét na vysoko-impedancni.

Nevyhodou tohoto zplsobu je ¢asovd ndro¢nost, vzhledem k tomu, Ze
opétovné prehravani probiha v realném cCase. Daleko rychlejSim resenim
je zpracovani ,,suchého” zvuku pomoci amp modelingovych plugind v

ramci DAW.

9 Zvukovy efekt vznikly kombinaci dvou signaldl podobné amplitudy, ale jiné faze.

CASE, Alex. Recording Electric Guitar: The Science and The Myth. Journal of the Audio
Engineering Society [online]. 2010, 1.2.2010, 1(58), 4 [cit. 2022-06-29]. Dostupné z: https://
www.aes.org/e-lib/browse.cfm?elib=15244
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4 Simulace kytarovych aparatur - amp modeling

Nahravani kytarovych aparatur pomoci mikrofoni mizZe byt pomérné
komplikovany proces, ke kterému je zapotfebi prostor umoznujici hlasité
nastaveni aparatury, zdsoba vhodnych mikrofond a pfislugenstvi k nim,
které jsou nakladné a idealné také poslechova mistnost, ve které je
mozné kontrolovat nahravany zvuk. Komplikace mohou nastat i béhem
procesu domaciho cviceni na elektrickou kytaru, kdy aparatura nemusi byt

vzdy po ruce a kdyZ ano, mize jeji pouZiti rugit okolni obyvatele.

Z toho dlvodu vytvofil jiz v roce 1982 kytarista Tom Scholz sluchatkovy
zesilovaC Rockman, ktery analogovymi obvody napodoboval chovani
kytarové aparatury a otevrel tak kytaristim cestu novych moZnosti prace
se zvukem. V roce 1989 nasledovala tento trend firma Tech 21 s prvnim
pedalovym modelerem a o deset let pozdéji také firma Line 6 s jejich
produktem POD, ktery emuloval nékolik konkrétnich typd realnych

populérnich zesilova¢l a zaznamenal obrovsky Uspéch.

Obr. 6 Sluchatkovy zesilova¢ Rockmanio

10 https://www.thomann.de/cz/rockman quitar ace.htm
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Obr. 7 Amp modeler Line 6 POD11

V soucasné dobé je amp modeling neodmyslitelnou soucasti svéta
el. kytary a témef kazdy kytarista s nim n&jakym zplsobem pfichazi do
styku. Je popularni pro svoji dostupnost, jednoduchost, variabilnost a do
jisté miry také spolehlivost. Presto, Zze se zvukové priblizuje realnym
aparaturam az k nerozeznani, ma amp modeling stale také mnozstvi

odpdrcd.

Soucasti amp modelingovych zarizeni byva emulace predzesilovace,
koncového zesilovace i reproboxu vcetné vsSech jejich moznych nastaveni
a konfiguraci, ale také mikrofond. N&kdy dokonce s moZnosti Gpravy jejich
umisténi pred reproduktorem. Kromé toho byvaji tyto zarizeni vybaveny
také pridavnymi efekty jako napfiklad zkreslenim, dozvukovymi, nebo
modulacnimi efekty. Na zakladé jejich funkéniho principu Ize zafizeni

emulujici kytarové aparatury rozdélit do nasledujicich kategorii.
4.2 Digitalni pedalové simulace

Oblibenou formou amp modelingovych zarizeni jsou kytarové pedaly. Ty
jsou diky své mobilité praktické zejména pfi Zivych vystoupenich. Drtiva
vétdina té&chto pedald obsahuje tzv. DSP - digitalni signalovy procesor. Ten
rlznymi algoritmy zpracovava signal ptichazejici z kytary prevedeny do
digitalni podoby. Jedna se predevsim o filtraci signdlu a o Upravu tvaru
viny. Po digitdlnim zpracovani je signal preveden zpét do analogové

podoby a mize proudit dal do vystupniho zafizeni pfipojeného k pedalu,

11 https://www.muziker.cz/line6-pod-2-0
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kterym mohou byt sluchatka, studiové monitory nebo PA systém.
Vzhledem k A/D a pozdéji D/A prevodu dochazi u digitalnich emulaci k
jisté, dnes vsak velmi nizké, latenci. Ta spolec¢né se ztratou dynamiky, at
uz slysitelnou nebo pouze pocitovou pfi hfe, byva nejkritizovanéjsi
vlastnosti digitalnich emulaci. Jejich vyhodou je naopak obrovska

variabilita nastaveni a vybé&ru konkrétnich modeld.

FR
Minacra,

(A XS

AMP MODELER + MuLy) px

Obr. 8 Digitalni pedalovy simulator Fractal AX812
4.3 Modelingova komba

VSechny v predchozi kapitole zminéné aparatury mohou mit v sobé rovnéz
zabudovany DSP. V takovém pripadé se nazyvaji modelingové. V drtivé
vétsiné ptipadl se jednd o tranzistorové nebo hybridni komba. Na misté v
tuto chvili je pouze emulace zesilovade. At uZ jednoho nebo vice rdznych.
Emulace reproduktoru neni potrebna vzhledem k tomu, Ze modelingové
kombo obsahuje reproduktor realny. V nékterych pripadech vsak byva
kombo vybaveno také linkovym nebo sluchatkovym vystupem. Pro takovy

Ucel je emulace reproduktoru nutna.

12 https://www.casopismuzikus.cz/testy/fractal-ax8-kompaktni-podlazni-multiefekt-pevne-
konstrukce
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4.4 DAW pluginy

Digitalni amp modeling je mozné aplikovat také do softwarového prostredi
DAW v podobé& pluginu. Princip z(stdva stejny, pouze se o vypoctové
operace misto DSP stard CPU - centralni procesorova jednotka
zabudovana v pocitaci. Tato forma amp modelingu byva nejcastéji
vyuzivana pro domaci nahravani ¢&i cviCeni nebo postprodukci drive
nahraného linkového vystupu el. kytary. Amp modelingové pluginy maji
moznost napodobovat redlné aparatury jak zvukové, tak graficky a prace s

nimi byva narozdil od nékterych pedalovych velmi prirozena.

Relativné novou technologii (plvodné& pouZivanou predev&im pro tvorbu
umélych dozvukl, av$ak dnes jiz obsaZenou také ve vét&iné modernich
digitalnich amp modelingovych zafizeni) je impulzni odezva (anglicky
impulse response), tzv. IR. Ta funguje jako jakysi digitalni otisk celé
kytarové aparatury véetné prostredi, ve kterém je snimana. Pro vytvoreni
impulzni odezvy je nutné zaznamenat zvolenym mikrofonem signal
vyzarovany reproduktorem v daném prostredi v celém frekvencnim
spektru. K tomuto vybuzeni odezvy je nutny impulz, ktery ma nejcastéji
formu Sumu nebo sweepu. Tato nahranda odezva se ve formatu audio
souboru nahraje do amp modelingového hardwarového ¢i softwarového
zarizeni, skrz néhoz velmi vérné kopiruje chovani pouzité realné

aparatury.
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5. Porovnani riiznych zptsob{ nahravani elektrické
kytary

Tato ¢ast prace se vénuje rozdildm mezi nahrdvanim zvuku el. kytary
mikrofonem a pomoci amp modelingu. Pro demonstrovani této
problematiky bylo vytvoreno nékolik zvukovych ukazek, které jsou k praci
prilozeny. Tvorba ukdazek probihala ve zvukovém studiu HAMU. Ukazky
byly zahrané na el.kytaru Fender stratocaster zapojenou skrz DI-Box
Behringer DI100 do lampového komba s pruzinovym reverbem Fender Hot
Rod Deluxe osazenym jednim dvanacti palcovym reproduktorem znacky
Eminence. Hlasitost komba byla nastavena a hlukomérem zmérena tak,
aby hladina akustického tlaku ve vzdalenosti jednoho metru byla zhruba
100 dB.

5.1 Pouzité zplsoby snimani pro tvorbu ukazek

Pro dostate¢né porovnani bylo nutné zaznamenat rlznymi druhy
mikrofond zesileny zvuk kytary vyzatujici pfimo z reproduktoru, ambientni
zvuk snimany z vétsi vzdalenosti od reproduktoru tak, aby se co nejvice
podobal tomu, co slysi kytarista pri nastavovani aparatu a také linkovy

signal kytary.
5.1.1 Mikrofony

Mikrofony byly zvoleny tak, aby jejich sloZeni bylo rlznorodé, co mozna
nejvic typické pro ustdlenou praxi a zaroven vhodné pro simulaci amp

modelingovymi programy.

Jako zastupce velmi castého snimani zvuku el. kytary byl pouzit
dynamicky mikrofon Shure BETA 57A, ktery ma superkardioidni smérovou
charakteristiku. Mozna jesté pouzivanéjsi alternativou by byl mikrofon s
kardioidni charakteristikou Shure SM57. Z kondenzatorovych mikrofony
byl vybran AKG C414 nastaveny na kardioidni smérovou charakteristiku. U
tohoto mikrofonu bylo vzhledem ke kontaktnimu snimani rovnéz nutné

nastavit Utlum -20 dB. Poslednim pouzitym typem mikrofonu byl mikrofon
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paskovy. Typickym prikladem paskového mikrofonu pouzivaného pro
nahravani kytary by byl Royer Labs R-121. Vzhledem k jeho nedostupnosti
byl ale pouzit paskovy mikrofon Blue Woodpecker, ktery se mu
konstrukéné i zvukové podoba. Vsechny mikrofony byly namifeny zhruba
do poloviny konusu reproduktoru. Vzdalenost mezi membranou mikrofonu
a ochranou mfizkou komba byla zhruba 4 cm. Osa mikrofoni byla ve

shodé s osou reproduktoru.

| Zender ~ Deburce

Obr. 10 Binauralni hlava a hlukomér umistény pred aparaturou

13 Cerny kiizek oznaduije stied reproduktoru.
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5.1.2 Binauralni hlava

Zvuk el. kytary v pozicich kde byly umistény mikrofony neodpovida svymi
vlastnostmi zvuku, ktery slysi kytarista pfipadné poslucha¢ v mistnosti. Z
toho ddvodu bylo nutné zaznamenat také ambientni zvuk v pozici
kytaristy. Tomuto Ucelu poslouzila binaurdlni hlava Neumann KU 100

umisténa ve vzdalenosti 2 metrd od reproduktoru.
5.1.3 Linkovy signal

Pro postprodukéni praci a moznost softwarové simulace bylo nutné odbocit
linkovy ,suchy” signal. K tomu byl pouzit DI-Box Behringer DI100, do
kterého byla kytara primo zapojena. Kromé toho byl také pres DI-Box

nahran linkovy vystup z predzesilovace aparatu.l4

Obr. 11 Di-boxy pouzité pro odboceni ,,suchého’ signalu

5.2 Pouzité softwarové simulace

Jak jiz bylo Feleno, zplsobl simulace kytarovych aparatur existuje
nékolik. Pro pfimé porovnani s realnou aparaturou je nejvhodnéjsi
softwarova simulace ve formé pluginu, aplikovana na nahrany ,,suchy”
signal. Vybé&r v3ak stale zlstava velmi &iroky, protoZe plugin emulujici

kytarové aparatury na vysoké urovni je jiz dnes velké mnozstvi. Pro Ucely

14 Tato metoda by se v praxi pouZzila spiSe pro pozdéjsi reamping pres jiny koncovy
zesilovac, ale pro porovnani linkovych signall je rovnéz uzitena.
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této prace z nich byly vybrany dva, které obsahovaly nasimulovanou
kytarovou aparaturu velmi blizkou té redlné pouzité. Zplsob simulace
spocival ve vybrani vhodného modelu zesilovace, reproboxu a mikrofonu a
nasledného nastaveni celé aparatury vcéetné pruzinového reverbu tak, aby

co nejvice odpovidala nastaveni aparatury pouzité pro tvorbu ukazek.
5.2.1 Apple Logic Pro X - Amp Designer

Prvnim vybranym pluginem je Amp Designer, ktery je zdarma k dispozici
kazdému uzivateli DAW Logic Pro X15, pro jiné DAW vsSak k dispozici neni.
Amp Designer nabizi emulace 26 ikonickych kytarovych zesilovadd a
reproboxd, které je mozné mezi sebou libovoln& kombinovat. Nasledné je
k dispozici 7 typU virtudlnich mikrofonl, které umoZfuji virtudlni snimani

reproduktoru.

Amp Designer je rozdélen do Ctyr hlavnich sekci. Sekce vybéru modelu se
nachazi na spodni listé pluginu a nabizi volbu mezi jiz prednastavenou
kombinaci zesilovace, reproboxu a mikrofonu a nebo vlastni kombinaci
t&chto tii prvkl. Sekce zesilovade se nachdzi na obou koncich
vizualizované listy potenciometrd a umoZfiuje nastaveni parametrd ,,input
gain”, ,presence” a ,master”. V centru této liSty se nachazi efektova
sekce, kde je mozné upravovat ekvalizaci, reverb, tremolo a vibrato,
efekty, které na kytarovych aparatech byvaji ¢asto obsazeny. Posledni
sekce se zabyva virtualnim umisténim mikrofonu. Je mozné ménit jeho

umisténi jak na ose kolmé na reproduktor, tak na ose rovnobézné s

reproduktorem.

Grafické zpracovani tohoto pluginu je velmi atraktivni, ma velmi blizko k
realité a prace s nim je velmi intuitivni.

EFFECTS

ON SYNC TREM
K 6 5 ) 549 © 9,

0y = 4o o
£ > » S @ o © © ! © S
e @ v 3 ¢ ’ (? L v K'Y > @~
OFF FREE ViB
BASS === M|DS === TREBLE DEPTH SPEED PRESENCE == MASTER

Obr. 12 Ovladaci panel zesilovace v pluginu Amp Designer

15 Aktualni cena programu Logic Pro X ¢ini $199.
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Obr. 13 Umisténi mikrofonu pfed reproboxem v pluginu Amp Designer

Apple Logic Pro X dale obsahuje plugin Pedalboard, ktery emuluje rizné
druhy kytarovych efektd a podobné jako ve skutecnosti se da zaradit do
signalového retézce pred aparaturu. To vSak v tomto pripadé nebylo

potrebné.

Pro co nejrelevantnéjsi simulaci kytarového komba pouzitého k tvorbé
ukazek byl v Amp Designeru vybran model zesilovace Large Black Panel
Amp, ktery vychazi z lampového zesilovace Fender Blackface, model
reproboxu Tweed 1x12 ktery simuluje reprobox osazeny jednim dvanacti
palcovym reproduktorem a model mikrofonu vzdy podle potfebného typu.
Pro Shure BETA 57A byl pouzit model Dynamic 57, pro AKG C414 model
Condenser 414 a pro Blue Woodpecker Ribbon 121.

Crunch_C414

< s Compare Copy Paste Redo View: 104% ¢

EFFECTS

Customized Large Black Panel Amp Tweed 1x12 Condenser 414

Obr. 14 Plugin Amp Designer 29



5.2.2 Line 6 - Helix Native

Druhym vybranym pluginem je Helix Native zminéné americké firmy
Line 6, ktera se amp modelingem zabyva jiz od konce 90. let 20. stoleti.
Helix Native navazuje na fadu hardwarovych kytarovych multiefektl Helix
a stejné jako jeho predchldci funguje na metodé komponentniho
modelingu, ktery napodobuje vlastnosti jednotlivych sou&astek a obvodl
redlnych zesilovadl. Je k dispozici pro véechny platformy a DAW a jeho
aktudlni cena cini $399.99. Helix Native nabizi pres 60 emulaci kytarovych
zesilovacl a pfes 30 emulaci reproboxd, které Ize mezi sebou opét jakkoli
kombinovat. Za Ucelem virtualniho snimani reproduktoru je k dispozici 16
emulaci nejéast&ji pouZivanych mikrofond. Plugin rovnéz obsahuje vice
nez 100 emulaci kytarovych efektd. Kromé& nativnich emulaci aparatl je

zde mozné také pouziti externich impulsnich odezev.

Prace s Helix Native je opét velmi intuitivni. Pfi simulaci kytarové
aparatury je v prvni rfadé nutné vybrat konkrétni prvek, ktery ma byt
simulovan. Tim mdzZe byt celd sestava zesilovace a reproduktoru, ale také
pouze zesilovac, predzesilovac¢ nebo reproduktor. Po zvoleni konkrétniho
modelu md uZivatel k dispozici nékolik parametrd k Upravé. Ty se s
kazdym modelem lisi, ale mezi nejcCastéjsi patrfi u zesilovace ,drive”,
,,bass’, , mid"”, ,treble’”, , presence’”, , master’”, ,,hum’’, , bias”
a u reproduktoru volba mikrofonu, vzdalenost mikrofonu, ,,low cut”, , high

|II
.

cut”, , leve

Za Ucelem simulace komba pouzitého v tomto pripadé byl v pluginu Helix
Native vybran model zesilovace US Princess, ktery vychazi z lampového
komba Fender Princeton a k nému reprobox 1x12 US Princess. Mikrofony
byly opét zvoleny tak aby odpovidaly mikrofondm pouZitym pfi tvorbé
ukazek a to pro Shure BETA 57A model 57 Dynamic, pro AKG C414 model
414 Cond a pro Blue Woodpecker 121 Ribbon.
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Obr. 15 Plugin Helix Native16é
5.3 Ukazky

Vérny amp modeling by mél emulovat chovani kytarové aparatury ve
véech mozny nastavenich a hlasitostech. Z toho ddvodu byla snaha
vytvofit ukdzky co moZna nejrliznorodéjsi co se stylu hry, nastaveni

aparatury a tedy barvy zvuku tyce.

Dulezité je poznamenat Ze rozdily mezi ukdzkami nahranymi realnymi
mikrofony a ukazkami emulovanymi softwarovym amp modelingem neni
mozné objektivné zmérit. Nasledujici porovnani ukazek bude tedy znacné
subjektivni a je na kazdém ctenafri, aby si ukazky poslechl a vytvoril si
vlastni ndzor na to do jaké miry jsou dané zplsoby nahravani el. kytary

zvukoveé rozdilné.

16 https://jimamsden.wordpress.com/2017/12/28/using-a-daw-for-band-rehearsal/

31


https://jimamsden.wordpress.com/2017/12/28/using-a-daw-for-band-rehearsal/

5.3.1,,Cisty”” zvuk

Jak jiz bylo recCeno, kazdy kytarovy zesilovaC dodava zvuku el. kytary
uréitou miru zkresleni. ,,Cistym” zvukem je mysleny zvuk u néhoz je tato
mira zkresleni co nejnizSi. Byva pouzivany predevsim v nahravkach

popularni hudby a nejcastéji pro funkci doprovodné kytary.

Vzhledem k tomu, ze ,,cisty” zvuk ma charakterové blizko k ,,suchému”
zvuku, neni jiz v dnesSni dobé pro amp modeling priliS velkou vyzvou.
Nastaveni ani jednoho softwaru nebylo komplikované. Gain bylo nutné
upravit na co nejnizsi uroven tak, aby nedochazelo ke zkresleni. Master
volume naopak pfidat na maximum, aby byla zachovana dostatecna

hlasitost, tak jako v realné praxi.

Vysledkem jsou velmi malo rozdilné ukazky. Obé pouzité emulace vérné
napodobuji charakter daného redlného komba i mikrofonl. Drobné
odchylky Ize slyset u Amp Designeru predevsim ve strednich frekvencich a
u Helix Native v kvalité pruzinového reverbu. Velmi dobre funguje varianta
s mikrofonem AKG C414 v podani Helix Native, kterd je od autentické
nahravky realnym mikrofonem témér k nerozeznani (ukazky na CD/01

Cisty zvuk).
5.3.2 ,,Funky doprovod’’

Doprovodna el. kytara ve stylu ,funky” nebo ,disco” se vyznacuje az
perkusivnim charakterem. Kromé ténového materidlu je velmi dllezity i

zvuk zatlumenych strun. Typicky je zvyraznény tranzient ténu.

Presto, ze se nastaveni zvuku ,funky doprovodu” pfrilis nelisi od toho
,,Cistého”, rozdily mezi amp modelingem a readlnym nahranim jsou
slySitelné. Charakter téonu sice z(stava u vsech piipadl stejny, ale signal
zpracovany amp modelingem jakoby ztracel na dynamice. I to v3ak muZe
byt vlastnost, kterou hraci tohoto stylu vyhledavaji (ukazky na CD/02
Funky doprovod).
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5.3.3 Jazz

Klasicky ,,jazzovy” zvuk el. kytary vychazi z toho ,,Cistého”, ale byva casto
obohacen o pouziti ténové clony na kytafe. Vysledkem je zastrenéjsi,

meékdi tdn ochuzeny o vyssi harmonické frekvence.

Stejné jako u ,,¢istého” zvuku bylo nastaveni v&ech parametrd pro emulaci
jednoduché a jednotlivé ukazky od sebe zvukové nejsou prilisS vzdalené,
nepatrné rozdily jsou vSak slysitelné. Nejlépe opét vysla emulace Helix
Native a to ve vSech variantach. Emulace Amp Designer maji oproti

originalu ,,tenci” zvuk (ukazky na CD/03 Jazz).
5.3.4 Crunch

Pro jedno z nejuniverzalnéjsich nastaveni zvuku el. kytary se vyuziva
anglické slovo ,,crunch”. V Ccestiné by asi nejvystiznéjsi byl pojem
,nakrapnuty” zvuk. Toho docilime nastavenim gainu aparatu tak, aby
dochdazelo k primérenému zkresleni zvuku. Jedna se o pomysiny
mezistupen mezi ,Cistym” a plné zkreslenym zvukem. ,,Crunch” byva

pouzivany napfi¢ zanry, typicky je ale napriklad pro blues.

Podobné jako v redlné praxi bylo nutné i v obou pluginech zesilit gain a
naproti tomu zeslabit master volume. Parametry ekvalizace a reverbu
zUstaly v Amp Designeru nezménény, v Helix Native bylo nutné vyrazné
snizit droven parametru bass. Emulované ukazky se barvou zvuku opét
mirné 1i&i od téch Zivé nahranych, av8ak charakter zlstava velmi dobfe

zachovany (ukazky na CD/04 Crunch).
5.3.5 Zkresleni

Zvukovou barvou el. kytary, ktera byla zpocatku vyvoje zvukové techniky
spiSe nezadouci, ale v prib&hu let se pro ni stala ikonickou je zkresleni.
Toho je mozné docilit nastavenim gainu lampového zesilovace na vysokou
uroven. Vysledkem je plny, ostry, na sudé harmonické bohaty a hlavné
hlasity zvuk, s dlouhym doznivanim, ktery nasel uplatnéni predevsSim v

rockové a metalové hudbé. Jeho nevyhodou ale je pravé vysoka hlasitost,
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kterd v krajnich pfipadech mizZe hraci i posluchadi zpusobovat, fyzickou
bolest. Z toho dlivodu je vyhodné, kdyZ zesilova¢ obsahuje ovlddaci prvek
,master volume”, kterym se da i pres zachovani velké miry zkresleni

celkova hlasitost snizit.

Od ,,suchého” zvuku nahraného pres DI-Box se vSak zkresleny zvuk velmi
lisSi, a tedy vérné napodobeni v rdmci amp modelingu je daleko
komplexnéjsi. Béhem historického vyvoje softwarovych simulaci
kytarovych aparatur byla pravé oblast zkreslenych ton{ tou, kterd nejvice
zaostavala oproti klasickému zplsobu snimani reproduktoru mikrofonem.
V soulasné dobé je tento rozdil jiz minimalni nicméné, jak dokazuji
vytvorené ukazky, stdle mlze byt slysitelny. V obou pouZitych plug-in bylo
nutné nastavit gain témér na maximum a vhodné upravit parametry
ekvalizéru. Velmi blizko k originalni nahravce se podafilo dostat
emulovanym ukdazkam s pouzitim virtualniho paskového mikrofonu.
Naproti tomu emulace Helix Native s pouzitim virtudlniho dynamického
mikrofonu se v nékterych pasazich zvukové ,borti” (ukazky na CD/05

Zkresleni).
5.3.6 Zpétna vazba

Tato technika hry na elektrickou kytaru vyuziva jev akustické zpétné
vazby zndmé také pod pojmem ,Larsenlv efekt”. Tento jev nastane
vznikem nekonecné smycky mezi zesilenym zdrojem zvuku a receptorem
zvuku. V tomto pripadé zvuk zesileny reproduktorem opétovné rozechviva
struny, které jsou snimany snimadem a opé&tovné zesileny. Takto se mize
déj opakovat do nekonecna. Projevuje se charakteristickym ,,houkavym”
tonem jehoz konkrétni vysku Ize jen tézko védomé ovlivnit. Vznik zpétné
vazby je zavisly na hlasitosti a vzdalenosti kytary od reproduktoru. Cim
hlasitéjSi a zkreslenéjsi zvuk a &im mensi vzdalenost snimace od
reproduktoru, tim lepsi podminky pro vznik zpétné vazby. Zpétna vazba

byva vyuzivana predevsim v tvrdsSich zanrech kytarové hudby.
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Pro amp modeling byva vytvoreni zpétné vazby neresSitelnym problémem
vzhledem ke skutecnosti, ze se k reprodukci misto kytarového reproboxu
vétSinou vyuzivaji studiové monitory nebo dokonce sluchatka.
Reprodukovany zvuk v takovych pripadech nebyva dostatecné hlasity na
to, aby dale rozechvival struny a mohla tak vzniknout zpétna vazba. Pri
extrémnich nastavenich hlasitosti poslechu k efektu sice dojit mize, ale
vzhledem k odli§né stavb& a vlastnostem reproduktorl ve studiovych

monitorech a v kytarovém reproboxu je mala Sance, ze by byl autenticky.

Jind situace nastdvd v momenté, kdy je zpétna vazba nahravana na
realnou kytarovou aparaturu a ve stejnou chvili je ,,suchy” signal odbocen
pres DI-Box a nasledné procesovan amp modelingem, tak jako to bylo
v pripadé tvorby ukazek pro tuto praci. V takovou chvili jsou struny
rozeznény zvukem vyzarovanym redlnou kytarovou aparaturou, ,ton ”
zpétné vazby je sniman snimadem a muZe byt nasledné emulovan do
podoby zpétné vazby. V praxi vSak tento zplsob nahravani nema pro
klasicky amp modeling pfriliSné opodstatnéni a je vhodny spiSe pro re-

amping.

Nastaveni virtudlnich zesilovadl obou pouZitych plugind vychdzelo
z nastaveni pro zkresleny zvuk, pouze hodnota gainu byla nastavena na
maximalni moznou. Vysledna emulace zpétné vazby vérné napodobuje

originalni nahravku (ukazky na CD/06 Zpétna vazba).
5.4 Shrnuti vysledkli porovnani ukazek

Z nahranych ukazek vyplyva, ze nastaveni virtudlni aparatury vcetné
mikrofonu ne vzdy zvukové presné odpovida nastaveni té realné. AvsSak
charakterem jsou si vSechny vytvorené ukazky velmi blizké a bez primého
porovnani neni jednoduché rozeznat zda se jedna o amp modeling ¢i o
Zivé nahranou aparaturu. Co se kvality zvuku tyce je soucdasny amp
. . s 4 . . V4 a4 o
modeling na velmi vysoke urovni a volba mezi nim a tradicnim zpusobem
snimani aparatury zalezi vzdy na konkrétnim Ucelu nahravky a na dohodé

mezi zvukovym mistrem a hracem na elektrickou kytaru. Obdobna situace
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nastava pri zivych vystoupenich. Ze zvukového hlediska jsou pro
posluchace i hudebniky rozdily minimalni a zalezi predevSim na

preferencich hrace.
5.5 Amp modeling z praktického hlediska

Z praktického hlediska pfrindsi amp modeling obrovské mnozstvi novych
moznosti a to jak ve studiu, tak pfi zivych vystoupenich nebo i v domacim

prostredi.

Béhem procesu nahravani dava k dispozici vybér z nékolika desitek
kytarovych zesilova¢l, reproboxd a mikrofonl véetné jejich umisténi.
Kombinace téchto prvkl Ize velmi rychle stfidat a porovnavat mezi sebou.
Kazdy nastaveny zvuk je mozny ulozit a v budoucnu napriklad pouzit v
jiné nahravce. VSe je navic mozné zpétné ménit béhem postprodukce. To
véechno by v pfipadé& nahravani pomoci redlné aparatury a mikrofont bylo

bud’ nemozné nebo velmi tézko proveditelné.

Pfi zivych vystoupenich dava pouziti amp modelingu nejvétsi smysl v
kombinaci s in-ear monitoringem. V takové situaci nemusi mit kytarista na
podiu hlasity aparat a signal z kytary proudi pfimo do sluchatek a PA
systému. To dava zaprvé komfort FOH zvukafi, ktery se nemusi starat o
ptipadné pfeslechy a zadruhé interpretim, ktefi maji jistotu, ze kytaru
uslysi pokazdé stejnym zpusobem. Amp modeling je pro pouziti v rdmci
zivych akci oblibeny také proto, Ze je daleko méné naro¢ny na uUdrzbu a

predevsim prepravu.

Amp modeling pFindsi také Fadu benefitl do doméaciho prostfedi. Mezi né
patfi moznost domaciho nahravani el. kytary ve velmi nizkych
hlasitostech. Té byva ¢asto vyuzivano napfiklad pro tvorbu demo snimka.
Dale byva amp modeling kytaristy Casto vyuzivan pro cviceni napfriklad v
no¢nich hodinach, coz by s kytarovym kombem pravdépodobné nebylo
vhodné. V neposledni tadé davd amp modeling uZivatelim k dispozici
emulace aparatur, na jejichz redlné predlohy by casto neméli financni
prostredky.
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Nabizi se otdzka pro¢ mnozi kytaristé stale pouzivaji readlné kytarové
aparatury jak pri zivém vystupovani, tak ve studiu, kdyz se amp modeling
jevi ve vé&tdiné ohledech prakti¢téji. Kvalita zvuku muize byt srovnatelna,
avdak pocit ze hry nikoliv. Mnoho kytaristd mda svij ndstroj spojeny s
vysokou hladinou akustického tlaku vychazejici z aparatury v jejich
blizkosti, kterou nevnimaji pouze usSima, ale celym télem. Tento pocit jim
amp modeling nemudZe poskytnout. Nepifeberné mnoZstvi moznosti amp
modelingu muZe také leckoho odrazovat. Ur¢ity plvab tradiénich
kytarovych aparatur a v neposledni fadé také moznost fyzicky ovladat
kazdy jejich nastavitelny parametr davd véem uZivatelim dobry didvod k

setrvani u jejich pouziti.
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6 Zaveér

Elektricka kytara se stala fenoménem pro popularni hudbu natolik
zasadnim a typickym, ze by kazdy zvukovy mistr pohybujici se v tomto
zadnru mé&l mit zakladni ptehled o jeji historii, vlastnostech, zplsobech
zesileni a predevsSim zvukovych moznostech, kterymi disponuje. Spravné
nastaveni kytarové aparatury a volba zplsobu nahravani je stéZejni pro
vznik kvalitni nahravky a vzdy by mély byt souclasti diskuze mezi

interpretem kytaristou a zvukovym mistrem.

Moznosti jak signal proudici ze snimacéu el. kytary zaznamenat je celd
fada. Véfim, ze se mi v této praci podafilo popsat vSechny bézné pouzivané
a nastinit jejich vyhody a nevyhody. Stézejnim tématem prace byl ¢asto
diskutovany fenomén amp modelingu, ktery v dnesni dobé zasahuje do
Zivota snad kazdého kytaristy. Doufam, Ze se mi podarilo podat
systematicky prehled dané problematiky a ulehéit tak ptipadnou étenafovu
volbu konkrétniho typu amp modelingu. Zcela jisté by bylo zajimavé
vénovat se tématu detailnéji, napfiklad podrobné popsat a porovnat
konkrétni zpisoby amp modelingu jednotlivych vyrobcl. To vSak rozsah

této prace nebyl schopen pojmout.

Pro mne velmi obohacujici c¢asti této prace byla tvorba ukdzek pro
porovnani jednotlivych zplsobl nahravani a to jak samotny nahravaci
proces ve studiu, tak naslednd simulace pomoci amp modelingovych
pluginl. Prozkoumdvani moznosti amp modelingu a hledani jeho limitl
bezesporu patfi k praci soucasného kytaristy i zvukového mistra. Vérim,

Ze tato prace poslouzi jako inspirace pro obé zminéné profese.
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Seznam zvukovych priloh

Ukazky na prilozeném CD s nazvem Zvukové_prilohy jsou ve formatu

WAV, 24 bit, 44,1 kHz sample rate, mono nebo stereo.
Oznaceni je vzdy nasledujici:
Cislo tracku_nazev ukazky_pouzity mikrofon_pouZzity plugin
Jednotlivé ukazky jsou rozdéleny do slozek nasledovné:
01 Cisty zvuk
02 Funky doprovod
03 Jazz
04 Crunch
05 Zkresleni
06 Zpétna vazba

Tvorba ukazek probihala ve zvukovém studiu HAMU za odborné asistence
doc. MgA. Martina Pinkase, Ph.D. Interpretem byl Simon Keller. PouZita
byla kytara Fender Road Worn 60s Stratocaster Pau Ferro Olympic White,
kytarové kombo Fender Hot Rod Deluxe, mikrofony Shure BETA 57A, AKG
C414, Blue Woodpecker a pluginy Amp Designer a Helix Native.
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