Posudek vedouciho na disertacni praci MgA. Tomase Oramuse
S nazvem:

VLIV ZVUKU NA VNIMANI AUDIOVIZUALNIHO DILA

Absolvent katedry zvukové tvorby FAMU MgA. Tomas Oramus se béhem svého
magisterského studia teoreticky vénoval predevsim interaktivnim médiim.
Dlouhodobé ve svém osobnim c¢ase empiricky zkouma zvukové prostredky
interaktivnich dél a jejich podil na vysledném zazitku. Doktorand mél vzhledem ke své
profesni praxi hodné prileZitosti srovnavat pristup klasické (freknéme) linearni filmové
tvorby a interaktivnich médii, predevsim video ¢i pocitacovych her. Kromé samotnych
vyrazovych prostiedkd se mohou velmi liSit i ve formé prezentace. Ve své disertacni
praci se tedy rozhodl upfit svou pozornost praveé na riizné typy prezentace obsahu,
predevsim zvukové slozky a vliv na jeho vnimani divakem /hracem/posluchacem.

Prace je rozdélena na dva logické celky: teoreticky uvod a prakticky vyzkum.

Prvni Cast se vénuje teoretickému uchopeni pojmu proZzitek. Aby mohl pozdéji prozitek
kvantifikovat, mérit, provedl autor rozsahlou reSersi soucasnych i starsich teoretickych
koncepci, které s problematikou souvisi. V uplynulé dekadé se objevuje stale castéji
pojem imerze v literature odborné i popularni, ¢i se o néj opira mnoho komerc¢nich
sdéleni. Oramus popisuje dva hlavni vyklady imerze a vzhledem k jejich velkému
rozpéti a neshody v definicich pozdéji shledava koncept imerze jako nevhodny pro
ucCely (subjektivnich) méreni v druhé casti prace. Na konci kapitoly 1.1 uvadi tabulku 1,
do které se mu podatilo pirehledné shrnout zakladni atributy pojeti imerze riiznymi

teoretiky.

DalSimi pojmy v hledacku studentovych resersi byly prezence, flow, kognitivni
absorpce a narativni transportace a vénuje jim po jedné kapitole v ramci teoretického
uvodu. Podobné jako imerze i tyto koncepty trpi mnozstvim navzajem liSicich se
definic a ahld pohledu svych teoretickych autori. Tato disertace se snazi nalézt jejich
spole¢ny jmenovatel ¢i identifikovat rozdily v nich. Na prvni pohled kompila¢ni avod
tak ziskava pridanou hodnotu diky komparacni metodé, coZ obnasi podrobné studium
reSerSovanych zdroju.

Druha kapitola se vénuje metodam pro zkoumani prozitku. Rozdéluje je z hlediska
ziskavani vstupnich dat na objektivni - data Ize zmérit za pomoci pristrojt pro
sledovani fyziologickych funkci clovéka a subjektivni, kde data poskytuje védomé
samotny respondent. Fyziologicka méreni shledava obecné za problémova, jelikoZ
reakce kazdého jedince je individualni a nelze je vyhodnocovat bez znalosti jejich
béznych hodnot v kazdodennim Zivoté. Také je velmi diilezity vyklad namérenych
hodnot odbornikem z daného oboru (nejcastéji 1ékar). Objektivné zmérena data tak
ztraceji vypovidaci hodnotu. Jako druhy zplisob méreni prozitku Oramus uvadi metodu
subjektivnich testd, kde po skonc¢eni zkoumaného jevu - v tomto pripadé hromadna
prezentace audiovizualni ukazky nebo individualni ovladani pocitacové hry -
respondent musi zodpovédét sérii otazek. Problém v tomto pripadé vidi predevSim ve
strukture dotazniku a formulaci jednotlivych ukazek. Zminuje proces validace
dotazniku jako zakladni ovéreni jeho funk¢nosti. V kapitole 2.2 uvadi nékolik jiz



validovanych dotazniki, které byly sestaveny praveé pro zkoumani sledovanych
aspektti prozitku - imerze, prezence ¢i flow - a je na nich postavena jiz rada
piedchozich vyzkum.

Ve treti kapitole autor prace definuje vychodisko dalSiho vyzkumu, hleda vhodnou
koncepci pro subjektivni testovani a diskutuje nad parametry budoucich hypotéz.
Logicky vylucuje nékteré koncepty zkoumani proZitku a nakonec se soustredi
predevSim na prezenci.

Druha cast predkladané disertacni prace predstavuje samotné praktické experimenty,
kterymi se student snazil potvrdit ¢i vyvratit stanovené hypotézy. Provedl celkem 3
subjektivni testy:

- Binauralni vs. stereo reprodukce (kapitola 5).

- Vliv pritomnosti zvuku na prezenci a flow pri sledovani ve virtualni realité a
v TV. Zde autor prace zapojil i fyziologické (objektivni) méreni tepové a dechové
frekvence (kapitola 6).

- Filmova projekce ve formatech 5.1 vs Dolby Atmos (kapitola 7).

Kazda z téchto kapitol nejprve stru¢né shrnuje technologické aspekty zkoumaného
formatu a uvadi také jeho historicky vyvoj. Pak s ohledem na dosavadni vyzkum
stanovuje vlastni hypotézy a metody k jejich ovéreni.

V této praktické Casti predvedl Oramus vyborné organizac¢ni schopnosti, nebot

k uskutecnéni subjektivnich testli musel oslovit velké mnoZstvi respondentti, vzhledem
ke specifickym parametriim prezentace jednotlivych technologii musel zaridit
odpovidajici pracovisté a také musel pripravit fadu audiovizualniho materialu pro
testovani. Pro kapitolu binauralni reprodukce vyuzil vlastni tvorbu - interaktivni
zvukovy pribéh Dlikaz 111 a také kratkou zvukovou kompozici posluchacky katedry
zvukové tvorby FAMU. Testovani probihalo pomoci sluchatek, takze v tomto pripadé
mohl kaZzdého respondenta navstivit v jeho prirozeném pracovnim ¢i domacim
prostredi.

V kapitole 6 (VR) oslovil Karlovu Univerzitu a ziskal pristup do laboratore Myslab za
ucelem testovani poslechu ve virtualni realité a televizi. Zde jiZ bylo nutné, aby se
kazdy respondent dostavil na dané pracovisté v daném case.

V kapitole 7 (Dolby Atmos) pak Sel Oramus jesté dal a zorganizoval nékolikadenni
subjektivni poslechové testy v kiné Premiere Cinemas Hostivat, které jako prvni v CR
disponovalo formatem Dolby Atmos. K tomuto ucelu se mu také podarilo oslovit
filmové distributory, ktefi zdarma zapfjcili digitalni filmové kopie (DCP) vybranych
tituld.

Avsak tyto v podstaté produkéni schopnosti nejsou pro predkladanou disertaci
zasadni. Dilezité jsou predevsim vysledky dil¢ich vyzkumi, nebot nékteré z nich jsou
prinejmensim prekvapivé.

Aby se k témto vysledkiim dopracoval, musel autor nastudovat statistické metody
zpracovani souboru dat, které nejsou studentiim uméleckych skol prilis blizké. Pri
vyhodnoceni se opira jednak o zakladni statistické veli¢iny jako primérna hodnota,
smérodatna odchylka ¢i chyba, pouziva vSak i specifickou metodu analyzy rozptylu
(ANOVA - analysis of variance) pro ziskani statistické vyznamnosti (p-value) a
velikosti uc¢inku (Cohenovo d). Diky témto hodnotam pak mohl doktorand ovérit



stanovené hypotézy, a také odborné zhodnotit provedeny experiment a zamyslet se
nad jeho parametry.

Vysledky vyzkumu ukazuji, Ze obecné prijimané predpoklady nejsou vzdy postavené na
realnych zakladech. Napriklad hypotéza H1 z kapitoly 5 (binauralni audio) méla
ukazat, Ze poslech prostorového binauralniho formatu bude navozovat u posluchace
vétsi pocit prezence neZ pri poslechu standardniho stereo formatu, coz se nepotvrdilo.

V kapitole 6 (virtualni realita) je pak prekvapujici vysledek, ktery ukazuje, Ze
pritomnost zvuku neni pro virtualni realitu tak zasadni. Stejné tak se doslo
k zajimavym vysledklim pouzitych fyziologickych méreni.

Kapitola 7 (Dolby Atmos) se vénovala rozdilnému vnimani zvukait oproti béznym
divakim a také rozdilim formatd 5.1 a Atmos. Zde se podarilo potvrdit vétSinu
piredpokladi, avSak nékteré vysledky nejsou tak zasadné rozdilné, jak napiiklad firma
Dolby prezentuje.

Na zavér kazdého experimentu autor nabizi diskuzi nad ziskanymi vysledky a je si
védom nékterych omezeni.

Predkladana diserta¢ni prace Tomase Oramuse spliiuje parametry védecké publikace,
opira se o mnoho jiz publikovanych zdroji jinych autort a pouziva rozsahly
poznamkovy aparat. Seznam literatury je zpracovan systematicky a odpovida dneSnim
normam.

Zavérecnou praci jsem jako Skolitel mohl sledovat uz od jejiho zrodu az po dnesni
obhajobu. Se studentem jsem navstivil nékolik zahrani¢nich konferenci, které mnohdy
podnitily nové otazky ¢i alespon castecné pomohly zodpovédét nékteré stavajici. Na
dvou konferencich v USA také Oramus prednesl vlastni prispévek.

Praci , VLIV ZVUKU NA VNIMANI AUDIOVIZUALNIHO DILA“ MgA. Tomase Oramuse
doporucuji k obhajobé.

K obhajobé mam dvé otazky:

Nazev prace naznacuje velkou $ifku zvoleného tématu, premyslel jste o ziiZeni tak, aby
lépe vystihnul vas text?

Ve své praci nezminujete vliv poCtu respondenti na vysledek statistickych vypoctt.
Jaké pocty jsou pro subjektivni metody testovani minimalni, optimalni a idealni?
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