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Hodnoceni obsahu a vysledné podoby teoretické bakalarské prace:

Vhodnost zvoleného cile a pristupu prdce.

Zvolené téma povaZzuji za dulezité. Zobrazovani vesmiru, je jednim z atraktivnich témat. Bakalarska
prace prispiva k orientaci v tomto odvétvi. Urover prace je vyhovuijici.

Relativni uplnost zpracované literatury ke zvolenému tématu.

Uplnost zpracované literatury je odpovidajici ndrokiim bakala¥ské prace. Autorovi lze potvrdit snahu o
maximalni vyuZiti dostupnych informaci.

Schopnost kriticky vyhodnotit a pouzit odbornou literaturu.

Zpracovana odborna literatura se v nékolika mistech rozchazi s objektivnimi skute¢nostmi. Caste¢né
zpUsobeno nepresnym prekladem, ¢astecné nevhodnymi, neodbornymi terminy.

Logicnost struktury prdce, souvislost jejich kapitol a jejich proporce.

Prace se vyznacuje nékdy neuspokojivou logickou strukturou. Nazvy kapitol nékdy neodpovidaji
popisovanému obsahu. Proporce kapitol jsou vyrovnané.

Jazykova a stylistickd uroven prdce.

Prace ma jazykovou a stylistickou Uroven odpovidajici bakalarskému stupni.

DodrZeni citaéni normy.

Citacni norma je dodrzena.

Obrazové prilohy v dostatecném rozsahu, oprdvnénost a vhodnost pfiloh, grafickd uprava.
Obrazové pfrilohy, jsou autorem vhodné pouzité pouze v nékterych prikladech.

Plvodnost prdce, prinos k rozvoji oboru.

Autor srozumitelnym zplUsobem popisuje, obrazové dojmy obsahujici hlavni téma jeho prace.
Obsahem jsme ovsem bliz popisu historika filmu, nez budouciho uméleckého kameramana. Zamérné
vynechdva odborné terminy, technologické postupy a kdyZ se tyto v textu objevuji, jsou pouze citovany
bez vysvétleni. Pfinosem prace je nepochybné kapitola 5. cituji: " Jak vesmir skutec¢né vypada." Zde se



autor zaméril na fakta o vesmiru. Vybral nékolik prvkd, které jsou Casto pti zobrazovani vesmiru
zkreslovany a mnoho divaku si je ani neuvédomuje. Tato kapitola je podnétna i pro tvlrce.

Celkové hodnoceni bakalarské prace : E = vykon vykazujici minimdlini naplnéni kritérii.

Vlastni slovni hodnoceni teoretické bakalaiské prace:

Autor prace, srozumitelnou formou uvedl ¢tenare do problematiky: Zobrazovani vesmiru ve filmu.
Jiz v vodni ¢asti zabyvajici se historii, 2.1 Vesmir v za¢atcich kinematografie -

jsou postupy popisovany povrchné. Toto lze tolerovat pouze ¢astecné, s pfihlédnutim k dobové
estetice.

Totéz se vsak opakuje v dalSich kapitolach, 2.2 Pokrocilejsi faze klasickych trikti , 2.3 Pozdni faze
klasickych trikti, 2.4 Zacatek doby digitalnich efektq,

kde namisto odborného kameramanského pfistupu, jsou témér vsechny "faze trikd" explikovany

z pohledu filmového védce, historika. Okolo technickych termind a postupt se autor pohybuje s
odstupem, ktery se jevi pro bakaldrskou praci uméleckého a technicky zdatného absolventa témér
nedostate¢nym. Pti konzultacich jsem s autorem o tomto problému diskutoval, autor si vie
uvédomoval, ale jeho nazor byl, Ze toto téma chce zpracovat praveé takto. Pro ¢lanek popularizujici
zobrazovani vesmiru je toto mozné, ale pro bakalarskou praci na vysoké skole ne. Pfi zmince o
technologickém postupu, musi u tohoto typu prace zaznit alespon jeho struény ,pfesny popis.

Déle autorovi vytykam. V kapitole 2.3 Pozdni faze klasickych trikd se do¢teme o vynikajicim
Ceskoslovenském filmu lkarie XB1, ale o autorech tohoto filmu, (reZisér a kameraman) se autor
rozhodl nezminit. Ano, jisté by nemélo byt obsahem bakalarské prace sdéleni faktografickych udajd,
ale v kontextu mnohonasobného a opakovaného uvadéni zahranic¢nich jmen, reziséri a kameramand,
je tato skute¢nost nepfijatelna. Tedy reZisér : Jindfich Polak , kameraman Jan Kalis.

Napr. v kapitole , 2.4 Zacatek doby digitalnich efektt, nazev kapitoly nas uvede do digitalnich
postupll. Neni tomu tak, v kapitole jsou popisovany klasické trikové postupy a tam kde je dle autora
pocatek digitdlniho véku, se ve skutecnosti jednd o optickou kopirku. Ano v projektu STAR WARS, jiz
tvlrci pracovali s computery, analogovymi pocitaci, ale to digitalnimi triky nemélo nic spole¢ného. A
navic tyto computery, analogové pocitace, byly pouzivany v analogovém procesu.

Cituji:“ Richard Edlund, ktery pracoval na vizualnich efektech, specialni quad optical printer (co%
by $lo pielozit nejlépe asi jako étyinasobna opticka kopirka), ktera pomoci poéitaét velmi
zjednodusila praci na kombinovani vice zabéri natoéenych na modrém pozadi. “ Konec citatu.

Nedostatkem prace jsou tedy nepresné popsané jednotlivé postupy a nepresnosti v pouZzivanych
terminech.

Kladem prace je kapitola 5. Jak vesmir skutecné vypada, kterad objasfiuje omyly pfi zobrazovani
vesmiru.

Predkladana prace nicméné minimalné splfiuje naroky na bakaldfskou praci.

Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji zndmku E.
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