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Na rozdil od mnoha svych kokegapsal pan David Tickiék svou diplomovou praci
velmi prakticky. Toto téma mu evidertiezi na srdci. Hloubka analyz, tvorba
piikladi a porozunni velmi slozitym a komplikovanym ténteth s\wd¢i o tom, Ze
David se v tomto s¥¢ jiz n¢jakou dobu ,pohybuje”, a to ne povrahrale dosahl
pozoruhodg hluboké Urova.

V prvni ¢asti jsou uvedeny teoretické a analytické zaklgly|ze s¥tlo matematicky
a informaticky analyzovat. Je vy&leno, jak Ize osétlit scény ve virtualnim

prostoru. Jde o $telnou simulaci, tedy snahu érehodné zobrazeni jakési reality ve
virtualnim prostoru. Nebo jednodusigéeno, jde o simulaci reality tak, aby ji divak
LUVETl®.



Diplomant prezentuje rizné matematické modely. BohuZel bylo velmi obtizné
porozumét popisované latce, prezentované obrazky nepomohly k lepsi znazornéndi.
Tato ¢ast mi trochu pfipomnél obtiZny manudl pro pokrocilé odborniky. Zde by mohly
byt matematické modely vysvétleny v ponékud Sirsim kontextu, z estetické, vécné
srovnavaci perspektivy, tieba z pohledu konvenc¢niho kameramana. Mohlo dojit k
rozsireni obzoru i pro ¢tenare, kteri tuto problematiku znaji jen omezené.

Ve druhécasti pan Tich&ek uvadi piklady iznych gistupi. Nejprve klasicky film
Stanleyho Kubricka, 2001: Vesmirna odyseazi€ technické postupy zde dochazeji
k velmi podobnému vysledku, aZmapadla otazka: ptge zde technicednovan
tolik prostoru misto toho, abychom si kladl otaz&o,by pro Kubricka mohlo
znamenat nat&ni této kultovni klasiky dnes?! co by mohElad jinak, vypadal by
film diametral® jinak, dokazal by zvysit dojem na divaky? Jakéatbhpby na
nat&eni neéla dnesdni technologie, uhecky, caso, technologicky a finame?
Druhy priklad je velmi dobe zvolen: obraz monolitu Utah (Dave Koch 2020).
Kovova, odrazujici socha ve skalnatémdau. Zde se da velmi dibukazat, jak se
matné nebo naopak lesklé povrchy chovajiifia@m slunci. Jak se &lo absorbuje
nebo odrazi, jak povrchové barvy a textury aulijf rozlozZeni s¥tla, a jak se pak
swtlo reprodukuje ve virtualnim prostoru. @y se nemusel omezovat pouze na
popis technologii, které narazeji na své limitg, mohl by popsat obegsi
kinematografické aspekty a nastinit mozny vyvojizk# a dalSi budoucnosti.

Ve tretim gikladu David pouziva klasickyfiklad béZné kameramanské praxe:
interiér s pra¥jSi fasadu, ositleni zverti sluncem, ale zaroviese zapnutymi stolnimi
lampami. S¥tlotonalé provedeni tohotaste fiktivniho prikladu je troZzku ne&stné,
zde by se hodil redlnitiklad ve stylu semiria,svétlotonalita“. Nejsou zde také dalSi
avahy nad rdmec pouzitych technologii.

Celkow je tato prace velmi kvalitni a ukazuje, jak mod®swvid Tich&ek timto
tématem zabyva. Tyto snahy mugdistohou pomoci v jeho budouci kaw®e Zvolené
téma ma obrovsky budouci potencial a praroto mohlo byt mysleno obegn
virtualni produkce jako s@ast klasického filmu, virtualni hry, 360stigva realita,

N

ungld inteligence a dalSi¢ei, o kterych méme zatim asi jen mlhavdedstavu...

Doporutuji piedlozenou praci k obhajsla celkow bych ji ohodnotil znamkou "B".
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