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ABSTRAKT

Prace se zabyva svicenim ve filmech Blade Runner a Blade Runner
2049. Tento text v8ak jen neporovnava obrazy z filmu, ale ma za cil ukazat
Ctenafi cestu, jak k témto obrazim tvurci dosli. Ve zkratce seznami Ctenare s
tim, v jaké dobé tvurci Zzili, jaké filmy se v oné dobé natacely, a jaké konkrétni
inspirace tvarci pfiznali. Tyto aspekty se pokousim v praci propojit a dat tak
Ctenafi zaklad, po kterém poté predstavim i vybrané obrazy a techniky, které u

nich byly pouzity.

Pfi psani textu jsem kromé samotnych filma pracoval s fadami rozhovoru
s tvurci a jejich spolupracovniky, technickych rozbord, filmovych for, a nabyté
informace jsem poté hloubéji ovéfoval a rozvétvoval. Techniky sviceni jsem
doplnil o informace ziskané pfi studiu kamery a v zavéru jsem provedl srovnani

obou filmu a vybranych scén.

ABSTRACT

The thesis focuses on lighting in the films Blade Runner and Blade
Runner 2049. However, this text does not merely compare images from the film,
but aims to show the reader the process the filmmakers went through to
achieve these ideas. It briefly introduces the reader to the era in which the
filmmakers lived, what films were being made at the time, and what specific
inspirations the filmmakers acknowledged. | try to link these aspects in the
thesis to give the reader a foundation, after which | will then introduce the

selected images and the techniques used to achieve the effect.

As a source of information, in addition to the films themselves, | have
worked with a series of interviews with the filmmakers and their collaborators,
technical analyses, film forums, and the information | have gathered has
subsequently been further expanded and verified. | supplemented the lighting
techniques with information obtained in my camera studies and finally made a

comparison between the two films and selected scenes.
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Uvod

Nachazime se v roce 2022. T¥i roky po udalostech plvodniho filmu
Blade Runner reziséra Ridleyho Scotta. Dystopicka vize reziséra se prozatim
nenaplnila. Pfesto jsme ale za 40 let prosli obrovskymi technologickymi a
spoleCenskymi promé&nami. Technologie, které inspirovaly prvni filmy science
fiction a obzvlast v zZanru cyberpunk, dosahly svého potencidlu a mozZnosti,
které ve filmech méli jen vyvoleni, ma ted kazdy &tenaf v kapse. Proménou
proSel i filmovy pramysl a filmové technologie. Na konci tohoto pomysiného

vyvoje stoji sequel zminéného filmu, Blade Runner 2049.

Bakalarska prace se bude délit do tfi ¢asti. Prvni bude o filmu Blade
Runner z roku 1982, druha o filmu Blade Runner 2049 a ve ftfeti Casti poté
probéhne srovnani. V prvnich dvou kapitolach nejdfive zasvétim Ctenafe do
kontextu doby. AC se technologie za téch bezmala 40 let proménila, za
proménou stylu snimku stoji daleko vice. Blade Runner v roce 1982 byl prvnim
hranym filmem Zanru sci-fi ve formatu cyber-punk a i v obecné roviné vznikl na
poméry cyber-punku velmi brzy. V tomto ohledu byl zcela revolu¢ni a Ridley
Scott film formoval z ruznych, tehdy aktualnich, tendenci. Ovlivnila ho jak
politika, tak knihy, komiksy, mdéda. V navaznosti na tyto vlivy poté rozeberu
vytvoreny vizualni koncept filmu a popisu jak ho bylo technologicky dosazeno v

nékolika scénach.

Stejny princip nabidnu i pro snimek Blade Runner 2049. Ten vznikl jiz po
uplném stanoveni zanru scifi, i Zanru cyber-punk. Mohl navazat zcela plynule na
pavodni film, podobné jako to udélal serial Altered Carbon, ale tim by prestal
byt aktualni. Misto toho se Villeneuve, s kameramanem Deakinsem a art
designerem Gassnerem rozhodli udélat dilo zcela aktualni, s novymi

inspiracemi.



' Obrazek vlevo - detail oka z Uvodni sekvence Blade Runner 2049, vpravo z Blade
Runner (1982)
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Blade Runner (1982, Ridley Scott)

Blade Runner [film] rezie Ridley Scott USA/Hong Kong/Velka Britanie, Warner Bros
1982

Jak jiz bylo zminéno, plvodni Blade Runner byl néco zcela nového. A
Ridley Scott tuto novinku vytvofil z toho, co uz znal. V této kapitole se doctete,
jaké ingredience pouzil pro tvorbu tohoto prukopnického filmu, a jak tyto

ingredience ovlivnily vizualni styl filmu.
Kontext

Socialni a politicka situace v USA

Takto Siroky kontext k praci zabyvajici se svicenim se muze zdat pfilis
Siroky, ale myslim, Ze je dulezité zminit, v jaké dobé tvlrci zili. Tento svét tvlrce

motivoval k riznym rozhodnutim ohledné konceptu filmu.

Amerika té doby byla dobou extrému. Generace baby boomeru
narozenych v 50-60. letech, béhem povalecné americké prosperity, v dobé
70-80. dosahovala plnoletosti a dospélosti. Objevuje se termin prelidnénosti
(overpopulation?) a popula¢ni ¢asované bomby?®. Nezaméstnanost stupriuje a v
oblibé rostou drogy jako heroin a kokain, pomoci kterych lidé zapominaji na své
problémy. Viada v Cele s prezidentem Nixonem vyhlasuje drogam valku. Ta
paradoxné& naopak kriminalit¢ napomaha a tak v 70. a 80. letech dosahuje
kriminalita a mnozstvi vrazd historického vrcholu*. Drogy se presouvaji z

Sedeého na Cerny trh.

V souvislosti s Yom Kippurskou valkou a Irdnskym povstanim také cely
zapad cCeli energetické krizi kvuli omezeni exportu ropy ze stfedniho vychodu.

Spole¢né s timto a obavami z rostouciho ekonomického rustu japonska byla

2 Human Overpopulation. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco
(CA): Wikimedia Foundation, 2001-, 9 August 2022 [cit. 2022-07-27]. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/Human overpopulation

® The Population Bomb. In: Wikipedia: the free encyclopedia [onling]. San Francisco
(CA): Wikimedia Foundation, 2001-, 30 July 2022 [cit. 2022-07-27]. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/The Population_Bomb

4 ASHER, Jeff. The U.S. Murder Rate Is Up But Still Far Below Its 1980 Peak.
FiveThirtyEight [online]. New York: ABC News, September 25, 2017 [cit. 2022-07-27]. Dostupné
z: https://fivethirtyeight.com/features/the-u-s-murder-rate-is-up-but-still-far-below-its-1980-peak/
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nutna reakce americké ekonomiky. Reakci se staly tendence neoliberalniho
kapitalismu, ktery prakticky rusi omezeni globalnich toku financi a zbozi. Stat se
rozpousti v mezinarodnim trhu a vzdaluje se svym lidem. Vyroba se outsourcuje
do rozvojovych zemi a prohlubuji se ekonomické rozdily. S narustem
mezinarodnich korporatu roste pocet bohatych lidi, v€etné tzv. yuppies a roste
konzumerismus?® stfednich a vyssich tfid. V narGstajici konkurenci domacnosti a
jejich finanéni naroCnosti se zvySuje pocCet zaméstnanych Zen. V roce 1985

vydava Madonna single Material girl, ve které zpiva:

'‘Cause we are living in a material world

And | am a material girl

Kromé tradi¢nich komodit mikrovinek a automobilt pfibyva jedna velmi

vyznamna - elektronika®.

Technologie

Uz v osmdesatych letech lidé védéli, Ze technologie délaji svét mensim’.
Mezi lety 1975 a 1985 zacaly vznikat prvni osobni pocitaCe a internet je v
nezastavitelném vyvoji. Lidé si pousti hudbu z walkmanu a pracuijici lidé nosi
pagery, diky kterym komunikuji, a které pfedznamenavaji mobilni telefony, které
uz také existovaly, ale nebyly vibec bézné. Komunikace probihala pomoci
telefon a faxd. Lidé se pomalu stavaji zavislymi na technologiich.
Samoziejmosti je zdokonalovani televizorl a novinkou je Video Home System
(VHS), ktery umoznoval divakim vlastnit film a pfehrat si ho vicekrat. Kromé
VHS zaziva boom také kabelova televize s nezavislymi stanicemi jako CNN,
ESPN, HBO nebo MTV8. Oblibené porady si pak lidé mohli nahrat pomoci video
kazetového rekordéru (VCR). Televize neslouzily jen pro sledovani, ale také na

hrani her diky konzolim Atari a podobnym.

5 The 1980s Lifestyles And Social Trends: Topics In The News. In: NAGEL, Rob. U-X-L
American Decades: 1980-1989. Edited. Michigan: Cengage Gale, 2002, s. 102-116. ISBN
0787664634.

5 BROOKS, Nancy Rivera. 1980s Shoppers Charged Into a Brave New World of Goods.
LA Times [online]. Los Angeles: LA Times, 1989 [cit. 2022-07-27]. Dostupné z:
https://www.latimes.com/archives/la-xpm-1989-12-31-fi-270-story.html

"tamtéz

8 ALLEN, Steve a Robert J. THOMPSON. Television in the United States [online]. 2009
[cit. 2022-08-27]. Dostupné z: https://www.britannica.com/art/television-in-the-United-States.
Britannica.
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Internet pfed pfichodem World Wide Web (WWW) nebyl vefejnosti

pristupny a byl pouzivan vyhradné pro vladni a vyzkumné ucely®.

Kultura

Popularizace televizniho vysilani ovlivhovala své divaky a Casto Celila
kritice, Ze pofady jsou jen promyslené, dlouhé reklamy. Pravdou je, Ze televizni
vysilani mélo vliv na médu 80. let. Vlivné porady byly napfiklad Dallas a
Dynasty nebo videoklipy kabelové stanice MTV (Music Television). Vzhledem
ke zminéné krizi, globalizaci a rostoucim korporatiim, byla vyvolana vina
extravagance a extrovertismu. Lidé radi utraceli a chtéli byt vidét - nezapadnout
v prelidnéné spolecnosti. Vznikaji tendence jako When in doubt, exaggerate
Vivienne Eastwoodové nebo prechod od sedmdesatkového Small is beautiful k
The Bigger The Better.

V uméni probéhl pfechod od klidné a funkéni moderny k pozornost

upoutavajici post-moderné.

Tendence ve filmech v letech 1970-1980

Baby boom mél nasledky i ve filmové branzi. B€hem 60. a 70. let se
zcela dramaticky zménila demografie divaku a v 70. letech jiz 64% divaka bylo
pod 30 let™®. Témto divakim uz nestacily dfive oblibené muzikaly a historické
eposy. Naopak oblibené byly filmy pfichazejici z Evropy a Japonska od tvirc
novych vin. Hollywoodska studia se na to rozhodla reagovat tim, ze dala Sanci

novym tvircum. Této epoSe se fika Novy Hollywood.

Tito tvlrci byli pod vlivem zejména evropskych novych vin, které
podporovaly experiment a autorské vypravéni. Vlivnymi americkymi ranymi
filmy byly snimky Bonnie a Clyde Arthura Penna a Bezstarostna jizda Dennise
Hoppera. Evropska nova vina byla obohacena o americkou counter-culture.
Ovlivnéni novou vinou, a diky nahrazeni produkénich kodexi ratingovym

systémem, mohli tvdrci natacet velké filmy o kriminalnicich, sexu nebo drogach.

® History of the Internet. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco
(CA): Wikimedia Foundation, 2001- [cit. 2022-07-27]. Dostupné z
https://en.wikipedia.org/wiki/History of the_ Internet

19 BELTON, John. American Cinema / American Culture. 4th edition. New

York: McGraw-Hill, 2012. ISBN 0073535095.
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Doba také pomohla zanrim dfive spiS nezavislym, Ci “bécCkovym”, jako byly

horory a sci-fi. Z €asti se tyto zanrové filmy nazyvaji Exploitation films.

Mezi tvirce Nového Hollywoodu patfi Steven Spielberg, Francis Ford
Coppola, Martin Scorsese nebo Brian De Palma a Ridley Scott. Radi se k nim i
néktefi tvurci exploitation films. Todd Berliner se o této proméné Hollywoodu
vyjadfil jako o nejvétsi proméné od nastupu zvuku'. Novou vinu bych popsal
jako odsun od logiky a konzervativniho vypravéni k realistickému, avSak
emotivnimu autorskému filmu. Reziséfi se stavaji auteury a misto logicky
strukturovaného pribéhu se zamérfuji i na fyzikalni dopad na divaka. Vypravéni
nemusi byt linearni a konec filmu nemusi byt nutné uzavieny. Staby voli reané
lokace mimo studia a tim se CasteCné normalizuje realistické sviceni - jak z
nutnosti, tak diky novym estetickym nazorim, které taktéz ovlivnily nové,

citlivéjSi negativni suroviny.

Toto obdobi inspirovalo tvlirce a studia byt svobodnéjsi, vice riskovat a

davat Sanci mladym tvircam, ktefi se drali do popredi.

Renesance Hollywoodu, respektive sedmdesata a nadchazejici léta, také
pfala fenoménu velkofilmu, které existovaly jiz dfive, ale ve spojeni s mladymi
tvarci a novym pfistupem k vypravéni se jim zacalo Fikat block-bustery. Tomuto
obdobi, které navazuje az do dnesni doby, se fika éra blockbusteri'?.
Etymologicky vychazi blockbuster od pfezdivky leteckych bomb, které mohly
znicit celé bloky budov. Podobné plany méli tvarci s filmy. Ty jsou planovany pro
masovy trh, maji obrovské rozpocty a je s nimi spojen tvrdy marketing, v€etné
oficialniho merchandise. Narozdil od spektakli zlaté éry Hollywoodu se
zamérfuji na mladsi publikum, které zastupuje nejvétsi podil navstévnikd kin.
Filmy jsou plné napéti, akce a specialnich efektd. To, jaky budou mit
blockbustery vliv, ukazaly filmy Celisti Stevena Spielberga a Hvézdné Valky

viv s

nepfedbéhly Hvézdné valky. Uspé&ch Hvézdnych valek inspiroval Ridley Scotta

" New Hollywood. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation, 2001- [cit. 2022-07-28]. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/New_Hollywood

2 DIRKS, Tim. The History of Film The 1970s: The Last Golden Age of American
Cinema (the American "New Wave") and the Advent of the Blockbuster Film. Filmsite.org
[online]. Filmsite.org, 1996- [cit. 2022-07-28]. Dostupné z: https://www.filmsite.org/70sintro.html
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k tomu, aby zacal pfemyslet nad natoCenim sci-fi amerického filmu. Tim byl film
Vetfelec. Diky uspéchu a pfijeti Vetfelce byl Scott schopny natocit dalSi sci-fi

velkofilm, jimz byl Blade Runner.



Primeé vlivy
V této kapitole osvétlim pfimé inspirace, se kterymi jiz tvarci pfimo

pracovali pfi tvorbé konceptu.

Do Androids Dream of Electric Sheep?

Roman Philipa K. Dicka, ktery inspiroval scénafr filmového Blade
Runnera. Scénar pro filmovou adaptaci vSak opravdu jen inspirovala. Setkame
se se stejnym sci-fi svétem a stejnymi postavami, ale pfibéh je zcela jiny,
vCetné samotné hlavni mysSlenky pfibéhu. Samotny nazev Blade Runner pak
tvarci prebrali od spisovatelt Alana E. Nourse a Williama S. Burroughse, ktefi

tak ve svych sci-fi romanech pojmenovavali paseraky nemocni¢niho vybaveni.

Komiksy 60. let

Métal Hurlant

Kdyz se v devadesatych letech setkal Ridley Scott se spisovatelem
Williamem Gibsonem, jednim z nejvlivnéjSich spisovatell sci-fi, tak se béhem
sveho kratkého rozhovoru shodli na tom, jak velky vliv na né mély francouzskeé
komiksy Meétal Hurlant, které byly od roku 1977 prekladany do amerického

Casopisu Heavy Metal'.

Francouzské komiksy béhem 60. let proSly transformaci z Zanru
ureného jen pro détské publikum na zakladnu mnohem SirSi. Komiksy se staly
novou umeéleckou formou, diky které se mohli tvirci vyjadfovat bez omezeni k
politické, Ci jiné spoleCenské situaci. Vznika napfiklad ¢asopis Hara-kiri, ktery se
pozdéji kvuli zesmésSnovani prezidenta de Gaulle musi pfejmenovat na Charlie
Hebdo. Vznika také komiksovy magazin Meétal Hurlant, ktery zcela vycCniva.
Ovlivnéni americkou counter-culture, temnymi americkymi satirickymi komiksy,
psychadelickym rockem a v nékterych pfipadech samotnym uzivanim
psychadelik, zacali autofi tvofit science fiction komiksy, které nemély obdobu.

Tvlrci se nebali sexuality, nasili nebo agrese. Kazdy autor mél vlastni styl a

S WALLACE-WELLS, David. William Gibson, The Art of Fiction No. 211. The Paris
Review [online]. New York: The Paris Review Foundation, 2011 [cit. 2022-07-28]. Dostupné z:
https://www.gwern.net/docs/fiction/2011-gibson.html
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jejich zasadou bylo tvofit svéty zcela nové, bez jakychkoliv imaginativnich
omezeni'. Jeden ze spoluautorli magazinu Jean-Pierre Dionnet se vyjadril, Ze
velikost jejich vlivu jim doSla poté, co prvnim odbératelem Casopisu byl Alain
Resnais, druhym Chris Marker a patym Federico Fellini. Poté, kdyz napsali
Georgi Lucasovi o pfedmluvu, do tydne ji méli.

15

Komiksy byvaji popisovany jako surrealné, avantgardni, erotické, a
zejména mladezi nepfistupné. NejvlivnéjSim autorem byl Jean Giraud,

samozvany Mcebius, ktery ma podil na filmech Tron, Paty element a Propast.

* WANG, Evelyn. The French sci-fi comic that inspired Blade Runner and Akira. Dazed
[online]. Londyn: Dazed Media, 2016 [cit. 2022-07-28]. Dostupné z
https://lwww.dazeddigital.com/artsandculture/article/32448/1/the-french-sci-fi-comic-that-inspired
-blade-runner-and-akira

® The Long Tomorrow by MOEBIUS [1977]. Pinterest [online]. [cit. 2022-07-28].
Dostupné z: https://cz.pinterest.com/pin/73183562681923553/
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Podilel se coby spolutvliirce konceptu, €i dokonce autor storyboardu. S Ridley
Scottem meél dotvaret vzhled plvodniho Vetrelce, ale kvilli zavazkim se mohl
podilet jen par dni'®. Na samotném Blade Runnerovi se fyzicky nepodilel, ale v
rozhovorech jej Ridley Scott ¢asto zmiriuje a je Cestné uveden v titulcich jako
inspirace. Konkrétni inspirativni dilo od Maoebiuse bylo The Long Tomorrow,

vr waiwvos

bylo naivni a materialistické, bez kreativity.

Temnota americkych komiksu

Naopak scenarista flmu Hampton Fancher Scottovi neustale ukazoval
americké komiksové gagy. Ridley Scott pak na Q&A Blade Runnera v roce
2008 sam pfiznal, Ze komiksy jsou duvod, pro¢ nataceli primarné v noci. Blade

Runner musel byt temny.

“And to popularize Blade Runner, | wanted to make it into a real comic
strip; Hampton was always showing me comics, and we talked about it a lot.
Little Orphan Annie is dark — Daddy Warbucks is so sinister — it’s like Silence Of
the Lambs! It’s full of terrible things and bodies locked in cupboards... | would
look at these drawings, particularly the [Harold] Gray comic strips — they were
so well done in those days. When we were making Blade Runner, it was always
in the back of my mind that we were making a comic strip. You could put
Batman in rooms or scenes from the film and it would work... | think Blade

Runner is a pretty sophisticated comic strip.”"”

6 Jean Giraud. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation, 2001- [cit. 2022-08-24]. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/Jean_Giraud

7 Scott on Blade Runner. Darthmojo [online]. 2008 [cit. 2022-07-29]. Dostupné z:
https://darthmojo.wordpress.com/2008/06/18/scott-on-blade-runner/
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Fancher a Scott ¢asto mluvi o komiksu Supermana a Batmana. Jako
primarni inspiraci vS8ak zminuji Little Orphan Annie autora Harolda Graye.
Kromé této citované zminky se bohuzel detailngji tvirci nevyjadfili k této
inspiraci. Komiks mél temnou atmosféru a stal se podvédomym voditkem tvirc
béhem tvorby filmu. Komiksy Little Orphan Annie byly ptivodné optimistické a
lehce naivni, se zapornymi hrdiny, ktefi vzdy prohrali. VzrUstajici negativita
autora, ktera vychazela z jeho politickych ideald, které se vzdalovaly od reality,
komiksU, se zaCala projevovat v jeho tvorbé. Autorovi kritici se shoduji, ze toto
obdobi bylo tvircovo nejzajimavéjSi. Pribéhy a obrazky jsou zlovéstnéjsi,

zaporné postavy vice kruté a dopoustéji se hrubsich zlogini'®.

S podobné temnou atmosférou byly ladény i komiksy o Batmanovi a
Supermanovi. Jak zmifiuje Ridley Scott v citaci vySe, v Blade Runnerovi byste

misto Deckarda mohli postavit Batmana a film by stejné fungoval.

'® Harold Gray - Little Orphan Annie Daily Comic Strip Original Art, 11-25-58. Heritage
auctions [online]. 2005 [cit. 2022-07-28]. Dostupné z:
https://comics.ha.com/itm/original-comic-art/comic-strip-art/harold-gray-little-orphan-annie-daily-
comic-strip-original-art-11-25-58-news-syndicate-inc-1958-leapin-lizards-al/a/815-3287.s

¥ SMITH, Steve. Gray Goes Dark: Survival of the Fightingest. Panels & Prose [online].
2022 [cit. 2022-07-29]. Dostupné z: htips://panelsandprose.com/tag/little-orphan-annie/
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Kultura a umeéni

Architektura futuristy Antonia Sant’Elia

Je nutno zminit architekturu italského architekta a zarytého futuristy,
ktery zemrel ve svych 28 letech a zadna z jeho budov nebyla postavena. Jeho
idealy vSak pronikly do svéta a sci-fi a tak se stal nesmrtelnym. Zanechal po
sobé desitky futuristickych nacrti a teoretickych urbanistickych studii, které
ovlivnily nejen Scottiv Blade Runner, ale i dalsi filmy, napfiklad Metropolis
Fritze Langa?®'. Inspirace je zfejma na prvni pohled. Ve svych teoriich urbanismu
se vénoval hlavné pohybu a dopravé, pfiSel s vertikalné Clenitym systémem
dopravy pro chodce - automobily - tramvaje, mezi kterymi se pfepravovalo
pomoci vytahl. Mésta podle néj také musely byt v procesu neustalé dostavby a

prestavby.

20 Detective Comics Vol 1 395. DC Database [online]. FANDOM [cit. 2022-07-28].
Dostupné z: https://dc.fandom.com/wiki/Detective_Comics_ Vol 1 395

2! Antonio Sant'Elia. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation, 2001- [cit. 2022-07-30]. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/Antonio_Sant%27Elia
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Edward Hopper - Nocni ptaci

Podle citace Paula M. Simmonse v jeho knize Future Noir: The Making of
Blade Runner mél Ridley Scott nékolik styénych bodu pfi pfedavani vize. Vzdy
pfi sobé ale nosil fotografii obrazu Edwarda Hoppera Nighthawks (Noc¢ni ptaci),

kterou maval pred produkénim tymem?.

24

2 tamtéz

2 SAMMON, Paul M., Future Noir: The Making of "Blade Runner". 1. vydani. New York:
HarperCollins Publishers Ltd, 1996 ISBN-10: 0061053147

% HOPPER, Edward. Nighthawks. [olej na platn&]. IN: Nighthawks (Hopper). In:
Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2001-
[cit. 2022-07-30]. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Nighthawks_(Hopper)
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Toto dilo nejvice vyjadfovalo vizualni ideu Ridleyho Scotta, samozfejmé
v krajiné budoucnosti, inspirovanou komiksy a futuristickou architekturou.
Svételny ostrov uprostfed prazdného no¢niho mésta. Sterilni zafivka osvétluje
prostor - bunku, ve kterém se schazi lidé. Ti jsou si ale zcela odcizeni. V
rozporu s prelidnénosti velkomésta v ném vSichni Ziji sami. V barvé také
vyjadfuje naladu film-noiru, které doposud byly dominantné monochromatické a
ke kterym se vratim v nasledujici kapitole. Kromé& atmosféry postava zady

znazorfiuje typického noirového hrdinu, kterého Deckard ve filmu znazornuje.

Japonska neonova kultura a feSeni bytove krize

Japonsko, zdevastované druhou svétovou valkou, se pod dohledem
ameriky demilitarizovalo a pfeménilo v demokracii s konstitucni monarchii. V
padesatych letech Amerika odsunula vojaky z uzemi Japonska a to se opét
stalo nezavislou zemi. Z krize se Japonsko dostalo diky vyte€nym rozhodnutim
a dvaceti letdm, béhem kterych se Japonsko dostalo ze zdevastované, chudé
zemé, na Celo svétovych ekonomickych tabulek. Témto dekadam se fika

Japonsky ekonomicky zazrak.

Japonsko se namisto kratkodobych cili zaméfilo na ty dlouhodobé.
Investovali do vzdélani a socialniho zazemi pro své obcCany. Posléze se zaméfili
na to stat se exportni ekonomikou se zaméfenim na technologie a vyvoj.
Rychlému ristu pomohly také velké businessové subjekty zvané keiretsu, které
se zamérovaly na dlouhodobé cile, spiSe nez na zisk soukromych osob. Nalada
mezi témito subjekty byla velmi kompetitivni az do té miry, Ze zlstat pozadu
znamenalo ztratit tvafr. Vznikla tedy ekonomika, ktera byla velmi progresivni a

ktera drzela krok s nejnovéjSimi technologiemi®.

Japonsko, prestoze zuUstalo stale velmi tradiéni zemi v Cele se svym
cisafem, stavélo na novych, vybombardovanych zakladech. Centra mést byla
Casto prestavéna do modernich metropoli plnych neonovych reklam na nové

produkty. Reklamy jsou ukazkou poslednich technologickych moZzZnosti dané

% CRAWFORD, Robert J. Reinterpreting the Japanese Economic Miracle. Harvard
Business Review [online]. Cambridge: Harvard Business School Publishing, 1998 [cit.
2022-08-24]. Dostupné z: https://hbr.org/1998/01/reinterpreting-the-japanese-economic-miracle

14



firmy a tak vznika typicka vize moderniho japonského mésta pokrytého neony a

svételnou reklamou?®.

27

VSeobecna obava zapadnich ekonomik byla takova, ze japonska
ekonomika poroste, dokud nepfedCi ty nejvyspélejSi zapadni ekonomiky.
Budoucnost si tak lidé pfedstavovali s vyznamnym japonskym vlivem. Japonsko
se sice dostalo na vrchol, ale béhem devadesatych let se jeho rust stabilizoval a
srovnal se zbytkem svéta. Obavy se tak nenaplnily. Zlstala vSak vize
budoucnosti plna vizualniho a svételného smogu, utoCiciho na bézné obcany,

nutici je do tvrdého konzumerismu.

% SAMMOURI, Nader. The cultural aspect behind Japan's neon lights. Arab News
[online]. Riyadh: Saudi Research and Marketing Group, 2021 [cit. 2022-07-31]. Dostupné z:
https://www.arabnews.jp/en/features/article_56681/

27 Shinjuku, 1979 a lkebukuro Subway Station, 1976. In: Greg Girard [online]. Magenta
Publishing for the Arts [cit. 2022-08-24]. Dostupné z:
http://www.greggirard.com/work/tokyo-yokosuka-1976-1983-(book)-35
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Vychodoasijsky vliv mizeme vidét i na obecném obrazu pFelidnéného
mésta, plného miniaturnich blokovych bytu. Nejlepsi referenci mizeme vidét v
Hong Kongu ve mésté Kowloon, kde probéhl urbanisticky experiment ve snaze
osidlit co nejmenSi kus zemé& pomoci samostatného komplexu vertikalné

¢lenénych bytd, mezi nimiz byly obchody, Skoly apod.

28

% Kowloon Walled City Night View from SW Corner. 1987 a Walled City, Tung Tau
Tsuen Rd, 1987. In: Greg Girard [online]. [cit. 2022-08-24]. Dostupné z:
http://www.greggirard.com/work/city-of-darkness-revisited-(book)-13
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Filmy

Film-noir

Pfibéh Blade Runnera je ve své podstaté pfibéhem a postavami Cisté
noirovy. Tento vliv se neda popfit a tvurci ani neni popiran. Film-noir je poprvé
zminén francouzskymi kritiky v roce 1946 a popisuje vinu povaleénych filma s
rostoucim pesimismem, temnotou, Spinavosti a femmes fatales. Hrdinou je
Casto temny, cynicky detektiv, vySetfujici mysteridzni zlo€in v mokrych ulicich
velkomésta. Setkava se s podsvétim a silnymi Zzenskymi charaktery. Zapléta se
s organizovanym zlo€inem. Ve filmu Blade Runner jsou zjevné podobnosti
postav s charaktery nejznaméjSich film-noird. Rachael ma podobnosti s Mildred
Pierce ze stejnojmenného filmu z roku 1945, zatimco Deckard pfipomina
postavu Philipa Marlowe. Pro nas je spi$ zajimava inspirace film-noiru

némeckym expresionismem a vyuzivanim noc¢nich exteriéra.

Obc¢an Kane

NejvyznaméjsSim film-noirem, ktery mél vliv na Scottova Blade Runnera,
byl Obéan Kane Orsona Wellese. Jordan Cronenweth v rozhovoru pro ASC
magazin zmifiuje, Zze se na tomto filmu se Scottem shodli, jako nejpodobnéjSim
jejich vizi?®. Samoziejmé& upravenému pro potfebu jejich filmu. Cronenweth
pfimo zmifiuje vysoky kontrast, nezvyklé uhly kamery a viditelné paprsky svétla

prochazejici koufem.

2 LIGHTMAN, Herb A. Blade Runner: Cronenweth’s Photography. American
Cinematographer [online]. American Cinematographer, 2020, 14.8.2020 [cit. 2022-08-01].
Dostupné z: hitps://ascmag.com/articles/blade-runner-cronenweths-photography

17


https://ascmag.com/articles/blade-runner-cronenweths-photography

30

Mira stylizace saha témér az k urovni némeckého expresionismu, se
zachovanim realisti¢nosti vypravéni. Welles a kameraman Gregg Toland
vytvorili velmi narocny vypravéci styl, ktery ale nebyl pouhym l'art pour I’art, ale

slouzil pfibéhu.

30 Ob¢an Kane [film] rezie Orson Welles USA, RKO Radio Pictures 1941
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Koncept sviceni Blade Runner

“Blade Runner is a piece that calls for extremes. It's naturally a wonderful

vehicle for this kind of lighting. It's theatrical, but it will be very real in the film.”
— Jordan Cronenweth, ASC*'

Blade Runner je filmem extrémd a kontrastu. NGzky spole¢nosti se zcela
rozeviely a v jednom mésté tak Ziji lidé, bohatSi nez staty, spolu s robotickymi
otroky, ktefi jsou loveni. Bohati bydli v oblacich mrakodrapd, ¢astéji dokonce na
jiné planeté, zatimco zbytek zije na dné mésta uprostfed nekonecného desté a
smogu. Pfes smog jiz nedopada slunecni svétlo a lidé tak ziji sveé Zivoty ve tmé.
Jediné, co ulice rozsvéci jsou vSudypfitomné reklamy a policejni hlidky, které
pres nekoncici noc nedaji obyvatelim nikdy spat. Samotna existence svétlem
znecisténého svéta dava dobry zaklad svételného feSeni filmu. Smog, svételné
znecCisténi, létajici svétla a neony. Téchto nékolik hesel hned pfeda hrubou

predstavu o tom, jak by snimek mohl vypadat.

Ridley Scott po natoCeni Vetrelce uz védél, jak délat sci-fi. Pfes zklamani
vytvarnikd ale Ridley Scott hledal novy styl. Film je o Ricku Deckardovi, ktery
ztélesnuje postavu az noirového detektiva - v tomto pfipadé lovce replikantu.
Zije v samoté&, na okraji spoleénosti, pfesto uprostfed mésta a vieho déni. Neni
pfijimany ani bohatymi obyvateli mésta, ani masou lidi chodici po ulici Los
Angeles. VSichni z néj maji vlastné strach. Mésto je plné koufe a desté. Jak
zminuje Jordan Cronenweth, film si fika o extrémy. Sci-fi, film-noir, cyber-punk,
jsou skvélym nositelem takového extrémniho pfistupu. Jednotlivé snimky
mohou puUsobit teatralng, ale cely film to snese a divak se do stylu vciti. Navic
obecné ZzZanr sci-fi v daleké budoucnosti ma jednu vyhodu - logika sviceni
nemusi odpovidat dnesni logice. Ve Star Wars na planeté Tatooine vidime dvé
slunce, tudiz postavy mohou mit vyjimecné i dva hlavni stiny. Blade Runner se
sice odehrava na zemi, ale ve velmi pokrocCilych podminkach budoucnosti roku
2019.

3 LIGHTMAN, Herb A. Blade Runner: Cronenweth’s Photography. American
Cinematographer [online]. American Cinematographer, 2020, 14.8.2020 [cit. 2022-08-01].
Dostupné z: hitps://ascmag.com/articles/blade-runner-cronenweths-photography
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Jak uz vime, pfedstava budoucnosti byla v 80. letech velmi oteviena a
rlznoroda. Objevovaly se nové technologie, které naznacovaly, kam bude
budoucnost smérfovat, ale jejich rany stav nechaval prostor pro fantazii. Amerika
byla v té dobé rozdélena tak, jako nikdy v jeji novodobé historii a kromé vysoké
kriminality, Celila i ekonomickym problémdm. Na druhé strané stoji silna
japonska ekonomika, kde ulice jejich metropoli zhmotfuji utopické i anti

utopické predstavy o budoucnosti.

Zaklad filmu dal spolu s Ridley Scottem vizualni umélec Syd Mead.
Zhmotnil predstavy a napady do concept artu, ktery zachycoval i jakym
zpusobem se bude dat svitit. Samoziejmé podminky neumoznily dodrzet
perfektné pfedlohu a misto vytvareni novych mést a pfedméta se Casto vzaly
zaklady soucasnych budov a pfedmétll a dala se na né nastavba budoucnosti.
To dalo vznik zajimavému pojeti budoucnosti, ktery netvofri zcela noveé svéty, ale
nabaluje na sebe nové a nové vrstvy s kazdou generaci. Vize Syd Meada byla

vSak ¢astecné dodrzena.
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Mékky charakter svétla byl dan vSudypfitomnou svételnou reklamou,
jejichz mySlanka byla pfevzata z tokijskych ulic. Stovky metrd neonl byly
pujéeny ze snimku One From the Heart reziséra Francise Ford Coppoly a ¢ast
byla vytvofena na zakazku. Jak zmifiuje Cronenweth, nékteré zabéry diky nim
nemusel vibec svitit. Neony v zabért ztlumil na minimum, zatimco ty mimo
zabér nechal svitit podle potfeby. Mékkost neond nékdy doplfioval ostrym

zadnim svétlem®.

Zadni svétlo bylo vyuzito pro oddéleni postav a pfedmétu od pozadi, k
dodani lesku, ktery byl diky neustalému desti dominantni, a pro obecné dodani
jasu do obrazu. Uziti ostrych svétel bylo pro tvirce stéZejni. Casto v
preprodukci mluvili o kuzelech svétla, prostupujicich koufem a destém, jako o
ddlezitém motivu. Tento zasadni motiv byl odidvodnén neustale krouzicimi
létajicimi vozidly, ktera méla rtizna poslani. Cast slouzila jako létajici, dot&rné
reklamy a druha ¢&ast byly policejni patroly. Pfedstavou tvircum byly vézenské
cely, mezi kterymi neustale chodi dozorce se svitiinou a prohledava kouty cel a
hleda delikty. Po testech Cronenweth netradi€né zvolil sviceni xenonovymi
vybojkami, které kromé spravného charakteru maiji typicky modry nadech, ktery

celému filmu dodal stisnénou, chladnou atmosféru.

32 LIGHTMAN, Herb A. Blade Runner: Cronenweth’s Photography. American
Cinematographer [online]. American Cinematographer, 2020, 14.8.2020 [cit. 2022-08-01].
Dostupné z: hitps://ascmag.com/articles/blade-runner-cronenweths-photography
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Cronenweth tyto principy spojil a nejCastéji se mizeme ve filmu setkat s
ostrym zadnim svétlem a mékkym bocnim a pfednim svétlem od odrazui a

neonu. Samotné odrazy svétla nékdy vyusti v naturalistické spodni sviceni.

Modra barva xenonovych vybojek se stala jednou z primarnich barev
filmu. Je barvou nebezpeci, strachu, klaustrofobie a pronasledovani. Postavy
jsou nezivé siluety bez barev. Do kontrastu jsou pak vlozeny neony s
nekonecnou paletou barev. Ve svych domovech pak obyvatelé Los Angeles voli
tepla svétla. Tyto obytné buniky mohou pfipominat zminény obraz od Hoppera.

U Tyrella v pracovné se dokonce setkame s umélym sluncem, které protkava
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mistnosti nekonecnou zlatou hodinou, doplnénou o pravé svi¢ky, coz je

absolutni protiklad vSeobecnému chladu béznych lidi.

Ve filmu se kromé chladu a samoty setkavame s klaustrofobii, strachem

a tmou, ktery je v novém Blade Runnerovi vystfidan spiSe Sedivosti a sterilitou.
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Blade Runner 2049

Blade Runner 2049 [film] rezie Denis Villeneuve USA / Velka Britanie / Madarsko /
Kanada, Warner Bros 2017

Blade Runner 2049, ktery volné navazuje na udalosti puvodniho filmu, se
odehrava o 30 let pozdéji v roce 2049. Svou premiéru mél o 35 let pozdéji, nez
pavodni film. V té dobé se mnohé udalo jak ve filmovém svété, tak v realném
svété. Zanr cyber-punku se zcela rozsifil a zb&znél, nasledujici roky jsme tak
mohli vidét snimky jako Tron, Brazil, Minority Report nebo 12 opic. Podobnych
filmd jsou dnes stovky. Cyber-punk si vytvofil vilastni jazyk a Casto Cerpa ze
svych pocatkl - v Cele s Blade Runnerem. V nékterych pfipadech tak tvdrci
nemusi vynakladat zadné usili k tomu, aby vymysleli néco nového, ale pouze
kopiruji filmy, které uz byly vytvorené. Vznikaji tak filmy, které timto zplisobem
jdou az v protikladu s tim, co znamena cyber-punk. Zejména poté nejsou

aktualni.

Denis Villeneuve se svym tymem se rozhodl, ze by film nemél vypadat
tak, jak vypadal jeho pfedchldce, ale Ze by mél byt zcela novy - aktualni. Nejen
co se tyCe samotné estetiky, ale mél by se zcela pfizpUsobit svétu, ve kterém
Zijeme dnes. Mél by mit sou€asny vkus a jeho postavy by mély Celit problémam,
o kterych si myslime, Zze budou ohroZovat nasi budoucnost v roce 2049. Je
zajimave, ze film vznikl v roce 2017, dva roky pfed udalostmi pavodniho
snimku. Ta budoucnost, kterou na zakladé tehdejSich predikci vytvofil Ridley
Scott, se setkala se sebou samou. Muzeme tak vidét, které predpovédi se
vyplnily, které ne a které problémy se vyfeSily. Také muzeme vidét, které
predikce se vyplnily a lidstvo si s nimi dodnes neporadilo, Cii které dokonce
ignorovalo. Pfedstava budoucnosti tak neni jen o problémech a jejich FeSeni,
ale také o problémech, které jsou s nami jiz desetileti a nejsme schopni s nimi
nic délat. Villeneuvova budoucnost se zda Seda a osaméla. Je podobné
osaméla jako Scottova vize, ale nevidi v ni dramati¢nost a hrdost, naopak spi$
odevzdanost, pasivitu a sterilitu. V tomto vSem ale Denis Villeneuve nasel i

naznaky optimismu a krasy.
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Kontext

Davat kontext sou€asnosti bez nadhledu, ktery nam poskytuje ¢as, bude
vzdy subjektivni a nepfesné. Méné dukladné, nez v predchozi kapitole, shrnu

zasadni otazky, které vystihuji dnesni spoleCenské klima.

Jestli pavodni Blade Runner vychazi z projekci 70. let, Blade Runner

2049 bere tuto projekci, pfi¢ita k ni 30 let a modifikuje ji tim, co uz zname.

Technologicky vyvoj od 80. let

Od osmdesatych let se zménil svét k nepoznani. Probéhlo nékolik krizi a
zbyteCnych valek. Probéhlo nékolik migra¢nich vin. Na druhou stranu
technologie, jejichz koncept vznikal v 20. stoleti, dostal svému potencialu a
svétu se oteviely nesCetné moznosti vyvoje, zabavy a komunikace. Vinyly
stfidaji kazety, pozdéji CD a nasledné digitalni mp3 a audio streamovaci sluzby.
Filmové kopie stfidaji VHS kazety, DVD, Blu-ray a nakonec VOD streamovaci
sluzby. Zasadni je proména lidské zavislosti na technologiich. Od drobnych
technickych vychytavek v 80. letech jsme dosli az do stavu, kdy jsme se stali
zcela zavislymi na technologiich a zejména kvuli chytrym mobilnim telefonim
se musel zménit cely systém ekonomie. Diky technologiim jsme si bliz, nez kdy
predtim. Pomoci internetu mame pfistup ke vSem informacim a zpravam
sekundy poté, co se zverejni. Tato technologicka proména nas zcela uchvatila a
do jisté miry se stavame androidy, vylepSenymi nasimi zafizenimi. Uchvatily
nas ale natolik, Ze jsme se pfiblizili technologiim bliZze, nez svétu kolem nas, a
tak paralela spoleCnosti, kterou vidime v Hopperové obrazu Nocni ptaci, se
proménila do podoby, ve které nas misto svétla kavarny uprostfed noci osvicuje

pocit propojeni skrze obrazovku mobilniho telefonu.

Za jakou cenu ale probiha tato masova vyroba technologii? Odpovéd se

nabizela jiz od nékterych védcl v sedmdesatych a osmdesatych letech.

Klimaticka krize, prelidnéni, poluce

Nase spoleCnost do jisté miry feSi stejné problémy, jaké feSila tehdy.
Prelidnéni, poluce, klimaticka krize. Co se v osmdesatych letech zacalo

objevovat v novinovych ¢lancich a védeckych publikacich, jsou dnes historicka
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fakta a bézna témata. Co tehdy lidé a politici neznali, dnes znaji a ignoru;ji*.

Diky technologiim maji lidé v8echny tyto informace denné pred oblicejem.

Od predstavy prelidnéného svéta v osmdesatych letech dale vzrostl
pocCel populace na zemi o dalSi dvé miliardy. Je nutno nadale zvySovat mnozstvi
potravy, vyrobku, vyrobené energie. Tato zavislost na masovém prumyslu vede

lidstvo do stale hlubsi krize klimatu a poluce®.

Dnesni Clovék, ktery ma prfed sebou vSechny dostupné informace, ale
takifka nulovou Sanci cokoliv zménit, upada do stavu odmitani a apatie. Vidi
pouze, jak vyzvy védcl kazdy rok stupriuji, ale nic se k lepSimu nemeéni.
Vznikaji nové filosofické sméry posthumanismu, metamodernismu &i nového

materialismu, které tyto tendence zohlednuiji.

3 WEART, Spencer. The Discovery of Global Warming [online]. College Park: American
Institute of Physics, 2003- [cit. 2022-08-02]. Dostupné z:
https://history.aip.org/climate/public2.htm

3 Global Issues. United Nations [online]. New York: United Nations [cit. 2022-08-02].
Dostupné z: https://www.un.org/en/global-issues
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Filmové tendence 2010-2019

Neni mozné urcit v dnesni spole¢nosti urlujici trend, ktery propojuje
vétSinu filmd, které vidime. Vlivem postmodernismu se roztfistii pojem
objektivity a namisto n&j byla vyzdviZzena subjektivita. VSe mize byt uménim a
kazdy ma narok jej tvorit, tudiZ je nemozné sjednotit tendence, €i dokonce fict,
co je dobré a co ne. Rozhodl jsem se rozdélit podle formatu, spiSe nez podle

vypravécich postupu.

FranSizova nova vina

Pfresto, ze franSizové filmy zname jiz déle, od muzikall s Fredem
Astairem a Ginger Rogers, po filmy s Jamesem Bondem, jejich pocCet zacal
dramaticky naristat az po roce 2000. V roce 1988 byl z deseti
2018 uz pouze jeden franSizou nebyl*®. Je zjevné, Ze probéhla jistda obména
publika, jako tomu bylo v 60. letech, nebo alesporn proména jejich oCekavani od
filmového zazitku. Od pocatku amerického studiového systému studia musela
pocitat s rizikem, které nese nataceni filmu. Nékteré vydélaji a nékteré ne. Ve
tficatych letech pocitaly studia s rozpo¢tem pro baliky filmad, v ramci kterych byly
jak velkorozpoctové filmy, tak filmy druhofadé, s nizSim rozpoctem. V ramci
téchto baliki vznikaly jak velkorozpoctové trhaky, tak béckové filmy, tak
autorské filmy. Studiim vydélaval prodej celého baliku. Postupem ¢asu, béhem
kterého se filmovy tvurci ucCili Iépe vyuzivat vypravéci postupy, se producenti
lépe naucili pfedvidat navratnost investic do film{. V poslednich dvou dekadach
studia zjistila, Ze divak chce vidét stale nové filmy, ale ne uplné nové -
neznamé*®. Diky tomu dnes v Gele nejvydéleénéjSich filml stoji fady sequeld a
prequell, které sice stfidaji reziséry, ale potkavame v nich stejné pfibéhy a
postavy. Kromé znamych komiksovych Marvel a DC vesmird muzeme vidét
nekone¢né fady Star Wars, Rychle a Zbésile, nebo Wizarding World (Harry

Potter, Fantasticka zvifata). V Ceském prostfedi napfiklad Kamenak. | Blade

% Why are there so many movie sequels?. Henley Business School UK [online].
Greenlands: Henley Business School, 2019 [cit. 2022-08-02]. Dostupné z:
https://www.henley.ac.uk/news/2019/why-are-there-so-many-movie-sequels

% POKORNY, M., P. MISKELL a J. SEDGWICK. Managing uncertainty in creative
industries: Film sequels and Hollywood’s profitability, 19868—-2015" [online]. New York: Sage
Publications, 2018 [cit. 2022-08-02]. DOl 10.1177/1024529418797302. Dostupné z:
https://journals.sagepub.com/doi/full/10.1177/10245294 18797302
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Runner 2049 se da pocitat za franSizu, i kdyz bych ji radéji popsal jako
transmedium. FranSizy také nemaji jisté zisky, ale jejich ztratovost je minimalni

a da se dale minimalizovat marketingem a merchandisem.

VOD filmy a serialy

Vznik Netflixu, HBO a dalSim video-on-demand sluzeb jisté také ovlivnil
preference divaki a dokonce zpUsob, jakym se divaji na filmy a jakym tvirci
filmy vytvareji. Jsou pfimymi konkurenty nejvétSich filmovych studii a muzeme
vidét nenapadnou valku, kterou spolu vedou. V roce 2013 bylo anglické slovo
binge-watching druhym nejpouzivanéj$im novotvarem hned po slovu selfie®.
Narozdil od kin v8ak VOD platformy nevydélavaji na prodeji listk(, ale na
mésicnim predplatném. Neni pro né tak dulezité, jestli se na film podivate, ale
jen to, Ze u nich zustanete dalSi mésic. Divak nesmi mit nikdy pocit, Zze uz mu
sluzba nema co dat. A zaroven musi mit pocit, ze mu to mize dat jen ona. Pro
VOD, a zejména Netflix, je tedy dllezita kvantita obsahu vSeho druhu. Dava si
za cil naplnit vS8echny demografické skupiny a kazdé dat to, co chce. Téchto
skupin Netflixovy algoritmus rozdéluje az 2000® a kazdé doporuduje jinou
skupinu filmu a serial( - a nejlépe tzv. Netflix Originals. Pfesto, ze ¢ast rozpoctu
Netflix investuje do artovych filmd zajimavych rezisérd, které maji svou jistou
demografickou skupinu, nejvétsi podil originalniho obsahu tvofi filmy pro
pasivni sledovani. Tyto filmy nemaji za cil zabavit narocného divaka, ale
uspokojit odpocivajiciho divaka. Filmy musi byt pfijemné na sledovani a divak
je musi pochopit i pokud film nesleduje dusledné. To vede samoziejmé k tomu,
ze filmy nesmi vypravét pfili§ inovativné, nesmi byt moc tmaveé, malo barevné, a
musi byt pochopitelné i kdyz je Clovék jen posloucha. Netflix pro analyzu
divackych preferenci voli algoritmy, které informuji o tom, které pasaze divak
pretoCil, pfipadné béhem kterych vypnul film. Filmy se tak praméruji a tato

pasivita se pfenasi i do obecného vkusu divaka. V ramci binge-watchingu je pro

"HERBERT, Geoff. 'Selfie’ named Oxford's 2013 word of the year over 'twerk,'
'binge-watch'.  Syracuse [online]. New York [cit. 2022-08-03]. Dostupné z:
https://lwww.syracuse.com/news/2013/11/selfie_word_of year oxford_dictionaries_twerk binge
_watch.html

% NGUYEN, Nicole. Netflix Wants To Change The Way You Chill. BuzzFeed [online].
New York: BuzzFeed, 2018 [cit. 2022-08-03]. Dostupné z:
https://lwww.buzzfeednews.com/article/nicolenguyen/netflix-recommendation-algorithm-explaine
d-binge-watching
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divaka také nepfijatelné, aby se od sebe filmy pfrilis liSily a mohl tak béhem

dennich ¢innosti nerusené pasivné sledovat sérii filma ¢&i serialG®®.

Na druhou stranu je nutno ocenit snahy Netflixu o naplfiovani obsahu pro
rizné demografické skupiny. Davaji tak $anci mezinarodnim projektim,
serialim a filmadm s tematikou menSin, &i divakim, ktefi vyhledavaji kvalitni

obsah.

Doba nostalgicka

S pocitem podobnosti mezi dily souvisi i dila tvofena mimo VOD,
dokonce i mimo film samotny. Vlivem postmoderny jsme si pojmenovali rozpad
objektivity a v dusledku toho ztratu “univerzalni” pravdy a vkusu. Je tézké
objektivné hodnotit filmy, protoze jsme si védomi toho, Ze se jedna jen o nas
nazor a dalsi divak muze film vnimat jinak. Jak tedy vytvofit objektivné dobry
film? Tvarci mohou napfiklad pouzit ovéfené postupy, které se osvédCily v
minulosti, a pouzit je dnes. Tomu se fika pastiche, Cesky prekladano jako
pasti§, se synonymem napodobenina. Tvlrci bud mohou kopirovat pfimo, s
nadsazkou, €i kombinovat minulost se svym vlastnim tviréim nazorem. Jako
pfimou kopii bych vybral napfiklad hudebni filmy typu A Star is Born nebo La La
Land. Jasnym pfikladem pastiche s nadsazkou je Quentin Tarrantino. Zajimava
je posledni skupina, ktefi navazuji na minulost a davaji ji novou tvafr, napfiklad
bratfi Safdie s filmem Uncut Gems, o kterém se fika, Ze navazuje na Novy

Hollywood.

Doba nezavisla

Nekoneéné predhanéni popularnich velkofilma v obratech davaiji filmy s
autorskymi kvalitami do pozice, kdy nema velky smysl se snazit jim konkurovat.
Tato absence snahy dobyt kina miliardovymi zisky dava tvarcim urcitou
svobodu, ktera se zacCina projevovat. Néktefi producenti vylozené hledaji mladé
nadéjné filmafe a spoléhaji se na originalni tvorbu, ktera uspokojuje tu cast
divaku, ktera bere filmy vaznéji. Rostouci svoboda filmafl souvisi i s

demokratizaci a zpfistupnéni technologii diky digitalnim levnym kameram.

% BURNS, Michael. Is Netflix Ruining Film?. YouTube [online]. Wisecrack / Omnia
Media 2022 [cit. 2022-08-04]. Dostupné z: https://youtu.be/mv3k86H-a1E
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Moderni jsou napfiklad nezavislé filmy mensin. Témata sexualni identity,
nabozenstvi, rasy jsou na kazdém festivalu a jsou vypravény bez filtrace v
takové mife, jakou historie filmu nezna. Do festivalového popredi se
probojovavaji filmy z mensSich narodnich produkci, jako je Iran, Taiwan, Ci

nékteré africkeé staty. Velky boom zaziva Korejska a severska kinematografie.

30



Primeé vlivy

Blade Runner a vSe poté

Film, na ktery Blade Runner 2049 navazuje. Oba filmy jsou samostatna
dila, odehravaji se ale ve stejném svété. Po udalostech roku 2019, ktery
popisuje Scottiv Blade Runner, se mnohé udalo. Udalosti mezi lety 2019 a
2049 mimo jiné popisuji tfi kratké filmy, dva z nich, které jsou hrané, reziroval
Luke Scott, syn Ridley Scotta a hraji v ném stejné postavy, které hraji v Blade
Runnerovi 2049. Tfeti z nich, v Zanru anime, reziroval Shinichiro Watanabe,

ktery vytvofil anime legendy Cowboy Bebop a Samurai Champioo.

V roce 2020, rok poté, co uprchnul Rick Deckard s replikantkou Rachael,
firma Tyrell pfedstavuje novy typ replikantl, Nexus-8, ktery nema omezenou
Zivotnost. V nasledujicich mésicich a letech toto rozhodnuti vyvolava pouliéni
nepokoje jak mezi lidmi, tak replikanty. V roce 2022 skupina replikantl
elektromagnetickou pulzni vybusninou zpUsobi celosvétovy blackout. O téchto
udalostech vypravi anime Blade Runner Blackout 2022. Dusledkem blackoutu
je prohibice replikantd v roce 2023, zni¢eni mnohych informacnich zdroj(,
vCetné archivl identit replikantli, a také potravinova krize. Tuto potravinovou
krizi feSi Niander Wallace a kupuje firmu Tyrell. Wallace vytvafi novy typ
replikantl, ktery nedokaze ublizit ¢lovéku, ani kdyby chtél a tim presvédci
vladu, aby zruSila prohibici. Stary typ replikantl, ktery takto naprogramovan
nebyl, méli za ukol lovit a likvidovat Blade Runnefi. V poslednim kratkém filmu
sledujeme pfibéh replikanta Sapper Mortona, ktery zaroven otevira film Blade
Runner 2049. Rick Deckard mél s Rachael dité, které pomohlo pfivést na svét
skupina uprchlych replikantt, v&etné Sapper Mortona. Rachael pfi porodu
zemriela a tito replikanti zasvétili svlj zivot zachrané a skryti ditéte. Blade

Runner 2049 tento pfibéh rozviji dale.

Denis Villeneuve navazuje na pfibéh Blade Runnera, ale tvofi jej po
svém. V nékolika rozhovorech se proti plvodnimu snimku vymezuje.
Jednoznacné chtél navazat na neo-noirovou tradici filmu a na jeho melancholii.
Zaroven Villeneuvovou nejvétSi obavou bylo vytvoreni pastiche, nebo parodie.

Stal na tenkém ledé.
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Vytvofil projekci Scottova svéta o 30 let pozdéji. Po celosvétové krizi a
blackoutu, technologickém a kulturnim vyvoji, a zhorSujicim se stavu planety.
Los Angeles uz davno neni horké pfimorské mésto, uz neni ani destivé jako v
pavodnim snimku, ale je chladné, nepratelské a zasnézené. Mira smogu je tak
vysoka, Zze neony nahradily létajici projektory, které promitaji hologramy pfimo

na smog.

Villeneuvlv pfinos bylo vytvofeni temného, ponurého svéta, ale s

naznaky krasy. V konc¢icim temném svété vidime naznaky svétla a humanity.

“l...] the first sequence, where Officer K is flying towards Los Angeles, is
a gray, overcast, dark, austere landscape with winter light. Suddenly you have
sparks of light coming out of the landscape's technology, and that creates

beauty. The humanity of the characters creates beauty*.”

Kanadska zima a estetika Spatného pocasi

Villeneuve v nékolika rozhovorech zminuje velky vliv, jaky na n&j mélo
vyrustani pobliz chladného Montrealu.S humorem mluvi o tom, Ze Scott je Brit a
kvuli tomu jeho Los Angeles bylo destivé, zatimco Villeneuve je Kanadan a

nejradéji vypravi filmy v tom, co zna - chladu a snéhu.

Podle Villeneuva ma zima vyznamny vliv na zivoty lidi. Lidé nechodi
stejnym zpusobem, nemluvi stejnym zplsobem, ani stejnym zplsobem
nepfemysli, jako kdyZz je dobré pocasi. O svétle, které vidime v prvnich
zabérech, mluvi jako o winter light, zimnim svétle. Takové svétlo se popisuje
jako chladné, meékké svétlo, které se odrazi od bilé krajiny a tim ji celou
prostupuje. Nevidime slunce, jen v8udypfitomné svétlo. VSe je bilé a chladné.
Podobné jako cela myslenka Villeneuvova filmu, cela krajina je chladna a bez

Zivota, ale vystupuje z ni Zivot a nadéje.

V neposledni fadé chtél Villeneuve nataCet vesSkeré exteriéry v nejhorsSim

mozném pocasi, jak zmifiuje Deakins ve svém sedmidilném rozhovoru pro AC.

40 JENKINS, Nash. Director Denis Villeneuve Proved to Us He Loves Blade Runner
More Than Anybody. Time [online]. Time, 2017 [cit. 2022-08-05]. Dostupné z:
https://time.com/4964530/blade-runner-denis-villeneuve-interview/
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Seversky noir

V diskuzi o uvodni sekvenci filmu Blade Runner 2049 zmiriuje Villeneuve
zimni svétlo. Roger Deakins v debaté s American Cinematographer mluvi o
severském stylu. Pojem Severského dramatu a krimi (nékdy taky prezdivané
Scandi-noir) téméf zbézZnél. Neda se pojmenovat jednotny styl, ale nékteré
snimky nesou podobnosti. Severské filmy, zejména tedy dramata a kriminalni
filmy, pasobi chladnym dojmem a téméf az nesvicenym stylem, se skvélym
vyuzitim pfirozeného svétla. Dramatické pfibéhy jsou v paralele s dramatickou

prirodou, ktera dodava postavam pocit malosti a ztracenosti.

41

41 Hon [film] rezie Thomas Vinterberg Dansko / Svédsko, Nordisk Film Swe. 2012
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Tarkovského Solaris

Deakins pfiznal jediny film, ktery mél v hlavé pfi nataCeni Blade Runner
2049, a to film Andreje Tarkovskyho Solaris*?. Podobnosti ve sviceni se urdité
také najdou, ale hlavni propojeni ve vypravéni. Deakins obdivuje Villeneuva pro
jeho filmovou fec€, podobnou té Tarkovského. | kdyz se jedna o sci-fi film, hlavni
jsou emoce a jejich efektivni, Cisté filmové, vypravéni. Villeneuve vzdycky ve
scenari Cte mezi fadky a nataci nad ramec scénare, a podle Deakinse je blize

vychodoevropské ¢i vychodoasijské kinematografie®.

Smog velkomést

V souvislosti s globalnim oteplovanim vyvstava otazka poluce a emisi.
Tvarci vSak tento negativni aspekt sou¢asnosti vzali a pouzili jako referenci pro
moderni velkomeésto. Hlavnimi pfiklady byly mésta Peking a Mexico city.
Mexické hlavni mésto tvlircim poslouzilo jako podklad pro pocitacem dotvorené

letecké zabéry mésta.

Sanghaj:

42 HEMPHILL, Jim. Blade Runner 2049: Roger Deakins, ASC, BSC - Part 1-7. American
Cinematographer [online]. Los Angeles: ASC, 2017 [cit. 2022-08-06]. Dostupné z:
https://ascmag.com/videos/coffee-conversation-with-roger-deakins-cbe-asc-bsc-part-1

4 RUSSELL, Calum. Roger Deakins names the "best sci-fi film ever made." Far Out
magazine [online]. London: Far Out, 2021 [cit. 2022-08-06]. Dostupné z:
https://faroutmagazine.co.uk/roger-deakins-best-sci-fi-flm-ever-made/
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Blade Runner 2049:

Architektura

Brutalismus a architektura betonu

Zejména hlavni kameraman filmu Blade Runner 2049 se vymezoval proti
jakymkoliv filmovych referenci, s vyjimkou Solaris od Tarkovsiho. Jako hlavni
inspirace vyjmenoval brutalistni architekturu, moderni betonové katedraly,
zajimava sveételna feSeni modernich staveb a v neposledni fadé rlizné svételné

situace, které vidél b&hem svého Zivota®.

“ BRADSHER, Keith a Johannes EISELE. China Unveils an Ambitious Plan to Curb
Climate Change Emissions. New York Times [online]. New York: New York Times, 2017 [cit.
2022-08-07]. Dostupné z:
https://www.nytimes.com/2017/12/19/climate/china-carbon-market-climate-change-emissions.ht
mi

“HEMPHILL, Jim. Blade Runner 2049: Roger Deakins, ASC, BSC - Part 1-7. American
Cinematographer [online]. Los Angeles: ASC, 2017 [cit. 2022-08-06]. Dostupné z:
https://ascmag.com/videos/coffee-conversation-with-roger-deakins-cbe-asc-bsc-part-1
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Zejména inspirativni jsou ale rdzna svételna feSeni brutalistnich, Ci
minimalistickych staveb, ktera méla vliv na to, jakym zpusobem Deakins svitil -
a ktera se rozhodli s architektem postavit ve studiu. Na této architekture je
fascinujici, jakym zpusobem pracovali jeji architekti se svétlem a povrchy, k

dosazeni maximalni efektivity a nenaruseni celistvosti stavby.

46 47
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Architektura modernich katedral

Dvé konkrétni budovy, které Deakins v rozhovoru s AC nespecificky
zminil, byly japonska katedrala Svaté Marie v Tokyu a taktéz japonsky kostel
Shonan Christ Church, obé zajimavé svym vyuzitim “oken”, respektive
skylightt, a materiall. Svétlo vchazi do budov, kde se rozptyluje, odrazi, Ci

zcela zanika.

4 HARIU, Shizuka. Sensing Spaces. SHSH [online]. SHSH, 2014 [cit. 2022-08-09].
Dostupné z: https://www.shsh.be/en/home/0/109/Sensing-Spaces

4 BERANEK, Matg&j. Novy nebo stary. V Bratislavé bojuji za zachranu povéale¢ného
Domu odbor Istropolis. Earch [online]. Earch, 2021 [cit. 2022-08-09]. Dostupné z:
https://www.earch.cz/revue/clanek/novy-nebo-stary-v-bratislave-bojuji-za-zachranu-povalecneho
-domu-odboru-istropolis

% House of Stone Milan : Architecture. E-architect [online]. e-architect, 2010 [cit.
2022-08-09]. Dostupné z: https://www.e-architect.com/milan/house-stone-milan

4 Justo Garcia Rubio. Bus station Casar de Caceres. Flickr [online]. 2013 [cit.
2022-08-09]. Dostupné z: https://www.flickr.com/photos/ximo_michavila/10025498573
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V podobném duchu se nese i kostel Iglesia de Nuestra Sefiora del
Rosario de Filipinas, jehoz prarvy v betonu sméfuji symbolicky k nebi. Efekt to

vSak ma i prakticky a esteticky.

%0 FUJIl, Koji. Shonan Christ Church | TAKESHI HOSAKA architects. Archilovers
[online]. 2014 [cit. 2022-08-09]. Dostupné z:
https://www.archilovers.com/projects/138579/shonan-christ-church.html

* Amate [|'Architettura. #StMaryCathedral by #KenzoTange #Tokyo, #Japan, 1964.
Twitter [online]. 2016 [cit. 2022-08-09]. Dostupné z:
https://twitter.com/amarchitettura/status/1232264872857128960
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Rozvoj filmovych technologii

Béhem tficeti péti let mezi nataCenim obou filma prodélala filmova
technologie nékolik vyznamnych promén. Zasadné se proménily nastroje, které
kameraman pouziva, ale jeho profese zlstala vesmés neproménéna. Nastroje,

které vznikly, vSak mnohé usnadnily a daly tvircim nové mozZnosti.

Vznik a rozvoj digitalnich kamer

Digitalni sensory se vyvijely uz od 70. let minulého stoleti, ale jejich
rychly rozvoj pfiSel az od konce let 90., kdy s nimi tvlirci zacali natacet prvni

uspésné celovecerni filmy. Uz v roce 2009 prvni digitalni film vyhral Oscara za

52 NUESTRA SENORA DEL ROSARIO DE FILIPINAS: UN TESORO BRUTALISTA EN
MADRID. Metalocus [online]. 2016 [cit. 2022-08-09]. Dostupné z:
https://www.metalocus.es/es/noticias/nuestra-senora-del-rosario-de-filipinas-un-tesoro-brutalista
-en-madrid
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kameru a v roce 2012 byl zlomovy rok, kdy se natocilo v Americe vice finanéné

uspésnych filmd na digitalni format, nez na filmovy.

Shooting format of top 100 US-grossing films
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Vice a vice tvlrcl pfechazi k digitalnim kameram. Néktefi nadSené, jini z
“‘donuceni”. Filmové laboratofe uz nenabizeji mozZnosti, jako v dobé, kdy byl film
dominantni médium. Na to si ostatné stézuje i Roger Deakins v Q&A po
rozhovoru s AC. Dlouhodobé v debaté film vs. digital zastava digitalni medium,
ale jeho slovy by nejradéji natacel na film, dokonce by byval rad, kdyby digitalni
kamery nikdy nevznikly. Filmové laboratofe totiz kolisaji kvalitou a nejsou uz
schopny plnit specialni pozadavky kameramanu. Naopak digitalni
postprodukéni domy v tomto ohledu laboratofe nahrazuji. Deakins a Villeneuve
ale nejsou nijak vybiravi tvirci a své neuvéfitelné svéty jiz tfikrat vytvorili na
svou oblibenou kombinaci kamery Arri s objektivy Arri Master Prime (Zmizeni,
Sicario, Blade Runner 2049).

Digitalni kamery pfinesly nékolik vyhod. Jsou obecné lehli nez filmové
kamery, diky tomu, Ze nemusi nahravat na filmovy pas a zaroven diky tomu
nemusi byt odhlu¢néné. Zjednodusil se pohyb kamery, moznosti umistit kameru

na stisnéna &i riskantni mista, a diky digitalnim monitoriim si tato mista rychle

% FOLLOWS, Stephen. Film vs digital — What is Hollywood shooting on?. Stephen
Follows: Film Data and Education [online]. 2016 [cit. 2022-08-12]. Dostupné z:
https://stephenfollows.com/film-vs-digital/
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odsouhlasit s reZisérem. MozZnost propojit kameru s téméF neomezenym
mnozstvim monitord na place také zpfistupnilo spolupraci na obrazu vétSimu
mnozstvi lidi. To, co dfive vidél jen kameraman ve své hlavé, dnes vidi v
realném Case kazdy department na monitoru. Na jednu stranu to ubira svobodu
kameramanovi, na druhou stranu diky tomu mohou byt jiné profese
profesionalnéjSi a mit vétsi dohled nad svou €asti obrazu. Osobné myslim, Ze

tento fenomén pfispél k vétsi sjednocenosti sviceni, kostymu a set designu.

Moderni kamery také prevySuji citlivost senzoru na svétlo. U digitalnich
kamer je bézné nastavovano ASA 800, zatimco u filmovych to byla spiSe horni
hranice. Digitalnim kameram tudiz staCi méné svétla a s timto svétlem budou
mit témér nulovy Sum. | tak je ale dllezité dodrzet v obraze sou€asny kontrast.
Obzvlast kvali bézné digitalni projekci, ktera ma vétsi problém se zobrazovanim
velkym c&ernych ploch, nez filmova projekce, ktera pfece jen prochazela

filmovym pasem, ktery tyto plochy stinil>*.

LED technologie

U citlivéjSich kamer neni problém, Zze LED technologie nemaji takovy
svételny vykon, jako ovérengjsi technologie. Jejich vyhoda tkvi v jejich velikosti
a svételné ucinnosti. Snadno se daji zabudovat dovnitf dekoraci a pfi spravném
pouziti mohou byt vidét v zabéru. Kombinaci LED svételnych panell se daji
vytvofit obrovské, programovatelné svételné plochy, které nezabiraji tolik mista,
jako by zabiraly jiné technologie. V neposledni fadé se daji pouzit LED pasky
jako stavebni prvek rekvizit a dekoraci a v nékterych pfipadech mohou byt
jedinym svételnym zdrojem v obraze. V souc€asnosti nejpouzivanéjsSi metoda je
nepfechazet zcela na LED svétla, ale kombinovat jejich nejvétsi vyhody s
tradiénimi filmafskymi postupy, coz je pfesné to, co Deakins se svym

osvétlovacem na Blade Runner 2049 délali.

Koncept

Villeneuve byl s nabidkou rezirovat Blade Runner 2049 velmi opatrny.

Co ho ale presvédcCilo, byl scénaf. Ten je oproti puvodnimu zcela jiny. V

% FRKAL, Tomas. Vyvoj noénich zabérti. Praha, 2017. Bakalaiska prace. FAMU.
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nékolika rozhovorech se Villeneuve podivil nad tim, jak mohl film vzniknout a jak
mizZe dal natacet filmy. Udajné po prvni projekci filmu producentim jeden z nich
ve vtipu poznamenal, ze se jedna o nejdrazsi artovy film vSech dob, se svym

rozpoétem 180 miliont dolard®.

Novy film pokraCuje ve svété plavodniho, ale zabyva se jinymi motivy
pfibéhu, které v predchozim byly vedlejSi. Zatimco film z osmdesatych let
navazuje tematicky na vinu film-noiru a nového neo-noiru, ten novy se pouze
zanry inspiruje a tematicky se pfiblizuje spiSe modernimu dramatu. A pfi ¢teni
scénare pochopime proC. Zatimco Harrison Ford v roli Ricka Deckarda je
zkuSeny starSi detektiv, co opovrhuje nadfizenymi, fidi se vlastnim usudkem a
bere si, co chce, Ryan Gosling, v roli K, a¢ Blade Runner, je fadovy mlady
straznik, jeden z mnoha, ktery neni ni¢im zvlastni a dodrzuje rozkazy
nadfizenych bez zavahani. Je témér nezivy. A vi, Zze s tim nemuze nic délat.
Jediné, co mu naplnuje zivot, je jeho hologramicka partnerka Joi, ktera je témér
jako prava, ale stale je jen algoritmem. Vyznamny rozdil mezi Rickem
Deckardem a K je, Ze Deckard je €lovék, zatimco K je replikant, ktery zabiji své
vlastni. K vi, Ze byl vyroben a vi, Ze jeho vzpominky jsou implantované. Az do
chvile, kdy o své nevyjimecnosti nezatne pochybovat, kvali pfipadu, ktery

vySetfuje.

Béhem filmu K pfichazi o iluzi, ze je “zazraCné dité”, ale samotna
myslenka vyjime€nosti mu dala odhodlani postavit se pfikazim a jednat na
vlastni pést. VSe, co déla, vSak nedéla z presvédCeni, ale spiS z nutnosti.
Nékdo pro pravé zazracné dité umfit musi. K pro uchovani tajemstvi polozi

zivot a v ten moment citi lidskost.

Téma tedy narozdil od state€ného boje proti delikventim je spiSe hledani
smyslu a lidskosti ve svété, ktery smysl nema a je na hranici kolapsu. Film je o
zminéném hledani krasy a humanity v Seru a zimé. Tato témata byla obsazena i

v puvodnim Blade Runnerovi, jako vztah Ricka a Rachael, nebo cela scéna

% LLOYD, Brian. Denis Villeneuve says he'll never make a film like Blade Runner 2049
again. Entertainment.ie [online]. entertainment.ie, 2018 [cit. 2022-08-12]. Dostupné z:
https://entertainment.ie/movies/movie-news/denis-villeneuve-says-hell-never-make-a-film-like-bl
ade-runner-2049-again-227871/
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Tears in rain s Royem Battym. V novém filmu jsou vSak tato témata od zacatku

a hloubéji se rozviji.

K postavé straznika K se jiz nehodilo dramatické noirové svétlo a naopak
ale predstavovali si, jak bude realistické svétlo vypadat v budoucnosti. S
vSudypfitomnym smogem a parou je vSechno svétlo rozptylene, stejné tak, jako
zimni svétlo. Kontrast vytvafi triada zdroj svétla - svétlo prostupujici mlhou a
odlesky - stin. Ostré svétlo na postavy témér nedopada, trojrozmérnost vytvari
vyuzivani pfirozené lesklosti pfedmétl. Prestoze je film pomérné tmavy, s
velkym mnozstvim stin(, nepusobi vSak Sedivé. Je vyuzivano soucasného i

nasledného kontrastu.

O krok dale 8li tvarci také s barevnou koncepci filmu. Ve filmu vidime
sekvenci modré, oranzové, bilé a zelené. Vzdy byla tato barevna zména

opodstatnéna. Zajimavym rozhodnutim filmafu je, Ze barevny nazor scény neni
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nenapadny, ale Casto zcela zasadni. V Las Vegaské scéné dokonce natolik, Zze
byla celd natoCena s oranzovym filtrem (kombinace 790 Moroccan Pink a 105

Orange)®.

Deakins Casto o svém stylu sviceni mluvi jako o velmi jednoduchém.
Nema rad sloZité, nerealistické systémy, ale naopak logické a efektivni feeni.
Jak rika, j einspirovan architektonickymi feSenimi. V Blade Runner 2049 nékdy
sviti i dekorace a rekvizity samy o sobé&, diky ¢emuz uz neni tfeba dalSich
svétel. Nevyhodou takoveého sviceni je nemoznost pouZiti greenscreenu a

nutnost rotoskopovani - napfiklad pokud jsou svétla pfimo v obraze.

% HEMPHILL, Jim. Blade Runner 2049: Roger Deakins, ASC, BSC - Part 1-7. American
Cinematographer [online]. Los Angeles: ASC, 2017 [cit. 2022-08-13]. Dostupné z:
https://ascmag.com/videos/coffee-conversation-with-roger-deakins-cbe-asc-bsc-part-1
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Kdyz je ale pfihodné vytvofit silny vizualni efekt, je Deakins schopen
vytvofit velmi komplikovana a stylova feSeni. Znamé je jeho pojeti kancelare
Wallace, kterou tvofi betonovy Ctvercovy ostrov uprostfed vodni hladiny. V této
scéné vyuzil stovky naprogramovanych lamp pro dosazeni vcelku jednoduché
mysSlenky. Tento styl vznikl podobné jako v plvodnim filmu. Jak by vypadalo
obydli nejbohatSiho c¢lovéka, ktery Zzije uprostfed klaustrofobniho mésta a
temné, umirajici krajiny, kde voda je toxicka a dfevo jiz neexistuje? Odpovédi
musely jednoznacné byt proslunéné prazdné haly, plné Cisté vody a luxusniho

nabytku.
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V opozici s tim byl zaroven byt K, ktery symbolizuje jeho béZnost. Je to
moderni, funkéni byt. Vypada ale, jako by byl postaven z prefabrikatl a plastu.
Cely pusobi, jako by bylo zrovna vybaleny a ne moc pouzivany. Svétlo je Cisté
praktické, tudiz velmi mékké a rovnomérné, automaticky se rozsvéci s
pohybem. Dramati¢nost dodavaji hrubé betonové stény, coz je da se fici
pojitkem celého nového Blade Runnera. Sedy beton dava pocit stisnénosti a
chladu, zarovenn pomaha svételné dodat potfebnou atmosféru. PFi pfimém
osvétleni odrazi spousta svétla, odrazené svétlo se na ném do jisté miry

projevi, ale jinak svétlo spiSe pohlcuje.

Co se pocitacové grafiky tyCe, Villeneuve, Deakins i Glassner se shodli
na tom, Ze technologie by méla byt na pozadi filmu. Nejen co se tyCe vyuziti
zanru sci-fi, jako pozadi pro zejména lidsky pfibéh, tak i v souvislosti s vyuZzitim
vizualnich efektu. Vzdy se pokusit docilit téméf vSeho realné, a vizualné jen
dopliovat a vylepSovat. V madarskych studiich a na jeho pozemcich tak byly
postaveny obrovské dekorace, které byly digitalné jen zvétSeny a doplnény o
hloubku a nékteré prvky. Dokonce i letecké zabéry krajin byly nejCastéji tvofeny
realné letecky natoCenymi exteriéry, které byly zkombinovany a poupraveny v
pocitaci. Pfikladem mohou byt uvodni zabéry, ve kterych vidime kombinace

Spanélskych sklenikovych kolonii a islandskych sope&nych masivu.

Inspirace realitou

Stejné jako puvodni Blade Runner vychazi Blade Runner 2049 z
realnych, zazitych situaci. Tyto situace bere a amplifikuje je natolik, Ze pUsobi
jako sci-fi, pfestoze podnéty jsou realné. Zasadni vliv na tvorbu interiérd méla
existujici brutalni a moderni architektura, jak jsem zmifoval v pfedeslych
kapitolach. Stylu bylo dosazeno mnohymi zpUsoby, od minimalistickych
zabudovanych LED pasku, prfes obrovské lampy napodobuijici slunce, az ke

konstrukcim obsahujici desitky Skypanell, vytvarejici plochy denniho svétla.
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Kromé& zimniho svétla se tvlrci inspirovali také pfirodnimi zivly. V
konkrétnim pfipadé pise€nou boufi nad Sydney. Za slune¢ného dne tento
pFirodni jev zbarvil svétlo do syté oranzové a to inspirovalo tvirce k celé

stylizaci neobyvatelného Las Vegas.
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 Getty Images. Australia dust storm: Health warning as skies change colour. BBC
[online]. BBC, 2018 [cit. 2022-08-13]. Dostupné z
https://www.bbc.com/news/world-australia-46298309
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Srovnani vybranych scén ze snimku Blade
Runner a Blade Runner 2049

Uvod

Srovnani filma Blade Runner z roku 1982 a Blade Runner 2049 z roku
2017 je velmi pozoruhodné. Oba snimky se velmi respektuji. Divak chape, ze
se jedna o stejny svét, stejna mésta, ale presto jsou snimky velmi odlisné. Zda
se, Zze dokazaly vyjadrit podstatu svéta a pfibéhu, ale presto si dokazaly vytvofit
vlastni, nezaménitelny styl. Tento styl vySel jak z osobnosti jeho tvurcd, tak z
nutnosti pfizpUsobit vizualni styl novému pfibéhu, tak ze soucasnych politickych
a kulturnich trendl. V neposledni fadé tvurci pouzivaly rizné sady svétel a

vybaveni, které jejich praci ovlivnily.

Odhalujici vyslechova scéna

Voight-Kampfflav test je série otazek, na které musi replikanti odpovédét

a béhem jejiz zodpovidani jsou monitorovany jejich fyziologické funkce®.

Blade Runner - Voight-Kampff test

V pavodni verzi Blade Runner reziséra Ridley Scotta jsou Blade Runnefi
tvrdi detektivové, ktefi lovi skupinu uprchlych replikantl, ktefi zavrazdili
posadku vesmirné lodi, kterou unesli a vratili se na zem, na které jsou
prohibitovani. Vyslechy podnikaji Blade Runnefi v situaci jeden na jednoho. Je
to velmi napinava situace, kterd muze skoncit soubojem. Testy Blade Runnefi
podnikaji v temnych vyslechovych mistnostech. Film vznikl v 80. letech, obdobi
krize kriminality a chudoby, tvrdého uzivani narkotik, vzniku punku a pouli¢nich
subkultur. Vizi temného, Spinavého mésta mizeme vidét napfic filmovymi zanry
osmdesatych let. Samotny Voight-Kampffav test je hrubé vypadajici rekordér, s

méchovym vakem a zaméfovacem oka.

% Voight-Kampff test. Off-world: The Blade Runner Wiki [online]. FANDOM [cit.
2022-08-14]. Dostupné z: https://bladerunner.fandom.com/wiki/Voight-Kampff_test
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Film otevira série SirSich zabéru, ukazujici prostor. Ty se postupné zuzuji
s tim, jak situace houstne. Jordan Cronenweth pro dosazeni bilého a chladného
svétla pouzival tfi typy lamp. Jako denni svétlo nejCastéji pouzival obloukoveé
lampy Mole Richardson, tzv. brute arc. Kvuli tomu, Ze uhlikové obloukové
vybojky spotfebovavaly kyslik a ztéZovaly podminky v mensSich uzavfenych
dekoracich, pouzival Cronenweth se svym gafferem Dickem Hartem jesté HMI.

Pro efekt modrého spotlightu vyuzivali atypicky xenonové vybojky.

Na zabéru byla pro efekt denniho svétla nejspis pouzita kombinace dvou
obloukovych lamp. Obé svitily zvnéjSku dekorace do husté zakoufené mistnosti
a vytvarely masivni kuzel svétla. Jedna z lamp mifila v Uhlu pfimo na replikanta
v levé Casti snimku, zatimco druha zejména dotvarela efekt za policistou.
Lampy jsou velmi ostré a jejich paprsek zjemnuje pouze kouf. Obraz je velmi
kontrastni, az s Cernobilou kvalitou noirovych filmid. Po vzoru moderniho
neo-noiru je této kvalité dodana barva, ktera odpovida emotivité scény. V
obraze je velka, jasna plocha okna, pravdépodobné vytvofena vysvicenou bilou
plochou v zabéru kamery, €i velmi lehkou difuzi v okné. Postavy jsou témérf v
silueté a zbytek obrazu tvofi Seda hmota koufe a stinu. Spodni hranu obrazu ze
stinu vytahuje leskly stil s rekvizitami, v€etné Voight-Kampffova testu. Ze
siluety herce doplnuje svétlo, které je vice patrné v blizSich zabérech. Jiz tohoto
zabéru je vSak diky odrazu ve stropnim vétraku vidét, Ze se jedna o mensi zdroj

s teplejSim svétlem.
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Doplrikové svétlo na herce dopada ze stinné strany jeho tvare a je
umisténo pobliz kamery. Je teplejSi nez denni svétlo, nejspiSe motivované
interiérovym osvétlenim, a dodava tvafi zivéjSi nadech. Svétlo je také ostré, ale
jeho spravné umisténi eliminuje jakykoliv stin. Kouf uz neni tak viditelny jako na

pfedchozim zabéru, a tak obraz plsobi jesté vice kontrastné.

Cronenweth €asto pouziva silné zadni svétlo a mékké predni svétlo,

neboji se ale svitit ani ostrymi lampami.

“l love a hard light in the face if it is overexposed. | think that’s beautiful.

It’s different; it’s unusual. It’s exciting; it’s violent.>®”

Blade Runner 2049 - Baseline test

Moderni Blade Runnefi uz nejsou lidé, ale replikanti. Nova fada
replikantd Nexus je kontrolovana implantovanymi, dobfe zvolenymi,
vzpominkami, které je drzi v fadé. Po kazdé misi musi absolvovat
“psychologicky test”, ktery kontroluje jejich stabilitu. Poté co se K odkloni od své

mise a zaCne patrat po své minulosti, je podroben testu a nevyhovi.

% LIGHTMAN, Herb A. Blade Runner: Cronenweth’s Photography. American
Cinematographer [online]. American Cinematographer, 2020, 14.8.2020 [cit. 2022-08-01].
Dostupné z: hitps://ascmag.com/articles/blade-runner-cronenweths-photography
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Zajimavé je, Ze v roce 2049 jiz nedélaji vyslechy lidé, ale stroje.
Replikant sedi sam v mistnosti a dobrovolné se podfizuje testu, ktery vi, ze jej
ohroZuje. V mistnosti je zcela bezradny, pod dozorem, zcela “nahy”. Tento stav

je ve filmu podpofen mékkym, chladnym, vSudypfitomnym svétlem.

Svétlo neni na prvni pohled tak dramatické, ale svou dramati¢nost
dosahuje az diky kontextu situace. VSichni uz vime, v€etné hlavni postavy, ze
testem neprojde. Je zcela odevzdany, pfipraven c¢elit nasledkim a piny
pochybnosti o svém plvodu. VSichni ho sleduji skrze kameru a netrpélivé cekaji
na vysledky. Celé prostfedi, kde K vykonava svou fadovou funkci, je sterilni a
maximalné funkéni. Ani v jeho domovské policejni stanici, ani doma nevidime
zadné dekorativni pfedméty, nebo zajimavé svételné feSeni. VSe ma svou
funkci a vSe vypada jako hromadné vyrobené zbozZi. Tato funkénost vystihuje
kontext roku 2049, kdy se vse, v€etné replikantd a jidla, tvofi v plastovych,

masovych banich.



Roger Deakins sterility v mnoha situacich ve filmu dosahl velmi mékkym,
hornim svétlem. Tuto scénu Deakins nerozebird v zadném rozhovoru, ani na
sveé weboveé strance, ale da se predpokladat, Ze se jedna o mistnost bez oken,
jejiz strop je tvofen velmi mékkou difuzi. Nad ni by mohla byt matice Arri
Skypanell, kterou Deakins Casto vyuzival pfi nataCeni. Scéna je tvorena
zejména stfednimi tony, ve kterych highlighty zajistuji odlesky v hercové tvafi a
stiny jeho tmavé obleceni a vlasy. V dalSich scénach s hornim svétlem muzeme
vidét motivované obrysové svétlo, v téchto podminkach by si vSak nenaslo
ospravedIinéni. V jinych prostorech policejni stanice do stropni difuze sviti

lampami typu joker. V takovém pfipadé ma svétlo o néco smérovéjSi charakter

Tyto dvé scény jsem vybral zamérné pro uvod do problematiky. Jedna se
o podobnou situaci, ale pojatou zcela jinak. DalSi zabéry, které takto skvéle
vystihuji rozdilnost filmu, jsou detaily, oka, které uvadi oba snimky. Oba snimky
v kostce vyjadfuji zaroven koncept filmu. Tento detail oka symbolizuje jeden z
hlavnich motiva filmu, zejména toho prvniho. Oko je poznavaci znameni
replikanta. Je to okno do duse, kterou v budoucnosti néktefi lidé maji a néktefi
ne. V prvnim filmu se pomoci o€i vypravi, i vrazdi. V prvnim filmu vidime v oku
veétsi fascinaci okolnim svétem, svétem budoucnosti. Svétem ve kterém je tma
a strach, ale zaroven zablesky krasy. Je to oko podlité krvi, s dramatickym
svétlem a stiny. Je to oko do duSe, ktera je plna krasy a zazrakl. Mizeme si
vS§imnout podobnosti i ve sviceni. Pavodni film ma estetiku zalozenou na

ostrych pfechodech, rozptylenych svételnych, anamorfézou deformovanych

bodech a dramatickych efektech.




Novy film mezitim vysvitil oko zcela ploSné, mékkym vrchnim svétlem,
nevidime v ném odraz ni¢eho. Vidime oko perfektné, s kazdym viaknem
duhovky, ale pfesto nam nic nefika. Je tajemné. Stale pozorované. Sterilné
dokonalé. V tomto filmu se stejné jako v pavodnim zaméfujeme na ¢lovéka, ale

mnohem hloubé&ji a citlivéji, bez velké fascinace cyber-punkového svéta, ktery

uz divak zna Iépe nez pied 35 lety.

Scéna, ktera je o néco méné podobna déjové, ale o to vice podobna
svételnym feSenim vyslechové scéné puvodni Blade Runnera, je uvodni scéna
z filmu Blade Runner 2049, ve které K nachazi uniklého replikanta a svadi s
nim boj. Je to zarovefi Deakinsova oblibena scéna z filmu, podle n& ma az

severskou atmosféru.
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Jedna se opét o vyslechovou scénu, tentokrat podobné jako v plvodnim
filmu, v temné mistnosti s dennim svétlem. Deakins vyuziva pFedem
smluvenych storyboardd a mistnost postavenou ve studiu sviti velmi
minimalisticky®. Postavy se pohybuji v blizkosti oken, které jsou vyfezany do
stén podle pokyni Deakinse. Za okny nevidime Zzadnou kresbu, coz ale
odpovida zamlzenému exteriéru. Okna byla cilené zaSpinéna a jejich kresba
méla zUstat zachovana. Svitilo se odrazy, které prochazely dovnitf mistnosti.
Osvétlovaci pohybovali s odraznymi plochami tak, aby jejich stfed, ktery byl
nejjasnéjsi, nebyl nikdy vidét v zabéru a nepusobil tak ztratu kresby v oknech.

Pro odrazy v oblieji postav nechal Deakins vedle oken postavit svétlou

kuchynskou skfinku, ktera prodluZzovala svétlo z okna do tvare K.

V zabérech je dominantni jas okna a postavy jsou rozehrany ve velmi

nizkych hladinach jasu. Vidime je v podstaté jen pomoci nékolika odleski v

8 BOSLEY, Rachael. Uncanny Valley: Blade Runner 2049. American Cinematographer
[online]. American Cinematographer, 2018, March 05, 2018 [cit. 2022-08-15]. Dostupné z:
https://ascmag.com/articles/uncanny-valley-blade-runner-2049
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jejich tvafich. Do kontrastu jinak chladného sviceni je dan vstupni prostor z

oranzoveého transparentniho polymerniho materialu.

Kancelar Eldona Tyrella a Niandera Wallace jr.

Eldon Tyrell v pavodnim filmu umira rukou replikanta Roye Battyho. Je to
sidle, ve kterém sidli i cela jeho firma. Po jeho smrti a nékolikaleté krizi firmu
kupuje Niander Wallace jr. a stava se soucasti nasledujiciho filmu, Blade
Runner 2049.

Blade Runner - Eldon Tyrell

Oba podnikatele spojuje fascinace slune¢nim svétlem a pfirodou. Tyrell
ma svou anticky vypadajici kancelaf s vyhledem na mytickou krajinu se
zapadajicim sluncem. V malé mife vidime na sténach blikajici kausticky efekt,

ktery si vyZzadal Ridley Scott®', ale ne v takové mife, jako v Blade Runner 2049.

Velkou pracovnu Eldona Tyrella osvétluje umélé slunecni svétlo, které
osvétluje temny anticky interiér a odrazi se v lesklé, voskované dlazbé. Interiér
je zaplnén riznymi strukturami, materialy a dekoracemi, které rizné reaguji na
motivované ostré slunec¢ni svétlo a vytvari tak obraz plny tonl. Celkovou imitaci
slune¢niho svétla vytvarelo podle magazinu American Cinematographer

dohromady Sest obloukovych lamp s amber (jantarovym) filtrem.

8 Dangerous Days: Making Blade Runner [dokumentarni film] reZie Charles de
Lauzirika USA, Warner Home Video 2007

55



V blizSim zabéru vidime odpovidajici bocni osvétleni, které mohlo byt
zmékceno difuzi v butterfly, které Cronenweth pouZzival, a v pozadi se béhem
scény kausticky mihota svétlo, od blize nespecifikovaného zdroje. Gaffer Rick
Hart v dokumentu Dangerous Days vzpominal na to, Ze Scott jednoduse citil, ze
scéné takové svétlo pomulze, pfestoZze nebylo motivované, ani nebylo zfejmé z
pfedchozich zabéru. Scott byl vizualni rezisér, ktery dokazal vlastnoru¢né kreslit
vérné storyboardy na misté a ve své domovské Velké Britanii si nékdy u reklam
obstaraval kameru sam. Takové svétlo mohlo byt vytvofeno bud odrazem od
vodni plochy, nebo jednoduchym svicenim skrze nepravidelné zmackany,
pohybuijici se filtr. Hlavni svétlo Tyrella osvétluje tajemné tim zplsobem, ze mu
vidime do tvare, ale na natolik abychom byli schopni vycist jeho tvar. Doplnék
zcela chybi a zbytek jeho tvare tak vidime diky silueté proti kolisavému sveétlu.

Svétlo je teplé a simuluje barvu vychazejiciho slunce.
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Ur€ujicim momentem v této scéné je beauty-shot hlavni Zenské postavy,
replikantky Rachael, ktera sebevédomé pfichazi do scény pred tim, nez se
divak dozvi, Ze o svém replikanstvi nevi, diky nové Tyrellové technologii
implantace vzpominek. Jeji svétlo je sebevédomé, intenzivni. Pozadi dominuji

anamorfické, deformované odlesky svétla.

Blade Runner 2049 - Niander Wallace jr.

Atmosféra scény se nese v podobném duchu, jen jeji provedeni je jiné. K

této scéné také existuje mnoho oficialnich podkladd, které Roger Deakins

uvolnil na svych webovych strankach.

Niander Wallace jr. ma charakter zcela jiny, nez Eldon Tyrell. Wallace je
po incidentu s replikantkou slepy, je samotar a mluvi jen se svymi “vytvory”.
Jednani nechava na své asistentce Luv. Sidlo je pro néj ukrytem a o tom svédci
i jeho pracovna. S napadem ostrovni platformy pfiSel Denis Villeneuve a
predstavoval si ji v neustale se pohybujicim svétle. Stejné jako u Blade
Runnera, Wallace ve svém sidle imituje tak vzacné slunecni svétlo, které si ale
podfizuje ke svému obrazu podobné, jako své replikanty. Svétlo je v neustalém,

meditativnim pohybu, které budto sleduje pohyby lidi, i se pohybuje nezavisle.

Presto, Ze Deakins preferuje pfirozena svételna feseni, Casto se jedna o
velmi komplexni svételné navrhy, Citajici desitky az stovky svétel. V obrovské
realné dekoraci kazdou ze 4 stén osvitil trojici 10kW Fresnelovych lamp,
zaspotovanych do jednoho mista ve vodé. V puvodnim nakresu mizeme vidét

v 73y

stejnou situaci se spotlighty, ty ovSem kvdli uvéfitelnosti vymeénil za “mékdi
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lampy. Samotnou centralni platformu zasvitil velmi napaditym zplUsobem,
pomoci dvé sté osmdesati tfi 300 wattovych tungstenovych lamp, pfidélanych
na dvou kruhovych konstrukcich, s floodnutym svétlem namifenym doprostied
situace. Tyto lampy nesvitily najednou, ale pomoci plynulého kruhového “chase”
nastaveni, béhem kterého prostfedni lampa sviti nejvice a lampy po stranach
skupiny svétel sviti méné, bez jakékoliv upravy teploty chromati¢nosti. Tato
svétla od sebe nebyla vzdalena vice nez 50-70cm a diky tomu bylo vysledné
svétlo velmi mékké. Jeho stifed byl zaroven diky rlznému stmivani svétel
chladné&jsi, nez kraje a tak dodal pleti gradient, ve kterém highlighty jsou CistSi a

stiny jsou plynule teplejsi.
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Niander Wallace hraje v Blade Runner 2049 zapornou postavu, narozdil
od vizionarské postavy Tyrella, kterému se jen situace vymkla. Jeho postava je

tedy i zobrazovana o néco dramatictéji.

52 DEAKINS, Roger. BLADERUNNER 2049 — WALLACE'S OFFICE DAY & NIGHT:
Looking at Lighting. Roger Deakins [online]. [cit. 2022-08-17]. Dostupné z:
https://www.rogerdeakins.com/bladerunner-wallaces-office/
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NejCastéji ho vidime v polosvétle a nikdy mu neni vidét dobfe do tvare.
Nikdy také nehledi blizko ke kamere, je ve vlastnim svété a kamera ho spiSe
pozoruje. VSe je dobfe nacCasované, kruhové svétlo je nejsilnéjSi v pozici
zadniho svétlo a v moment, kdy se dostava za kameru, se plynule vypne, ¢imz
se postavy stanou siluetami. Teplota barev je dle Deakinse dana jen

podzhavenim svétel.

Zajimavou situaci ve filmu je scéna, ve které necha Wallace znovu
vytvofit replikantku Rachael, ktera zemfela pfi porodu, aby pomoci ni ziskal
Deckarda na svou stranu, a ten mu na oplatku prozradil, kde se ukryva ono
utajované dité. Narozdil od scény z pavodniho filmu se jeji tvar skryva v lehkém
stinu, a nepusobi sebevédomé, ale naopak velmi zranitelné. Deckard rychle

odhali trik a odmita spolupracovat s Wallacem.
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Znazornéni nocniho meésta

Blade Runner - Pris hleda J. F. Sebastiana

Podobnosti muiUzZzeme hledat mezi dalSimi scénami napfi¢ filmy.

Replikantka Pris ma ukol spratelit se s J. F. Sebastianem, biodesignerem a

pritelem Eldon Tyrella. Najde ho v nocni ulici, a rozmlouva s nim.

Cronenweth zvolil zadni svétlo jako silngjSi. Béhem pfichodu Pris se
zadni svétlo méni tim, jak prochazi scénou. V tomto zavérecném detailu sviti
silné, chladné zadni svétlo z obou stran. Plsobi vSak jako jedno svétlo.
Motivované je pouli¢ni lampou a ostrymi naznaky svétel v pozadi. Pfedni svétlo

je vetsi zdroj, ktery je jen lehce zmékceny.

Mariette ziskava informace od K
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Méstské “pozitkové” replikantky dostanou od tajemné osoby ukol zjistit
od K, co se dozvédél pfi jeho poslednim ukolu. Kamera je sleduje od
prosvétlené vylohy nevéstince az k barovému stolku, u kterého sedi K. Scény
jsou podobného charakteru, ale tvlrci si nemohli zvolit vice rizné svételné
feSeni. Deakins podle svého nakresu volil kombinaci ostrych a mékkych svétel,
ta ostra vSak, kromé pfiznanych spotlightli, pouzil podobné jako ve Wallacové
pracovné v takové koncentraci, ze se staly mékkymi. Tyto shluky 1kW lamp
pouzil na pozadi, kde témé&F kolmo svitil do mlhy skrze vybrané barevné filtry a
pouze lokalné rozsvéci mlhu. Tim oddélil postavy od pozadi, spolu se svétlymi
vylohami a svételnymi reklamami. Samotné postavy svitil velmi jednoduchou
dlouhou Fadou fluorescentnich zafivek s s cool white filtry, které byly vestavéné
ve stropu dekorace a mohly byt i pfiznané v zabérech. V nékterych blizSich
zabérech Deakins pfibliZil svételné zdroje k hercim, k dosazeni kvalitnéjSiho
svétla. Ve vétSiné pripadl vSak stavil s architekty a osvétlovaci dekorace tak,

aby jiz nemusel vyrazné ménit svétlo®.
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% DEAKINS, Roger. Roger Deakins - Forum - Lighting. Roger Deakins [online]. [cit.
2022-08-17]. Dostupné z:
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5 DEAKINS, Roger. BLADERUNNER 2049 — Bibi's Bar: Looking at Lighting. Roger
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Nakres puUsobi slozité, ale vétSina nakreslenych lamp jsou jen
shluky fresnelovych lamp, nebo Fady stejnych lamp, pouzitych k prosviceni
transparentni dekorace jidelnich (a jinych) automatd. Deakins vyvraci, ze by
svitil slozité, jen se musi vyporadat s velikosti scén. Stale se povazuje za

minimalistu.
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Zaver
Filmy Blade Runner a Blade Runner 2049 jsou si podobné, déli je ale
generace velkych zmén, objevl a novych technologii. Filmy by pravdépodobné

vypadaly o néco vice podrobné, pokud by tehdy tvarci méli pfistup k takové

Skale riznych technologii, jakou mame dnes.

Osmdesata léta byla roky velkého technologického pokroku, zaroven
vSak cCelila mnohym problémUm. V urcitych aspektech to byla doba extrémda.
Rostla rozvodovost, nezaméstnanost, kriminalita. Kvdli pfelidnéni je nutné jit o
krok dale. A neni mnoho zpUsobd, jak tento krok vykonat, nez natocit film, jaky
jesté nikdo nenatodil. Ridley Scott natocil film, ktery perfektné reflektuje dobu a
snazi se jit v kolejich velkofilmu jako Metropolis, ¢i Ob¢as Kane. Filmu vSak
dava navic mnohé, co se naucil od Nového Hollywoodu. Film je piny barev,
akce, nasili a praktickych efektl. Jak v rozhovora fekl Jordan Cronenweth,
Blade Runner byl film, pro ktery se hodil extrémni pfistup. Leckdy muze
kombinace vypravy a sviceni pusobit az teatralng, ale svét je to natolik odlisny,

Ze divak vse pfijima a chape.

Blade Runner 2049 vznika ve zcela jiné dobé. Za 35 let vyvoje mezi
filmy, se svét proménil k nepoznani. Néktera proroctvi z let osmdesatych se
naplnila, malo z nich v3ak tak, jak si lidé pfedstavovali. Mnozi lidé jsou v dnesni
dobé, plné nazorl a pravd, ztraceni a misto hledani smyslu radéji hledaji klid.
Utikaji prfed vSudypfitomnymi zpravami o umirajici planeté a populistickych
vudcu k filmu, tak jak to délali lidé vzdy. Maji ale moznost sledovat nekonecné
proudy obsahu, které k divakim vedou monolog, bez nutnosti jakékoliv reakce.
Lidé sleduji koncentrovanou, algoritmy vypoc€tenou zabavu, ktefi mnozi filmovi
kritici nemohou pochopit. V této dobé vSak vznikaji filmy, které se snazi divaka
udrzet u obrazovky, a hledaji s nim hlubokou vazbu. Mezi témito filmy pevné
stoji Blade Runner 2049, zabavné nazyvan nejdrazSim artovym filmem vSech
dob. Navazal na puvodni svét nejlépe, jak to dokazal, ale zaroven se Denis
Villeneuvovi povedlo vytvofit budoucnost budoucnosti. VSe se dale hrouti, ale
hrstce svétovych metropoli, oddélenych od zaplav velkymi zdmi, a ktefi dale

vykonavaji denni €innosti, jako by se nic nedélo. Rozdil mezi replikanty a lidmi
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se uz témeér vytratil, vSichni se stali stroji, které nevycCnivaji. Tento svét tvarci
znazornili jako Sedé plochy, s naznaky krasy a humanity. Jak je k tomu

inspirovala zimni krajina.

Mezi filmy probé&hla organicka proména, ktera je logicka a Cista. Probéhla
i proména technologicka. Myslim, Zze pokud by Jordan Cronenweth mél k
dispozici nastroje, které maji tvarci dnes, natodil by film jinak. Nebyla by to v8ak
zména prilis velka. Obzvlast Cronenweth, u néjz se uz béhem nataceni zacala
projevovat Parkinsonova choroba, by pfivital lehké kamery a zafizeni, svétla,
ktera se daji ovladat na dalku pfes pocita€, a monitory, které vice ¢i méné dobre
reprezentuji obraz, ktery tvlrci vytvafi. Z pohodli kalibrovaného monitoru by
mohl z koleCkového kfesla, na které Cronenweth dokoncCoval Blade Runner,
konzultovat s rezisérem a vytvarniky, jaké materialy zvolit a které se jiz lesknou
prilis. Tvlrci by jisté vyuzili malych a nenaro¢nych LED pasku, které by mohli
zabudovat do rekvizit a dekoraci. Myslim, Ze doba, ve které dnes tvurci Blade
Runner 2049 Ziji, technologie, které maji k dispozici, a moznosti spoluprace

napfi¢ departmenty, ovlivnily to, ¢im se filmy lisi.

Uprostfed téchto zmén stoji Clovék, ktery se od osmdesatych let
nepromeénil. Je to kameraman, ktery musi svou praci vykonavat stale stejné.
Musi hledat zplUsoby a techniky, jakymi co nejlépe odvypravét pfibéh, a nesmi

pfitom hledét na nastroje, které mu zrovna doba nabizi.
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