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Hodnoceni obsahu a vysledné podoby teoretické prace

Vhodnost zvoleného cile a pfistupu prace: B

Relativni Uplnost zpracované literatury ke zvolenému tématu: B

Schopnost kriticky vyhodnotit a pouZit odbornou literaturu: B

Logicnost struktury prdce, souvislost jejich kapitol a jejich proporce: C

Jazykova a stylisticka uroven prace: C

Dodrzeni cita¢ni normy (pokud se v textu opakované vyskytuji prejaté pasaze bez udani zdroje, prace

nemuze byt doporucena k obhajobé): B

Obrazové prilohy v dostate¢ném rozsahu, opravnénost a vhodnost ptiloh, graficka Uprava: B

Plvodnost prace, prinos k rozvoji obor: C

Celkové hodnoceni prace (A-F) B

(vysvétlivky hodnoceni: A = vyborny vykon prevysujici dand kritéria, B = nadprimérny vykon s minimem
chyb, C = priimérny vykon s prijatelnym poctem chyb, D = prijatelny vykon s vétsim poctem chyb, E =
vykon vykazujici minimdlIni naplnéni kritérii, F = nepfijatelny vykon)

Doporuceni:

Vlastni slovni hodnoceni teoretické prdce obsahuje odstavec shrnujici obsah prdce a jeji zavery; rozvadi
detailnéji hodnoceni dilCich kritérii uvedenych vyse, zejména zdlvodnéni znadmek D, E, F; vyzdvihuje
prednosti prdce, zvldsté v pfipadé hodnoceni A, B; formuluje otdzky, k nimZ se student/ka musi pfi
obhajobé vyjddrit; na zavér uvddi jednoznacné vyjddreni, zda autor prokdzal ¢i neprokdzal schopnost
samostatné tviréi ¢innosti ve své oblasti vyzkumu, zda jeho prdce spliiuje ¢i nespliuje poZadavky
standardné kladené na diplomové prdce, zda vedouci/oponent prdci doporucuje ¢i nedoporucuje k
obhajobé a jakou zndmku navrhuje. Slovni hodnoceni md typicky rozsah 1 normostrany; v pfipadé prdce
bez vytek muzZe byt i kratsi. U praci, kde neni co vytykat, je namisté poloZit dopltiujici otdzku ve smyslu,
kam by uchazec pokracoval v dalsim vyzkumu.
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Bakalarska prace studenta Krystofa Burdy s nazvem ,Vyvoj technologickych trend( v digitalni
obrazové postprodukci” se ve svém Uvodu vénuje vyvoji/historii vizualizace. V dal3ich kapitolach pak
popisuje vyvoj digitalni vizualizace ve filmu a nasledné rozebira technické procesy vyroby CGI
smérujici k virtudlni filmové produkci. Tomuto tématu se pak vénuje az do samotného zavéru prace,
kde se postupné zabyva technologii a technologickymi postupy, které jsou k jeji realizaci zapotrebi.

Student zpracovava ve své praci sice jen jeden z fenoméni vyvoje poslednich let, avsak je
dllezité podotknout, Ze trend , virtualizace filmové produkce” v sobé zahrnuje hned nékolik
technologii, které v poslednich letech dosahly vyznamného rozvoje. Konkrétné se jedna o realtime,
rendering, motion capture technologie spojené s uréovanim umisténi kamery v prostoru, a
v neposledni fadé zobrazeni za pomoci LED panelll. Prace nepopisuje vyvoj téchto technologii, ale
zabyva se postupy nataceni umoznéné jejich kombinaci.

Po precteni prace ziska Ctenar relativné presnou predstavu o elementarnich problematikach
virtualni produkce a jejich postupech. Nutno vsak fict, Ze ¢ast vénujici se samotné pripravé obsahu
projekci je v praci lehce opomijena a zaslouZila by si Sirsi rozbor.

Praci doporucuji k obhajobé s celkovym ohodnocenim B.

Doplriujici otazky k obhajobé:

1. U kterych tipl scén / zabérd by diplomant volil cestu virtudini produkce oproti klasickému
klicovacimu pozadi a u kterych naopak ne a proc?

2. U virtudlni produkce je jednou z vyznamnych zmén oproti klasickému postupu preneseni VFX

prace na vyrobé pozadi dané scény do preprodukce. Jak by diplomant tuto vyrobu popsal
z hlediska vyrobniho postupu a jak by odhadl jeji ¢asovou naro¢nost?
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