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V teoretické asti své magisterské se autorka Ing. Arch. Hana Rihova zabyva
problematikou fantasy jako zanru. V textu vymezuje rizné sub Zanry fantasy ve filmu,
a1 kdyz se nejedna o klasicky rozbor z hlediska filmové védy, myslim, ze je toto roz¢lenéni
velmi cenné pro jak pro studenty scénografie, filmovych obort, tak pro profesionaly z filmové
praxe.

V rédmci tohoto rozboru mi trochu chybélo vymezeni Zanru fantasy vzhledem k zanru
pohadky na jedné stran€ a hororu na stran¢ druhé. Lze definovat tuto ne zcela jasnou hranici?
Jsou nekteré temnéjsi piibéhy H.CH. Andersena jesté pohadky anebo uz smétuji k temné
fantasy. Daji se filmy z produkce Disney zaradit do kategorie fantasy anebo se jedné o
klasické pohadky?

V dalsi ¢asti svoji teoretické prace se autorka zabyva sub zdnrem méstské fantasy,
kterou opét pomérné€ jasné a zieteln€ definuje. Dale se prace vénuje osobnosti autora Neila
Gaimana a jeho literarni praci. V dalsi kapitole rozebira nekteré filmové adaptace jeho tvorby.
V dalgi &asti teoretické prace se Hana Rihova vénuje rozboru vytvarného feseni étyt filmd,
které vybrala jako zastupce méstské fantasy. U kazdého filmu stru¢n€ popisuje vytvarné
feSeni. Tyto popisy jsou doplnény citaci zabérl z filmi, domnivam se, Ze by bylo dobré tyto
citované obrazové piilohy vice propojit s textem, naptiklad pomoci odkazii v textu, tak aby
nepusobily jako ilustrace, ale vice by navazovali na popis vytvarného feseni.

V zéavérecné kapitole teoretické Casti se autorka vénuje problematice zobrazovani
postav ,,duchti‘ v historii filmu. Vizualni feSeni tohoto zaddni ma fadu moznosti a tyto se
autorka snaZzi co nejlépe popsat. Myslim, Ze by bylo dobré zminit i pfipady, kdy se vSechny
popsané¢ piistupy do sebe kombinovali a herecka akce byla propojena s maskou, kostymem,
stejné jako fyzickymi triky v kombinaci s optickymi triky v postprodukci.

Teoretické praci bych vytknul pouze fakt, ze zde autorka nepracovala s odkazovym
aparatem, a to zejména vzhledem k tomu, ze zde uvedla fadu jmen filmovych tviirct, a totéz
by se dalo fict o riiznych filmech zminénych v této praci. Myslim, ze v magisterské praci by
bylo dobré odkazy pouzivat stejné€ jako citace. Nejedna se zde o teoretickou praci ve smyslu
teorie filmu, ale pfece jen by zde mél byt patrny rozdil mezi timto textem a popularnim

¢lankem o této problematice.

V dalsi ¢asti nas diplomantka seznamuje s déjem knihy Neila Gaimana
,»The Graveyard book* V této ¢asti jsem postradal pouze zékladni data tykajici se vzniku a
vydani této knihy. Pokud autorka pracoval s ceskym piekladem této knihy bylo dobie uvést i
piekladatele.



Text knihy autorka zpracovala formou bodového scénaie, ze kterého vychazela ve své
dalsi praci. Z tohoto bodového scénare vyplynul urcity pocet prosttedi, z nichz ty
nejzasadnéjsi autorka prezentuje vytvarnymi navrhy.

Jednotliva zasadni prostiedi tohoto ptib&éhu jsou prezentovana souborem barevnych
navrht, které¢ velmi kvalitnim zptisobem zobrazuji zékladni dekorace filmu. Tyto nédvrhy jsou
¢itelné pro Ctenare a zarovenl maji vytvarnou kvalitu. Za nejvetsi klad téchto kresebnych
navrhl povazuji fakt, ze se autorce podafilo udrzet kvalitu kresby ve vSech navrzich. Dale
jsou zde ptidorysy klicovych interiérii a mapa dekorace hibitova. Tyto vytvarné navrhy
dopliiuje n€kolik stran referencnich obrazki k jednotlivym prostfedim. V ramci vytvarného
feSeni tohoto projektu, bych ocenil jednoduchy model hibitova, a to bud’ fyzicky anebo
virtualni, diky tomuto doplnéni vytvarného feseni, by byl 1épe popsan terén a tim by byl i cely
koncept dekorace hibitova vice Citelny. Autorka prezentuje ve svych navrzich barevnou
stylizaci celého filmu jako celku, ale zaroven se snazi od sebe barevné a svételné odlisit
jednotliva kli¢ova prostiedi tak, aby bylo pro divaka Citelné, ve kterém svété se prave dej
odehrava.

Jednotliva prostedi maji jasny vytvarny charakter, takze by divak dokazal jasné odlisit, kdy
se pohybuje v rdmci prostiedi duchti a hibitova a kdy je v normalnim lidském svéte.

Ing. Arch. Hana Rihova prokézala ve své praci vytvarny cit a smysl pro vystavéni

dramatickych filmovych prostfedi v rdmci feSeni zadaného textu.

Rad bych polozil posluchacce tyto dotazy:

A) Jak byste jednoduse definovala rozdil mezi fantasy a pohddkou, uved’te ptiklad
pohéadkového ptibéhu, ktery je stale pohddkou 1 kdyz mé dramaticky a temny d¢;.

museji hrat 1 malé déti, a to 1 v noci. Jakym zpiisobem ovlivituje ptitomnost nezletilych hercti
feSeni dekorace a jeji realizaci?

C). Jaka je Vase predstava o feSeni zdrojti svétla v prostiedi hibitova?

Préci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnotit znamkou A-B

V Praze 3.9. 2022 prof. Ondrej Nekvasil



