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Posudek vedouciho prace

Zuzana Stépanéikova si pro své magisterské studium zvolila mytologii (ve vztahu k
soucasnému svétu). Téma slouzilo pfedevsim jako vychodisko pro vybér textd, které
scénograficky zpracovavala. Dramaturgicky vybér zahrnoval co mozna nejSirSi rozpéti:
Herkules a Augiasiv chlév A. Camuse / Euripidovi Bakchantky / Mort od Terryho
Prachetta / Alenka v fiSi divi od L. Carrola. Prace Zuzany na kazdém z téchto titul(
vyzadovala specificky pfistup a mohu konstatovat, Ze ve vSech pfipadech byl vysledek
uspésny. Z celkem pochopitelného davodu se studentka rozhodla nevyvozovat zadny
jednotici zavér, ale dolozit kazdou scénografii zvlast a mytologii ponechat jen jako
spole¢ného jmenovatele.

Textova €ast diplomové prace je kromé dokumentace zminénych scénografii zaméfena
primarné na Alenku v fiSi divu, resp. ¢aste¢né Alenku za zrcadlem. Studentka predklada
dramaturgicky nastin obrazu, kterymi by byla potencialni inscenace naplnéna.

Nesnadny ukol vytvarného uchopeni snové fiSe je feSen hlavné pomoci mappingu.
Nejedna se vSak o laciny efekt jak se snadno vypofadat s vypravnym svétem (coz by se
mohlo na prvni pohled zdat). Za pouZzitim mappingu stoji velmi dobra a smysluplna
koncepce, ktera projekce posouva od pouhého vizualné- technologického nastroje do
vyznamové roviny. Alenku tak mizeme poznat jako mladou Zzenu zacatku 21. stoleti,
ztracenou mezi realnym a virtualnim svétem. Koncepce je opfena o znalost historie a
teorie projekce na objekty, coz autorce pomohlo definovat vyrazové moznosti této
technologie. Mapping formoval podobu scénografie, ktera je uzplsobenim pro projekce
vyrazné ovlivnéna. Pfesto zde scéna neplni jen technickou oporu, ale je s prostorem
zachazeno vyznamové a dramaticky.

Mapping je velmi dobfe pfipraven jak po strance vytvarné tak po strance technické, coz
stalo studentku nemalé usili. Po ziskani grantu byla navic schopna do makety realizovat
namapovanou skicu (cca 5 min. sekvence), coz povazuji za nejlepSi mozny zpUsob jak
takovyto projekt prezentovat. Je mozné, Ze pfi realizaci by se mapping prezentovany
pomoci storyboardu, v nékterych mistech tematicky zjednodusil. Faze zpracovani
zachycena v diplomové praci je vSak zcela legitimni a povaZzuji za vhodnéjSi nasledné pfi
realizaci zjednoduSovat. Nékolikrat je zde také nastinéna rovina mystifikace, kdy si divak
neni jisty co je realita a co je projekce. Opét se, ale jedna o uroven, na které je detailngji
mozné pracovat az pfi realizaci (pravdépodobné s tymem animatora).

Celkové praci hodnotim jako velice dobrou s minimalnim poctem ,,chyb”. Kladny ohlas
zaznamenala mappingova skica na vystavé scénografie v divadle Disk (LS 2022). Osobné
praci chapu jako maximalni naplnéni vybraného ukolu a rad bych tuto scénografii vidél
jako jevistni realizaci.

Navrhuji hodnoceni stupném A.
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